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RESUMEN

Se realiz6 un sistema para la administracion de sitios FTP
que se encuentren en servidores con sistema operativo Windows. La
herramienta de administracion es capaz de manipular los archivos
existentes en el servidor FTP. De esta manera, es posible mover,
eliminar, agregar archivos y modificar las propiedades de éstos, dentro
del servidor. El sistema de administracion se desarrollo para PDA’s (del
inglés Personal Digital Assistant, - Ayudante personal digital-), en este
caso, bajo el sistema operativo Windows CE. El objetivo es proporcionar
un mecanismo de administracion flexible, basado en ambientes de

ventanas graficas y en comunicacion inalambrica.

Se us6 Embebed Visual Basic para el desarrollo de la interfaz en
la PDA, la cual se conecta via TCP/IP con un moédulo de recepcion

Visual Basic 6 para el servidor Windows.

Cabe resaltar que el sistema esta dirigido particularmente a sitios
FTP's, Si bien es cierto que el prototipo ya ha sido realizado con
anterioridad, este es un sistema que ayuda aun mas en los recursos de
nuestro servidor, ya que cuenta con un amplio sistema grafico que
permite no solo tener un aspecto amigable, si no también es muy

factible su manejo.

Este modelo de administracion, se basé principalmente en los
ultimos avances tecnologicos que hoy vivimos, siendo la idea principal
el explotar con mucha fuerza el impacto que se esta teniendo con las
redes inalambricas, esto es, tratar de apoyarnos con los conceptos de
programacion existentes y trasladarlos a un enfoque diferente, como lo

son las redes inalambricas.

Imaginemos poder administrar, valorar, cambiar configuracion,
desde cualquier parte en la que nos encontremos, no solo en una

misma ciudad, en un mismo pais, sin ser necesario conectarnos




fisicamente con un cable de red, y poder asi trasmitir informacion con
nuestra PDA, esto es un pequeno avance para nuestra época

apoyandonos fuertemente en las actuales herramientas que existen.

Este documento de tesis esta organizado de la siguiente manera:

En el CAPITULO I se plantea el marco teorico de desarrollo del sistema.
En el CAPITULO II hace referencia a los sistemas que se utilizaron para
el desarrollo del proyecto asi como las diferentes herramientas con las

que conto6 el mismo.

En el CAPITULO III muestra la implementacion y el desarrollo del

proyecto.

En el CAPITULO IV se muestran las pruebas.

Y por ultimo tenemos las conclusiones, apéndice, glosario y la

bibliografia del proyecto.




INTRODUCCION

En la actualidad, existen ya un amplio campo para la
computacion, el avance tecnologico a sobrepasado por mucho a
nuestras ideas, es como si el futuro se cambiara constantemente, el
futuro ya nos alcanzo y debemos adecuarnos a todos estos cambios
haciendo uso de las nuevas herramientas en todo los sentidos, en
todos los campos de estudio, particularmente me estoy dirigiendo a la

computacion.

Con las nuevas tecnologias de comunicacion, con la aparicion de
Internet y el uso de seguridad, la informacion se vuelve ya un uso
rutinario en el mundo, mas aun con la llegada de las conexiones
inalambricas, se vuelve esto una constante revolucion en el traspaso de
informacion, asi como poder administrar nuestros negocios con mucha

flexibilidad y comodidad.

Es por esto que nace esta idea, este proyecto se basa en esas
nuevas tecnologias, teniendo como respaldo las redes inalambricas, ya
que con su uso se ha ido perfeccionando el manejo de nuestros
recursos para la administracion o busqueda de informacion, tener en
contacto en cualquier parte y a cualquier hora a nuestros proveedores o
sucursales en las cuales debamos impartir nuestro conocimiento para

su buen manejo, es una constante que persigue esta investigacion.

El sistema a desarrollar esta basado en el modelo
cliente/servidor. Se plantea entonces seguir una metodologia basada en
el ciclo de vida clasico para el desarrollo del software, comenzando por
la definicion de los requerimientos del software, seguir con el analisis,
el diseno, la implementacion, para finalizar con un conjunto de pruebas

al sistema.




Se analizaron las funciones necesarias para la administracion
remota de un sitio FTP. Como determinar una interfaz para el envio de
ordenes desde una PDA hacia un moédulo de recepcion en el servidor

FTP.

En este analisis debemos contemplar todas las funcione que se
realizan en un servidor FTP, teniendo en cuenta todos los aspectos que
nos conlleva hacer una buena administracion, asi pues se tomaran en
cuenta todos estas funciones para poder llevarlas a nuestro sistema y
redactarlas para entender su funcionamiento, con esto podemos tener
un amplio repertorio en nuestro sistema, sin que falte ningan comando

para el envio de peticiones a nuestro Servidor.

La programacion de todo el aspecto grafico, es decir, botones,
cajas de texto, menus y demas se hizo bajo el software denominado
Embebed Visual Basic, al cual se le realiz6 un minucioso estudio para

revisar las capacidades de la comunicacion por Internet.

Definicion del Problema

Existen Clientes FTP graficos para pocket los cuales solo nos
proveen de servicios para bajar archivos, pero carecen de opciones para
poder manipular los datos existentes en nuestro servidor, (cambiar,

copiar, cortar, eliminar, crear carpetas).

Debido a estas limitantes la administracion de nuestro servidor

seria dificil, ya que carecemos de permisos de escritura.

Justificacion

El principal motor de este proyecto surge a partir de la idea de
explotar los avances tecnologicos en cuestion de las redes inalambricas;
el avance en el ambito de las telecomunicaciones hace pensar que

podemos adaptarnos a este nuevo concepto y que apoyandonos con las




herramientas necesarias podremos realizar un proyecto con estas

caracteristicas.

Asi bien teniendo en cuenta estos conceptos, la inquietud por
hacer uso de estas nuevas tecnologias es determinante para realizar un

avance en la administracion remota.

Objetivo General

El objetivo general de este proyecto es Desarrollar un sistema
basado en Windows CE para la administracion de sitios FTP. Haciendo
uso de dos lenguajes de programacion: Embebed Visual Basic y Visual
Basic 6, haciendo un estudio antes de su utilizacion para ver sus

alcances y limitaciones

Hipotesis

Con el desarrollo del Sistema de Administracion de Recursos FTP
via una PDA gozaremos de la tecnologia inalambrica estando en
cualquier parte del mundo con una conexion a Internet, una

administracion remota de un servidor FTP.




CAPITULO I. CONCEPTOS GENERALES.

1.1 Historia de Internet

La historia de INTERNET se remonta a principios de los anos
sesenta, cuando investigadores de instituciones de reconocido prestigio
como el Instituto Tecnolégico de Massachussets (MIT) sentaron las
bases tecnologicas que facilitaron en anos posteriores la creacion de la
red Internet. Leonard Kleinrock! (MIT) fue el primero que hablo sobre la
teoria de conmutacion por paquetes, en su articulo "Flujo de
Informacion en Redes Amplias de Comunicacion". J.C.R. Licklider?
también del MIT escribio "Comunicacion hombre - computadora en
linea" y Paul Baran3 publicé "Redes de Comunicacion Distribuida", en
el que hablaba de redes conmutadas por paquetes, sin punto Unico de

interrupcion.

En 1965 la U.S. Defense Advanced Research Projects Agency, DARPA#
(Agencia de Proyectos Avanzados de Investigacion para la Defensa)
promueve un estudio sobre "Redes cooperativas de computadoras de
tiempo compartido”, y al ano siguiente, Larry Roberts>, del MIT, publica
"Hacia una red cooperativa de computadoras de tiempo compartido". En

los anos sucesivos se van presentando proyectos sobre redes

! El doctor Leonard Kleinrock es conocido como eleintor de la Tecnologia de Internet, habiendo
creando los principios basicos de la conmutaciépatpietes. Se gradud en el Instituto Tecnolégico de
Massachussets (MIT), justo una década antes demiesto de Internet que ocurrid6 cuando su
computadora en UCLA se convirti6 en el primer ndddnternet en Septiembre de 1969.

2 J.C.R. Licklider es una de las personas maés iefites en la historia de la ciencia de la computaci6
Como Director de la Oficina de Técnicas de Proabsda Informacion, una divisién de la Agencia de
Proyectos de Investigacion Avanzada del Pentagaoklider de 1963 a 1964 puso en su lugar las
prioridades basicas que llevarian a Internet,igndancion del "ratén”, "Windows" e "hipertexto".nla a
esto consta la fundacion de una sociedad que énabay red.

® Paul Baran (n 1926) fue uno de los impulsoresaideddes de conmutacion de paquetes. obtuvo su
licenciatura en Ingenieria en la UCLA en 1959 y eom® a trabajar para la Corporacion RAND en ese
mismo afo.

“ es una agencia del Departamento de Defensa @stados Unidos responsable del desarrollo de
nuevas tecnologias para uso militar

® el 1967 entr6 a trabajar en la Agencia de Invastém de Proyectos Avanzados de Defensa (DARPA)
en la cual colaboré con Robert Kahn y Vinton Carfaecreacion de ARPANET, la primera red de
conmutacién de paquetes.



conmutadas por paquetes, como en el simposio sobre principios

operativos de 1967.

El objetivo principal de la DARPA era la investigacion y desarrollo de
protocolos de comunicacion para redes de area amplia para ligar redes
de transmision de paquetes de diferentes tipos capaces de resistir las
condiciones de operacion mas dificiles y continuar funcionando aun con

la pérdida de la parte de una red, por ejemplo en caso de guerra.

En efecto, a finales de los afios sesenta, una de las preocupaciones de
las Fuerzas Armadas de los Estados Unidos era conseguir una manera
de que las comunicaciones estuvieran descentralizadas, es decir, evitar
un centro neuralgico de comunicaciones que pudiera ser destruido en
un eventual ataque militar con armas nucleares y que asi, aun
sufriendo el ataque, las comunicaciones no se bloquearan, sino que
solamente se perdiera un nodo [UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOMAS
DE ZAMORA].

Estas investigaciones dieron como resultado el protocolo TCP/IP
(protocolo de control de transmision / protocolo de Internet) un sistema
de comunicaciones muy soélido y robusto bajo el cual se integran todas
las redes que conforman lo que se conoce actualmente como

INTERNET.

Precisamente, en 1969 la DARPA, junto con la compania Rand
Corporation®, desarroll6 una red sin nodos centrales basada en
conmutacion de paquetes. La informacion se dividia en paquetes y cada
paquete contenia la direccion de origen, la de destino, en numero de
secuencia y una cierta informacion. Los paquetes al llegar al destino se
ordenaban segun el numero de secuencia y se juntaban para dar lugar
a la informacion. Al viajar los paquetes por la red, era mas dificil perder

datos ya que, si un paquete concreto no llegaba al destino o llegaba

® La Corporacién RAND es un think tank norteamericEormado, en un primer momento, para ofrecer
investigacién y analisis a las fuerzas armadasaoréricanas.
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defectuoso, la computadora que debia recibir la informaciéon sélo tenia
que solicitar a la computadora emisor el paquete que le faltaba. El
protocolo de comunicaciones se llamé NCP (Network Control Protocol).

[UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOMAS DE ZAMORA].

Esta red sin nodos centrales en principio s6lo unia a un pequeno
numero de computadoras y se denominé DARPANET, pero en 1972 se
cambid el nombre por ARPANET, cuando ya conectaba a unos cuarenta
nodos. En 1971 se cre6 el primer programa para enviar Ccorreo
electronico. Fue Ray Tomlinson’, del BBN (Bolt Beranek & Newman), y
combinaba un programa interno de correo electronico y un programa de
transferencia de ficheros. También en este ano un grupo de
investigadores del MIT presentaron la propuesta del primer "Protocolo
para la transmision de archivos en Internet". Era un protocolo muy
sencillo basado en el sistema de correo electronico pero sento las bases

para el futuro protocolo de transmision de ficheros (FTP).

Durante el desarrollo del protocolo se incrementé notablemente el
numero de redes locales de agencias gubernamentales Fue en este
momento cuando las instituciones académicas se interesaron por estas
posibilidades de conexion. La NSF (Agencia gubernamental de los
Estados Unidos) dio acceso a sus seis centros de super-computacion a
cuatro universidades de los Estados Unidos que logran enlazarse entre
si a través de la ARPANET, dando origen a la RED de REDES mas
grande del mundo. A partir de aqui se fueron conectando otras redes,
evitando la existencia de centros para preservar la flexibilidad y la

escalabilidad.

Se pens6 que la red debia ser lo mas sencilla posible facilitando las

implantaciones. Asi, los cambios de tecnologia afectarian a los extremos

" A poco de recibirse en 1967 ingresé a la empr&d @olt, Beranek and Newman), la cual recibié el
encargo de trabajar para la red de computadoraBP M\ET" (Advanced Research Projects Agency
Network) con un sistema de inter-comunicacion anilit
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de la red, las computadoras, pero no al tejido que las unia. La red
unicamente debia encargarse de entregar bien los paquetes que eran
enviados a través de ella, y las tareas mas complejas deberian hacerse
en los extremos. Contribuyo decisivamente a esta sencillez el empeno de

DARPA en lograr implementaciones a bajo coste.

Los anos setenta transcurren con instituciones conectandose
directamente o conectando otras redes a ARPANET y con los
responsables desarrollando estandares y protocolos, como Telnet, la
especificacion de transferencia de archivos o el protocolo de voz en
redes (NVP, Network Voice Protocol). Vinton Cerf® y Robert E. Kahn®
publican "Protocolo para Intercomunicacion de Redes por paquetes" que
especifica en detalle el diseno del Programa de Control de Transmision

(TCP).

En 1979 ARPA crea la primera comision de control de la configuracion
de Internet y tras varios anos de trabajo, por fin en 1981 se termina de
definir el protocolo TCP/IP y ARPANET lo adopta como estandar en
1982, sustituyendo a NCP. Son las primeras referencias a Internet,
como "una serie de redes conectadas entre si, especificamente aquellas
que utilizan el protocolo TCP/IP". Internet es la abreviatura de
Interconnected Networks, es decir, Redes interconectadas, o red de

redes. Ademas en estos anos se fundan Microsoft (1975) y Apple (1976)

1.2 FTP (File Transfer Protocol /protocolo de transmision
de Archivos)

A través de Internet es posible conseguir programas para utilizar
en nuestra computadora, estas paginas trataran de facilitar este

proceso. FTP son las siglas de File Transfer Protocol, y son el nombre

8 cientifico de la computacién estadounidense, denailo como uno de los 'padres’ de Internet. Nacido
en Connecticut (Estados Unidos) en 1943, se gradldatematicas y Ciencias de la Computacion en la
universidad de Stanford (1965). Durante su estgyaséerior en la Universidad de California (UCLA)
obtuvo el Master en Ciencia y el Doctorado.

° Trabaj6 en los Laboratorios Bell, y como profesernngenieria Eléctrica en el MIT. Durante una
ausencia programada de MIT, se uni6 a Bolt BeranekNewman (BBN), donde fue responsable del
disefio general de ARPANET, la primera red de coanifih de paquetes.

12



del protocolo estandar de transferencia de ficheros. Su mision es
permitir a los usuarios de Internet recibir y enviar ficheros de todas las
maquinas conectadas a la red (maquinas conocidas como servidores de
ficheros). El usuario arranca la utilidad FTP, introduce el nombre por
dominios de la computadora y se inicia una sesion de conexién de una
forma muy parecida a la de Telnet. Tras introducir un identificador de
usuario y una palabra clave valida localmente, podremos transferir en
los dos sentidos cualquier fichero disponible. El aspecto de la utilidad
de FTP puede variar, pero en general mostrara en una ventana la
estructura de directorios de la maquina remota, permitiendo marcar los
ficheros que mas tarde seran transferidos. Como la mayoria de los
servidores de ficheros trabajan en Unix, los ficheros y directorios
tendran nombres con las convenciones Unix, pero que se convierten
automaticamente en nombre para la FAT de DOS y Windows Al
conectar por FTP nos encontramos con el problema de disponer de una
palabra de acceso para cada maquina con la que queramos conectar,
pero afortunadamente todos los usuarios de la red que pueden realizar
FTP sobre servidores de ficheros también pueden hacer FTP andénimo,
una forma de conectarse a los servidores de ficheros de Internet sin
disponer de palabra clave. Existen cientos de servidores publicos en
Internet que aceptan conexiones FTP anonimas. Se dedican a distribuir
software de dominio publico y shareware para cualquier computadora o
sistema operativo que podamos imaginar. Para iniciar una conexion
anonima hay que indicar el nombre del servidor al que se quiere
acceder, introducir la palabra "anonymous" como identificador de
usuario y como palabra clave, se considera una muestra de cortesia
indicar nuestra direccion de correo electronico. Para poder realizar
conexiones FTP como las descritas se necesita disponer de soporte
TCP/IP o SLIP o estar conectado a un proveedor que nos ofrezca FTP.
Para los que no lo tengan existe otra posibilidad denominada FTP-mail,
bastante extendida entre los proveedores de conexion que solo ofrecen
correo electronico con Internet. FTP-mail permite acceder mediante
mensajes de correo electronico a servidores de ficheros FTP. Utilizando

un formato de direcciones especial, se pueden enviar mensajes al

13




servidor con comandos de texto para obtener directorios, moverse por el
sistema de ficheros o transferir archivos. La respuesta desde el servidor
vuelve también hasta nosotros en forma de mensajes de correo. Este
sistema es lento y engorroso, y dista mucho de la facilidad de una

conexion en linea. [Universidad de Alicante]

1.2.1 Definicion de un sitio FTP

Abreviatura de File Transfer Protocol, el protocolo para

intercambiar archivos en Internet.

El FTP utiliza los protocolos de Internet TCP/IP para permitir la
transferencia de datos, de la misma manera que el HTTP en la
transferencia de paginas Web desde un servidor al navegador de un
usuario y el SMTP para transferir correo electronico a través de

Internet.

El FTP es un programa que se utiliza para transferir informacion,
almacenada en ficheros, de una maquina remota a otra local, o
viceversa. Ejemplos de sitios FTP: ftp.cs.buap.mx, ftp.microsoft.com,

ftp.proftpd.org entre otros.

El FTP es un servicio de red orientado a la conexion, en este tipo de
servicio el usuario primero establece una conexion, hace uso de ella y
después la libera. Esto se realiza utilizando una serie de primitivas o
funciones. El aspecto esencial es la relacion de orden dentro de la
transferencia de datos, es decir, la conexion actia como un tubo y lo
que se envia en el extremo emisor se recibe en el mismo orden en el

extremo receptor.
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1.2.2 Ejecucion del FTP de una maquina local a una maquina
remota

Para poder realizar FTP es necesario conocer la direccion IP (o el
"nombre") de la maquina a la que nos queremos conectar para realizar

algun tipo de transferencia.

Es fundamental distinguir entre maquina local y maquina remota:

MAQUINA LOCAL: Es aquella desde donde nos conectamos para hacer

la transferencia, es decir, donde ejecutamos ftp.

MAQUINA REMOTA: Es aquella a la que nos conectamos para

transferir informacion.
Los pasos que hay que seguir para hacer FTP de una maquina (local) a

otra (remota), son los siguientes:

Entrar en la maquina local (es decir, en la que vamos a trabajar
fisicamente)

Una vez dentro, nos conectaremos a la maquina remota, para lo cual
haremos ftp, de una de las dos formas siguientes:

>ftp nombre o direccion IP de la maquina remota

O bien

>ftp

> FTP> open nombre o direccion IP de la maquina remota

Una vez hecho esto nos preguntara el nombre de usuario y palabra
clave (contrasena), es decir:

Username: nombre de usuario

Password: palabra clave (contrasena).

Donde el nombre de usuario puede ser:

El user name (login) de una cuenta en la maquina a la que voy a
acceder o bien anonymous: para poder acceder al servidor de ficheros

de la maquina remota. En este caso es aconsejable (y a veces
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obligatorio) introducir como palabra clave, la direccion de correo
electronico.

Una vez hecho esto, ya se ha establecido comunicacion con la maquina
remota a través de FTP; por lo que el prompt del sistema desaparece y
aparece el prompt del FTP, que es:

FTP>

A partir de este momento ya se pueden utilizar los comandos especificos
del FTP.

1.2.2.1 Salir de una sesiéon de FTP

Para salir de una sesion de FTP, se pueden utilizar los siguientes
comandos:
close Termina la sesion de FTP, pero no sale del programa

bye/quit Termina la sesion de FTP y sale del programa

1.2.2.2 Ayuda de una sesion FTP

FTP posee varios comandos para obtener ayuda de como utilizarlo:

? / help: Da una lista de los comandos del FTP de la
magquina local

help comando / ? comando: Da informacion sobre el comando

especificado, correspondiente a la maquina local

1.2.3 Comandos del FTP referentes al manejo de ficheros y
directorios

Para ver el listado de archivos disponibles en la

Ls computadora remota.

Cd Para cambiarse de directorio en la computadora remota

Cdup Permite pasar al directorio padre, por ejemplo si en la
computadora al cual se conecto6 esta en /home/pepe el
comando cdup lo dejara en /home. Es analogo a la orden cd
.. En un intérprete de comandos.

Lcd Para moverse de un directorio a otro en la maquina local

Pwd Para examinar el directorio en el que esta en la
computadora remota

Delete | Para borrar un archivo de la computadora remota.

lcomando | Ejecuta el comando especificado en la computadora local,
por ejemplo para examinar los archivos de la computadora
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local !ls para examinar el directorio de trabajo !pwd.

Get Para transmitir un archivo de la computadora remota al
local. Por ejemplo get
jtxt.
Put Para transmitir un archivo de la computadora local a la
computadora remota.
Mget Para transmitir varios archivos de la computadora remota al
local. Por ejemplo mget * jpg.
Rget Permite continuar la transmision de un archivo, después de
una interrupcion. Por ejemplo reget inmenso.gz.
append | Concatena un archivo a uno existente lo que existe en el
local
ASCII Para configurar y transferir archivos tipo ASCII
Bell Sonido de campanilla cuando el comando se ha completado
Bynari | Para configurar y transferir archivos tipo binario
Debug | Configura modo de supresion de errores, estado activo o
inactivo
Glob Transponer nombre de archivo local con un metacaracter
Hash Imprimir el metacaracter "#" por cada buffer transferido
Literal | Envia un comando arbitrario FTP
mdelete | Elimina multiples archivos.
Mls Lista contenido de varios directorios remotos
Mput Enviar multiples archivos
prompt | Fuerza la ejecucion de multiples comandos
Quote | Envia comando ftp arbitrario
Recv Recibe archivo desde maquina remota
remote | Obtiene ayuda del administrador remoto
help
Send Enviar archivo
Status | Muestra el estado actual

1.2.4 Transferencia de informacion

Con FTP se puede realizar la transferencia de informacion en dos

formatos diferentes: ascii y binario. Por defecto, la transferencia se hace

en modo ascii.

Para saber el tipo de formato que esta activado para realizar las

transferencias, se utiliza el comando: TYPE

Para hacer la transferencia en formato ascii (lo hace por defecto), se

utiliza el comando:

ascii
O
type ascii
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Para hacer la transferencia en formato binario, se utiliza el comando:

binary
O

type binary

1.2.5 Transferencia de Ficheros de una Maquina Remota a
una maquina Local

Para transferir un fichero de la maquina remota a la local, se utiliza el
comando get o recv (ambos son equivalentes). La sintaxis es:

get FICHERO-REMOTO

O

get remote-file (FICHERO-REMOTO)

Si se quiere cambiar el nombre del fichero que se va a transferir, se
pondra:
get FICHERO-REMOTO FICHERO-LOCAL

Si se quieren transferir varios ficheros de la maquina remota a la local,

se utiliza el comando mget. La sintaxis es:

mget lista de nombres de los ficheros-remotos

@)

mget (remote-files) lista de nombres de los ficheros-remotos

Entonces:

* si esta en Interactive mode on (modo interactivo activado) , va a pedir
confirmacion antes de transferir cada uno de los ficheros especificados.
* si esta en Interactive mode off (modo interactivo desactivado), no va a
pedir confirmaciéon antes de transferir cada uno de los ficheros
especificados.

Para cambiar de mode on a mode off, o viceversa, se utiliza el
comando prompt, cuya sintaxis, es simplemente:
prompt
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1.2.6 Transferencia de Ficheros de una Maquina Local a una
Maquina Remota

Para transferir un fichero de la maquina local a la remota, se utiliza el
comando put o send (ambos son equivalentes). La sintaxis es:

put FICHERO-LOCAL

O

put (FILE) FICHERO-LOCAL

Si se quiere cambiar el nombre del fichero que se va a transferir, se

pondra:
put FICHERO-LOCAL FICHERO-REMOTO
send FICHERO-LOCAL FICHERO-REMOTO

Si se quieren transferir varios ficheros de la maquina local a la remota,

se utiliza el comando mput. La sintaxis es:

mput LISTA DE NOMBRES DE LOS FICHEROS-LOCALES

(0]
mput (LOCAL-FILES) LISTA DE NOMBRES DE LOS FICHEROS-LOCALES

Analogamente, al caso de transferir ficheros con mput es de la misma

manera que el mget
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1.2.7 Protocolo FTP

FTP define 3 modos de transmision: De Bloque: Transfiere un
archivo en forma de bloques, cada uno de los cuales esta encabezado
por uno o mas bytes, los cuales especifican el tamano del bloque
enviado, asi como los codigos descriptores, que identifican el fin del
archivo. Comprimido: por medio de un algoritmo sencillo que codifica la
longitud de ejecucion comprime ocurrencias consecutivas del mismo
byte, utilizando un simbolo especial seguido por un conteo. Aunque en
general la mayoria de los usuarios utilizan algoritmos de compresion,
los cuales tienen un mejor funcionamiento. De Flujo: Se transfiere como
un flujo de bytes de datos. Si el tipo de estructura que se transmite es
un registro, FTP utiliza una secuencia especial de caracteres de dos
bytes para marcar el fin de un registro y el fin de un archivo. Mientras

que cuando es un archivo, senala su fin al cerrar la conexion de datos

TCP.

El protocolo FTP se incluye como parte del TCP/IP, siendo éste el
protocolo de nivel de aplicacion destinado a proporcionar el servicio de
transferencia de ficheros en Internet. E1 FTP depende del protocolo TCP
para las funciones de transporte, y guarda alguna relacion con TELNET

(protocolo para la conexion remota).

El modelo OSI divide en 7 capas el proceso de transmision de
informacion entre equipos informaticos, desde el hardware fisico, hasta

las aplicaciones de red que maneja el usuario.

La Capa 7 del modelo OSI se denomina capa de aplicacion. La capa de
aplicacion es la capa mas cercana a nosotros: es la que funciona
cuando interactuamos con aplicaciones de software como, por ejemplo,

enviar y recibir correo electronico a través de una red. (Ver figura 1.1)
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Figura 1.1 Modelo OSI. Imagen del Modelo OSI.

En el contexto del modelo de referencia OSI, la capa de aplicacion
(Capa 7) soporta el componente de comunicacion de una aplicacion. La

capa de aplicacion es responsable de:

« Identificar y establecer la disponibilidad de los socios de la
comunicacion deseada

« Sincronizar las aplicaciones cooperantes

+ Establecer acuerdos con respecto a los procedimientos para la
recuperacion de errores

+ Controlar la integridad de los datos

Esta capa determina si existen suficientes recursos para la
comunicacion entre sistemas. Por lo tanto, sin la capa de aplicacion,
no habria soporte de comunicacion de red. Algunos ejemplos de
procesos de aplicacion de este tipo son las hojas de calculo,
procesadores de texto; Ademas, la capa de aplicacion proporciona una
interfaz directa para el resto del modelo OSI, mediante el uso de
aplicaciones de red (por ej., WWW, correo electronico, FTP, Telnet), o
una interfaz indirecta, mediante el uso de aplicaciones independientes
(por ej., procesadores de texto, hojas de calculo, administradores de

presentaciones, redirectores de red).

La mayoria de las aplicaciones que operan en un entorno de red se
clasifican como aplicaciones cliente/servidor. Estas aplicaciones como

FTP, los navegadores de Web y el correo electronico tienen dos
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componentes que les permiten operar: el lado del cliente y el lado del
servidor. El lado del cliente se encuentra ubicado en la computadora
local y es el que solicita los servicios. El lado del servidor se encuentra
ubicado en un equipo remoto y proporciona servicios respondiendo al

pedido del cliente.

Una aplicacion cliente/servidor funciona mediante la repeticion
constante de la siguiente rutina ciclica: peticion del cliente, respuesta
del servidor; peticion del cliente, respuesta del servidor; etc. Por
ejemplo, un navegador de Web accede a una pagina Web solicitando
un URL, o direccion de Web, en un servidor de Web remoto. Después
de que ubica la direccion URL, el servidor de Web identificado por la
direccion URL responde a la peticion. Posteriormente, tomando como
base la informacion recibida del servidor de Web, el cliente puede
solicitar mas informacion del mismo servidor de Web o puede acceder

a otra pagina Web desde un servidor de Web distinto.

A lo largo del tiempo ha habido diferentes sistemas de redes basados
en el modelo OSI, pero han sido las capas de Internet las que han

tenido mas repercusion. (Ver figura 1.2)

CAPAS OSI CAPAS INTERNET COMENTARIO
7 Aplicacion . .
— n tanto | I nes Estandar mo le
6 Presentacion FTP, SMTP, POP3, ﬁgest?asops)sg?;)régadz(s) eens\]a?/zj1 q?Jae ise cc:;(())ml c
., TELNET, HTTP..... .
5 Sesion a través de la red.
Protocolo de control de transmision: Provee| ur
4 Transporte TCP canal punto a punto para aplicaciones que
requieren una comunicacion fiable
3 Red IP Protocolo de Internet: Ruteando y direeeso
2 Enlace de Datos ., : .
Se encarga de la transmision de bits a través «
Protocolos de acceso &gun canal de comunicacion. Define la velocidad
hardware asociado [funciones de sincronizacion e integridad de |los

1 Fisica

datos

Figura 1.2 capas. Imagen sobre las capas del modelo OSI
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1.3 Clientes Ftp

Un cliente FTP emplea el protocolo FTP para conectarse a un
servidor FTP para transferir archivos. Algunos clientes de FTP basicos
vienen integrados en los sistemas operativos, incluyendo Windows,
DOS, Linux y Unix. Sin embargo, hay disponibles clientes con mas
funcionalidades, habitualmente en forma de shareware/freeware para
Windows y como software libre para sistemas de tipo Unix. Muchos
navegadores recientes también llevan integrados clientes FTP (aunque

un cliente FTP trabajara mejor para FTP privadas que un navegador).

Algunos sistemas operativos, incluyendo los Windows mas recientes y
Mac OS X pueden montar servidores FTP como unidades virtuales
directamente dentro del sistema operativo, lo que puede resultar mas
facil o mas conveniente para algunos usuarios, que emplear un cliente

especializado.

Como en el caso del correo electronico y, en general, en todos los casos
de servicios de Internet, para transferir archivos mediante Ftp, tenemos
la posibilidad de hacerlo ayudandonos de varios programas clientes que
nos agilizan dicha transferencia. Entre ellos podemos citar Ws_Ftp,

CuteFTP (Windows), Fetch (Macintosh y UNIX).

También, podemos decir, que la mayoria de los programas clientes de
WWW permiten efectuar conexiones Ftp sin salir del propio programa.
Solo debemos introducir, en el espacio del URL, la direccion del servidor
en el que se encuentra el fichero que queremos capturar y lograremos la
conexion. Una vez efectuada la misma, el programa cliente nos
preguntara por el directorio de nuestra computadora, en cual queremos
guardar el fichero transferido. Todas estas transferencias se realizan

mediante ftp anénimo.
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1.4 Historia de las PDA

El primer Asistente Digital Personal (PDA-Personal Digital Assitant)
de la historia se remonta al no muy famoso Newton de Apple
Computingl!© el cual era una agenda electronica que funcionaba con un
lapiz (stylus) con el cual se escribia en la pantalla y ésta reconocia lo
que la persona escribia. No tuvo mucho éxito por su costo y tamano.
Por su parte las Palms se remontan a las Pilot 1000 y Pilot 5000,
creadas por Steven Hopkins, solo tenian 250kb y 512kb
respectivamente y venian con el no muy interesante Palm OS 1.0. Luego
la division Palm de 3Com (antes de separarse) lanz6é al mercado la
nueva linea PalmPilot!l la cual estaba compuesta por los modelos
Personal 500kb y Professional 1mb y TCP/IP, a partir de éstas el mundo

conocio el verdadero poder de un asistente personal.

Las ventajas primordiales de las PalmPilot en relacion a la competencia
fue su sistema operativo de muy facil uso (PalmOS 2.0), su pequeno
tamano, su ligero peso, larga duracion de las baterias, el poder escribir
en la pantalla sin necesidad de un teclado y algo muy importante que
no tenian las agendas personales, comunicacion directa con su
computadora personal (HotSync Technology), en el caso de la PalmPilot
Professional, ésta sincroniza directamente con el programa de correo
electronico que se tenga en la PC para luego leer éstos y escribir
nuevos mensajes; esto es algo que ninguna agenda electronica en el
mercado podia hacer. Por esto es que solo en los Estados Unidos se

vendieron mas de un millon de unidades.

En febrero de 1998 se lanz6 al mercado la Palm III12 la cual conservaba
las ventajas de la PalmPilot Professional como lo son el sistema

operativo, el uso de pilas AAA y por supuesto la sincronizacion con el

19 Apple present6 la primera generacion de librobalsillo, que fue un éxito de inmediato. También se
habia estado trabajando en un nuevo tipo de conprats, el Asistente Digital Personal (PDA, siglas d
Asistente personal digital), al que Apple denoniil@vton
1 el PDA de bolsillo. Con un precio aproximado dé®8ls, este pequefio dispositivo, consiguié unas

ventas de vértigo y se afianz6 en el mercado dedageportatiles ocupando el primer puesto en ventas

12 microprocesaddMC68EZ328 a 16 Mhz, 2 Mb de RAM ,2 Mb de Flash-ROM
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PC y retroalimentacion, superando al modelo anterior con muchas
innovaciones como lo son su forma ergonomica, stylus de metal, el
doble de memoria, un sistema operativo mejorado (PalmOS 3.0), y una
caracteristica muy especial, el puerto infrarrojo (IR port) con el cual se

le encontraron nuevas funciones a las Palm

Una compania denominada Palm crea un sistema operativo con fuerte
influencia del sistema operativo MSDOS, recordar que MSDOS o su
equivalente (PALM OS V1.0) es un sistema operativo muy eficiente en
estas condiciones, esta empresa empieza a dominar el mercado de pda's
sus asistentes digitales ejecutan su PALM OS, trabajan de manera
eficaz en procesadores de 30mhz y aprovechan de manera completa los
2 mb de rom-ram, su display es un pantalla lcd de 160 x 160 pixels, el
compilador que se usa para construir programas o aplicaciones para
estas microcomputadoras o asistentes, es nuestro viejo amigo el

lenguaje de programacion C.

Sin embargo en la actualidad nuestros dos viejos conocidos INTEL y
MICROSOFT empezaron a entrar a este mercado, Intel en la actualidad
esta produciendo los dos procesadores mas poderosos para estos
dispositivos el StrongArm de 206 Mhz y el Xscale 400 Mhz, por su lado
MICROSOFT empez6 introduciendo como sistema operativo WINDOWS
CE, posteriormente actualizo a WINDOWS POCKET 2000 (incluyendo

una version de office pocket).

En general un pda normal como las hp jornada, compaq ipaq y toshiba
serie e, traen un procesador intel de 206 mhz, 32-64 mb en rom y ram y
una pantalla de despliegue de 320 * 160 pixels de 4-16 colores y
generalmente estan cargados con el WINDOWS POCKET 2002 y Office
POCKET.
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1.5 Inicios de Palm OS

El sistema operativo Palm fue desarrollado originalmente por Jeff
Hawkins para el Pilot PDA de US Robotics. La version 1.0 se vendia con
los primeros Pilot 1000 y 5000 y la version 2.0 se introducia con el
Palm Pilot Personal y Professional; cuando salieron los Palm de la serie
IIT se introdujo la version 3.0 del Sistema operativo. Posteriormente
salieron las versiones 3.1, 3.3 y 3.5, que anadian apoyo para color,
puertos de expansion maultiples, nuevos procesadores y otras

prestaciones.

La version 4.0 salio con la serie m500, y mas tarde sali6 la actualizacion
para aparatos anteriores. Esto anadia una interfaz estandar para el
acceso del sistema de archivos externo (como tarjetas SD/memoria

flash).

La version 5.0 fue la primera version que soporté los dispositivos
ARM!3. Anunciado como paso importante por apoyar a los procesadores
ARM, las aplicaciones Palm se ejecutan en un entorno emulado
denominado el Entorno a Compatibilidad de Aplicaciones Palm (PACE
en inglés), disminuyendo velocidad pero permitiendo gran
compatibilidad con programas antiguos. El software nuevo puede
aprovechar los procesadores de ARM con ARMlets, pequenas unidades
de codigo ARM. Era también aproximadamente entonces cuando Palm
empezaba a separar sus divisiones de hardware y de sistemas
operativos, y finalmente se convierten en dos companias PalmSource,
Inc. (sistemas operativos) y palmOne, Inc. (hardware). Las siguientes
versiones de Palm OS 5 han tenido un API estandar para alta resolucion
y areas de entrada dinamicas, junto con un cierto numero de mejoras

menores.

PalmSource, Inc. presentéo Palm OS Cobalt (también denominado Palm
OS 6) el 29 de diciembre, de 2003. Esto completara la migracion a

aparatos con ARM, y permitira apoyar a las aplicaciones nativas ARM

13 serie de microprocesadores RISC disefiados pongaesa Acorn y desarrollados por Advanced RISC
Machines Ltd., una empresa derivada de la anterior.
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junto con apoyo multimedia mejorado. Actualmente casi ningan PDA no

usa el Palm OS Cobalt
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CAPITULO II. INTRODUCCION A EMBEDDED
VISUAL BASIC Y A VISUAL BASIC 6

2.1 Dispositivos portatiles

El boom de Internet se ha expandido en la actualidad a otros
mercados en un principio inimaginable como la telefonia celular. Dentro
de muy poco tiempo el mismo monto de informacién que se accesa por
una computadora personal se podra hacer con un teléfono celular u
algin otro dispositivo portatil. Por otro lado, la globalizacion de las
comunicaciones inalambricas ha permitido el desarrollo de nuevos
estandares y productos que muy pronto brindaran cambios en nuestras

actividades.

Nuevos y emergentes estandares inalambricos tales como IEEE 802.11,
IEEE 802.15, Bluetooth, HiperLAN/2, HomeRF en combinaciéon con
otras tecnologias no tan nuevas como la telefonia celular aunado con
nuevos protocolos como el WAP permitiran la interconexion de las redes
actuales e Internet a dispositivos moviles como teléfonos celulares,
PDAs, radiolocalizadores (pagers) de dos vias y otros dispositivos

portatiles.

Estas tecnologias inalambricas utilizan técnicas avanzadas de
modulacion que permiten un gran nivel de seguridad asi como
resistencia a la interferencia de dispositivos electronicos y a otros
usuarios. Ademas, la mayoria de los usuarios podran compartir una
banda de frecuencia sin interferencia. Mas aun, estas nuevas
tecnologias utilizan bandas de frecuencias sin licencia, que permiten el

uso libre para el uso de la frecuencia.
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2.1.1 Porqué redes inalambricas para acceder a Internet

Son muchas las ventajas que ofrecen las tecnologias inalambricas
para el acceso a Internet. En un principio las unicas tecnologias
inalambricas que existian eran la satelital y a través de enlaces de
microondas. A partir de ahi los proveedores de servicios a Internet
brindaban a sus usuarios el acceso a los servicios a través de medios
cableados tales como cobre, cable, fibra optica entre otros. Es decir el
usuario no accesaba de manera inalambrica a la supercarretera de la
informacion. Los pocos dispositivos que existian en esa época eran
lentos, limitados y no eran ampliamente operables debido a que no
existian estandares y soélo estaban disponibles por unos pocos
fabricantes. El mercado estaba muy segmentado y los precios de los
equipos eran elevadisimos que era imposible su expansion en el
mercado y limitaba el desarrollo de nuevas tecnologias inalambricas en

las redes de computadoras.

Hoy en dia gracias a la creacion de nuevos estandares en el area
inalambrica se esta permitiendo la fabricacion de nuevos productos, a
un precio cada vez mas accesible a los usuarios y con mas ancho de
banda. A continuacion se describen otros factores que han influido en

la seleccion de la opcion inalambrica para el acceso a redes e Internet.

e Se han abierto frecuencias que no necesitan permisos para
transmision en las bandas de 2.4 a 2.4835 GHz y 5 GHz, conocidas
como bandas de frecuencia de espectro esparcido, que habian estado

reservadas para equipos industriales, cientificos y médicos.

* Se han incrementado la velocidad de las dorsales de Internet que

enlazan las redes inalambricas.

 Estan cambiando los patrones de trabajo, mas gente de negocios

necesita accesar a Internet desde cualquier lugar.

* Es mas facil para el proveedor de servicios de telecomunicaciones e
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Internet brindar a sus usuarios acceso sin alambres que cablear a cada

uno de ellos.

* Es mas facil la incorporacion de un nuevo usuario a una red

inalambrica

Con los nuevos productos y tecnologias inalambricas los usuarios
podran accesar a las redes corporativas e Internet desde su casa, de
camino al trabajo o en la carretera sin una conexion fisica. Con
teléfonos inteligentes sera posible recibir Internet y enlazase
directamente a computadoras, maquinas de fax y otros dispositivos de
oficina. Las computadoras estaran interconectadas entre si sin
alambres y se enlazaran a la red alambrica a través de un dispositivo de
acceso. A su vez, las conexiones entre las redes alambricas podran ser

inalambricas.

En un futuro no muy cercano, la velocidad de los dispositivos
inalambricos se incrementara dramaticamente debido en gran medida a
las nuevas tecnologias inalambricas y a los nuevos estandares, los
cuales permitiran la interoperatibilidad entre los equipos ¥y
compatibilidad de las redes. Con esto los fabricantes de equipos
inalambricos incrementaran sus ventas y al mismo tiempo se
decrementaran poco a poco los precios de los productos inalambricos.

Con la estandarizacion de los sistemas ganaremos todos.

2.1.2 Tipos de redes inalambricas

Al igual que las redes tradicionales alambricas vamos a clasificar
a las redes inalambricas en tres categorias.
. WAN/MAN (Wide Area Network/Metropolitan Area Network)
. LAN (Local Area Network)
. PAN (Personal Area Network)

En la primer categoria WAN/MAN, pondremos a las redes que cubren
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desde decenas hasta miles de kilometros. En la segunda categoria LAN,
pondremos las redes que comprenden de varios metros hasta decenas
de metros. Y en la Ultima y nueva categoria PAN, pondremos a las redes

que comprenden desde metros hasta 30 metros.

A continuaciéon describiremos brevemente cada una de estas categorias:
* Redes inalambricas tipo WAN/MAN
* Telefonia celular analogica y celular
* Radiolocalizacion de dos vias (pagers)
* Radio enlaces terrestres de microondas
* Laser/infrarrojo
* WLL (Wireleokss Local Loop)
« LMDS/MMDS
¢« Comunicaciones por satélite

En la categoria MAN/WAN tenemos primeramente al acceso a Internet
por medio de telefonia celular. Aunque originalmente la telefonia celular
fue utilizada para la transferencia de voz, muy pronto se desarrollaron
protocolos para poder transferir datos a través de esta tecnologia
inalambrica. La primera de ellas fue CDPD (Celullar Digital Packet
Data), desarrollada a mediados de los 90s por AT&T. CDPD provee la
transmision inalambrica de datos digitales como Internet a través de la
telefonia celular. Actualmente provee transferencias hasta 14.4 Kbps si
se emplea la técnica de acceso multiple CDMA (Code Division Multiple
Access), mientras que en TDMA (Time Division Multiple Access) esta
limitada a 9.6 Kbps. CDPD se utiliza actualmente para transmitir
mensajes breves a PDAs y correo electronico a teléfonos celulares. Es
posible el acceso limitado a Internet debido a que CDPD esta basado en
el protocolo de Internet TCP/IP. Con CDPD es posible transferir datos a
través de redes publicas basadas en circuitos como en paquetes. En un
futuro cercano apareceran nuevos servicios con mas alta velocidad

basados en CDPD a través de redes basadas en paquetes.
Otro protocolo que provee acceso a Internet es WAP (Wireless Access

Protocol). Con WAP son posibles las comunicaciones de datos entre

redes inalambricas a celulares y otros dispositivos portatiles como
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PDAs, radiolocalizadores, teléfonos inteligentes. Las especificaciones de
WAP soportan la mayoria de los servicios y protocolos de las redes
celulares de hoy en dia tales como GSM, PDC, TDMA, CDMA y CDPD.
Uno de los principales objetivos de la especificacion WAP es permitir
que dispositivos portatiles se interconecten con las redes inalambricas
independientemente de sistemas operativos y protocolos. Es por eso que
WAP utiliza un lenguaje conocido como WML (Wireless Markup
Language) que permite la conexion entre las redes y los dispositivos

portatiles.

Con WAP y WML el contenido de Internet puede ser formateado para
uso en una pequena pantalla de un dispositivo portatil. Aunque WAP no
es aun un estandar oficial, es ampliamente aceptado y es de hecho un

estandar de facto.

Con el advenimiento de la tercera (3G) y cuarta generacion (4G) de la
telefonia celular sera posible el acceso a Internet a mas altas

velocidades en el orden de cientos de Kbps e inclusive hasta Mbps.

Otras tecnologias WAN/MAN que permiten el acceso a Internet a altas
velocidades son MMDS, LMDS, WLL, enlaces de microondas terrestres,

via laser infrarrojo y comunicaciones via satélite.

Con MMDS es posible la provision de Internet a altas velocidades en el
rango de decenas de Mbps a distancias de mas de 40 kilometros,
limitandola tinicamente la curvatura de la tierra y la linea de vista. Con
LMDS se puede transferir informacion hasta en el rango de Gbps,
debido a que trabaja en una banda de frecuencia mayor [20-30 GHz] y
con mas capacidad de canal, pero funciona en celdas con cobertura de
S5 a 8 kilometros. Por ultimo en esta categoria el acceso a Internet via
satélite ha jugado un papel preponderante hoy en dia. La ventaja mas
importante de las comunicaciones via satélite en el acceso a Internet es
la gran cobertura que tiene, alta capacidad en el orden de decenas de

Mbps, provee accesos mas directos a las dorsales satelitales, las
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comunicaciones via satélite pueden penetrar areas remotas donde otros
medios de transmision serian imposibles de llegar. En otras palabras la
comunicacion via satélite es capaz de dar acceso a Internet hasta en
una isla a miles de kilobmetros de distancia. Quiza este sea el medio
inalambrico mas caro al principio debido a que hay que comprar
infraestructura costosa como las estaciones terrenas y pagar las altas
mensualidades de ancho de banda a un proveedor satelital. Existen
opciones satelitales mucho mas economicas para usuarios residenciales
o para pequenas oficinas. Estos sistemas que operan de manera hibrida
y asimétrica utilizan pequenos platos reflectores para la recepcion de la
informacion de Internet y empleando otro medio alternativo para el
regreso de la informacion, ya sea mediante una linea privada de menos
ancho de banda o mediante un modem casero. Este sistema permite la
recepcion de Internet a velocidades de hasta 400 Kbps, un ejemplo de
este servicio es DirecPCl4. Existen también sistemas satelitales
economicos pero que operan de manera bidireccional para pequenos
negocios o para proveedores de Internet mediante pequenas estaciones

terrenas transmisoras/receptoras.

14 DirecPC es un Servicio de Internet Via Satélite
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2.2 Sistemas Empotrados

Un sistema empotrado es un sistema que usa una computadora
para realizar una funcion especifica, pero ni es usado ni es percibido

como una computadora (figura 2.1)

EJEMPLO

MEMORIA T
FPGA/ASIC L

t PUERTO DE
DIAGNOSTICO
INTERFAZ HUMANA

/
=—
CPU
A/D C. A/D C.

™ - |
AP, MEDIO EXTERIOR SR

Figura 2.1. Sistema empotrado. Ejemplo de como funciona un sistema
empotrado

2.2.1 ¢Cuando es necesario un dispositivo empotrado?

Un dispositivo empotrado podemos entenderlo como un aparato
que incluye una computadora dentro para cumplir con alguna funcion
especifica.

Una forma sencilla de entenderlo es con la figura 2.2:
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Figura 2.2 Punto de venta: ejemplo de funciones para una PC.

Un ejemplo de dispositivo empotrado (maquina de venta de boletos con

Windows CE.NET, figura 2.3):

Figura 2.3. Maquina de boletos. Ejemplo de un dispositivo empotrado

Para dispositivos de aplicacion especifica, en muchos casos

es preferible

desarrollar una combinacion hardware/software especifica para

nuestras necesidades. El costo total de propiedad

en nuestra

experiencia sera mucho menor y, ademas, la inversion inicial es

competitiva siempre que conozcamos las opciones disponibles en el

mercado.
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La siguiente figura (2.4) puede ayudarnos a identificar que tipo de

dispositivo es mejor para nuestra aplicacion:

Requerimos Muy Pocas
Unidades

Mejor Utilizar PC

Alto Grado de Interactividad

Muchas Aplicaciones
Diferentes

Operacion en Ambientes
Tipo Oficina

Requerimos Volumenes
Medios/Altos

Poca Interactividad

Aplicacion Especifica

Operaciéon en Ambientes de
Uso Rudo

Mejor Utilizar
Dispositivo Empotrado

Figura 2.4. Dispositivo. Tabla que identifica la mejor opcion a utiliza (PC o

sistema empotrado)

Esta grafica es unicamente una referencia. En general, no se requiere

que todos los criterios tiendan a las cajas de abajo para que un

dispositivo empotrado sea una buena opcion. De hecho, normalmente

con alguno de ellos es suficiente.

Por ejemplo, un sistema de punto de venta, aunque muy similar a una

PC en cuanto al lugar donde se utiliza, puede ser susceptible de este

tipo de dispositivos ya que normalmente estaremos usando una unica

aplicacion.

36




2.3 Windows CE

Windows CE (o WinCE) es un sistema operativo de Microsoft, de
la familia Windows para PDAs (PocketPCs), teléfonos moviles y otros
sistemas incrustados (por ejemplo, los dispositivos integrados en
automoviles). Fue lanzado al mercado en noviembre de 1996 en su

version 1.0. La actual es Windows Mobile 2005.

Windows CE combina la compatibilidad y los servicios de aplicacion
avanzados de Windows con soporte para multiples arquitecturas de
CPU y opciones incluidas de comunicacion y redes para proporcionar

una funcion abierta para crear una variedad de productos.

Windows CE impulsa a los dispositivos electronicos del -cliente,
terminales Web, dispositivos de acceso a Internet (LANs, WANs y redes

de area personal, incluyendo Bluetooth y Wi-Fi).

El kernel del sistema operativo tiene un footprint!> reducido, esta
basado en hilos de ejecucion (threads) y soporta procesos de tiempo

real, es decir rendimiento deterministico, acotado y de latencia baja.

Windows CE no es un subconjunto de Windows XP, o del Windows NT,
sino que fue desarrollado "tomando ideas" de otros sistemas operativos
de distintos fabricantes, aunque esto no solo es propio de Windows CE,
sino algo comun en todos los sistemas operativos de Microsoft. El
Windows CE tiene sus propias APIsl® para desarrollo, y necesita sus
propios drivers para el hardware con el cual va a interactuar. Windows
CE no es un sinonimo de Windows XP en forma pequena, incrustada o

modular.

!> En tecnologia de informacion, un perfil es la it de espacio que ocupa una unidad especifica de
equipo o software. Los folletos de publicidad frerttiemente afirman que una nueva unidad de equipo de
control o pantalla de escritorio tiene un "perfihsrpequefio”, lo que significa que ocupa menos espac
en el armario o en nuestro escritorio. Mas recrantée, el término se ha utilizado para describir
microcomponentes que ocupan menos espacio dentwoadeomputadora y software que ocupa menos

espacio en memoria (ya sea RAM 0 ROM).

'8 Una API (del inglés Application Programming Inteé - Interfaz de Programacion de Aplicaciones) es

un conjunto de especificaciones de comunicacidre eamponentes software.
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Windows CE también ha permitido la creacion de un sistema
denominado AutoPC, que consiste en un PC empotrado en un automovil
y que va ubicado donde actualmente va una radio. De esta manera
permite controlar la radio, CD y revisar el correo electronico. Windows

CE también permite la creacion de aplicaciones en tiempo real.

2.4 Embedded Visual Basic

Microsoft® eMbedded Visual es un entorno completo de desarrollo
para la creacion de aplicaciones y componentes de sistema para
dispositivos basados en Windows CE®, incluyendo Pocket PC y
Handheld PC.

El entorno de Microsoft eMbedded Visual Basic es basicamente el
mismo que conocen los usuarios habituales de Visual Basic, si bien el

numero de componentes disponibles y tipos de proyectos es inferior.

En la siguiente figura 2.5 se puede ver el entorno completo de Microsoft
embedded Visual Basic, con su paleta de componentes a la izquierda, el
disenador de formularios en la parte central, el gestor de proyectos
arriba a la derecha y la ventana de propiedades debajo. La metodologia
de trabajo es, basicamente, la misma de su hermano mayor, Visual
Basic para Windows, pudiendo arrastrar y soltar componentes, editar

propiedades y codificar métodos asociados a eventos.
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Figura 2.5. VBe. Entorno de Visual Basic Embedded

En cuanto al lenguaje propiamente dicho, este Visual Basic embebido
es una version corta del Visual Basic corriente o, si lo prefiere, una
version ampliada de VBScript!l”. Los tipos de datos estan limitados,
como en VBScript. Es posible crear funciones y procedimientos y usar
las habituales construcciones de lenguaje para gestionar el flujo de
ejecucion, pero no existen otras posibilidades propias de su hermano

mayor.

Microsoft eMbedded Visual Basic no genera codigo directamente
ejecutable, sino un coédigo intermedio que, posteriormente, es necesario
interpretar durante la ejecucion. De esta forma se obtienen archivos de
codigo realmente pequenos. Cada dispositivo donde deseemos usar las
aplicaciones contara con ese intérprete o runtime que, dependiendo del
tipo de procesador que tenga el dispositivo, se encargara de generar el

codigo ejecutable correspondiente.

17 vBScript de Microsoft es competencia de JavaSa®iSun MicroSystems y es un subconjunto de
Visual Basic. Los programas VBScript se transmaeinavés de un browser de Web y se ejecutan en el
cliente (solo Windows), Técnicamente, VBScript &jabdentro del 'cajon de arena’, pero un programado
habil puede acceder a las llamadas nativas densisbperativo que usan funciones de automatizacion

OLE
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CAPITULO III. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Para poder realizar este sistema de administracion de un servidor

de FTP mediante una pocket se utilizaron 2 lenguajes: Visual Basic 6
para el servidor, Visual Basic Embedded 3 para la pocket y una
computadora con las siguientes caracteristicas:

0 AMD Sempron a 2.8 Ghz

0 224 MB en RAM

0o 80 GB en disco duro

0

Sistema Operativo Windows Profesional Service Pack 2

Se utilizé una pocket:
1. - Pocket Alaska cove, 32 MB, Sistema Operativo Microsoft Pocket
PC 2002 Edicion Premium.

3.1 Diseno

El desarrollo de este sistema se dividio en dos etapas, en las
cuales se trabajo en un principio por separado, pero en el proceso de
pruebas se tuvo que trabajar de forma paralela ya que asi lo requeria el
proyecto. La primera etapa consistio en realizar el servidor en Visual
Basic 6, posteriormente se desarrollo la interfaz del programa cliente en

la pocket apoyados con el software visual basic embedded 3.0.

La arquitectura general del sistema se ejemplifica en la figura 3.1.
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Figura 3.1. Arquitectura del sistema

3.1.1 Conceptos Generales para la Implementacion

Para poder hacer el servidor y el cliente se hizo uso de sockets, los
cuales deben funcionar para poder hacer el modelo cliente-servidor.
Las propiedades de un socket dependen de las caracteristicas del
protocolo en el que se implementan. El protocolo mas utilizado es TCP,
aunque también es posible utilizar UDP o IPX. Gracias al protocolo TCP,

los sockets tienen las siguientes propiedades:

+ Orientado a conexion.
+ Se garantiza la transmision de todos los octetos sin errores ni
omisiones.
+ Se garantiza que todo octeto llegara a su destino en el mismo
orden en que se ha transmitido.
Estas propiedades son muy importantes para garantizar la correccion

de los programas que tratan la informacion.

El protocolo UDP es un protocolo no orientado a la conexion. Solo se
garantiza que si un mensaje llega, llegue bien. En ningtn caso se

garantiza que llegue o que lleguen todos los mensajes en el mismo

41




orden que se mandaron. Esto lo hace adecuado para el envio de

mensajes frecuentes pero no demasiado importantes.

3.1.1.1 Protocolo TCP

Las conexiones TCP se componen de tres etapas: establecimiento
de conexion, transferencia de datos y fin de la conexion. Para establecer
la conexion se usa el procedimiento llamado negociacion en tres pasos
(3-way handshake). Una negociacién en cuatro pasos (4-way handshake)
es usada para la desconexion. Durante el establecimiento de la
conexion, algunos parametros como el numero de secuencia son
configurados para asegurar la entrega ordenada de los datos y la

robustez de la comunicacion.

Aunque es posible que un par de entidades finales comiencen una
conexion entre ellas simultaneamente, normalmente una de ellas abre
un socket en un determinado puerto TCP y se queda a la escucha de
nuevas conexiones. El lado cliente de una conexion realiza una apertura
activa de un puerto enviando un segmento SYN!8 inicial al servidor
como parte de la negociacion en tres pasos. El lado servidor responderia
a la peticion SYN valida con un paquete SYN/ACK!9. Finalmente, el
cliente deberia responderle al servidor con un ACK, completando asi la
negociacion en tres pasos (SYN, SYN/ACK y ACK) y la fase de

establecimiento de conexion.

Es interesante notar que existe un numero de secuencia generado por
cada lado, ayudando de este modo a que no se puedan establecer

conexiones falseadas (spoofing29).

18 SYN es un hit de control dentro del segmento TCP, guatifiza para sincronizar los nimeros de secuencia

iniciales ISN de una conexion en el procedimie@@stablecimiento de tres fases (3 way handshake)

19 ACKNOWLEDGEMENT (ACK) (en espafiohcuse de recibp en comunicaciones entre computadores, es un

mensaje que se envia para confirmar que un memsajeonjunto de mensajes han llegado

% en términos de seguridad de redes hace referahaiao de técnicas de suplantacién de identidad

generalmente con usos maliciosos o de investigacién
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El tamano de los datos a enviar seran metidos en un buffer de
recepcion durante la conexion. La entidad emisora puede enviar una
cantidad determinada de datos pero antes debe esperar una aprobacion

con la actualizacion del tamano de ventana por parte del receptor.

Un ejemplo seria el siguiente: un receptor comienza con un tamano de
ventana x y recibe y bytes, entonces su tamano de ventana sera (X -y) y
el transmisor s6lo podra mandar paquetes con un tamano maximo de
datos de (x - y) bytes. Los siguientes paquetes recibidos seguiran
restando tamano a la ventana de recepcion. Esta situacion seguira asi
hasta que la aplicacion receptora recoja los datos del buffer de

recepcion.

3.1.2 Desarrollo del Servidor en Visual Basic 6

Necesitamos abrir un socket, utilizando la direcciéon IP de nuestra
computadora y haciendo uso de un puerto:

Priwate Sub init Clickl]
Dim datsi(l To 20) As String

sockserver.LocalPort = 50
sockserwver.Listen

direccion. Text = sockserver.LocallP
port.Text = sockserver.LocalPort
MiPc

'l lensr

End Suhl

Figura 3.2: Hacemos uso del sockserver de visual Basic para manipular el socket

En este caso se utiliza el puerto 50 y se toma la direccion IP de la
maquina teniendo en cuenta que estamos conectados a Internet.
Posteriormente se realiza el procedimiento en el cual le indico al

servidor que el cliente se conectd, y que esta listo para recibir datos:

Private 3Sub sockserver ConnectionBeguest (ByVal requestID As Long)
sockserver.close

sockserver. Accept requestID

End 3ub

Figura 3.3. Esta parte del cédigo cierra el socket y lo pone alerta de una

conexion
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Una vez que el servidor detecta que el cliente se encuentra conectado,

espera a recibir las 6rdenes de este.

3.1.3 Desarrollo del cliente en visual basic embedded 3

Al igual que en el desarrollo del servidor, en el cliente se uso un
socket, el cual nos permitira la comunicacion y el envio de ordenes;

para dicho procedimiento se desarrollo el codigo:

sock.RemoteHozt = ip.Text
sock. RemotePort = puerto.Text
Textl.Text = zock.LocalIP
sock.Connect

Figura 3.4. Codigo en embbeded Basic para la utikrion de socket con el objeto sock

Una vez realizada la conexion cliente-servidor, nuestro sistema esta
listo para interactuar con los archivos.

En la figura 3.5 se muestra graficamente como se lleva acabo esta
operacion.

zolicita > lee archiva
infarmacidn -+

procesa
dezpliega v
resultados | 4 envia resultadog

— —

Cliente Servidar

Figura 3.5. Cliente-servidor. Imagen de peticiones cliente-servidor
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3.2 Implementacion

El sistema cliente (pocket) consta basicamente de dos ventanas, la de
acceso al servidor y la ventana principal la cual nos muestra las

carpetas y su contenido del servidor,

En la ventana de acceso al servidor debemos indicarle al programa, la

direccion IP, puerto y contrasena. (Figura 3.6)

Conexion

oneckar =alir

PLocaL

Figura 3.6. Servidor. Acceso al servidor desde nuestra PDA

La ventana principal consta de dos partes, en la parte izquierda
tendremos las carpetas detectadas en el servidor, la parte derecha

obtendremos el contenido de cada carpeta. (Figura 3.7)
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Eri] Administrador FTP 10:32p (oK)

conexion Arbol | M CIEE T | E|‘

Figura 3.7. Ventana principal. Ventana principal de nuestro sistema en

la PDA

Una vez realizada la conexion se procede al envio de las carpetas del
servidor a nuestra pocket, esta opcion se encuentra en el menu
principal que se encuentra en la parte de abajo en el menu archivo,

iniciar arbol: (figura 3.8)

- Administrador FTP 10:36p (OK)

Iniciar Arbol

Aeitar Arbol
enviar archivo

conexidn|{Arbol | [ i e = | El‘

Figura 3.8. Inicio de arbol. Inicio del arbol en nuestra PDA

Al seleccionar esta opcion obtendremos asi las carpetas que se

encuentran en nuestro servidor: (figura 3.9)
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E:] Administrador FTP 9:11p 'iEE:'

Viftphlimagenes
- ciiftpimusica
e iftplprogramas

conexion Arbol | B X ™ | E|‘

Figura 3.9. Carpetas del servidor. Carpetas que se detectaron en el
servidor

Una vez que nos muestra esta pantalla, tendremos éxito en nuestra

conexion y asi poder manipular nuestras carpetas y archivos que se
encuentran en cada de estas: (figura 3.10)

E:i] Administrador FTP 9:14p (K

FTP cHftpiprogramasinue
B:a--c:'l,Ftp'l,imagenes it ogramasnue,
- fepl rusica
él--c:'l,Ftp'l,prngramas
L J——
c:iftplprograma

conexion Arbol | E b K E E|‘

Figura 3.10. Carpetas y archivos del servidor. Carpetas y archivos que
se encontraron en el servidor.
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3.2.1 Opciones de manipulacion de archivos

Teniendo en cuenta que tenemos una conexion exitosa en nuestro
cliente-servidor, el programa nos habilitara los iconos de Copiar,
Eliminar, Pegar, deshacer, los cuales nos permitiran la manipulacion de

los archivos en nuestro servidor: (figura 3.11)

Exi] Administrador FTP 9:30p (oK)

FTP ciftplimagenesibuen
é--c:'l,Ftp'l,imagenes c:IﬂpUmageneslbuen
ciiftplimagenes ic:itplimagenesibuen
c:iftplimagenes
i cftpimusica
c:iftplprogramas

Figura 3.11. Iconos. Iconos para manipulacion de archivos
3.2.1.1 Opcion Copiar
Esta Opcion se habilitara al momento de seleccionar un archivo,
nos permitira copiar la ruta completa en la que se encuentra el archivo,

asi bien pues se necesitara pegar posteriormente para asignar el archivo

en su nueva ruta. (Figura 3.12)
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E:i] Administrador FTP 9:39p (oK)

FTF o \itplimagenesthuen
E:!--c.:'l,Ftp'l,imagenes c:‘tﬂp\imagenes\buen
: E---c:'l,Ftp'l,imagenes o itpiimanenesibuen
: E---c:'l,FI:p'l,imagenes
ciifrpimusica

c:iftplprogramas

1

CONEXIoN Arhal_'ﬁ x Bz« B E|‘

Figura 3.12: Opcion Copiar. Opcion para copiar un archivo.

3.2.1.2 Opcion Pegar

Otra de la opciones que tenemos para manipular los archivos de
nuestro cliente-servidor es la opcion pegar, esta opcion se realiza una
vez que seleccionamos un archivo y le damos la opcion de copiar,
posteriormente seleccionamos la carpeta en la cual deseamos pegar
dicho archivo y automaticamente nos habilitara la opcion pegar. (Figura
3.13)

E+ administrador FTP 9:49p ':Eé:'g:'

ciftpmusicanueyas
El ciftplimagenes o \tpimusicawigjas
c\fkplimagenes
i\ fkplimagenes
plmusica
\ftphprogramas

Figura 3.13: Opcion Pegar. Opcion pegar de un archivo
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Codigo para la opcion copiar/pegar

I£f [([(Gethttr(inicio) And vbhlirectory) = whDirectory) And [existeZ = True) Then
Zert fz = CreatecChjecc ("Zcripting.Filel3vyscemObhject™)

et £ = f£f3.Getfolder(inicio)

final = final & "\"

f.Copy (final)

sockserver.Sendlbata iniciﬂ

End If

If [([(Getdttr(inicio]) And wvhirchive) = whirchiwve)] And [(existe = True) Then

Set f3 = CreateCbhject ("Zeripting.FileldvstemChject™)

Fet £ = fs.Getfile(inicio)

final = final & ™"

f.Copy [(final)

End If

Figura 3.14. Uso del objeto filesystem para la manipulacion de archivos, esto nos
ayuda para copiar, eliminar.

3.2.1.3 Opcion Eliminar

La opcion de eliminar, nos permite eliminar un archivo que se
encuentre en nuestro cliente-servidor desde la pocket. Para eliminar
dicho archivo, primero debemos seleccionarlo para que se nos habilite

esta opcion, como nos muestra la figura 3.15:

Exi] Administrador FTP 9:39p ':EE:'

Aftplimagenes
-cifkplinagenes) A5
-c\feplimagenes

- oiftpimusica
g \ftpiprogramas

Figura 3.15. Opcién Eliminar. Opcion para eliminar un archivo.
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Codigo para la opcion Eliminar

If (Getittr(dat) And vhDirectory = vhlirectory)l And [(existed = True] Then
et fs = CreateChject ("3cripting.File3ystenmChiject™)
Set £ = fs.Getfolder (dat)
f.Delete
pasoeliminar = False
completar = "
Exit Sub
End If

If [(GethAttr(dat) And wvbhbArchiwve = whirchiwve] And [(existe = True] Then
et fs = CreateChject ("3cripting.File3ystenmChiject™)
et £ = fs.Getfile(dat)
f.Dhelete

End If

Figura 3.16. Codigo para eliminar, haciendo uso del objeto filesystem de visual
basic

3.2.1.4 Opcion Deshacer

Con la opcion deshacer podemos regresar una accion, es decir,

deshacer todos los cambios realizados con un archivo.

EdlAdministrador FTP 10:29p {0k}

cohftpimusicainuevas

- ci\ftplimagenes CofpImUsicavicjas
cifeplimagenes
ciftplimagenes

: Fepmusica

Lo cifeplprogramas

| »

conexion Arbol | a > E E|.

Figura 3.17. Opcion deshacer. Opcion para descartar cambios
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3.2.2 Enviar archivos de la Pocket al servidor

Opcion en la cual el administrador del sitio FTP podra enviar un
archivo de su pocket al servidor, lo cual nos permitira tener un mejor
manejo del mismo; teniendo en cuenta que nuestro programa sera
portado en una pocket, podemos hacer uso de las herramientas propias
de nuestra pocket para copiar archivos a la misma y de ahi enviarlos

por Internet a nuestro servidor. (Figura 3.18)

E7) administrador FTP 9:30p (oK)

ciftpiimagenses huen)

E:“!--C:'I,ftp'l,imagenes c:\ﬂpﬁmagenes\buen
\ftplimagenes fi miagenes bhuel
:Aftplimagenes

- cifepimusica

- ciiftplprogramas

Figura 3.18. Envio de archivos. Envio de archivos por la red

Al elegir esta opcion nos aparecera un recuadro al que debemos
indicarle la direcciéon IP de nuestro servidor, asi como nuestro archivo a

enviar (localizado entre las carpetas de nuestra pocket) (figura 3.19)

E.ilForm1 g:44p '@:@1‘
Servidor FTP
Apchivo A enviar

Mombre del archivo

Seleccionar

Tranisferir &l Server

D Transferencia Binaria

Salir

E|‘
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Figura 3.19. Configuracion del envid de archivo. Pantalla donde se

configura que archivo se a enviar por la red.

Una vez obtenida esta informacion podemos hacer la transferencia de
nuestro archivo mediante el boton “Transferir Archivo”.
Cuando el archivo a enviar es un ejecutable (exe) o comprimido (zip, rar,

tar) se debe seleccionar el recuadro “transferencia binaria” 21

Codigo para la opcion Enviar Archivo

If hlnEinarvyFile Then

IngTransferType = FTP TRANSFEE TYPE BIMARY
Else

IngTransferType = FTP TRANIFER TYPE ASCII

End If

hlnTransferredOE = FtpPutFile (lngFtpHandle, strSourceFilename,
strlestFilename, lngTransferType, 0]

If blnTransferredOE = 0 Then

M=gBox "Transferencia del archivo " & striourceFilensme &
" al serwver falld. Error: " & C3tr(GetLastErrori())
Else
M=gEox "transferencia del archivo™ & striourceFilenasume & "™ Completa!”
End If

FutFileonFTPServer = bhlnTransferredok

Figura 3.20. Opcidon de envio de archivo.

El coédigo que se utiliza en esta parte, hace uso estricto del protocolo
FTP (no hace uso del socket que se implemento) ayudados con el

servidor FTP que se encuentra instalado en nuestro Server.

L Cuando se trate de ficheros comprimidos, ejecesgdra PC, imagenes, ficheros de sonido
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CAPITULO IV. PRUEBAS Y RESULTADOS.

4.1 Pruebas

Se hicieron pruebas de cada una de las herramientas
desarrolladas en el proyecto, obteniendo resultados satisfactorios de las

mismas.

Las pruebas se hicieron en una maquina con las siguientes
caracteristicas:

0 AMD Sempron a 2.8 Ghz
0 526 MB en RAM

0 100 GB en disco duro

0]

Sistema Operativo Windows Profesional Service Pack 2.

Cabe senalar que la ejecucion del programa no fue realizada fisicamente
en una pocket, sino desde el emulador de Visual Basic Embedded, el

cual, se debe configurar para dicha ejecucion.

4.1.1 Prueba Copiar/Pegar
Se hizo la prueba y ejemplo de la opcion copiar/pegar, se

realizaron las dos opciones juntas ya que dependen una de la otra.

Paso Numero 1:

Seleccionamos el archivo de la pocket a copiar y damos en el icono

copiar e (figura 4.1)
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E.| administrador FTP 9:37p

FTP ierias
él--c:'l,Ftp'l,imagenes henazTAGEST JFG
i AFtplimagenes Henaz\ORTO2.JPG
Hiftpiimagenes
oA fephrmusica
c:\fephprogramas

conexion Arhnll in

Figura 4.1. Archivo a copiar.

La siguiente figura muestra la carpeta dentro del servidor en la

cual podemos observar que no se encuentra el archivo foto5.jpg y en la

cual vamos a realizar la funcion de pegar. (figura 4.2)

8% ' ftpmusica' nuevas

J Archivo  Edicisn Wer Faworifos  Herramientas  Ayuda

) B :
P Bisqueda

J @n'trés - ‘d,_j = .@

33 X 19|

[j; | Carpetas

J Dire'ccio'h_'lb i\ fEplmusicalnueyas

Carpetas x Mombre & I Tamaﬁﬁ-l Tipo: I
(B} Escritario a] | 45304 Hyprotize.mp3 4,484 KB Winamp med fils
#1 (L) Mis documentas 145/ 05 CONTIGR, mp3 6,156 KB Winamp media file
=Y mMipc 'f.'_{;'*Dg-keane-trv_again.mpa 6,277 KB Winamp media fil

[ g Winep (C:) iz 10 30 FELIZ.mp3 4,824 KB Winamp medis file

() archivas de programa
® |5 ClanetvDTemp
() delphi7
# |C3) Documents and Settings
# @3 Downloads
Bl 1) Frp
= () imagenes
1) buenas
) Feas
E 55 musica
125 nuevas
5 viejas

Figura 4.2: Carpeta del servidor donde se copiara el archivo
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Paso Numero 2:

Una vez que ya seleccionamos y copiamos el archivo nos dirigimos
a la carpeta en la cual deseamos pegar nuestro archivo: (figura 4.3)

E:i| Administrador FTP 9:49p

‘\FEplimagenes

‘\ftpiprogramas

>

FEpimusica
\ c:'l,Ftp'l,musica'l,nuevas] 1%
- CHFEpirnusicalviejas

uevasi0d Hypnotize
uevasiis COMNTIGD,
uevasla-keane-try |
o FELIZ]

conexion Arhul.| B X

Figura 4.3: Archivo copiado

Una vez que pegamos el archivo aparecera en la ubicacion que nosotros
elegimos, como se muestra en la siguiente figura: (figura 4.4)

% C:ftpimusicanueyas

J Archiva  Edicion Wer  Favotitos  Herramientas — Ayuds

| @Atrés - \Qﬁ - l.ﬁ | /_-1‘ Blsgueda:

l{:_ Carpetas :

% ¥ X 9|

J Direccidn ID Ciftpimusicalnuevas

Carpetas % | | Mombre. | Tamario | Tipo | trterprete |
@ Escritario A | a.{ill.\'U‘? Hyprotize.mp3 4,484 KB Winamp media fils Systemaof a ...
=+ |D Mis documentos .,"1_}\‘05 CONTIGD, mp3 6,156 KB Winamp media file CAFE TACYEA
= g Wi FC .Q? 09-keane-try_again.mp3 6,277 KB ‘Winamp media file Keane
Bl 2 Winxp (C2) s 10 50Y FELIZ.mp3 4,824 KB Winamp media file THERMO
= |5 archivos de programa T05. PG GKE Imagen IPEG

® 2 CloneDb¥DTemp
1) delphi7
[ () Documents and Settings
[ g Downloads
B =) fp
=l £5) imagenes
[C7) buenas
7 Feas
= ) musica
(2] S nueyas

Figura 4.4: Archivo Copiado
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4.1.2 Prueba Eliminar

Se realiz6 la prueba eliminar usando el mismo archivo que se

copid y pego en la prueba anterior.

Para ello debemos seleccionar el archivo a eliminar como se muestra en

la siguiente figura y hacer clic en el boton eliminar X (figura 4.5)

il Administrador FTP 9:59p

uevas0d Hypnaotize
\Ftplimanenes uevasI0s COMNTIGO
IFtpirusica uevasI09-keane-try
- cftpimusicainuesas uevastln S0y FLI;
- coFtpimusicalviejas (| e 2
\ftpiprogramas

Figura 4.5: archivo a eliminar

Como podemos observar en la siguiente figura el archivo foto5.jpg ya no

se encuentra en la carpeta donde se habia pegado con anterioridad.
(Figura 4.6)

i C:\ ftp musica’nuevas

J Archiva  Edicign  Wer Faworitos  Herramientas  Ayuda

J @Atrés - \_) v ﬁ /'_"5 Bilsqueda ,5__ Carpetas IQ. i x K) ‘ il

J Diireccion IU CHiftpymusicalnuevas

Carpetas Mormbre ~ Tamario ! Tipo |'I|1'térprete
@ Esctitaria '.J 04 Hypnotize. mp3 4,484 KB Winamp media File Systemof a ...
" 'S Mis dotiniiiss 'u 05 COMTIGD. mp3 6,156 KB WWinamp media file CAFE TACYBEA
=] 3 MiPC ‘-:[;DQ-keane-trngain.mpS 6,277 KB Winamp media file Keane

Bl G Wirep (T2 s 10 50% FELIZ.mp3 4,824 KB Winamp media file THERMO

= ) Archivos de programa
[+ I3 CloneDYDTemp
1) delphi7
) Documents and Settings
[ & Downloads
E i) fp
= () imagenes
155 buenas
1) Feas
=23 musica
& 3 huevas
791 virdas
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4.1.3 Prueba Enviar archivo

Esta prueba Consistié en buscar un archivo en nuestra pocket,
seleccionarlo y enviarlo por Internet a nuestro servidor FTP, cabe
senalar que la carpeta por default donde se guardaran todos los
archivos enviados mediante nuestra pocket es la carpeta “c:\ftp” esto
puede cambiarse, pero por cuestiones de prueba se dejo a proposito.

Cabe senalar que estas opcion la podemos elegir de dos maneras: la

primera se encuentra en la barra inferior en el boton Il , como lo

senala la siguiente figura 4.7.

E:i| Administrador FTP 11:07p 'E@i'

ciftplimagensshuen
= Jifeplimagenes c:lﬂpﬁmagenes‘buen
“ciftplimagenes Simagenesbuen
“cihfEplimagenes
Loctiftpimusica
E---c:'|,Ft|3'|,|3r0g|r.§|m.§ls

<

‘conexrion Arbol | E, 7 By ey E|‘

Figura 4.7: Envio de archivo

O en el menu arbol->enviar archivo. (Figura 4.8)
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Exiladministrador FTP 8:16p IIE:J:E:II

Iniciar Arbol
fuitar Arbol
CONERION M| | i GRE e el ™| E|‘

Figura 4.8: envio de archivo
Ahora bien, se seleccion6 el archivo llamado angel.bmp que se
encuentra en la carpeta "\my documents\personal\" dentro de nuestra

pocket, y asignamos la IP de nuestro Server (en nuestro caso es
10.95.118.19). (Figura 4.9)

E;ﬂ Forml

Servidor FTP
[13.95.118.19

: F Seleccionar
Archivo & enviar

|1,Mv DocumentsiPersonaliangsl, | I:'

Mombre del archivo
|ange| brnp

Transfetir Al Server

D Transferencia Binaria

Salir

E|A

Figura 4.9: Configuracion del envio de archivo
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En la siguiente figura se muestra la carpeta “c:\ftp” en la cual vamos a

enviar el archivo, cerciorandose de que no este la imagen angel.bmp.
(Figura 4.10)

mowe

Archiva  Edicion  Ver  Favoritos Herramientas  Ayuda

@ Abras = I\;ﬁ) * I_ﬁ ‘/':) Euisqueda

Direccisn Iltj Ciiftp

g{:"l < Carpetas

= 2 X 9 @

Carpetas X | | Mombre. = | Tamatio | Tipo | Fecha de modificaci:
@ Escritario =] [Chimagenes Carpeta de archivos 25/10/2006 08:37 p
e f{_‘ Mis documentos [Dymusica

Carpeta de archivos 07072006 02:11 p

= -_* Mi PC [Chprogramas Carpeta de archivos 07/07/2006 02:11 p

= a2 wWinxp ()

IZ2) Archivos de programa
[ () CloneDyDTemp

) delphi?
|Z7) Documents and Settings
(&) Downloads
Sl

# ) imagenes

& L3 musica

& {,j programas

7 KMaeskn

Figura 4.10: Carpeta del servidor

Se procede a enviar el archivo en codigo ASCII (en el anexo se explicara

a detalle el envio de archivos en modo binario o ASCII)

Obteniendo asi el archivo como lo muestra la siguiente figura 4.11.

] frchiva  Edicisn  ¥er Favoritos  Herramientas  fyuda

J @ Abras 'L;}) . I_:_‘_E'

J Direccion: I'C} CHfkp

N
7 ! Bsqueds lt: Carpetas

5 X 9|

Carpetas ¥ | | Mombre = | Tamafio | Tipa

@ Escritario - ié:imagenes Catpeta de archivos

[E2] @ Mis documentos @musica Carpeta de archivos

g 'i Mi pC ij::!programas Catpeta de archivos
= G Winep (200 =/ angel.brop 338KE Imagen mapa de bit...

|5 Archivos de programa
¥ (5 ClonebvDTemp

) delphi7
# {5) Documents and Settings
¥ (& Downloads
B Ftp

# [C2) imagenes

5 musica

# ) programas

Figura 4.11: Archivo enviado al servidor
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RESULTADOS

El sistema se terminé con resultados satisfactorios aunque no en
un 100 % ya que existen algunas operaciones que aun no se pueden
realizar desde la pocket ya que necesitamos otro sistema corriendo en

nuestra pocket el cual nos permitiera controlar dichos médulos.

El sistema logré cubrir las opciones primarias de una administracion
FTP, como copiar, pegar, eliminar, transferir archivos, verificar todo el
arbol de archivos y carpetas que se encuentran en nuestro servidor. Los
cuales nos permitiran de una manera basica mover y acomodar

nuestros archivos y carpetas del mismo.

Una de las ventajas que se obtuvieron con este sistema es el que ahora
el administrador del FTP puede realizar cualquier operacion basica sin
tener que estar fisicamente enfrente de su servidor, ya que el programa
puede ejecutarse en una pocket conectada a Internet, esto significa que

podemos estar en cualquier parte del mundo.
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CONCLUSION

El sistema que se desarrolldo es una herramienta que ayuda a
administradores de sitios FTP, el cual les facilitara el manejo del mismo

sin necesidad de estar frente a su servidor.

El sistema es escalable ya que puede ser mejorado en un futuro,
agregandole nuevos modulos los cuales se encargaran de un mejor

manejo de archivos.

Hasta el momento no he encontrado un software capaz de manipular
archivos en un sitio FTP, solo existen clientes FTP los cuales se
encargan de trasmitir archivos de un sitio a nuestra pocket, pero no se

puede mover, eliminar ni pegar.

En conclusion se deja un software que puede ayudar o que puede

adentrarnos aun mas en el mundo de la conexion inalambrica.

Trabajo a Futuro

» Esta aplicacion podria tener mayor realce si el servidor
fuera programado en DELPHI utilizando las librerias CLX
ya que operan en delphi 6,7 y Kylix 3.0, con ello podriamos
trabajar en Windows y Linux.

» Se podria implementar una base de datos la cual nos
permitiera administrar usuarios los cuales se encargarian

de la operacion del sistema.
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APENDICE A

Puntos Importantes

El administrador FTP Via una PDA requiere de algunas
configuraciones extras para su buen manejo.
La primera configuracion importante se hace dentro del embedded
visual Basic 3, en el menu Project, propiedades, ahi nos mostrara una

pantalla como la siguiente:

Projectl - Project Properkies _XJ

zeneral !Makﬂ I F‘Iatfn:-rml

Project Type: Starkup Dbject!

P Form1 ;i

Project Marmes:
! Projectl

Project Descripkion:

—Remote Settings =Lpdate Components ——
Remate Path; Freguency:
i IWindowsiSkart MenuiProjectl vh !.ﬁ.sk ;}
Run-on Targek: ;
lF‘-:u:kel: PC Emulation __'_I Camponent to Update:
[ Runtime Files
Configure Target I r" Project Components

Aceptar I Cancelar Ayuda

Figura Al: Configuracion de Visual Basic embedded

Debemos configurar la ruta remota, y el medio por donde nosotros
vamos a ejecutar el programa, ya sea emulado o enviarlo directamente a
nuestra pocket.

En las pocket con Windows CE en inglés su ruta por default debe ser
“\Windows\Start Menu\”, ya que esas son las carpetas de nuestra
pocket.

En las pocket con Windows CE en espanol la ruta por default sera

“\Windows\menu Inicio\”, cabe senalar que puede ocurrir un error si
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se confunden con estos PATH ya que suele pasar que no encuentre la

ruta especificada.

El segundo punto es, quizas, uno de los mas importantes ya que sin el

no podremos realizar nuestras acciones de enviar archivo.

De antemano se debe pensar que un servidor FTP se refiere a mantener
un programa FTP ejecutandose durante la sesion abierta en nuestra
maquina Windows. En este caso me hice de la ayuda de una
herramienta ya implementada para correr un servidor FTP, llamado
Filezilla el cual es un software libre y lo podemos bajar desde la

siguiente liga: http://sourceforge.net/projects/filezilla/

Ahi mismo podemos descargar el codigo fuente si deseamos mover o
reajustar opciones del mismo. Filezilla es una herramienta simple con
la cual nos apoyamos para implementar un servidor FTP en una

maquina Windows.

Una vez descargado e instalado el software, se procede a la
configuracion del mismo, el cual nos permitira dar permisos y asignar
la ruta de nuestro FTP. Abrimos la ventana principal como muestra la

siguiente figura:
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FZ FilezZilla server __ 1 ;I_Elll

File Server Edit ?

78 8098 % ||[ve@-

FileZilla Server werzion 0.9.18 beta

Copyright 2001-2008 by Tim Kozse [tim kosse@filezila-projsct org)
Contecting to server..

Connected, waiting for authentication

Logged on

Connection to zerver cloged.

Connecting to server...

Connected, waiting for authentication

Logged on

o s | aceount | 17| Transfer . Frogress | Speer

k3| | *

Ready |0 bytes received [0 Bs |0 bytes sert [0 Bfs W 2

Figura A2: Pantalla del servidor FILEZILLA

Ahi daremos de alta un usuario el cual nos permitira saber el login y
contrasena que nuestra pocket implementara para enviar un archivo,

en edit->users. (Pantalla 26)

users x|

FPage: accounk settings —Users
m— ¥ Enable account e |
Shared fUIdErS p Passwl:lrd: I (2121l R iR i1 1]}
- Speed Limits
e |P Filter Group membership: Iq:nane; j

[" Bypass userlimit of server

Mazximum conneckion counk: 0

Cannection limik per IP: I 0

™ Force 550 For user login

Add | Remove |

Rename | Copy |

— Descripkion

0K, | [

| ou can enter same cormments about the user

Cancel

Figura A3: Alta de usuarios

65




Con el boton Add daremos de alta un usuario con su contrasena.

Una vez agregado el usuario pasamos a la opcion Shared folders. Aqui
seleccionaremos la carpeta en la cual entraremos a nuestro servidor
FTP. Una vez realizado estas configuraciones, tendremos nuestro

servidor corriendo en buena forma.
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GLOSARIO

Direccion IP

Host

Red

ARPANET

MIT

BBN

DARPA

NVP

HTML

TCP/IP

FTP

FAT

SHAREWARE

FREEWARE

Direccion logica que se le asigna a una computadora
para trabajar en el protocolo TCP/IP.

Nombre que se le da a las computadoras, servidores o
estaciones de trabajo que se encuentran conectados
en red.

conjunto de equipos interconectados entre si con el
objetivo de compartir recursos o interactuar entre
ellos.

(Advanced Research Projects Agency Network - Red de
la Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada).

Instituto Tecnologico de Massachussets

BBN Technologies (originalmente Bolt, Beranek and
Newman) es una empresa de alta tecnologia que
provee servicios de investigacion y desarrollo.

U.S. Defense Advanced Research Projects Agency
(Agencia de Proyectos de Investigacion para la
Defensa)

Network Voice Protocol (Protocolo de Voz en Redes)

Hypertext Markup Lenguage (Lenguaje Marcador de
Hipertexto)

Transfer Control Protocol / Internet Protocol
(Protocolo de Control de Transferencia Protocolo de
Internet)

File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de
Archivos)

Tabla de Asignacion de Archivos, en inglés, File
Allocation Table (FAT) es un sistema de ficheros
desarrollado para MS-DOS

Se denomina Shareware a wuna modalidad de
distribucion de software (juegos o programas) para
que el mismo pueda ser evaluado de forma gratuita.

es un software de computadora que se distribuye sin
costo, y por tiempo ilimitado.
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