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Resumen

Resumen

En el presente trabajo de tesis se hace una peiseridetallada de los patrones de disefio mas
usados para la asignacion de responsabilidades.patssnes en el campo del software se pueden
observar de una manera analoga a los patronesr@n cgmpos de desarrollo como los patrones de
arquitectura y de construccibn o en campos de iestadmo en la psicologia los patrones del
comportamiento, asi en el campo de software la®pes de disefio son usados para retomar una forma
de solucionar un problema utilizado anteriormentepficarlo a un nuevo problema que este en
desarrollo.

Los patrones GRASP nos ayudan en el descubrimiel@tasignacion de las responsabilidades
que deben ser cumplidas en cada caso de uso. fEsi@mes hacen referencia a cuestiones basicas,
comunes y fundamentales en el disefio.

En este trabajo se realiza el disefio de una ajditale ventas de gas primero llevando a cabo
un diagrama de secuencia sin usar los patroneaun eapitulo posterior utilizando estos patrones @a
partir de aqui establecer una diferencia entre ardiagramas y continuar con el disefio de la sahucié

Se termina el disefio con los Diagramas de Clas@is##io para cada caso de uso analizado y
estudiando como se establece una correspondene@@adile una tabla en una base de datos con w&a cla
de objetos persistente.
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Capitulo 1. El reuso en el disefio de aplicaciones

CAPITULO |

El reuso en el disefio de aplicaciones

En la actualidad el desarrollo de proyectos denswét requiere un mayor esfuerzo en las fases
previas al desarrollo que el que se le dedicaba haos afios, pues anteriormente, cuando el ddearrol
de software se hacia de manera procedural, se pealiaar un proyecto siguiendo diagramas de flujo,
esto en la actualidad no es suficiente.

Debido a las nuevas tendencias en desarrollo deasef hay que tratar de apoyarse de la mayor
cantidad de herramientas que sea posible, asicoues desarrollo de un lenguaje estandar propia @la
disefio, como el UML, se tiene una forma ordenadalisiefiar un sistema por un método orientado a
objetos. Hoy en dia estos métodos introducen es@male objetos reagrupando estructuras de datos,
controles y tratamientos, los cuales proponen éspEtones globales de un sistema de informacidn p
medio de especificaciones complementarias estatidagmicas.

UML son las siglas de Unified Modeling Language r{geaje Unificado de Construccion de
Modelos), notacién esquematica con que se constraigtemas por medio de conceptos orientados a
objetos.

UML es un lenguaje que permite modelar, construdogumentar los elementos que forman un
sistema software orientado a objetos. La notacitfi Uha sido ampliamente aceptada debido a que
incorpora las principales ventajas de cada un@slenétodos de particulares en los que se basa: BOCH
OMT, y OOSE. UML ha puesto fin a las llamadas gaide métodos que se mantuvieron a lo largo de
los 90°s en las que los principales métodos sacabeves versiones que incorporaban las técnicizsde
demés. Con UML se fusiona la notacion de estasc@para formar una herramienta compartida entre
todos los ingenieros software que trabajan en gdrdello orientado a objetos. Hay que tener enteuen
que el UML no define un proceso de desarrollo dfipectan solo se trata de una notacién. Es por es
que el proyecto que aqui se desarrolla basa sd@adigda aplicacién de patrones de disefio en esta
notacion.

Un nuevo enfoque basado sobre la reutilizacion dmponentes se empieza a imponer.
Inicialmente confinado en las etapas de impleméiade los sistemas, la reutilizacién de comporente
se afirma cada vez mas en las etapas tempranasdidef de requerimientos, analisis, concepcion,)et
Una de las voces més pertinentes es hoy en digaimenes de ingenieria: patrones de concepcion
(patrones de disefio), patrones de oficio (u olgetoficio), etc.

El desarrollo por reutilizacion introduce este rmesnfoque de desarrollo de sistemas de
informacion segun el cual es posible construir uavo sistema a partir de componentes existentes. La
aplicacion de este tipo de enfoque necesita denit®dos y de las técnicas para la identificacion de
componentes reutilizables, para la concepcion yed#dizacion de sistemas de reutilizacion y para la
explotaciéon de componentes en el contexto del d#kade un nuevo sistema.

1.1 Patrones en distintos campos de aplicacion

El estudio de patrones esta bien establecido ermasustros campos incluyendo arquitectura,
antropologia, musica, y sociologia. Los recientsfogquies en ingenieria de software adoptando los
patrones de software fueron altamente influencigosChristopher Alexander, un investigador de la
Universidad de California, Berkeley, quien ha @éscmuchos trabajos sobre patrones encontrados en la
arquitectura para casas, edificios, y comunidades.

Muchos campos usan patrones de varias maneras:Usitany literatura, un patrén es la
estructura o el disefio coherente de una canci@undibro. En arte, un patrén es la composicijnan
de un trabajo de arte grafico o plastico. En aegtifra, un patrén es un disefio 0 un estilo argdiém,

o los patrones de comportamiento de las persostaglie del que se encarga la psicologia.
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Los patrones se convierten en bloques de conshrugrra el disefio y desarrollo. Encontrar y
aplicar patrones indica progreso en un campo deée humano.

Los patrones ayudan a aliviar la complejidad déiwsoe en varias fases del ciclo de vida.
Aungue los patrones no son un método o un procglstedarrollo de software, complementan métodos y
procesos existentes. Por ejemplo, los patronesaayadelacionar las abstracciones en el analits y
fases arquitectonicas del disefio con las realinasi@oncretas de estas abstracciones en las fases d
implementacion y mantenimiento.

La idea del reuso es simple, pero su implementawidlo es y debe planearse cuidadosamente,
ya que requiere un cambio en la cultura corporatvael desarrollo de software y de un conjunto de
herramientas y habilidades.

El reuso se formaliza cuando el proceso de dekard® software, las herramientas, los
programas de incentivos, los programas de entremaoy las métricas incluyen explicitamente el oeus
El reuso de componentes en ingenieria de softwaresnnuevo; sin embargo, s6lo se ha utilizado
informalmente entre las personas que trabajan @yeptos similares. Esto se debe principalmenteea qu
lo primordial en el desarrollo de un sistema edlilseracion y es muy dificil reconocer piezas de
experiencia reusables [12].

1.2 Niveles de reuso en disefio de sistemas
El reuso dentro de lo que se considera Ingenierfaaftware se puede aplicar a diferentes niveles [3

1. Reuso de experiencia: una vez que se ha lodgoadwr un grupo de personas en un area
determinada, estas personas pasan a formar partei@®s desarrollos aportando su conocimiento
anterior.

2. Reuso de procesos: cuando un proceso de désamoéstra su utilidad, éste se replica a
nuevos desarrollos.

3. Reuso de especificaciones: es la especificad@nna funcion y desempefio que se puede
utilizar en mas de un sistema.

4. Reuso de disefios: es la especificacion de taafate implementar un requerimiento que se
puede utilizar en mas de un sistema. El disefiondgisiema establece una arquitectura de softwae qu
constituye un marco para el reuso posterior, paeyighina funciones e interfaces de conexion.

5. Reuso de cédigo: es la implementacion de uriidisa un lenguaje especifico y muchas veces
en una plataforma determinada, que se puede uiizands de un sistema.

6. Reuso de pruebas: es la especificacion de unrtorde pruebas que debe satisfacer un tipo
de componente. Se podria aplicar un componenteudthgs a las diferentes implementaciones de una
especificacion de requerimientos o de un disefio.

7. Reuso de documentacion: es la sintesis explicde un componente y/o proceso del sistema
(documentacion de cada componente reusable, mandell@eisuario, manuales de procedimientos, etc.)
que se reusa.

Es aqui donde los patrones entran en accién, paigedibs estos niveles de reuso se puede
obtener un catalogo de patrones, los cuales sadadiando de acuerdo a la experiencia que cadangers
va acumulando. Los diferentes pasos que se varodandada etapa de los proyectos, la experieneia qu
se va acumulando y la identificacion de los médélosionales en cada uno de estos proyectos asi com
la identificacion y delimitacion clara de los méakilen cada uno de los proyectos, iran dando lugar a
cada uno de los patrones que los desarrollad@megénerando a lo largo de su carrera.
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Los patrones ayudan a aliviar la complejidad déwsge en varias fases en el ciclo de vida del
software. Aunque los patrones no son un método opnaceso de desarrollo de software, estos
complementan métodos y procesos existentes. Popkjgelos patrones ayudan a ligar las abstracciones
en el andlisis de dominios y las fases de dise@oitacténico con las realizaciones concretas desest
abstracciones en las fases de implementacién yemamento. En las fases de analisis y disefio, los
patrones ayudan a guiar a los desarrolladores eseléccion de arquitecturas de software que han
demostrado ser exitosas. En las fases de impleai@mtyt mantenimiento, ayudan a documentar las
propiedades estratégicas de los sistemas de sefemaun nivel méas alto que el codigo fuente y nuxiel
de modulos de software individual [25].

Asi pues, en cada uno de estos niveles se puedgenerando patrones de acuerdo a la
experiencia, los cuales se pueden ir documentaedand manera mas formal, para que puedan ser
compartidos con los demas miembros de su gruporal®jb, en aplicaciones posteriores que se
encuentren en un entorno similar a el que se tem@ado fue generado el patrén.

1.3 Los patrones de disefo

Un patron se podria definir como una solucion nemie para un problema en un contexto
establecido. Podriamos entender un contexto comentarno, situacién o condiciones interrelacionadas
dentro de las cuales existe algo. Un problema deigp@er como una cuestion insatisfecha, algo que s
necesita investigar y resolver. Un problema se @uespecificar mediante un conjunto de causas y
efectos. Normalmente un problema esta restrindidorggexto en el que ocurre. La solucion puedehac
alusioén a la respuesta al problema dentro del gtmtque nos permite resolver las dificultades.

En general los patrones podrian quedar definidasocsoluciones simples y elegantes a
problemas especificos y comunes del disefio oriergambjetos. Son soluciones basadas en la expe@rienc
y que se ha demostrado que funcionan.

Un patrén se puede agrupar en un catalogo de acaesds principales caracteristicas:
Contexto, problema y solucién, junto con otros aspeimportantes, como causas y consecuencias.

Un patron describe, con algin nivel de abstraccigra solucion experta a un problema.
Normalmente, un patrén estd documentado en formandeplantilla. Aunque es una practica estandar
documentar los patrones en un formato de plamdf#cializado, esto no significa que sea la Uicad
de hacerlo. Ademas, hay tantos formatos de plastilomo autores de patrones, esto permite la
creatividad en la documentacion de patrones. khd®pes solucionan problemas que existen en muchos
niveles de abstraccion. Hay patrones que descsbleigciones para todo, desde el analisis hastaefidi
y desde la arquitectura hasta la implementaciéenfés, los patrones existen en diversas areaseiésnt
y tecnologias.

1.4 ldentificacién de un patron de disefio

A lo largo del manejo de proyectos se puede nataragurren problemas similares en todos los
proyectos, también se puede ver que emergen sp@gisimilares para la mayoria de los proyectos,
aunque varien las estrategias de implementaci@nsdéuciones generales por lo regular han de ser
bastante parecidas, es decir, que responden anio gatron.

Luego, hay una "Regla de Tres", como se la connda eomunidad de los patrones. Esta regla
es una guia para ascender un patrén candidatat@dbga de patrones. De acuerdo a esta regla, una
solucién permanece como un patrén candidato hastasq ha verificado en al menos tres sistemas
diferentes. Ciertamente que hay mucho espaciolpangéerpretacion en reglas como ésta, pero ayadan
proporcionar un contexto para la identificaciorpdérones.

Muchas veces, soluciones similares podrian rept@sen solo patron. Cuando se decide cémo formar un
patron, es importante considerar cual es la m&ond de comunicar la solucion. Algunas veces, un
nombre independiente mejora la comunicacion eosealksarrolladores. Si es asi, es mejor consitierar
documentacion de dos soluciones similares com@atsnes diferentes.
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CAPITULO Il

Introduccién a los patrones de disefio

Una habilidad clave y fundamental en el andlisiiisgfio orientado a objetos es la asignacion
cuidadosa de responsabilidades a los componerftassa

¢,Como deberiamos asignar las responsabilidades dakes de objetos? ¢ Qué clases deberian
hacer que? Estas son preguntas claves en el disafiiosistema.

Ciertas soluciones contrastadas a problemas déadise pueden expresar como principios,
heuristicas, o patrones de buenas practicas, lsnidmulas de solucion de problemas que codifican
principios de disefio ejemplares. En este capilg@eesentan los principales patrones de disefioSERA
para la asignacion responsabilidades.

Desde luego que existen otras habilidades necespaiea el Analisis y Disefio Orientado a
Objetos, pero la asignacion de responsabilidadee ser una habilidad que requiere esfuerzo pegarl
a dominar y al mismo tiempo tiene una importandial VEn un proyecto real, un desarrollador podda
tener la oportunidad de abordar ninguna otra agzd/ide analisis o disefio, el principio de disefio co
prisas de codificar, pero incluso en estos caaasifjnacion de responsabilidades en inevitable.

También hay que prestar atencion en la definic&olojetos software y en como colaboran para
satisfacer los requisitos.

2.1 Descripcion de los patrones

Un sistema orientado a objetos se compone de shjgi® envian mensajes a otros objetos para
que lleven a cabo las operaciones.
Booch y Rumbaugh definen la responsabilidad comeomtrato u obligacion de un tipo o clase [6].

Los diagramas de interaccién constituyen una desén grafica de la solucion muy clara que
estas responsabilidades y postcondiciones satisface

La calidad del disefio de la interaccion de los tokjey la asignacién de responsabilidades
presentan gran variacion. Las decisiones pocoatzstdan origen a sistemas y componentes fragiles y
dificiles de mantener, entender, reutilizar o ectée.

Una implementacion habil se funda en los principtasdinales que rigen un buen disefio
orientado a objetos. En los patrones GRASP (Gemgaponsability Asignment Software Patterns) se
codifican algunos de ellos, que se aplican al pegdas diagramas de interaccién, cuando se asigisan
responsabilidades o durante ambas actividades.

Los diagramas de interaccién son unos de los attsfanas importantes que se preparan en el
analisis y disefio orientado a objetos.

Es muy importante asignar acertadamente las reapitidades al momento de elaborar los
diagramas de interaccion.

El tiempo y el esfuerzo que se dedican a su elalioraasi como un examen riguroso de la
asignacion de responsabilidades, deberian absqdmte considerable de la fase de disefio de un
proyecto.

Los patrones nos pueden servir de mucho para mégocalidad del disefio.

Las responsabilidades pueden pertenecer principédnaedos categorias:
1. Conocer.
2. Hacer.
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Entre las responsabilidades de un objeto relacamsadn hacer podemos encontrar:
e Hacer algo en uno mismo.
e Iniciar una accién en otros objetos.
e Controlar y coordinar actividades en otros objetos.

Entre las responsabilidades relacionadas con coseancuentran:
« Estar enterado de los datos privados encapsulados.
« Estar enterado de la existencia de objetos conexos.
« Estar enterado de cosas que se puede derivarwacalc

Las granularidad de la responsabilidad influyeetraduccion a clases y métodos.

Responsabilidad no es lo mismo que método: losdnétse ponen en practica para cumplir con
las responsabilidades. Estas se implementan usaétlmdos que operen solos o en colaboracién con
otros métodos y objetos.

En los artefactos UML, las responsabilidades (im@ldas como métodos) suelen tenerse en
cuenta al momento de preparar los diagramas daauién, pues estos muestran las decisiones réderen
a la asignacion de responsabilidades entre objet@do se preparan, se toman decisiones sobre la
asignacion que se reflejan en los mensajes querssados a varias clases de objetos.

A medida que se va ganando experiencia se va falonam repertorio de principios generales y
de expresiones que nos guian a crear Softwaregunas de estos podremos nombrarles patrones, si se
registran en un formato estructurado que descriljaroblema y su solucién, y si se le asigna un memb
Asi pues tenemos que en la terminologia de objetgsatron es una descripcién de un problema y su
solucién que recibe un nombre y que puede emplearsetros contextos y que indica la manera de
utilizarlo en circunstancias diversas.

De esta manera tenemos que; Asignar correctamasitesponsabilidades es muy importante en
el disefio orientado a objetos, La asignacién deoresbilidades a menudo se asignan en el momento de
preparar los diagramas de interaccion.

Los patrones son parejas de problema/solucion sarombre, que estructuran buenos principios
y sugerencias relacionados frecuentemente congaaason de responsabilidades.

Es importante entender y aplicar estos principiogate la preparacion de un diagrama de
interaccién, pues constituyen un fundamento de csardisefiara el sistema.

2.2 Los patrones GRASP

GRASP es un acronimo que significa General RespditgaAsignment Software Patterns
(Patrones Generales de Software Para Asignar Respitidades).

A continuacion se explicaran los primeros cincogas de GRASP:

0 Experto

o Creador

0 Alta Cohesién

0 Bajo Acoplamiento
o Controlador
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2.2.1 Patron Experto

Solucion:
Asignar una responsabilidad al experto en inforgracia clase que cuenta con la informacion
necesaria para cumplir la responsabilidad.

Problema:
¢, Cudl es el principio fundamental en virtud dell@e asignan las responsabilidades en disefio
orientado a objetos?

Un modelo de clase puede definir docenas y hastdos de clases de software, y una aplicacion
tal vez requiera el cumplimiento de cientos o milesesponsabilidades.

Durante el disefio orientado a objetos, cuando feettelas interacciones entre los objetos,
tomamos decisiones sobre la asignacion de respbidadbs a las clases. Si se hacen de forma adacuad
los sistemas tienden a ser mas faciles de entemaetener y ampliar, y se nos presenta la oporadnid
de reutilizar los componentes en futuras aplicason

Explicacion:
Experto es un patron que se usa mas que cualduealasignar responsabilidades.

Es un principio basico que suele utilizarse eniséftb orientado a objetos, el cual expresa
simplemente la intuicién de que los objetos hacesas relacionadas con la informacién que poseen.

Notese que el cumplimiento de una responsabilidgdiere a menudo informacion distribuida
en varias clases de objetos. Ello significa que yejos expertos parciales que colaboran en latare
cuando la informacién se encuentra esparcida @nsvabjetos, estos habran de interactuar a tragés d
mensajes para compartir el trabajo.

El patron experto da origen a disefio donde el olget software, realiza las operaciones que
normalmente se aplican a la cosa real que repeesem®sto Meter Coad lo llama estrategia de “Hacerl
Yo Mismo” [13]. Por ejemplo, en el mundo real uremta no nos indica su total sin la ayuda de aparato
electromecanicos; se trata de un concepto inanimaldmiien calcula el total de la venta. Pero en el
terreno del software orientado a objetos, todo®hjetos del software estan vivos o animados, yipae
asumir responsabilidades y hacer cosas. Basicantemen cosas relacionadas con la informacién de qu
disponen. A esto se le puede llamar principio dmacion en el disefio orientado a objetos.

El patrébn experto ofrece una analogia con el mumea. Acostumbramos a asignar
responsabilidad a individuos que disponen de larimécion necesaria para llevar a cabo una targa. Po
ejemplo, en una empresa, ¢Quién sera el encargagoegarar un estado de pérdidas y ganancias? El
empleado que tiene acceso a toda la informaciéesagi@a para elaborarlo: quizéa el director finamcidt
del mismo modo que los objetos del software cokmtguor que la informacién esta esparcida, lo mismo
sucede con el personal de una empresa. El difétémciero podra pedir a los encargados de cu@utas
cobrar y de cuentas por pagar que generen repodigsluales sobre créditos y deudas.

Beneficios:

Se conserva el encapsulamiento, ya que los olgetwalen de su propia informacién para hacer
lo que se les pide. Esto soporta un bajo acopldmiém que favorece al hecho de tener sistemas mas
robustos y de facil mantenimiento.

El comportamiento se distribuye entre las clases guentan con la informacién requerida,
alentando con ello definiciones de clase sencjllagds cohesivas que son mas faciles de comprender y
mantener. Asi se brinda el soporte a una alta @ohes




Capitulo 2. Introduccion a los patrones de disefio

2.2.2 Patron Creador

Solucion:
Asignar a la clase B la responsabilidad de crearinstancia de clase A en uno de los siguientes
casos:

B agrega los objetos A.

B contiene los objetos A.

B registra las instancias de los objetos A.

B utiliza especificamente los objetos A

B tiene los datos de inicializacién que seran tratidos a A cuando este objeto sea
creado (asi que B es un experto respecto a laignede A).

O O O0OO0Oo

B es un Creador de los objetos A.
Si existe mas de una opcion, prefiera a la clagaeBcontenga la clase A.
Problema:

¢, Quién deberia ser responsable de crear una mganadia de alguna clase?
La creacion de objetos es una de las actividadesfreauentes en un sistema orientado a objetos. En
consecuencia, es conveniente contar con un prinoj@neral para asignar las responsabilidades
concernientes a ella. El disefio bien asignado,esedortar un bajo acoplamiento, una mayor claridad
el encapsulamiento y la reutilizabilidad.

Explicacion:

El patron creador guia la asignacion de resporidabtiéds relacionadas con la creacion de
objetos, tarea muy frecuente en los sistemas tades a objetos. El propésito fundamental de este
patrén en encontrar un creador que debemos cormmtael objeto producido en cualquier evento. Al
escogerlo como creador se debe dar soporte ahbafamiento.

El Agregado Agrega la parte, el Contenedor Coati&nContenido, el Registro Registra. En un
diagrama de clases se registran las relacionednezyentes entre las clases. El patrén creadocarglie
la clase incluyente del contenedor o registro ésad para asumir la responsabilidad de crear la cos
contenida o registrada. Desde luego, se trataolards una directriz.

El concepto de agregacion se uso en la al examingatron Creador, Y su definicion podria
guedar asi; La agregacion incluye cosas que estamna solida relacion de parte-todo o de parte-
estructura; por ejemplo, Cuerpo agrega piernay@fgéagrega oracion.

En ocasiones se puede encontrar un patron creaskmamdo la clase con los datos de
inicializacion que seran transferidos durante lkeacidn. Este es en realidad un ejemplo del patron
experto. Los datos de inicializacion se transmid@mante la creacién a través de algin método de
inicializacion, como un constructor de un métodma clase que cuenta con parametros.

Por ejemplo, supongamos que una instancia de @s& ¢Pago” al momento de ser creada
necesita inicializarse con el “total_Venta”. Puestie una clase “venta” conoceria el total, seri@uen
candidato para ser el parametro creador de “Pago”.

Beneficios:

Se brinda soporte a un bajo acoplamiento, lo cupbise menos dependencias respecto al
mantenimiento y mejores oportunidades de reutillmacEs probable que el acoplamiento no aumente,
pues la clase creada tiende a ser visible a |l& desador, debido a las asociaciones actuales agie n
llevaron a elegirla como el parametro adecuado.

10



Capitulo 2. Introduccion a los patrones de disefio

2.2.3 Patron Bajo Acoplamiento

Solucion:
Asignar una responsabilidad para mantener bajplatiento.

Problema:
¢,Coémo dar a una clase dependencia escasa y a entaute la reutilizacién?

El acoplamiento es una medida de la fuerza conlajatase esta conectada a otras clases, con
gue las conoce y con que recurre a ellas. Una clarzdajo acoplamiento no depende de muchas otras,
depende del contexto.

Una clase con Alto acoplamiento recurre a muchi@s péste tipo de clases no es conveniente, pues
presentan los siguientes problemas:

0 Los cambios de las clases afines ocasionan carduiales.

0 Son mas dificiles de entender cuando estan aisladas

0 Son mas dificiles de reutilizar por que se requier@resencia de otras clases de las que
dependen.

El bajo acoplamiento es un principio que se delberdar durante las decisiones de disefio: es la
meta principal que es preciso tener presente s&nifs un patron evaluativo que un disefiador debe
aplicar al juzgar sus decisiones en el disefio.

El bajo acoplamiento estimula asignar una respdlidatb de modo que su colocacion no incremente
el acoplamiento tanto que produzca los resultadgativos propios de un alto acoplamiento.

El bajo acoplamiento soporta el disefio de clasesintfependientes, que reducen el impacto de los
cambios, y también mas reutilizables, que acreaefd oportunidad de una mayor productividad. No
puede considerarse en forma independiente de p&tngsnes como Experto o Alta Cohesién, sino que
mas bien ha de incluirse como uno de los princigielsdisefio que influyen en la decisién de asignar
responsabilidades.

El acoplamiento talvez no sea tan importante ssebusca la reutilizacion. Para apoyar una mejor
reutilizacion de los componentes, al hacerlos mdspendientes, el contexto de las metas de reude ha
tenerse en cuenta antes de intentar reducir ahmoiel acoplamiento. Por ejemplo, a veces se dedica
demasiado tiempo a la obtencién de componentelizables en futuros proyectos utdpicos, a pesar de
que no se sabe con certeza que se necesitararll€om se trata de decir que se pierde tiempoatdrt
de reutilizarlos, solo que han de atenderse lasideraciones de costo-beneficio.

Una subclase esta acoplada firmemente a su supertla decision de derivarla de una superclase
ha de ser estudiada con mucho cuidado, pues denuma muy sélida de acoplamiento. Supongamos por
ejemplo, que es necesario guardar persistenterfentbjetos en una base de datos relacional, en est
caso esta bastante generalizado el disefio para gnsa superclase abstracta denominada Objeto
Persistente del cual se derivan otras clases. dafielase tiene la desventaja de acoplar estrecl@amen
objetos del dominio con un servicio en particularlay ventaja de una herencia automatica del
comportamiento de persistencia, una especie denmaaiio por conveniencia. Y esto rara vez es una
buena decision en las relaciones.

No existe una medida absoluta de cuando el acophmies excesivo. Lo importante es que el
disefiador puede determinar el grado actual de acdghto y si surgirdn problemas en caso de
incrementarlo. En términos generales, han de tesgaso acoplamiento las clases muy genéricas y con
grandes probabilidades de reutilizacion.

El caso extremo de Bajo acoplamiento ocurre cuandste poco o nulo acoplamiento entre las
clases. Ello no conviene porque una metafora eslesicila tecnologia de objetos es un sistema deasj
conectados que se comunican entre si a través deajes. Si el bajo acoplamiento se lleva a los
extremos, dard origen a un disefio deficiente podymir objetos incoherentes, atiborrados y complejo
que hacen todo el trabajo, con muchos otros objatgspasivos y de acoplamiento cero que funcionan
como meros depoésitos de datos. Un grado moderadacdplamiento entre las clases es normal y
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necesario si quiere crearse un sistema orientaulgedos, donde las tareas se realicen por colaidorac
entre objetos conectados.

Beneficios:

0 No se afectan por cambios de otros componentes.
o Faciles de Entender por separado.
o Faciles de reutilizar.

2.2.4 Patron Alta Cohesion

Solucion:
Asignar una responsabilidad de modo que la cohasgiansiendo alta.

Problema:
¢,Como mantener la complejidad dentro de limitescjahies?

En la perspectiva del disefio orientado a objetosphesion es una medida de cuan relacionadas
y enfocadas estan las responsabilidades de una. ¢las alta cohesion caracteriza a las clases con
responsabilidades estrechamente relacionadas gealicen un trabajo enorme.

Una clase con baja cohesién hace muchas cosasnes afun trabajo excesivo. No conviene este
tipo de clases pues presentan los siguientes pnakte

Son dificiles de comprender.

Son dificiles de reutilizar.

Son dificiles de conservar.

Son delicadas, las afectan constantemente los oambi

O O 0o

Las clases con baja cohesion a menudo representafiaigrado de abstraccion o han asumido
responsabilidades que deberian haber delegadosaaifjetos.

Explicacion:

Como el patrén Bajo Acoplamiento, también Alta C6ie es un principio que se deberia tener
presente en todas las decisiones de disefio. Estéaprincipal que ha de buscarse en todo momesto. E
un patréon evaluativo que un desarrollador aplioabdrar sus decisiones de disefio.

Grady Booch sefiala que se da una alta cohesiériohaiccuando los elementos de un
componente (clase por ejemplo) “Colaboran paraymioclgin comportamiento bien definido” [8].

Enseguida se mencionan algunos escenarios que liieanplos diversos grados de la cohesion
funcional:

1. Muy baja cohesion: Una clase es la Unica respoasibinuchas cosas en areas funcionales muy
heterogéneas.

0 Supongamos que existe una clase llamada RDB-RR€dnf y que es la una
encargada de interactuar con las bases relacictel@atos y de atender las llamadas de
procedimientos remotas. Estas son dos areas nagictd distintas, y cada una requiere
mucho co6digo de soporte. Las responsabilidadesridebeepartirse en una familia de
clases relacionada con el acceso RBD y en otrdifaralacionada con el soporte RPC.

2. Baja cohesion: Una clase tiene la responsabilicatusiva de una tarea compleja dentro de un
area funcional.

0 Supongamos que existe una clase llamada RDBIntetéazinica encargada de
interactuar con bases relacionales de datos. Ldedo® de una clase estan todos

12



Capitulo 2. Introduccion a los patrones de disefio

relacionados, pero hay muchos de ellos y una encemgdad de cddigo de soporte,
puede haber cientos o miles de métodos. La cldseridedividirse en una familia de
clases ligeras que compartan el trabajo para ofet@eceso a RDB.

3. Alta cohesién: Una clase tiene responsabilidadedenamlas en un area funcional y colabora con
las otras para llevar a cabo las tareas.

0 Suponga que existe una clase denominada RDBIntepfi@ se encarga de una parte de
la interaccién con bases relacionales de datosraetila con una docena de clases
afines, mediante el acceso RDB para recuperarasbyeguardarlos.

4. Cohesién Moderada: Una clase tiene un peso ligeresgonsabilidades exclusivas en unas
cuantas areas que estan relacionadas I6gicamentd concepto de clase, pero no entre ellas.

0 Suponga que existe una clase denominada compaiiani¢ta responsable de: a)
conocer a sus empleados b)conocer la informaci@amndiera. Estas dos areas no estan
estrechamente relacionadas entre ellas, aunqueaiagnte los estan en el concepto de
compafiia. Ademas el numero total de métodos p&bksopequefio, lo mismo que el
cadigo de soporte.

Una regla practica es la siguiente: una claseltdecahesion posee un numero relativamente
pequefio de tareas, con una importante funcionafeladionada y poco trabajo por hacer, colabora con
otros objetos para compartir el esfuerzo si laatasegrande.

Una clase con mucha cohesion es Util porque eartastacil darle mantenimiento, entenderla y
reutilizarla. Su alto grado de funcionalidad, comaloia con una reducida cantidad de operaciones,
también simplifica el mantenimiento y los mejoramgs. La ventaja que significa una gran
funcionalidad, también soporta un aumento de lacdpd de reutilizacion.

El patrén alta cohesion, presenta semejanzas cowrdio real. Todos sabemos que, si alguien
asume demasiadas responsabilidades, no seré tfici&sio se observa en algunos gerentes que no han
aprendido a delegar. Muestran baja cohesion, pedménte ya estan desligados.

Beneficios:

Mejoran la claridad y la facilidad con que se et el disefio

Se simplifican el mantenimiento y las mejoras arcionalidad.

A menudo se genera un bajo acoplamiento.

La ventaja de una gran funcionalidad soporta ungomeapacidad de reutilizacién, por
gue una clase muy cohesiva puede destinarse apagito muy especifico.

O O0OO0OOo

2.2.5 Patron Controlador

Solucioén:
Asignar la responsabilidad del manejo de un merdajws eventos de un sistema a una clase que
represente una de las siguientes opciones:

o0 El sistema global (controlador de fachada).

0 Laempresa u organizacion global (controlador dbdda).

o Algo en el mundo real que es activo (por ejemplgpa&bel de una persona) y que pueda
participar en la tarea (controlador de tareas).

0 Un manejador artificial de todos los eventos dstesna de un caso de uso, generalmente
denominados “Manejador <nombre caso de uso>" (Glator de casos de uso).

Se debe usar la misma clase de controlador cors todoeventos del sistema en el mismo caso de
uso.
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En la lista no figuran las clases ventana, aplicgcvista ni documento, estas clases no deben
ejecutar las tareas asociadas a los eventos demsis generalmente las reciben y las delegan al
controlador.

Problema:
¢, Quién deberia encargarse de atender un evergisigeha.

Un evento del sistema es un evento de alto nivedrgelo por un actor externo; es un evento de
entrada externa. Se asocia a operaciones del aistsue emite en respuesta a los eventos tiehsis
Por ejemplo cuando un cajero que usa un sisteniBedurinal en el punto de venta oprime el boton
“Terminar Venta”, esta generando un evento sistémice indica que la venta ha terminado. De modo
similar, cuando un escritor que usa un procesadquadbras pulsa el botén “Revisar Ortografia”a est
produciendo un evento que indica realizar una i@visrtografica.

Un Controlador es un objeto de interfaz no destinaldusuario que se encarga de manejar un
evento del sistema. Define ademas el método dpexacion.

Durante el andlisis del comportamiento del sistemes operaciones son asignadas al tipo
sistema, para indicar que son operaciones delnsst®ero ello no significa que una clase llamada
sistema las ejecute durante en el disefio.

Mas bien durante el disefio a la clase controladodasasigna la responsabilidad de las
operaciones del sistema.

Explicacion:

La mayor parte de los sistemas reciben eventosnttada externa, los cuales generalmente
incluyen una interfaz grafica para el usuario (Joflerado por una persona. Otros medios de entrada
son los mensajes externos o las sefiales proceansEnsores, como sucede en los sistemas delcontro
de procesos.

En todos los casos, si se recurre a un disefiotadiera objetos, hay que elegir los controladores
gue manejan esos eventos de entrada. Este pate@me efna guia para tomar decisiones apropiadas que
generalmente se aceptan.

La misma clase controlador deberia usarse con fodasventos sisteméticos de un caso de uso,
de modo que podamos conservar la informacién netieral estado del caso. Esta informacion sera Uutil
para identificar los eventos del sistema fuerardegncia (entre ellas por ejemplo una operacicrtiete
pago, antes de terminar venta).

Un defecto frecuente al disefiar controladores stmgin asignarles demasiada responsabilidad.
Normalmente un controlador deberia delegar a athistos el trabajo que ha de realizarse mientras
coordina la actividad.

La primera categoria de controlador es un contoolate fachada que representa al sistema
global. Es una clase que, para el disefiador, gepta de alguna manera al sistema entero. poatéasie
de una unidad fisica, como una clase Caja, Int@rdpComunicaciones o Robot; una clase que
representa todo el sistema de software, como SastéonmacionalMenudeo,
SistemadeManejodeMensajes o ControladordeRobotatyjuer otro concepto que, por decisién del
disefiador, denote el sistema global.

Si se recurre a la cuarta categoria de control@danejador artificial de casos de uso), habra
entonces un controlador para cada caso. Adviégaseste no es un objeto del dominio; es un coacept
artificial cuyo fin es dar soporte al sistema (fafaricacion pura en términos de los patrones de SRA
Por ejemplo si en una aplicaciéon de un punto déavexisten casos de uso como “comprar productos” y
“devolver productos” habra una clase Manejadorde@arProductos y una clase
ManejadordeDevolverProductos.

¢,Cuando deberiamos escoger un controlador de dasso?
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Es una alternativa que debe de tenerse en cuentahecho de asignar las responsabilices en
cualquiera de las otras opciones de controladagrgettisefios de baja cohesién o alto acoplamiesto. E
ocurre generalmente cuando un controlador comiargaurarse con demasiadas responsabilidades. Un
controlador de casos de uso constituye una bueraativa cuando hay muchos eventos de sistema entr
varios procesos: asigna un manejo a clases indikadicontrolables, ademas de que ofrece una bese pa
reflexionar sobre el estado del proceso actual.

Un corolario importante del patrén controlador e® dps objetos externos de conexion (por
ejemplo los objetos ventana, los applets o pequaplisaciones) y la capa de presentacion no deberia
tener la responsabilidad de llevar a cabo los egat| sistema.

Dicho en otras palabras, las operaciones del sistggas cuales reflejan los procesos de la
empresa o el dominio) deberian manejarse en ladagtminio de los objetos y no en las de interfaz,
presentacion o aplicacion.

Beneficios:

Mayor potencial de los componentes reutilizablesta@tiza que la empresa o los procesos del
dominio sean manejados por la capa de los objitiodominio y no por la de la interfaz. Desde eitpu
de vista técnico las responsabilidades del comtool@odrian cumplirse en un objeto de interfazpper
esto supone que el cédigo del programa y la léggtacionada con la realizacion de los procesos del
dominio puro quedarian incrustados en los objetiesfaz o ventana.

Un disefio de interfaz como controlador reduce laibiicdad de reutilizar la légica de los
procesos del dominio en aplicaciones futuras, ptardigada a una interfaz determinada (por ejemplo
objeto similar a una ventana) que rara vez puedeanse en otras aplicaciones. En cambio, el hatgho
delegar a un controlador la responsabilidad depkracion de un sistema entre las clases del dominio
soporta la reutilizacion de la légica para mankgaprocesos afines del negocio en aplicacionesdsit

Reflexionar sobre el estado del caso de uso. Asvese necesario asegurarse de que las
operaciones del sistema sigan una secuencia lggader razonar sobre el estado actual de la aatiwd
las operaciones en el caso de uso subyacenteejétoplo, tal vez deba garantizarse que la operacion
“EfectuarPago” no ocurra mientras no se concluyaparacion “TerminarVenta”. De ser asi, esta
informacion sobre el estado ha de capturarse amalgarte; en el controlador en una buena opcion,
sobre todo si se emplea a lo largo de todo el @sa que se recomienda).
Problemas y soluciones:

Controladores saturados. Una clase controlador dis@lfiada presentara baja cohesién: esta
dispersa y tiene demasiadas areas de responsapikatibe el nombre de controlador saturado.

Entre los signos de saturacidn se pueden mendmsaiguientes:

* Hay una sola clase de controlador que recibe tlmdosventos del sistema y estos son excesivos.
Tal situacidn suele ocurrir si se escoge un caatial de papeles o de fachada.

« El controlador realiza el mismo muchas tareas re@esspara cumplir el evento del sistema, sin
qgue delegue trabajo. Estro suele constituir undaeion de los patrones Experto y Alta
Cohesion.

« Un controlador posee muchos atributos y conserf@nracion importante sobre el sistema o
dominio (informacién que deberia haber sido reithigila entre otros objetos) y también duplica
la informacién en otra parte.

Hay varias formas de resolver el problema de utrolaor saturado, entre las que se encuentran las
siguientes:
1. Agregar mas controladores: un sistema no necesamtendebe tener uno solamente.
Ademas de los controladores de fachada, recomerslamplear los controladores de
papeles o los de casos de uso. Considere, por lejempa aplicacion con muchos
eventos sistémicos como podria serlo el sistemeeskervaciones de una linea aérea.
podria incluir los siguientes controladores:

Controladores de Papeles Controladores de Caddsale

Agente de Reservaciones Manejador de Hacer Regameac
Programador de Vuelos Manejador Administracion deyfamacion
Analista de Tarifas Manejador de administraciofm defas
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2. Disefie el controlador de modo que delegue fundaatmehte a otros objetos el
desempefio de las responsabilidades de |la oped&liéistema.

Como advertencia se puede mencionar que los cadtm@ds de papeles pueden conducir a la
obtencion de disefos deficientes.

Asignar una responsabilidad a un objeto de papeiegnos en una forma que imite lo que ese
papel realiza en el mundo real (por ejemplo, ekmbfle software cajero que maneja EfectuarPago) es
aceptable a condicién de que el disefiador conaacpdsibles riesgos y los evite. En particularaeec
el peligro de generar un controlador poco cohergatepapeles que no deleguen. Un buen disefio
orientado a objetos “les da vida”, al asignarlespoasabilidades, aunque presenten cosas inanirdablas
mundo real. Si escoge un controlador de papeldmapaue caer en la trampa de disefiar objetos de tip
humano que realicen todo el trabajo; opte masemelegar.

En términos generales es aconsejable usar pocotdoladores de papel.
La capa de presentacién no maneja los eventosstising

Un corolario importante (lo repetimos) del patr@mttolador es que los objetos de interfaz (por
objeto objetos de ventanas, applets) y la caparelgeptacion no deberian encargarse de manejar los
eventos del sistema. En otras palabras las opesxcite este (que reflejan los procesos de la eaprels
dominio) han de realizarse en la capa del domiaiolgletos y no en la de interfaz, la de presentagcia
de aplicacion.

2.2.5.1 Sistemas del manejo de mensajes y el BatComando

Muchas aplicaciones no cuentan con una interfaa @ansuario y, en cambio, reciben mensajes
provenientes de algun otro sistema externo; sdensés de manejo de mensajes. Un conmutador de
telecomunicaciones es en buen ejemplo. EI mens&depestar codificado en registro, en una secuencia
de bytes sin procesar 0 en un mensaje ‘real” diigh un objeto, si se usa un mecanismo de
comunicacion inter procesos orientado a objetooddarba.

En una aplicacién de una interfaz para usuario @er@ana, por ejemplo), la ventana puede
decidir cual sera el objeto controlador. Variastaeas pueden colaborar con los controladores, sobre
todo si se recurre a un controlador de casos de uso

En cambio el disefio de la interfaz y del controtagidiferente en una aplicacion de manejo de
mensajes,. Tratdndose de un caso simple, se peeomendar el siguiente disefio. Si se desea unadisefi
mas complejo y de muchas caracteristicas, se mogseiltar el patrén emisor-receptor en [7].

Para manejar los mensajes de eventos del sistemasstema de este tipo:

1) Definir un solo controlador para todos los mensajes eventos; puede ser un
controlador de fachada o un controlador individdelcasos de uso, con un nombre
como manejador de mensajes.

2) Usar el patron comando [18] para contestar la dndtl patron comando especifica la
definicién de una clase en cada mensaje o comandias ellas son el método ejecutar.
El controlador creara una distancia comando cooradipnte al mensaje del evento del
sistema y lo enviara a un mensaje ejecutar. Laggleomando cuentan con un método
Unico ejecutar que especifica las acciones demb® aprecia en la figura.

Patrones relacionados:

e Comando: En un sistema de manejo de mensajes;jeto @islado comando puede representar y
manejar los mensajes [18].

+ Fachada: La seleccion de un objeto que representastema u organizacion global para que
sea controlador lo hace un tipo fachada [18].

16



Capitulo 2. Introduccion a los patrones de disefio

e Capas: Este en un patron Siemens [7]. Colocargiadddel dominio en su capa y no en la capa
de presentacion es parte del patrén capas

e Artefacto Puro: Es otro patron de GRASP. El artefgouro es una clase artificial, no un
concepto del dominio. Un controlador de casos dessaun tipo de artefacto puro.

2.3 Patrones Factoria y Fachada

2.3.1 Patron Factoria

Solucion:
Crear un objeto fabricacién pura denominado faatquie maneje la creacion.

Problema:

¢, Quien debe ser el responsable de la creacidonsdebjetos cuando existen consideraciones
especiales?, como una légica de creacion compdtjaleseo de separar las responsabilidades de la
creacién para mejorar la cohesién, etc.

Un principio de disefio fundamental (normalmentes@®erado un principio de disefio de
arquitectura) es el de disefiar para mantener ypera=0n de intereses. Es decir, dividir en modolos
separar intereses distintos en areas diferentemiadiera que cada una tenga un propdsito cohesivo. P
ejemplo la capa de los objetos software destacefg®nsabilidades centradas relativamente emjiealo
de la aplicacién, mientras que un grupo diferergeobjetos es responsable de las cuestiones de
conectividad con sistemas externos.

Por tanto la elecciéon de un objeto del dominio paesmr estos adaptadores no esta de acuerdo
con el objetivo de separacion de intereses y disyaiisu cohesion.

La alternativa es aplicar el patrén factoria, enqaé se define un objeto fabricacién pura
“factoria” para crear los objetos.

Los objetos factoria tienen varias ventajas:

e Separan la responsabilidad de la creacion comelefibjetos de apoyo cohesivos.

« Ocultan la logica de creacion potencialmente cojaple

« Permiten introducir estrategias para mejorar eflireiento de la gestion de la memoria, como
objetos cache y de reciclaje.

En una factoria de servicios, la légica que unsect® crea se resuelve leyendo el nombre de k& clas
desde una fuente externa (por ejemplo, por mediondepropiedad del sistema) y después se carga la
clase dimanicamente. Este es un ejemplo de diskipdd por los datos parcial. El disefio consigue
variaciones protegidas con respecto a los camiida elase de implementacion. Sin cambiar el cédigo
fuente en la clase factoria, podemos crear instande nuevas clases cambiando el valor de sus
propiedades.

La idea que se esconde detras de este patrordesclentralizar el sitio donde se crean los objetos,
normalmente donde se crean objetos de una misniiafam

La clase factoria devuelve una instancia de untobgegin los datos que se le pasan como
parametros. Para que la creacion centralizada jééostsea lo mas util y eficaz posible, es de esmpre
todos los objetos creados desciendan de la misasa olimplementen la misma interfaz (es deciramag
una operacion similar pero de distintas formas), pademos usarlos todos de la misma manera, son lo
mismos métodos, sin importarnos que clase conesttanos tratando en cada momento.
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2.3.2 Patron Fachada

Solucién:

Definir un Unico punto de conexion con una interta subsistema. Un objeto fachada que
envuelve esta conexién al subsistema. Este evantafla presenta una Unica interfaz unificada y es
responsable de colaborar con los componentessieirs.

Problema:

Se requiere una interfaz comun unificada para ujuoto de implementaciones o interfaces
dispares, como en un subsistema.

Podria no ser conveniente acoplarla con muchas aiasubsistema, o la implementacion del
subsistema podria cambiar.

El patron de disefio fachada sirve para proveerndeinterfaz unificada sencilla que haga de
intermediaria entre un cliente y una interfaz gpgrde interfaces mas complejas.

En el analisis de requisitos se recomienda ideatifios puntos concretos del escenario en todos
los casos de uso. El patron fachada envuelve yaoonlsubsistema detras de un objeto.

La fachada es un objeto Front-End que es el Unigctopde entrada para los servicios de un
subsistema o interface, la implementacién y atmsponentes del subsistema son privados y no pueden
verlos los componentes externos. La fachada prapw@eariaciones protegidas frente a los cambios de
las implementaciones de un subsistema.

Fachada puede:

» Hacer una biblioteca de software mas facil de ysantender, ya que fachada implementa
métodos convenientes para tareas comunes.

» Hacer el c4digo que usa la libreria mas legible lonisma razén.

* Reducir la dependencia de cddigo externo en |dmjwa internos de una libreria, ya que la
mayoria del cédigo lo usa fachada, permitiendores flexibilidad en el desarrollo de sistemas.

» Envolver una coleccién mal disefiada de APIs cosalm API bien disefiado.

Entonces, si un cliente necesita acceder a par fdacionalidad de un sistema mas complejo, una
buena solucion seria:

» Definir una interfaz que permita acceder solamargsa funcionalidad.
e Crear un intermediario mas legible.
« Crear una API intermedia, bien disefiada, que paratteder a la funcionalidad de las demas.

El patron fachada trata de simplificar la interfao@re dos sistemas o componentes de software
ocultando un sistema complejo detras de una clasdace las veces de pantalla o fachada.

La idea principal es la de ocultar todo lo posibleomplejidad de un sistema, el conjunto de
clases o componentes que lo forman, de forma doessmfrezca un (0 unos pocos) punto de entrada al
sistema tapado por la fachada.

Una ventaja mas de usar una clase fachada paranmamlas dos partes o0 componentes, es la de
aislar los posibles cambios que se puedan proéacalguna de las partes. Si se cambia, por poner un
ejemplo, el medio de comunicacion o de almacendmige una de las partes, la otra, que por ejemplo
hace la presentacion, no tiene porque enterarsegyersa.
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2.4 Responsabilidades, Representacion de Papeldag/Tarjetas CRC

Aunque no sean una parte formal del lenguaje UM&,tarjetas CRC [4] (Siglas en ingles de
Class Responsability Colaborar). (Clase Respondabliy Colaborador) Son otra herramienta con l& cua
a veces se asignan las responsabilidades y seaingia colaboracion con otros objetos. Fueron
inventados por Kent Beck y Ward Cunninghan, prialdp promotores para que los disefiadores de
objetos piensen en términos mas abstractos sobrasignacion de responsabilidades y de las
colaboraciones.

Las tarjetas CRC son tarjetas indices, una por cdase sobre las cuales se abrevian
responsabilidades de la clase y se anota unadéstabjetos con los que colabora para desempefiarla.
Suelen elaborarse en una sesion de grupos peqgdeiidg los participantes representan papeles de
diversas clases. Cada grupo tiene las tarjetas C&®€spondientes a las clases cuyo papel esta
desempefado.

La representacion de papeles hace divertido apreadpensar en funcion de objetos y
responsabilidad. Pero las tarjetas basadas en terien la capacidad limitada para registrar las
colaboraciones en forma exhaustiva. Los diagraneasothboracion y las de clase describen mejor las
conexiones entre los objetos y el contexto general.

Se recomienda por su utlidad las actividades despale disefio dirigidas a asignar
responsabilidades y a representar papeles; lokagss pueden apuntarse después de en las taCjetas
0 en diagramas. Las tarjetas son un método de tnaygifs resultados de la asignacién de
responsabilidades y de las colaboraciones. Eltregss mas satisfactorio si se utiliza este tipo de
diagramas. El valor real no esta constituido par tirjetas, sino por el andlisis de asignacion de
responsabilidades y por la actividad relacionadelasepresentacion de papeles.
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CAPITULO Il

Andlisis de requerimientos del sistema

Objetivo del sistema:
Se planea desarrollar un sistema para el contrdigdédaciones de una empresa a la que
denominaremos “Gas de Puebla S. A.de C. V.”

Proyecto: Sistema de Caja de Gas de Puebla.
Descripcion:

- Gas de Puebla S.A. de C.V. es una empresa giedsea a la distribucion de Gas L.P. la cual
requiere un sistema que lleve a cabo el controladdiquidaciones que realizan todos los dias los
operadores de las rutas tanto de venta de cilindomso de venta de gas estacionario, Este sistetra d
poder registrar los datos de la venta de una unidgtia con el operador y el ayudante que red#izé
venta durante el transcurso del dia, asi como #as totales de Gas y de efectivo que ha de bagtl
operador.

- Las ventas se pueden realizar tanto en efectivooca crédito, en el caso de que solo se
realicen ventas en efectivo, solo se registraranrlontos totales de la ruta en ese dia, si la drielizo
ventas a crédito, el sistema debe registrar lostosototales de las ventas a crédito y las ventas en
efectivo, y registrar aparte los montos totalesatta una de las ventas que se realizaron a cr@dito,
con los datos del cliente y los datos del vendeglra asi poder llevar un control de los créditas sp
han otorgado.

- El sistema debe ser de acceso restringido, asisqudebe validar un usuario que intente
ingresar en el como un usuario que tenga los pesmigcesarios, para esto los usuarios que tengan
acceso al sistema estaran organizados en varipeggodomo pueden ser cajeros, para usuarios gqua van
tener acceso a las opciones de caja, supervis@@mistradores para usuarios que van a poderaeal
operaciones mas delicadas dentro del sistema, damde alta operadores, unidades, clientes o wsuari
en el sistema, generar y revisar los reportesfisistema va a poder crear.

- El sistema requiere de un formato para los regajtie se va a poder generar, para que estos se
puedan leer por aquellos que tengan que verifisgrya poder realizar sus tareas diarias, esteteepo
debera contener los montos que ha liquidado cadeadpr, ordenados por el numero de ruta que ha
usado en ese dia el operador, asi como el conderdealos totales que se obtienen por el concenttad
todas las rutas y todas las pipas por separadogoasd un reporte general que va acumulando el
concentrado de los totales durante un periodo desamana. El sistema debera quedar abierto para que
en etapas posteriores se le puedan agregar md@hrmsontrolar correctamente la némina de la erapres
los créditos que se han efectuado y las cobranmasejtienen que llevar a cabo en fechas recientes.

Algunas de las Posibles operaciones podrian ser:

*Validacion de usuarios:

El sistema es de acceso restringido y los usugtiestienen acceso a el cuentan con distintos
permisos para poder trabajar en el; asi un geremigministrador del sistema cuenta con permiso para
modificar el precio del gas, lo cual se hace ca@s,mgregar rutas y operadores nuevos al sistema,
mientras que un cajero solo ha de poder registsdiduidaciones de los operadores en ese dia.

*Acceso a utilerias del sistema:
Cuando un usuario sea validado como administraslerpresentaran opciones para poder
modificar los datos del sistema como por ejemplo:

-Dar de alta una ruta

-Dar de alta un operador

-Dar de alta un cliente para aplicar créditos.

--En general un Administrador podra dar de altaedbdja a cualquier tipo de usuario que se
encuentre registrado en el sistema, modificar atssdy cambiar sus perfiles.
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*Acceso a sistema de caja
En la seccion de caja se pueden presentar lagssigs opciones:
-Liquidar Cilindros
-Liquidar Estacionario
-Corte de Caja
-Reportes

Aqui el sistema permite capturar y liquidar el tata las ventas que han de pagar las unidades
que salieron a trabajar durante el dia, se cafdurantidad de tanques vendidos de 20, 30, 45syé
anforitas. De la misma manera para las pipas sstrdp cantidad de litros vendidos en el diacasio
las servicios (notas) hechos con el numero de tataantidad de litros vendidos y el monto total a
liquidar, asi como el tipo de venta, pues esta @uedlizarse a crédito, en efectivo o por cheque.

El sistema de caja debe mandar un reporte deltssvendidos por unidad (Ruta, pipa), en un
periodo de tiempo determinado (Semana, mes, @ist®) reporte solo debe mostrar el concentradosde lo
kilos y los montos totales que se han vendido fgama ruta en el rango de tiempo definido.

Aqui también se registra la linea de crédito, gesia debe reportar la cantidad y el monto del
gas que se vendio a crédito, el cliente y posteroite, calcular la fecha limite del vencimiento.

Los clientes son dados de alta previamente estensa, para poderle aplicar una venta a crédito.

El sistema debe conocer previamente los usuariesirgresan al sistema, las unidades, los
operadores de las unidades, y los clientes a lesgles realiza venta a crédito.

Algunas de las primeras funciones que se puedea gexndes rasgos y de una manera muy general son:
Funciones

Permitir el acceso al sistema.

Dar de alta Usuarios del sistema.

Dar de alta Operador/ayudante de las unidades.

Dar de alta Unidades Rutas/Pipas que realizarelass.

Dar de alta clientes para ventas a crédito

Registrar liquidaciones de las unidades

Guardar las liquidaciones del dia en la BD paragarios reportes.
Calcular totales de ventas de gas

Calcular totales de ventas en pesos

10. Generar reporte con totales del dia

11. Generar reporte de los ingresos del dia.

12. Calcular totales para reportes en periodos de te(@emanal, mensual, anual )
13. Calcular tiempo de vencimiento de ventas a créff@péditos Vencidos).

CENoORWNE

Existen varios patrones de disefio, de los cualesvamos a apoyar para poder ir generando la
delegacion de responsabilidades y la delimitac®estas, una vez que tengamos mas o0 menos definidos
los conceptos que se van a ir registrando confa®ngaya avanzando en el disefio de la solucién al
problema presentado, como por ejemplo el patréeréxpel patrén Creador, El patron Alta Cohesidn, E
patrén Bajo Acoplamiento, y el patrén Controladolps patrones Factoria y Fachada. Estos patrages n
ayudaran a asignar las responsabilidades de uneranalara y concisa, al momento de realizar efidise
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3.1 Analisis preliminar de casos de uso (casos a0 clasicos)

Se Presenta a continuacién el desarrollo de ursmsaie uso de manera informal, para ir desvelaasio |
operaciones gque van a ser necesarias en el sistema.

Casos de Uso

1-Caso de uso: Validar Usuario (Ingresar al Sistema

Actores: Usuario (General)

Tipo: Primario

Funcion: Registrar y brindar permisos a un usuario.
Descripcion:

Un usuario intenta ingresar al sistema, el sistlenmde que escriba su nombre y contrasenfia, el
usuario teclea estos datos, los datos son busesdizsbase de datos de los usuarios, se compasian y
existen, el usuario ingresa al sistema, de lo adotdice que no existe el usuario 0 que la coefraso
es valida y se permite reingresar los datos.

© Verificar
Escribir ‘
Ingresar Usuario Q
EScribir fi Q/

Usuario Validar

Ingresar Contrasefia

Figura 3.1 Caso de Uso: Validar Usuario

2-Caso de uso: Dar de Alta Usuario.

Actores: Usuario (Administrador)
Tipo: Primario
Descripcién:

Un usuario validado como administrador ingresasaééma para dar de alta un nuevo usuario del
sistema, el cual va a pedir los datos personad¢gsupo a el que va a pertenecer.

Los grupos serian; cajero o administrador, cuergabkar, contabilidad,
auxiliar_de_contabilidad. Cada uno de estos grgpogara con los permisos necesarios para realigar s
labores diarias.

O

Entrada

Entrar() Q
%<a de usuario
Administrador <>

Ingresar Datos

-

Registrar DAtos

Figura 3.2 Caso de Uso: Alta de Usuario
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3-Caso de uso: Dar de alta Operadores o/y Ayudantes

Actores: Usuario (Administrador)
Tipo: Primario
Descripcion:

Un administrador ingresa al sistema para dar deualtOperador o un Ayudante, el cual quedara
registrado en el sistema y con la autorizacion pader liquidar una unidad, aqui solo habra dopagu
que seran Operador y Ayudante, y ambos deben ppdeecer con opciones para liquidar una unidad.

O

/alidar Usuario

Administrador

Alta de Operador/Ayudante

Ingresar Datos

-

Guardar en Catalogo

Figura 3.3 Caso de Uso: Dar de Alta Operador/Aytel

4-Caso de uso: Dar de alta Unidad: Ruta/Pipa.

Actores: Usuario (Administrador)
Tipo: Primario
Descripcion:

Un administrador ingresa al sistema para dar dd@dtdatos de una nueva unidad repartidora de
gas, la cual ha de quedar registrada en el catalegmidades, guardada en uno de los dos grupegaya
ruta o pipa, para que esta pueda ser tomada etacmenaja para liquidar una venta.

-

//alidar Usuario

S ——

Administrador Alta de unidad Ruta/Pipa

-

Ingresar Datos

-

Guardar en Catalogo

Figura 3.4 Caso de uso: Alta de Unidad Ruta/Pipa
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5-Caso de uso: Dar de alta clientes (Para venta egdito).

Actores: Usuario (Administrador)
Tipo: Primario
Descripcion:
Un administrador ingresa al sistema para dar de wit cliente, el cual desde ese momento
cuenta con autorizacién para venta a crédito, alome@ue aparezca con deudas fuera del periodo de

pago (atrasadas).
/Ita de Usuario

Administrador ©

Registrar Datos

-

Guardar en Catalogo

Figura 3.5 Caso de uso: Alta de Cliente

6-Caso de uso: Liquidar Ruta.

Actores: Cajero
Tipo: Primario (Esencial)
Descripcion:

Un operador de ruta llega a caja a liquidar suavelet dia, entrega su papeleta del dia, el cajero
ingresa los datos de la venta que marca la papeletason datos del operador y el ayudante, late®t
de cilindros que vendid, y en algunos casos siestéa fue hecha a crédito, el sistema le regeasa
pantalla el importe a cobrar, el cajero recibemgddarte y entrega el cambio en caso de que lo Haya,
informacion se guarda automaticamente en un regiria base de datos, se acumulan los datos de los
totales de cilindros, de kilos y de efectivo y seglan en la base de datos para poder obtengyoetee
posteriormente, cuando se haga el corte de caja.

0

Validar Usuario

O

/ Ingresar CajaRutas

N
—

\Registrar datos Liquidacion

Calculo de Totales

-

Registrar en CAtalogo de Ventas

O

Terminar Liquidacion

Figura 3.6 Caso de uso: Liquidar Ruta
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7-Caso de uso: Liquidar Pipa.
Actores: Cajero

Tipo: Primario (Esencial)
Descripcion:

Un operador de pipa llega a la caja y entrega felpta, el cajero ingresa los datos de el
totalizador y después ve ingresando los datoside ano de los servicios que hizo el operador, pota
nota, especificando si fue en efectivo o a créditocaso de que sea a crédito, también se registra
cliente, y si es que este cliente tiene precio ®@aheel sistema regresa el total de efectivo geked
liquidar el operador, la informacién se guardaomdticamente en un registro de la basa de datos
correspondiente. Y los totales se ven acumulangigaydando en un registro especial para el repiodeé f
al hacer el corte de caja.

Caja

-

Validar Usuario

Ingresar CajaPipas
Cajero
E3NumNom O

E&Nombre

EiTipoCaja Nrar datos Liquidacion

Calculo de Totales

-

Registrar en CAtalogo de Ventas

-

Terminar Liquidacion

Figura 3.7 Caso de Uso: Liquidar Pipa

8-Caso de uso: Corte de Caja.
Actores: Cajero

Tipo: Primario

Descripcion:

El cajero ha terminado de registrar las liquidaesdel dia, hace el recuento de todo el efectivo,
cheques y otros datos que tiene como ingresosyddra con el total que tiene registrado el sistétha
cajero genera e imprime el reporte que le corredpoAunque este debe quedar guardado en algin
registro especial para que este pueda ser revigzsieriormente por los gerentes, pero no debe pader
modificado por nadie después de ser generado.

Caja O

Regjistrar datos Liquidacion

Cajero /Ingresar Datos de Gastos

Corte de caja

O

Generar reporte del dia Ruta/Pipa

Figura 3.8 Caso de Uso Corte de Caja
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9-Caso de uso: Generar Reporte.
Actores: Cajero o Administrador
Tipo: Primario
Descripcion:

Una vez que han terminado de liquidar todas ladadd@s ya sea rutas o pipas, y se ha hecho el
corte de caja se puede generar el reporte deyeajgea el que se manda a imprimir diario, o unrtepo
que se solicita de una fecha diferente o en urordegiempo determinado o de fechas anteriores.

-

Validar Usuario

T O

Administrador

Registrar datos Para Reporte

-

Generar

Figura 3.9 Caso de uso: Generar Reporte

10-Caso de uso: Dar salida a unidades (Opcional).
Actores: Otro
Tipo: Opcional
Descripcion:
Un usuario asignado a esta tarea ingresa al sigpanaaasignar la carga con la que salio cada
unidad, tanto de cilindros como de litros en plpss datos son registrados para agilizar las lagimhes
de las rutas.

11-Caso de uso: Reporte de créditos.
Actores: Administrador, Auxiliar_de_Contabilidadaj€ro.
Tipo: Secundario.
Descripcion:
El usuario solicita este reporte para verificar quéitos existen y la antigliedad de los mismos,
el sistema despliega todos los clientes que tisaktos por pagar y ld&@chas en que fueron hechas

esas ventas a crédito.
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3.2 Andlisis del Modelo Conceptual

Antes de definir un modelo estatico o de claseseegsario definir un modelo conceptual, el
cual nos va a mostrar todos los conceptos presente$ dominio del problema. Un concepto para este
caso, en términos de la Programacion Orientadajet@3b es un objeto del mundo real; es decir, es la
representacion de cosas del mundo real y no deauwenges daoftware En este modelo no se definen
operaciones (0 métodos); en este modelo se puedstnamlos conceptos, los atributos de los consepto
(opcionalmente) y la relacion o asociacion entieselnformalmente se podria decir que un concepto
una idea, cosa u objeto. Para descubrirlos debanmalizar los sustantivos en las descripciones ategu
del dominio del problema, es decir, de la desadipciel sistema, de los requerimientos y de los £€dso
Uso. También se puede tratar de llevar un patraiante el cual descubrir conceptos que van a formar
parte del sistema y que tal vez no estarian coréelog sino hasta etapas posteriores del andlisis.

Como por ejemplo el cuadro que se presenta abajo:

Conceptos.

Objetos Fisicos Tangibles

Cilindro, Caja, Gas

Especificaciones, disefio o descripciones de casos

Lig. Cilindro, Lig estacionario

Lugares

Caja

Transacciones

Pago efectivo, Pago cheque, Credito

Papel de las Personas

Cajero, Aux_Cont,Administrador,Operador,
Ayudante

Contenedores de Otras Cosas

Ruta_Cil, Pipa

Cosas dentro de un Contenedor

Cilindros, Litros_Gas, Operador, Ayudante

Otros sistemas externos al sistema

Excel

Organizaciones

Caja, Cuentas Por Cobrar

Eventos

Venta de Gas, Gastos de la Empresa

Procesos

TotalLitrosGas, TotalKilosGas,ReporteCaja

Reglas y Politicas

Politicas de Crédito, Politicas de Vales.

Catélogos

Usuarios,  OperadorAyudante,RutasPipas,
Clientes

Registro de Finanzas de trabajo, Contratos de

asuntos legales

Reporte de Caja, Reporte de Clientes con
Crédito

Instrumentos y servicios Financieros

Linea de Crédito

Manuales y Libros

Manual de Usuario

3.3 Disefno del Modelo Conceptual

Aqui se muestran conceptos de objetos de el mwgalplos cuales se van a integrar en objetos
de conceptos de software, como las clases, y ca@tas se relacionan en las operaciones que se van
llevando a cabo dia a dia, para poder ir vienddwsusones y delegando responsabilidades a logashje
de software que van a ser creados.

Desde el inicio del sistema y el ingreso al miss®, va checando la interaccion entre objetos
que se va a ir llevando a cabo para poder ir @adia la operacion final, que en este caso es gemera
reporte de las ventas diarias de las rutas y unectrado de la semana, con el total de las vemas p
vendedor, los totales que se van acumulando dutargemana, para en fases posteriores de el aistem
poder realizar otras operaciones que actualmenteadizan de forma manual, como el calculo de la
nomina por ejemplo.
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Capitulo 3. Andlisis de requerimientos del sistema

3.4 Modelo Conceptual

,Contenido en

Gestiona - Gestiona.
Cat Rutas Supenvisor Cat Empleados
ActPre ctPrec:
.Gestiona
Gas Kg Gas Lt
Contenido en Cat Clientes
ende Vende,
Almdcena Contenjido en.
Presenta Op/Ay
Opera Almagcena.
Pre a
CxC
Papeleta
Ruta/Pipa Rpt Cortes
Crea
Nota Liquida a Contjene,
,Crea
Cajero Genera Corte Caja Rpt Creditos
Inic| Por Contien
Gerente | Modifica_ | Liquidacion | Regdistradoen | credirg Solicita | cliente
Contenida en ontiene.
Regjstra
Registra.
Caja Rpt Ventas Crea, Nominas
I
Crea.

Figura 3.10 Diagrama Conceptual
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Capitulo IV

Modelado de los casos de uso y analisis de una ptesisolucion de
manera intuitiva

4.1 Introducciéon

Los casos de uso son un mecanismo para ayudar gemaanos objetivos y requisitos del
sistema simple y entendible para todo el persowaliicrado dentro del desarrollo del mismo.

A través de la definicién de las responsabilidadielssistema como casos de uso es posible
identificar que debe hacer el sistema (Requisitosci®nales) sin decir como lo hara. De hecho la
definicién de andlisis frente al disefio se resulgeras veces como el Qué frente al Cémo.

Los Casos de Uso Completos muestran mas detallestan estructurados, son (tiles para
entender en profundidad los objetivos, tareas yiséQqs.

4.2 Casos de uso en formato completo con un acemiento clasico al
disefio de diagramas de secuencia y colaboraciones

En este capitulo van a ser desarrollados los asaso de manera detallada o competa, una vez
que se tiene el disefio conceptual y que han dieiatificados dichos casos de uso, posteriormente se
muestra el disefio del diagrama de secuencias mata caso de uso y un primer diagrama de
colaboracion general para dicho caso de uso, pmstemte en un capitulo mas adelante se establecera
una metodologia del disefio de estos diagramas co pas formal con la ayuda de los patrones de
disefio anteriormente descritos.

UC1: Registrar Ventas de Pipas

UC2: Registrar Ventas de Cilindros

UC3: Registrar Corte de Caja

UC4: Alta de Trabajadores en el Sistema

UC5: Baja de Trabajadores en el Sistema

UC6: Modificacion de Trabajadores en el Sistema
UC7: Alta de Unidades en el Sistema

UC8: Baja de Unidades en el Sistema

UC9: Madificacién de Unidades en el Sistema
UC10: Alta de Clientes en el Sistema

UC11: Baja de Clientes en el Sistema

UC12: Madificacién de Clientes en el Sistema
UCL13: Obtencion de Reporte para Nomina.

UC14: Obtencion de Reporte de Cuentas x Cobrar
UC15: Obtencién de Reporte de Ventas

UC16: Obtencién de Reporte de Cortes de Caja
UCL17: Modificacién de Precios de Kilo / Litro de £3a
UC18: Modificacion de Ventas Registradas
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AltaTrab

O

Q

RethsPlpas
% BajaTrab
Cajero\ RengSCll Q
(from Use Case View) ModTrab
RegCteCaja
% 7> AltaUnidades
- { G
EncNom RptNominas S
(from Use Case View) — BadaUnidades
[ —
I
FRENC -
Rp;:xc (from Use Case View) ModUnidade

EncCxC

(from Use Case View) o
/ RptVentas

Gerente RptCteCaja

(from Use Case View) < >

ModifVentas

AltaClientes

O

ajaClientes

ModPrecios

Figura 4.1 Diagrama los Casos de Uso por usuario

Van a ser desarrollados cada uno de estos casasal&ue han sido identificados, ubicando las
operaciones principales para dicho caso de usoegagdo diagramas que salen tras un analisis ltecho
manera intuitiva.

4.2.1 Caso de uso UCL1: Registrar ventas de pipas

« Actor principal: CAJERO
< Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Quiere entradas precisas, rapidas y simesrya que si al hacer el corte éste
no cuadra las perdidas se deducen de su salario.

= Vendedor de Pipa: Quiere que las comisiones deentas, asi como el precio al que
vendid, estén actualizados y sea correcto.

= Planta: Quiere registrar las ventas con precisifinigez, sin perdida de datos a la hora
de generar los reportes que van a ser consultaddegpgerentes y los supervisores.

* Precondiciones

% El cajero se identifica y autentifica.
« El vendedor esta en la ventanilla con todas sussristas para ser registradas.
% En caso de haber registrado notas a crédito, tansei@ctualiza la BD de créditos.

« Post condiciones (Condiciones de Exito)
% Se registra la venta.

% Se actualiza la base de datos de las ventas del dia
«» El sistema queda listo para recibir una nuevadiggion.
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e Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

=

El Caso de Uso inicia cuando un operador se eneuent la caja con sus notas y papeleta de

ventas.

El cajero inicia el registro de una nueva venta

El cajero selecciona el tipo de venta que va astegi(pipas)

El cajero introduce los datos del operador y la@adi(pipa) que le indica la papeleta.

El sistema valida los datos del operador y la uhida

El cajero introduce los datos de la nota que vaem liguidada (monto, cliente, precio,

efectivo/crédito).

El sistema va actualizando montos de gas y deiefeatliquidar. El cajero

repite los pasos 6 y 7 hasta introducir el totahoias que le entrego el operador.

8. El sistema registra las notas y muestra el tofaindato que debe ser liquidado, desglosando los
montos en efectivo, crédito y cheque.

9. El cajero indica al vendedor el total a liquidasoficita el pago.

10. El operador entrega el monto a liquidar, ya seefectivo o en documento, como cheques.

11. El cajero introduce en el sistema el monto quenteego el vendedor, y el tipo de pago que se
hizo, efectivo o cheque.

12. El sistema muestra el cambio que debe ser devpeltel cajero, registra la venta completa,
guarda toda la informacion de la venta.

13. Se actualiza la Base de Datos de Ventas de PipaBase de Datos de Créditos.

14. El sistema indica que los célculos se han hechfomea correcta y la informacién se guardo
adecuadamente, finaliza la operacién y queda esr&gara recibir una nueva venta.

15. El vendedor se va con la conviccion de que suavier registrada.

ocoghrwn

~

« Extensiones (o flujos alternativos)

1. En cualquier momento el sistema falla
1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningunlianen el registro de la dltima venta que se
estaba capturando.

4 El cajero se equivoca al capturar algin dat@gmpeleta o de las notas
4.1 El sistema le indica al cajero que el dato s:e@recto, limpia el dato y lo deja listo para glie
cajero introduzca nuevamente el dato que corregpond

1-7 El cajero cancela la liquidacion
1-7.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospzs y el sistema queda preparado para realizar una
nueva liquidacién.

Diagrama de Casos de Uso

UC1 Registrar Ventas Pipas
/ACCES& Ventas Pipas
Cajero\:gs”a -

Finaliza Registro

Figura 4.2 Caso de Uso: registrar ventas de pipas

33
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Anédlisis de una Solucién de Manera Intuitiva

Segun el diagrama conceptual el cajero realizadéaiazion de liquidacion, la cual esta contenidaaga,
entonces en un disefio preeliminar se pueden distasmprincipales operaciones, las cuales satsfa
las principales necesidades para llevar a cabmédas del caso de uso “Registrar Ventas de Pipats
operaciones principales que complementan el diagararriba son:

1.-Iniciar la liquidacion.

2.-Elegir el tipo de venta que se va a realizaa lavar a cabo las operaciones correspondientes.
3.-Seleccionar la unidad, el operador y el ayudguaterealizaron la venta.

4.-Registrar las notas de las ventas hechas.

5.-Registrar el pago.

6.-Finalizar la operacion.

En este caso el cajero es el encargado de reldifiguidacion, siendo él el actor principal descale
uso, y de una manera intuitiva podriamos infere geria €l el encargado de ejecutar los eventdgte
caso de uso, llevando a cabo las principales ojpees; como iniciar las Liquidacion, seleccionatigsb
de venta que se esta llevando a cabo, seleccianaidad, seleccionar el operador y ayudante,tragis
las notas, registrar el pago y finalizar la veota) lo que se podria asignar a una clase denomi@ajda
como la que contendria dichas tareas de acueekiwalio de la operacién que se lleva a cabo elatdigp
de gas.

Diagrama de Secuencias

Ventas de Pipas

‘ Operador

‘ Cajero ‘ ‘ : Caja ‘

| papeletas( ) |

D [ InicLig( )
] :
| SelTipVta(Tipo) |

SelOpAYUN(OpAY.Un) |

Figura 4.3 Diagrama de Secuencias por intuicgrcdso de uso No. 1

Por lo que el diagrama de secuencia queda comoukstna la imagen de arriba. En donde se ve
claramente que la clase caja seria la encargadeatiear todas las operaciones, generando asilasa c
que tiene Baja Cohesion al tener una alta condgléjiya que la clase caja realiza por si sola ttaas
operaciones para llevar a cabo la tarea.

Un diagrama de colaboraciéon disefiado segun etali@y conceptual y por la intuicién que nos da el
caso de uso en la vida real que nos indica qugj@laingresa a caja y la caja genera un nuevetregie
liquidacién, la cual contiene su tipo de liquidagi@l numero de unidad, un operador y un ayudante,
todos estos datos se ven reflejados en la ventdo poie siguiendo esta manera de ver las cosataque
diagrama de colaboracion como sigue.
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Diagrama de Colaboracion

1: Ingreso(ldCajero) 2: New() 7: PutVts()
: Cajero > : Caja > : Liquidacion >

5 jl/ﬁ po(Tipo)

polLig

4; SelL{bidad(ldUnid)

Aj%gj

s$owwom

Bl |

perador

S\%AY(MAY)

: Ayudante

. | kLo [

Figura 4.4 Diagrama de colaboracion general plataso de uso 1

Aqui, siguiendo con un disefio de manera intuitteaha logrado visualizar que debe ser otra clagada
lleve a cabo la mayoria de las operaciones, Ligqidtia y no la propia caja sea la que las llevelmca
para alguien que no tiene mucha experiencia, @ahwess muy claro.

Mas adelante se va a realizar el disefio utilizgratoones, para observar como se desarrolla egt@odis
la delegacion de responsabilidades y el por questies.

4.2.2 Caso de uso UC2: Registrar ventas de cdiros

wnN e

Actor principal: CAJERO

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Quiere entradas precisas, rapidas y simesyrya que si al hacer el corte ente
no cuadra las perdidas se deducen de su salario.

= Vendedor de Cilindros: Quiere que las comisionesiwdeventas, asi como el precio al
que vendid, estén actualizados y sea correcto.

» Planta: Quiere registrar las ventas con precisifnigez, sin perdida de datos a la hora
de generar los reportes que van a ser consultaudsgpgerentes y los supervisores.

Precondiciones

+ El cajero se identifica y autentifica.
< El vendedor esta en la ventanilla con su papeldtaiaada y lista para ser registrada.

Post condiciones (Condiciones de Exito)
% Se registra la Venta.
% Se actualiza la base de datos de las ventas deé¢didindros.
« El sistema queda listo para recibir una nuevadiggcion.
Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)
El Caso de Uso inicia cuando un operador se en@uent la caja con su papeleta de ventas.

El cajero inicia el registro de una nueva venta
El cajero selecciona el tipo de venta que va ategi(Cilindros).

35



Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4. El cajero introduce los datos del operador y ladadi (Ruta) que le indica la papeleta del
repartidor.

5. El sistema valida los datos de la Unidad y el Ogi@ra

6. El cajero introduce los datos de venta que le mtliqapeleta (Cantidad Cilindros)

7. Elsistema registra la venta y muestra el mortal tpue debe ser liquidado.

8. El cajero indica al vendedor el total a liquidasalicita el pago.

9. El operador entrega el monto a liquidar tanto esctéfo como en documentos, tales como

cheques.

10. El cajero introduce en el sistema el monto quenteego el vendedor, y el tipo de pago que se
hizo, efectivo o cheque.

11. El sistema muestra el cambio que debe ser devpeltel cajero, registra la venta completa,
guarda toda la informacion de la venta.

12. Se actualiza la Base de Datos de Ventas de Cibnglta Base de Datos de Créditos en caso de
haber registrado ventas a crédito.

13. El sistema indica que los célculos se han hechfioriea correcta y la informacién se guardo
adecuadamente, finaliza la operacién y queda esr&gara recibir una nueva venta.

14. El vendedor se va con la conviccion de que suavier registrada.

» Extensiones (o Flujos Alternativos)

2. En cualquier momento el sistema falla
2.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningunhdaren el registro de la dltima venta que se
estaba capturando.

4  El cajero se equivoca al capturar algin datagmpeleta o de las notas
4.1 El sistema le indica al cajero que el dato s:c@recto, limpia el dato y lo deja listo para glie
cajero introduzca nuevamente el dato que corregpond

1-7 El cajero cancela la liquidacion
1-7.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospms y el sistema queda preparado para realizar una
nueva liquidacion.

Diagrama de Casos de Uso

UC2 Registrar Ventas Cilindros

/Accesa Ventas Cilindros
-
O

Registra Venta

[

Finaliza Registro
Figura 4.5 Caso de Uso: Registrar Ventas dedtim

Cajero

Continuando con el analisis y completando esterdiag se identifican las operaciones principales:

1.-Iniciar la operacion de liquidacion.

2.-Elegir el tipo de venta que se va a realizaa flawvar a cabo las operaciones correspondientes.
3.-Seleccionar la unidad, el operador y el ayudguoterealizaron la venta.

4.-Registrar la papeleta de venta.

5.-Registrar el pago.

6.-Finalizar la operacion.

Producto de un andlisis intuitivo, se generan ilgsiasntes diagramas con una posible solucién.
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Diagrama de Secuencias

: Cajero : Caja

InicLiq( )

1

SelTipVta(Tipo)

1

SelOpAYUn(Op,Ay,Un)

w
u 1]
|
|

1

RegPago(Monto)

1

FinPago( )

1

Figura 4.6. Diagrama de Secuencias por intuideirCaso de Uso No. 2

Diagrama de Colaboracion

1: Ingreso(ldCajero) 2: New() 7: PutVts()

: Cajero > . Caja > . Liquidacion > : Ventas

Sjl/‘l’l po(Tipo)
polLig
Se\LUnid(IdUn)

Ruta

S%/IOp(IdOp)

perador

Bl . Tels Bl |

S%}Ay(ldAy)

: Ayudante

Figura 4.7 Diagrama de Colaboracion General pa@aso de Uso 2

De manera analoga con el anterior caso de usolas@ es la que recibe la mayoria de responsaleislad
mas adelante se va a realizar el disefio de unei&olutilizando patrones y se hara notar la difeig@en

4.2.3 Caso de uso UCS3: Registrar corte de caja
e Actor principal: CAJERO

% Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Quiere entradas precisas, rapidas y simesyrya que si al hacer el corte ente
no cuadra las perdidas se deducen de su salario.

*» Planta: Quiere que los registros de las ventasdéelen sus montos totales sean
efectivamente los montos que se tienen fisicaradriteal del dia.
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* Precondiciones

KD

< Que se haya registrado en el sistema el totaldedatas del dia, seglin sea el caso, en
cilindros o en pipas

« Post condiciones (Condiciones de Exito)

X3

%

Se actualiza la base de datos de las liquidacideledia.

Se cierra el ciclo de ventas del dia actual.

Se abre un nuevo ciclo de ventas para el registtagdliquidaciones del siguiente dia.
Se genera la autorizacion de modificacion de negistapturados solo para el dia actual
de registro y para el dia anterior a este.

X3

%

X3

%

X3

%

e Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando el cajero ingresased&ion del corte de caja y selecciona de que
corte de caja se trata (Pipa o Cilindro).

2. El sistema le muestra al cajero en automaticotal tte los montos de los distintos tipos de pago
aceptados (efectivo, crédito y cheque).

3. El cajero introduce los montos que cuenta fisicaende los diferentes tipos de pago recibidos
en el dia.

4. El sistema calcula y muestra automaticamente etatitial de los montos totales tanto por tipo
de pago aceptado como la suma total de estos.

5. El cajero guarda los registros o los modifica esoode que asi lo requiera el cajero y finaliza la
operacion

« Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla
1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ninggimbio en el registro del corte del dia.

3 El cajero se equivoca al capturar algin dat@serontos de su corte
3.1 El sistema le indica al cajero que el dato sr\c@recto, limpia el dato y lo deja listo para gle
cajero introduzca nuevamente el dato que corregpond

1-5 El cajero cancela la captura de su corte
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian losps y el sistema queda preparado para ya sea
volver a capturar o salir de ahi.

Diagrama de Casos de Uso

UC3 Registrar Corte Caja

-

/Accesa Corte Caja
R —

Cajero Registra Corte

-

Finaliza Registro
Figura 4.8 Caso de Uso: Registrar Corte de Caja
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Se visualizan las operaciones principales parailawabo la tarea del caso de uso:
1.-Iniciar la operacién del Corte de Caja

2.-Registrar los montos de los tipos de pago rdoghi
3.-Finalizar la operacion.

Diagrama de Secuencias

‘ : Cajero ‘ ‘ : Caja ‘

InicCorte( )

RegMontos( )

Figura 4.9 Diagrama de Secuencias por intuic&rCéso de Uso No. 3

En este diagrama se puede visualizar como caj& s&pibiendo mas responsabilidades, con lo que la
cohesion va a la baja al incrementar sus tareasacoplamiento va creciendo al darle mas relasione
con otras clases.

Diagrama de Colaboracion
4: ACumula(Vta)
—

1: Ingreso(ldCajero) 2: New() [ ] 5: Put()
: Caja > : Cajero > : CorteCaja > : Cortes

3: Extra\%Vts(ldCajero)

: Ventas

Figura 4.10 Diagrama de Colaboracién General ga@aso de Uso 3

En este diagrama de colaboracion se observa yeldgation a otra clase para realizar el corte, [@ro
delegacion de responsabilidades no esta muy clara.

4.2.4 Caso de uso UC4: Alta de trabajadores ehststema

e Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

< Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de los tralbagsdestén actualizados en tiempo
para que les pueda hacer su carga de gas eneshaist poderle registrar sus ventas
cada dia.

" Trabajador: Quiere que sus datos estén dadosalerakl sistema de forma correcta

para que se les pueda asignar una carga y se pregfisinar sus ventas ya que en base
a ello se realizara su pago cada semana.
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= Supervisor de operaciones: Debe registrar de foprecisa los datos de los
trabajadores, ya que el es el responsable dedemation que se carga y que de ahi se
obtiene de las ventas y de los pagos de |os tiddras.

Precondiciones

« El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
« El supervisor debe tener los datos completos dejador listos para ser capturados
Post condiciones (Condiciones de Exito)

Se actualiza la base de datos de los trabajadores.
El registro del trabajador esta listo para regidaa ventas de este.

KD
°
KD
£

Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El caso de uso inicia cuando un nuevo emplead@sagen la empresa como chofer o ayudante
de ventas y el supervisor ingresa a la secciénatalogo de trabajadores.

2. Elsistema muestra el catalogo de empleados actual.

3. El supervisor elige la opcion de “Nuevo Registro”

4. El sistema limpia los campos y los deja listos pgme se introduzcan los datos del nuevo
registro que se va a dar de alta

5. El supervisor introduce los datos del nuevo regigtios guarda.

6. El sistema valida los datos, actualiza la baseatlesdde trabajadores y se posiciona en el primer
registro para que sea visualizado, finaliza la @gpén y manda un mensaje de que el registro se
ha guardado correctamente.

7. El nuevo registro puede ser utilizado para realigar liquidacion desde el momento en que ha
sido guardado su registro.

* Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba

capturando.

5 El supervisor se equivoca al capturar algindipalato del trabajador.

5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgue
el supervisor introduzca nuevamente el dato queesponde

1-5 El supervisor cancela la alta
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospus y el sistema queda mostrando el catalogo de
trabajadores.

Diagrama de Casos de Uso

UC4 Alta Trabajador

-

/ACCESO Catalogo
2

Supenisor Agrega Registro (Datos)

-

Finaliza Operacion
Figura 4.11 Caso de Uso: Dar de Alta un Trabajadcel Sistema
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El siguiente paso es identificar las responsaliiida que llevaran a cabo las operaciones
correspondientes para realizar el alta de trabegado

1.-Iniciar la operacién de Alta de Trabajador
2.-Llevar a cabo el registro de los datos
3.-Finalizar la operacion de registro.

Estas operaciones son suficientes para realizitaetle un nuevo registro, y de acuerdo a esteadza
el diagrama de secuencias

Diagrama de Secuencias

‘ : Supenisor

‘ : Catalogos

InicAltaTrab() ‘

1

RegDtsTrab( )

=
|

FinAltaTrab( )

1

Figura 4.12 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 4

En este diagrama se observa como las operacionessex realizadas por la clase “Catalogos”
De aqui se desprende un diagrama de colaboraciécual muestra la necesidad de asignar la
responsabilidad de dar de alta a otra clase.

Diagrama de Colaboracion

3: Valida(Dts)
—
1: Ingreso(ldSup) 2: Crearnuewvo() | | 4: Set(Dts)
: Supervisor > : Catalogos > : Empleado : Empleados

Figura 4.13 Diagrama de Colaboracién General ga@aso de Uso 4

4.2.5 Caso de uso UC5: Baja de trabajadores elhsestema

e Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de los traloagedestén actualizados en tiempo
para que les pueda hacer su carga de gas eneshaist poderle registrar sus ventas
cada dia.

" Trabajador: Quiere que sus datos estén dadosalerakl sistema de forma correcta

para que se les pueda asignar una carga y se prggfsinar sus ventas ya que en base
a ello se realizara su pago cada semana.

= Supervisor de Operacion: Debe registrar de forreaiga los datos de los trabajadores,
ya que el es el responsable de la informacion guaga y que de ahi se obtiene de las
ventas y de los pagos de los trabajadores.

* Precondiciones
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

oo

1

«» El supervisor de operaciones se identifica y aifiest

< El supervisor debe tener la certeza de que eljadbaa dar de baja ya no va a ser
utilizado en el sistema.

Post condiciones (Condiciones de Exito)

Se actualiza la base de datos de los trabajadores.
Al registro del trabajador que se da de baja ysenle puede registrar venta alguna.

7
*
7
*

Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

El Caso de Uso inicia cuando un empleado ha sdkda planta laboral y el supervisor ingresa a
la seccién del catalogo de trabajadores.

El sistema le muestra el catalogo actual de Idmjsalores que se tienen dados de alta hasta el
momento.

El supervisor busca el registro a eliminar y setawe la opcién de “Baja de Registro”

El sistema indica que el trabajador va a ser dadbagh y pregunta si es correcta la accion que
va a realizar.

El supervisor confirma la operacion.

El sistema modifica el estado del trabajador drake de datos finaliza la operacién e indica que
la accién se realizo correctamente con un mensaje.

El registro ya no puede ser utilizado para realizea liquidacion desde el momento en que ha
sido dado de baja su registro.

Extensiones (o Flujos Alternativos)

En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
eliminando.

1-4 El supervisor cancela la baja
1-4.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospues y el sistema queda mostrando el catalogo de
trabajadores.

Diagrama de Casos de Uso

UCS5 Baja Trabajador

-

Acceso Catalogo

D
A

Busca Registro

Supervlsor

Elimina Registro

-

Finaliza Operacion

Figura 4.14 Caso de Uso: Dar de Baja un Trabajde! Sistema
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A continuacién se listan las operaciones identifsapara llevar a cabo la tares del caso de uso:

1.-Inicial La operacion de Baja

2.-Buscar y seleccionar el trabajador que va @ago de baja
3.-Confirmar la baja.

4.-Finalizar la operacion.

Una vez que tenemos las operaciones procedemoslizareel diagrama de secuencias y el de
colaboracion.

Diagrama de Secuencias

InicBajaTrab( )
1

SelTrab(IdTrab)
1

ConfBajaTrab( )
1

FinBaja( )

1

Figura 4.15 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 5

Diagrama de Colaboracion

1: Ingresar(ldSup) 2: BuscarEmp(IdEmp)
: Supenvisor > : Catalogos > : Empleado

3: Bo r%;Emp(ldEmp)

: Empleados

Figura 4.16 Diagrama de Colaboracién General gla@aso de Uso 5

Agqui se observa como las clases siguen recibiesgfnsabilidades y acoplamiento con otras clases.
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4.2.6 Caso de uso UC6: Modificacion de trabajades en el sistema

Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de los traloagedestén actualizados en tiempo
para que les pueda hacer su registro de ventakadel
" Trabajador: Quiere que sus datos estén dadosalerakl sistema de forma correcta

para que se les pueda asignar una carga y se prggisinar sus ventas ya que en base
a ello se realizara su pago cada semana.

= Supervisor de Operaciones: Debe registrar de foprecisa los datos de los
trabajadores, ya que el es el responsable dedemation que se carga y que de ahi se
obtiene de las ventas y para los pagos de losadtras.

Precondiciones

>

% El supervisor de operaciones se identifica y aifteat
< El supervisor debe tener los datos del trabajadenan a ser modificados.

Post condiciones (Condiciones de Exito)

7

« Se actualiza la base de datos de los trabajadareslos nuevos datos que se
modificaron.

Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando surge la necesidanatéficar algin dato de un trabajador y el
supervisor ingresa a la seccion del catalogo tajmeores.

2. El sistema le muestra el catalogo actual de Idmjaalores que se tienen dados de alta hasta el
momento.

3. El supervisor busca el registro que se va a madific selecciona la opcién de “Modificar
Registro”

4. El sistema deja los campos en estado de edicgios Ipara ser modificados

5. El supervisor cambia los datos que requieran selifibados y los guarda.

6. El sistema valida y actualiza la base de datoda®nuevos datos, finaliza la operacién e indica
que los cambios se guardaron de forma correcta.

7. El registro puede ser utilizado para realizar ugaidacion en cualquier momento con los
nuevos datos.

e Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba

modificando.

5 El supervisor se equivoca al capturar algindipalato del trabajador.

5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgua
el supervisor introduzca nuevamente el dato queesponde

1-5 El supervisor cancela la modificacion.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospzss y el sistema queda mostrando el catalogo de
trabajadores.
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Diagrama de Casos de Uso

UC6 Modificacion Trabajdor

Acceso Catalogo

O

Busca Registro

Supenvisor O
Modifica Registro

-

Finaliza Operacion

Figura 4.17 Caso de Uso: Modificar Datos de Tjeadx

Identificando las operaciones tenemos las siguente

1.-Inicial La operacion

2.-Buscar y seleccionar el trabajador al que semea modificar los datos
3.-Registrar los Datos del Trabajador

4.-Finalizar la operacion.

De las operaciones podemos inferir los diagramaedeencias y de colaboracion.

Diagrama de Secuencias

‘ : Supenvisor

‘ : Sistema ‘

InicMod( )

1

SelTrab(ldTrab )

RegDtsTrab(Dts)

FinMod( )

Figura 4.18 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 6

Diagrama de Colaboracion

3: ValidarEmp(Dts)
—

1: Ingresar(ldSup) 2: BuscarEmp(IdEmp)
: Supenisor > : Catalogos > : Empleado
4: S%}Emp(Dts)
: Empleados

Figura 4.19 Diagrama de Colaboracién General gla@aso de Uso 6

Podemos observar como las clases siguen recibiresgonsabilidades, incrementando la complejidad de
las clases, su reusabilidad, y mantenimiento.
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4.2.7 Caso de uso UC7: Alta de unidades en edtema

Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de las unidagis actualizados en tiempo para
que les pueda hacer su carga de gas en el sistgmodey registrar las ventas del
operador que se la llevo cada dia.

= Supervisor de operaciones: Debe registrar de fpneeisa los datos de los unidades, ya
gue el es el responsable de la informacion queasgacgy que de ahi se obtiene de las
ventas y del rendimiento de dichas unidades.

Precondiciones

«» El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener los datos completos daitiad listos para ser capturados

Post condiciones (Condiciones de Exito)

Se actualiza la base de datos de las unidades.
El registro de la unidad esta listo para regidasiventas de esta.

7
0.0
7
0.0

Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando se requiere agreganuava unidad para que salga a vender y el
supervisor ingresa a la seccidén del catalogo ddadeis a realizar esta operacion.

2. El sistema le muestra el catalogo actual de ladagieis que se tienen dados de alta hasta el
momento.

3. El supervisor selecciona la opcién de “Agregar Rigi

4. El sistema limpia los campos y los deja listos pgme se introduzcan los datos del nuevo
registro que se va a dar de alta

5. El supervisor introduce los campos del nuevo registos guarda.

6. El sistema valida los datos, actualiza la basealesdde unidades, se posiciona en el primer
registro para que sea visualizado, finaliza la agién y manda un mensaje sefialando que el
registro se ha guardado correctamente.

7. El nuevo registro puede ser utilizado para realigar liquidacion desde el momento en que ha
sido guardado su registro.

« Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba

capturando.

5 El supervisor se equivoca al capturar algundipaato de la unidad.

5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgua
el supervisor introduzca nuevamente el dato queesponde

1-5 El supervisor cancela la alta
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospzss y el sistema queda mostrando el catalogo de
unidades.
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Diagrama de Casos de Uso

UC?7 Alta de Unidades

/Acceso Catalogo

O

Agrega Registro (Datos)

-

Finaliza Operacion

Supenisor

Figura 4.20 Caso de Uso: Alta de Unidades efis&di8a

Listando las operaciones que se identifican tenemos
1.-iniciar la operacion de alta de unidades
2.-Registrar los datos de la nueva unidad.
3.-Finalizar la operacion de alta.

De estas operaciones obtenemos los diagramas ukensecy colaboracion.

Diagrama de Secuencias

: Catalo =

? InicAltaUnid( ) f
1
RegDtsUnid(Dts)
1
FinAltaUnid( )
1

Figura 4.21 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 7

Diagrama de Colaboracion
3: ValidaDts(Dts)
—

1: Ingreso(ldSup) 2: CrearNuewo() m 4: Set(Dts)
— —

: Supenvisor : Catalogos > : Unidad : Unidades

Figura 4.22 Diagrama de Colaboracién General gla@aso de Uso 7
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4.2.8 Caso de uso UCS8: Baja de unidades en sksima

oo

1

Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION
<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de las unidags actualizados en tiempo para
que les pueda hacer su carga de gas en el sistpatesie registrar sus ventas cada dia.

= Supervisor de Operacion: Debe registrar de formaiga los datos de las unidades, ya
gue el es el responsable de la informacion queasgacgy que de ahi se obtiene de las
ventas y de su rendimiento.

Precondiciones

«» El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener la certeza de que la dnadaar de baja ya no va a ser
utilizada en el sistema.

Post condiciones (Condiciones de Exito)

« Se actualiza la base de datos de unidades.
« Al registro de unidad que se da de baja ya no padde registrar venta alguna.
Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

El Caso de Uso inicia cuando se va a remover uittadmel sistema y el supervisor ingresa a la

seccién del catalogo de unidades.

El sistema le muestra el catalogo actual de ladadl@is que se tienen dados de alta hasta el
momento.

El supervisor busca el registro a eliminar setataila opcidén de “Baja de Registro”

El sistema indica que la unidad va a ser dada g@eybregunta si es correcta la accion que va a
realizar.

El supervisor asiente.

El sistema modifica el estado de la unidad en & lnke datos, finaliza la operacion e indica que

la accién se realizo correctamente con un mensaje.

El registro ya no puede ser utilizado para realizea liquidacion desde el momento en que ha

sido dado de baja su registro.

Extensiones (o Flujos Alternativos)

En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
eliminando.

1-4 El supervisor cancela la baja
1-4.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospmes y el sistema queda mostrando el catalogo de
unidades.
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Diagrama de Casos de Uso

UC8 Baja de Unidades

O

Acceso Catalogo

)
T

Supenisor

Elimina Registro

-

Finaliza Operacion
Figura 4.23 Caso de Uso: Dar de Baja UnidadeSid&ma
Deducimos las operaciones para llevar a cabodeadalel caso de uso.
1.-iniciar la operacion de baja.
2.-Seleccionar la unidad a ser dada de baja dalbcmat
3.-Confirmar la baja y realizar la operacion.

4.-finalizar la operacién de baja.

De estas operaciones llevamos a cabo el diagramsecdencias y colaboracion.

Diagrama de Secuencias

‘ : Supenisor

‘ : Catalogos

InicBajaUnid( )

SelUnid(idUnid)

ConfBajaUnid( )

FinBajaunid( )

Figura 4.24 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 8

Diagrama de Colaboracion

1: Ingresar(ldSup) 2: BuscarUn(ldun)
: Supenvsor = : Catalogos = : Unidad

3 33£rarU(IdUn)

: Unidades

Figura 4.25 Diagrama de Colaboracién General gla@aso de Uso 8
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4.2.9 Caso de uso UC9: Modificacion de unidades el sistema

e Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION
<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de las unidags actualizados en tiempo para
que les pueda hacer su registro de ventas del dia.

= Supervisor de Operaciones: Debe registrar de fgnmeeisa los datos de las unidades,
ya que el es el responsable de la informacion quaga y que de ahi se obtiene.

* Precondiciones

«» El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener los datos de la unidadrgone ser modificados.

« Post condiciones (Condiciones de Exito)
% Se actualiza la base de datos de unidades conde®s datos que se modificaron.
« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. EIl Caso de Uso inicia cuando el supervisor ingeesa seccion del catalogo de unidades para
modificar datos de alguna unidad que ya existd sistema.

2. El sistema le muestra el catalogo actual de unilage se tienen dados de alta hasta el
momento.

3. El supervisor busca el registro que se va a madificselecciona la opcion de “Modificacion de
Registro”.

4. El sistema deja los campos en estado de edicghos Ipara ser modificados

5. El supervisor cambia los datos que requieran selifibados y los guarda.

6. El sistema valida y actualiza los datos con losvosefinaliza la operacion e indica que los
cambios se guardaron de forma correcta.

7. El registro puede ser utilizado para realizar ugaidacion en cualquier momento con los
nuevos datos.

e Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla
1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
modificando.

5 El supervisor se equivoca al capturar algundipaato de la unidad.
5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgua
el supervisor introduzca nuevamente el dato quesponde

1-5 El supervisor cancela la modificacion.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospzss y el sistema queda mostrando el catalogo de
unidades.
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Diagrama de Casos de Uso

UC9 Modificacion de Unidades O

Acceso Catalogo

SO

Supenvisor

Modifica Registro

-

Finaliza Operacion
Figura 4.26 Caso de Uso: Modificacion de Unidades
Identificamos y listamos las operaciones con laslgvaremos a cabo las tareas del caso de uso:
1.-Iniciar operacién de modificacion.
2.-Buscar y seleccionar la unidad.
3.-Registrar los nuevos datos de la unidad.

4.-Finalizar esta operacion.

Una vez que tenemos los pasos a seguir para leeabo la operacién realizamos los diagramas de
secuencia y de colaboracion.

Diagrama de Secuencias

: Supenvisor : Catalogos

IniModUnid( )
1
SelUnid(IdUnid)
1
RegDtsUnid(Dts)
1
FinModUnid( )
1

Figura 4.27 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 9

Diagrama de Colaboracion

3: ValidarUn(Dts)
—_—

1: Ingresar(ldSup) 2: BuscarUn(ldun)

: Supenvisor > : Catalogos >

4; S\ElUn(Dts)

: Unidades

Figura 4.28 Diagrama de Colaboracién General gla@aso de Uso 9
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4210 Caso de uso UC10: Alta de clientes ersstema

e Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de los clieastén actualizados en tiempo para
que en caso de haber solicitado algun créditopestda ser registrado de manera rapida
y eficiente.

= Supervisor de operaciones: Debe registrar de f@meeisa los datos de los clientes que
han sido autorizado a recibir créditos.

* Precondiciones

«» El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener los datos completos daitel y listos para ser capturados

« Post condiciones (Condiciones de Exito)

« Se actualiza la base de datos de los clientes.
« Elregistro del cliente esta listo para recibir ¢o&ditos que se le han dado.
« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando se requiere agregamuero cliente que ha sido autorizado para
recibir ventas a crédito y el supervisor ingreszashlogo de clientes a realizar esta operacion.

2. Elsistema muestra el catalogo actual de cliequiesse tienen dados de alta hasta el momento.

3. El supervisor selecciona la opcién de “Agregar Regi

4. El sistema limpia los campos y los deja listos pgma se introduzcan los datos del nuevo
registro que se va a dar de alta

5. El supervisor introduce los campos del nuevo registos guarda.

6. El sistema valida los datos, actualiza la base atesdde clientes, se posiciona en el primer

registro para que sea visualizado, finaliza la agén y manda un mensaje sefialando que el
registro se ha guardado correctamente.

7. El nuevo registro puede ser utilizado para realizacargo de crédito desde el momento en que
ha sido guardado su registro.

e Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla
1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
capturando.

5 El supervisor se equivoca al capturar algundipaato de la unidad.
5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgua
el supervisor introduzca nuevamente el dato quesponde

1-5 El supervisor cancela la alta
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospzss y el sistema queda mostrando el catalogo de
unidades.
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Diagrama de Casos de Uso

UC10 Alta de Cliente Q

Acceso Catalogo

X -

Agrega Registro (Datos)

-

Finaliza Operacion

Supenvisor

Figura 4.29 Caso de Uso: Dar de Alta un ClienteleSistema

Identificamos y listamos los pasos para llevarkida tarea del caso de uso.
1.-Iniciar el alta de un nuevo cliente.

2.-Registrar los datos del nuevo cliente.

3.-Finalizar la operacion.

De aqui partimos para obtener los diagramas deseizuy de colaboracion.

Diagrama de Secuencias

. Supenisor : Catalogos
IniAltaCli( )
1
T RegDtsCli(Dts)
1
T FinAltaCli( )
1

Figura 4.30 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 10

Diagrama de Colaboracion
3: ValidaDts(Dts)

e
1: Ingreso(ldSup) 2: CrearNuewo() m 4: Set(Dts)
: Supendsor > : Catalogos > : Cliente > : Clientes

Figura 4.31 Diagrama de Colaboracioén General gla@aso de Uso 10
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.11 Caso de uso UC11: Baja de clientes emistema

oo

1

Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de los clieastén actualizados en tiempo para
que les pueda hacer el cargo del monto que ledndigo a crédito.
= Supervisor de Operacion: Debe registrar de forreaiga los datos de los clientes.

Precondiciones

« El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener la certeza de que elteliandar de baja ya no va a ser
requerido en el sistema.

Post condiciones (Condiciones de Exito)
% Se actualiza la base de datos de clientes.
« Al registro del cliente que se da de baja ya nle geiede registrar venta alguna.

Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

El Caso de Uso inicia cuando se va a remover entelidel sistema y el supervisor ingresa a la

seccién del catalogo de clientes.

El sistema le muestra el catalogo actual de lenteds que se tienen dados de alta hasta el
momento.

El supervisor busca el registro a eliminar setmtaila opcidén de “Baja de Registro”

El sistema indica que el cliente va a ser dadoajie yopregunta si es correcta la accién que va a
realizar.

El supervisor asiente.

El sistema modifica el estado del cliente en lelesdatos, finaliza la operacion e indica que la

accion se realizo correctamente con un mensaje.

El registro ya no puede ser utilizado para realizsa cargo desde el momento en que ha sido
dado de baja su registro.

Extensiones (o Flujos Alternativos)

En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
eliminando.

1-4 El supervisor cancela la baja
1-4.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospms y el sistema queda mostrando el catalogo de
clientes.
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Diagrama de Casos de Uso

UC11 Baja de Cliente Q

Acceso Catalogo

/usca Registro

x
pm\o

Elimina Registro

-

Finaliza Operacion
Figura 4.32 Caso de Uso: Dar de Baja un ClieatSistema
Listando las tareas a realizar para realizar la teajemos:
1.-Iniciar la operacién de baja.
2.-Buscar el registro del cliente a ser dado da tej catalogo.
3.-Confirmar la baja del registro y realizar la @méon
4.-Finalizar la tarea de baja.

De aqui obtenemos los diagramas de secuencia lyoratadn.

Diagrama de Secuencias

@ : catal =

InicBajaCli( )

1
SelCli(ldCli)

1
ConfBajaCli( )

1
FinBajaCli( )

1

Figura 4.33 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 11

Diagrama de Colaboracion

1: Ingresar(ldSup) 2: BuscarCli(ldCli)
: Supensor > : Catalogos > : Cliente

3: B oi;arcli(ldcli)

: Clientes

Figura 4.34 Diagrama de Colaboracién General plagaso de Uso 11
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.12 Caso de uso UC12: Modificacion de cliesten el sistema

e Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de los clieastén actualizados en tiempo para
que les pueda hacer el cargo de sus créditos.
= Supervisor de Operaciones: Debe registrar de fpn@eisa los datos de los clientes que
han sido autorizados a recibir créditos.
« Precondiciones

+ El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener los datos del clientevgmea ser modificados.

« Post condiciones (Condiciones de Exito)
% Se actualiza la base de datos de clientes conubgs datos que se modificaron.
« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando el supervisor ingeesa seccion del catalogo de clientes para
modificar datos de algun cliente que ya existel sistema.

2. Elsistema le muestra el catalogo actual de cleqire se tienen dados de alta hasta el momento.

3. El supervisor busca el registro que se va a madificselecciona la opcion de “Modificacion de
Registro”.

4. El sistema deja los campos en estado de edicghos lpara ser modificados

5. El supervisor cambia los datos que requieran sdlifibados y los guarda.

6. El sistema valida y actualiza los datos con losvasgfinaliza la operacién e indica que los
cambios se guardaron de forma correcta.

7. El registro puede ser utilizado para realizar umgeale crédito en cualquier momento con los
nuevos datos.

» Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla
1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
modificando.

5 El supervisor se equivoca al capturar algindipalato del cliente.
5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgua
el supervisor introduzca nuevamente el dato quesponde

1-5 El supervisor cancela la modificacion.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospmes y el sistema queda mostrando el catalogo de
unidades.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

UC12 Modificar Cliente

-

Acceso Catalogo

% /usca Registro

SupeMsm\C

Modifica Registro

-

Finaliza Operacion
Figura 4.35 Caso de Uso: Modificacion de Clientes
Ahora listamos las tareas a llevar a cabo parizegdh operacion de modificar el registro de dken
1.-Iniciar la operacién de modificacion.
2.-Buscar y seleccionar el registro del clienteransodificado.
3.-Registrar los nuevos datos del cliente.

4.-Finalizar la operacion de modificacion de datos.

De aqui llevamos a cabo los diagramas de secugigolaboracion.

Diagrama de Secuencias

: Supenvisor : Catalogos

IniModCli( )

H 1
SelCli(ldCli)

1
RegDtsCli( )

1
FinModCli( )

1

Figura 4.36 Diagrama de Secuencias por intuic@rCdso de Uso No. 12

Diagrama de Colaboracion

3: ValidarCli(Dts)
—

1: Ingresar(IdSup) 2: Buscar(ldCli)

: Supenvisor > : Catalogos > : Cliente

&

SJ?tCIi(Dts)
: Clientes

Figura 4.37 Diagrama de Colaboracién General plagaso de Uso 12
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.13 Caso de uso UC13: Obtencion de reporterpandmina
« Actor principal: ENCARGADO DE NOMINA

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Encargado de Némina: Requiere que los datos aluie®in el reporte sean correctos,
para que en base a ellos se pueda realizar elleatowecto de la nomina de los
trabajadores.

" Trabajador: Quiere que los datos de sus ventasayeen el reporte sean correctos,

pues en base a estos datos se realizara el cdkEslo pago en la nomina.

* Precondiciones

KD

< El Encargado de Nomina se identifica y autentifica.

KD

% Los datos de la semana deben estar capturadosisteeha
« Post condiciones (Condiciones de Exito)
Se muestran en pantalla los datos de las ventalspemiodo de fechas elegido.

Se permite la generacion del reporte mostrado atafe hacia un archivo en Excel,
hacia la impresora o hacia un archivo de texto.

7
0.0
7
0.0

« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando el encargado de lan@requiere obtener este reporte e ingresa a
la seccién de reporte para nomina.

2. El sistema permite seleccionar el filtro del randigofechas para que sea mostrada la informacion
de las ventas en ese periodo de fechas dado.

3. El usuario introduce una fecha inicial y una fefihal, las cuales van a ser el periodo en el cual
va a ser mostrado el reporte y acepta.

4. El sistema aplica el filtro y muestra en pantadia dlatos de los trabajadores con sus ventas por
dia y el concentrado del total de las ventas @egbdo elegido.

5. El usuario puede imprimir el reporte o guardarlauararchivo ya sea Excel o de texto para que
lo use de la manera que lo requiera.

6. El sistema manda a imprimir los datos del repoffiagliza la operacion

e Extensiones (o Flujos Alternativos)
3. El encargado de nominas introduce una fecharieaor a la fecha inicial.
3.1 El sistema indica que el error y limpia los pas de fechas para que sean introducidos

nuevamente.

1-5 El encargado de nominas cancela la ejecucibregerte.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso y el sistema gaada pantalla principal.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

-

Acceso Reportes

7%/Repone Vnts p Nomina
Enc Nomina O

Registra Filtro Reporte

-

Finaliza Operacion

UC13Reporte para Nomina

Figura 4.38 Caso de Uso: Reporte de Ventas pamairid

Listamos las tareas a ser realizadas para llesaba el caso de uso
1.-Iniciar la operacion de llevar a cabo el reporte

2.-Seleccionar el filtro a ser aplicado para ebrép

3.-Imprimir el reporte en pantalla.

De aqui se llevan a cabo los diagramas de secugnoiaboracién para estas tareas.

Diagrama de Secuencias

: Nomina : Reporte
IniRptNom( )
1
SelFiltro()
1
ImprimeRpt( )
1

Figura 4.39 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 13

Diagrama de Colaboracion

3: SelFiltro(Filt)
—

1: Ingresar(ldENom 2: SelRep(Rep) 4: GetDts(Dts)

: EncNomi — : Reportes — : Reporte — : Ventas
L L
. J?enera()

: Impresion

Figura 4.40 Diagrama de Colaboracioén General gla@aso de Uso 13
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.14 Caso de uso UC14: Obtencion de reporte daentas x cobrar

e Actor principal: ENCARGADO DE CUENTAS X COBRAR

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Encargado de Cuentas X Cobrar: Requiere que tos datenidos en el reporte sean
correctos, para que en base a ellos se puedan lasndecisiones de los clientes a los
que se les va a cobrar y a los que ya no se lekemustir.

* Precondiciones

« El Encargado de C x C se identifica y autentifica.
% Los datos de las ventas a crédito deben estarredptien el sistema.

>

« Post condiciones (Condiciones de Exito)

«» Se muestran en pantalla los datos de las ventasliocen el periodo de fechas elegido.

< Se permite la generacion del reporte mostrado etells hacia un archivo en Excel,
hacia la impresora o hacia un archivo de texto.

« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando el encargado de Gngfeésa a la seccion de reporte de C x C a
obtener dicho reporte.

2. El sistema permite que se seleccione el filtrordao de fechas para que le sea mostrada la
informacion de las ventas a crédito en ese peiied®echas dado.

3. El usuario introduce una fecha inicial y una fefihal, las cuales van a ser el periodo en el cual
va a ser mostrado el reporte y acepta.

4. El sistema aplica el filtro y muestra en pantadia datos de los clientes con sus compras por dia
y el concentrado del total de las compras a créxitel periodo elegido.

5. El usuario puede imprimir el reporte o guardarlauararchivo ya sea Excel o de texto para que
lo use de la manera que lo requiera.

6. El sistema manda a imprimir los datos del repoffiagliza la operacion

« Extensiones (o Flujos Alternativos)
3. El encargado de C x C introduce una fecha fimaor a la fecha inicial.
3.1 El sistema indica que el error y limpia los pas de fechas para que sean introducidos

nuevamente.

1-5 El encargado de C x C cancela la ejecuciomegirte.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso y el sistema gaada pantalla principal.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

UC14 Reporte Creditos Q

Acceso Reportes

%/R’epone Creditos
Enc C XC\Q

Registra Filtro Reporte

-

Finaliza Operacion

Figura 4.41 Caso de Uso: Reporte de Ventas &tGréd

Listamos las tareas a llevarse a cabo para realizaporte que se pide en este caso de uso.
1.-Iniciar la operacién de reporte de créditos.

2.-Seleccionar el filtro a ser aplicado al reporte.

3.-Imprimir el reporte con los filtros solicitados.

De aqui se realizan los diagramas de secuencikalgaracion.

Diagrama de Secuencias

: CxC : Reporte
INiRptCxC( )
1]
T SelFiltro( ')
1]

R

ImprimeRpt( )

1]

Figura 4.42 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 14
Diagrama de Colaboracion

3: SelFiltro(Filt)
—

1: Ingresar(IdECxC 2: SelRep(Rep) 4: GetDts(Dts)
: EncCxC > : Reportes > : Reporte > : Ventas

: %enera()

: Impresion

Figura 4.43 Diagrama de Colaboracioén General gla@aso de Uso 14
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.15 Caso de uso UC15: Obtencion de reporte dentas

3

Actor principal: Gerente Operativo

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Gerente Operativo: Requiere que los datos obtentthoel reporte sean correctos,
para que en base a ellos se puedan tomar lasatexssion respecto al rendimiento de
los operadores que manejan una unidad.

Precondiciones

« El Gerente se identifica y autentifica.
% Los datos de las ventas deben estar capturadasisteena.

>

Post condiciones (Condiciones de Exito)
< Se muestran en pantalla los datos de las ventasmpleado en el periodo de fechas
elegido.

% Se permite la generacion del reporte mostrado etal hacia un archivo en Excel,
hacia la impresora o hacia un archivo de texto.

Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

El Caso de uso inicia cuando el gerente ingreassadcion de reporte de Ventas.

El sistema permite que se seleccione el filtrordefjo de fechas y el rango de empleados para
que le sea mostrada la informacion de las ventaseperiodo de fechas dado.

El gerente introduce una fecha inicial, una fedhalfy un rango de trabajadores como filtros
para mostrar la informacion.

El sistema aplica el filtro y muestra en pantadsdatos de los operadores con sus ventas por dia
y el concentrado del total de las ventas en ebgderelegido.

El usuario puede imprimir el reporte o guardarlauararchivo ya sea Excel o de texto para que
lo use de la manera que lo requiera.

El sistema manda a imprimir los datos del repoffiagliza la operacion

Extensiones (o Flujos Alternativos)

. El gerente introduce una fecha final menorfadha inicial.

3.1 El sistema indica que el error y limpia los pas de fechas para que sean introducidos
nuevamente.

1-5 El gerente cancela la ejecucion del reporte.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso y el sistema gaada pantalla principal.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

UC15 Reporte Ventas O

Acceso Reportes

Rpt Ventas x Empleado
Gerente O
Registra Filtro Reporte

-

Finaliza Operacion

Figura 4.44 Caso de Uso: Reporte de Ventas err@en
De aqui se listan las operaciones para llevar a lesboperaciones del caso de uso
1.-Iniciar la operacién de reporte de ventas.
2.-Seleccionar el filtro a ser aplicado para ebrém

3.-Imprimir el reporte con los filtros seleccionado

De estas operaciones pasamos a los diagramasugmeiecy de colaboracion.

Diagrama de Secuencias

(] (]

H IniRptVts() /U

SelFiltro( ) /U

ImprimeRpt( ) /U

Figura 4.45 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 15

Diagrama de Colaboracion

3: SelFiltro(Filt)
—

1: Ingresar(ldGerente) 2: SelRep(Rep) 4: GetDts(Dts)
: Gerente > : Reportes > : Reporte > : Ventas

enera()

<o—

: Impresion

Figura 4.46 Diagrama de Colaboracion General gla@aso de Uso 15
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.16 Caso de uso UC16: Obtencion de reporte dartes de caja

e Actor principal: Gerente

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Gerente Operativo: Requiere que los datos obtentthoel reporte sean correctos,
para que en base a ellos se puedan tomar lasatexssion respecto al rendimiento de
los operadores que manejan una unidad.

* Precondiciones

« El Gerente se identifica y autentifica.
% Los datos de los cortes deben estar capturaddsisteena.

>

« Post condiciones (Condiciones de Exito)

KD

< Se muestran en pantalla los datos de los corteajden el periodo de fechas elegido.

< Se permite la generacién del reporte mostrado etells hacia un archivo en Excel,
hacia la impresora o hacia un archivo de texto.

« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando algun gerente ingaelasecciéon de reporte de Cortes de Caja
para generar el mismo.

2. Elsistema permite la seleccién del filtro del ranig fechas y el rango de empleados para que le
sea mostrada la informacion de los cortes en @gede fechas dado.

3. El gerente introduce una fecha inicial, una fe¢hal tomo filtros para mostrar la informacién.

4. El sistema aplica el filtro y muestra en pantadia dlatos de los cortes y el concentrado de estos
en el periodo elegido.

5. El usuario puede imprimir el reporte o guardarlauararchivo ya sea Excel o de texto para que
lo use de la manera que lo requiera.

6. El sistema manda a imprimir los datos del repoffiagliza la operacion

Extensiones (o Flujos Alternativos)

3. El gerente introduce una fecha final menorfadaa inicial.
3.1 El sistema indica que el error y limpia los pas de fechas para que sean introducidos
nuevamente.

1-5 El gerente cancela la ejecucion del reporte.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso y el sistema gaada pantalla principal.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

UC16 Reporte Cortes de Caja O

Acceso Reportes
%/Repone Cortes Caja

Gerente
Registra Filtro Reporte

-

Finaliza Operacion
Figura 4.47 Caso de Uso: Reporte de Cortes de Caj
A continuacién se listan las operaciones a segui fealizar la tarea del caso de uso.
1.- Iniciar la operacion del reporte de los code<aja.
2.-Seleccionar el filtro a ser aplicado para esporte.
3.-Imprimir el reporte con los filtros aplicados.

De aqui se infiere la realizacion de los diagradesecuencia y de colaboracion.

Diagrama de Secuencias

Gerente : Reporte

IniRptCte( )
1]
SelFiltro( )
1]
ImprimeRpt( )
1]

Figura 4.48 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 16

Diagrama de Colaboracion

3: SelFiltro(Filt)
—

erente) 2: SelRep(Rep) 4: GetDts(Dts)

1
: Gerente — : Reportes —> : Reporte — : Cortes
L L
: \%enerao

: Impresion

Figura 4.49 Diagrama de Colaboracién General gla@aso de Uso 16
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.17 Caso de uso UC17: Modificacion de precide Kg. / Lt. de Gas

ogkrun P

~

1

Actor principal: SUPERVISOR DE OPERACION
<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los precios estén actualizaddiempo para que los datos de
las ventas sean correctos, de acuerdo a lo quéevendos operadores.
= Supervisor de Operaciones: Debe registrar de fgoreaisa los nuevos precios cada
mes, de acuerdo a los lineamientos que marca tet8ga de Energia.
= Gerente: Requiere que los precios sean correcosque la venta se realice de manera
correcta y no registren perdidas por precios manates que deben ser.
Precondiciones

«» El supervisor de operaciones se identifica y aifiest
< El supervisor debe tener los nuevos precios del Kiel litro de Gas.

KD
°n

Post condiciones (Condiciones de Exito)

7

« Se actualiza el registro de los precios del KitteyLitro.
Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

El Caso de Uso inicia cuando el supervisor ingaska seccion de precios del mes para
actualizarlos.

El sistema muestra los precios que se tienen radcs.

El supervisor selecciona la opcién de “Modificaigis&ro”.

El sistema deja los campos en estado de edicgios lpara ser modificados

El supervisor cambia los datos que requieran selifitados y los guarda.

El sistema actualiza la base de datos con los sygnezios finaliza la operacion e indica que los
cambios se guardaron de forma correcta.

El registro puede ser utilizado para realizar ugaidaciéon en cualquier momento con los

nuevos datos.

Extensiones (o Flujos Alternativos)

En cualquier momento el sistema falla

1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ninggimbio en el registro de precios.

5

El supervisor se equivoca al capturar el tipoddéd del precio.

5.1 El sistema le indica al supervisor que el dat@s correcto, limpia el dato y lo deja listo pgua
el supervisor introduzca nuevamente el dato quesponde

1-5 El supervisor cancela la modificacion.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian laapzs y el sistema queda mostrando los precios
dados hasta el momento.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

UC17 Modificacion de Precios

/Acceso Cat Precios

Modifica Registro

-

Finaliza Operacion

Supenisor

Figura 4.50 Caso de Uso: Modificar Precios
De aqui obtenemos las operaciones a seguir pdizarda tarea que encierra este caso de uso.
1.-Iniciar lo operacion de modificacion de precios.
2.-Registrar los nuevos precios de los productesi@ay gas litro.

3.-finalizar la operacion de modificacion de precio

A continuacion se muestra los diagramas de secugrmlaboracion inferidos de estas tareas.

Diagrama de Secuencias

: Supenisor : Catalogos
IniModPrec( )

RegPrecio(Precio)

H il

FinModPrec( )

H il

Figura 4.51 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 17

Diagrama de Colaboracion

1: Ingresar(ldSup) 2: SelProd(Prod)
: Supenvisor > : Sistema > : Producto

38 e{b:’re(Precio)

: Productos

Figura 4.52 Diagrama de Colaboracion General pla€aso de Uso 17
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

4.2.18 Caso de uso UC18: Modificacion de ventagistradas

e Actor principal: Gerente

KD

<+ Personal involucrado e Intereses

" Cajero: Requiere que los registros de las vergsi@n eeapturadas de manera correcta
dentro del sistema, aunque puede cometer algunyeeste debe poder modificarse.

= Gerente: Debe supervisar que los datos sean losctos dentro de las ventas, para que
estos no vayan a arrojar datos erroneos a la leoiramtimir y analizar los reportes.

* Precondiciones

KD

< El gerente de operaciones se identifica y auteatifi

KD

< El gerente debe tener los datos correctos de Ila g van a ser modificados.
« Post condiciones (Condiciones de Exito)

% Se actualiza la base de datos de las ventas conée®s datos que se modificaron.
« Escenario Principal de éxito (Flujo Principal)

1. El Caso de Uso inicia cuando se requiere modificar venta y el gerente ingresa a la seccion de
las ventas que ya han sido capturadas.

2. El sistema muestra el primer registro de las veqtas se encuentran en la lista de ventas
efectuadas.

3. El gerente selecciona el registro que se va a madiff selecciona la opcion de “Modificar
Registro”.

4. El sistema deja los campos en estado de edicghos lpara ser modificados

5. El gerente modifica los datos que requieran serifioados y los guarda.

6. El sistema actualiza la base de datos con los sudaims, finaliza la operacion e indica que los
cambios se guardaron de forma correcta.

7. El registro ha sido modificado y puede desplegarsdos reportes de ventas que el sistema
despliega.

» Extensiones (o Flujos Alternativos)

1 En cualquier momento el sistema falla
1.1 El sistema se reinicia sin llevar a cabo ningambio en el Ultimo registro que se estaba
modificando.

5 El gerente se equivoca al capturar algun tipdade de la venta.
5.1 El sistema le indica al gerente que el datesioorrecto, limpia el dato y lo deja listo para gl
gerente introduzca nuevamente el dato que corrdspon

1-5 El gerente cancela la modificacion.
1-5.1 Se finaliza el caso de uso, se limpian lospms y el sistema queda mostrando el catalogo de
unidades.
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Capitulo 4. Modelado de los casos de uso y analsisna posible solucion de manera intuitiva

Diagrama de Casos de Uso

UC18 Moadificacion de Ventas O

Accesa Ventas

%/O

Busca Registro

Gerente ©

Modifica Registro

O

Finaliza Operacion
Figura 4.53 Caso de Uso: Modificar Ventas

Listamos las tareas a realizar para llevar a calopéracion del caso de uso.
1.-iniciar la operacion de modificacién de venegistradas.

2.-Buscar y seleccionar el registro de la ventarar®dificada.

3.-Registrar los nuevos datos de dicha venta.

4.-Finalizar la operacion de modificacion de ventas

A continuacion los diagramas de secuencia y débocdeion que se infieren de estas operaciones.

Diagrama de Secuencias

u SelecReg(Registro) /IT
“1
RegDts(Dts)

FinMod( )

InicMod( )

=

1

Figura 4.54 Diagrama de Secuencias por intuid@rCaso de Uso No. 18

Diagrama de Colaboracion

3: ValidarDtsVta(Dts)
—

1: Ingresar(ldGer) 2: SelVta(Vta) ﬂ
— —

: Gerente : Sistema : Ventas

»

S\%tDtsO/ta)

: Venta

Figura 4.55 Diagrama de Colaboracién General ga@aso de Uso 8
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Capitulo 5. Andlisis y disefio utilizando patrones

Capitulo V

Andlisis y disefo utilizando patrones

Siguiendo con el disefio de la solucion, en estéutapzamos a discernir acerca de la solucién
utilizando patrones, vamos a retomar las operasitwealizadas en los casos de uso del capitulgiante
para desarrollar los contratos de colaboracionpdetar de manera diferente las diagramas de seauenc
y de colaboracion para observar las diferenciesstiess con los mostrados en el capitulo anterior.

5.1 Caso de uso UC1: Registrar ventas de pipas

Siguiendo un disefio de la solucién del caso deutipando patrones, lo primero a tener en
cuenta como generalmente debe ser, es identificindlidad principal del caso de uso, que es tegis
una liquidacion de pipas, y el fin principal de dimpidacion de pipa es calcular el monto totaleda
liquidacion. Es decir, lo primero es asignar laspomsabilidades estableciendo claramente las tareas
desarrollar.

Vamos a aplicar los Patrones GRASP para disefiasalneion del caso de uso.
Primero vamos a aplicar el patron experto, corual eamos a buscar al experto en informacién deb ca
para asignarle una responsabilidad, para lo cisavamos a hacer las siguientes preguntas

1.- ¢ Quién es el responsable de conocer el totahadiquidacion?

Para esto vamos a hacer la analogia con el m@adiocon lo cual quiza el registro de la misma
liquidacién es un objeto que debe conocer el ttgdh liquidacion, o sea de ella misma.
2.- ¢ Qué informacion se necesita para determitatasl?

Conocer todas las instancias de linea de ventaegém caso las notas) y la suma de sus
subtotales.
3.- ¢ Qué informacioén se necesita para determirmrtebdtal de cada nota?

En este caso para saber el total de una nota semegle la cantidad de litros y el precio por
litro que se le esta dando al cliente al que sxpadié esa nota.

En este caso la Nota es el experto de cada unosd®tsiles, pues en la nota se especifican el
total de litros, el precio por litro de la ventaelytotal del monto a liquidar.

1: Ingresar(ldCajero) 2: InicLig(ldCajero)

% > : Caja > : LigPipa
T

: Cajero ‘

Segun Experto

Liquidacion Pipa va a ser la
clase que va a conocer el total
de su liquidacion

Figura 5.1 Asignacion de responsabilidad segjoatbn experto

Siguiendo con el disefio con patrones, vamos aaapét patron Creador. Este patron hace
referencia a la asignacion de la responsabilidad desacién de una nueva instancia de la liquédade
pipas. En este caso un poco de manera intuitieestp llevando la responsabilidad de iniciar lavau
liquidacién de pipas. Haciendo un pequefio parénteaimos a echar un vistazo al patrén factorieial
responde a la pregunta ¢Quién debe ser el resperdalda creacion de los objetos cuando existan
consideraciones especiales, como una logica deci@reaompleja, con el deseo de separar las
responsabilidades de la creacion para mejorariasion?

Aqui se podria considerar una nueva clase ventudh se encargue de la creacion de la
liquidacion de pipa, haciendo referencia al patdador, pero haciendo referencia al patron faxteri
esa misma clase podriamos asignarle la resportsabiie crear la liquidacion de rutas posteriormédate
cual nos hace tomar algunas consideraciones elgsepara llevar a cabo las instancias tanto de una
como de otra liquidaciones.
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2: Ingresar(ldCajero)

> : Caja : Factoria : LigPipa
Venta
: Cajero \
Segun Creador la clase venta se Segun Experto
encargaria de crear una nueva Liquidacion Pipa va a ser la
instancia de LigPipa, pero segun el clase que va a conocer el total
disefio conceptuel, esta clase de su liquidacion
tambien podria encargarse de la

creacion de una instancia
LigRutas.

Figura 5.2 Asignacion de responsabilidad segjoagbn creador

Continuando con el disefio con patrones, vamosieaagl patron controlador. Con este patron
vamos a asignar a alguna clase la responsabilidacbdtrolar los eventos del sistema a la clase que
representa el evento de la liquidacién de pipasegtamos realizando.

En este caso Caja seria un buen controlador, yaejieela puerta de entrada a la liquidacion dagip

2: Ingresar(ldCajero)

> : Caja : Factoria : LigPipa
Venta
: Cajero / \

Segun Controlador, se va a Segun Creador la clase venta se 5?99” E_xpert_o

encargar de manejar los eventos encargaria de crear una nueva Liquidacion Pipa va a ser la
del sistema en el escenario de la instancia de LigPipa, pero segun el clase quchatajconoce el total
liquidacion de pipas disefio conceptuel, esta clase de su liquidacion

tambien podria encargarse de la
creacion de una instancia
LigRutas.

Figura 5.3 Asignacion de responsabilidad segjoagbn controlador

Una vez que se han establecido las clases y seiglambrado las responsabilidades que van a
manejar estas clases podemos disefiar el diagrasecdencia.

X

: Cajero
: Caja : Factoria : LigPipa : RegistroNota : PapeletaP
Venta
Ingresar(ldCajero)
H IniVta(Tipo,ldCajero)
Crear(IdCajero)
Crear()
Crear()

Figura 5.4 Desarrollo de Diagrama de Secuendidigdhdo Patrones

Aqui se ve claramente la diferencia de este diagm@asecuencia, con el mostrado en el capitulo
anterior para este mismo caso de uso.

Se puede identificar claramente como en un diseébzado sin patrones se podria caer en el
error de asignarle a una clase una gran cantidagispensabilidades provocando asi una baja cohegsion
el manejar muchas responsabilidades, es cominl qoegamiento de dicha clase sea alto, al tenar un
gran cantidad de tareas por realizar.
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Por otro lado utilizando patrones, vamos a ir amigio responsabilidades de una manera
ordenada, con lo que vamos a favorecer una altaoderada cohesién, lo cual va a favorecer para

mantener un bajo acoplamiento, al establecer thieasdefinidas a las clases y sus relaciones elia®
Vamos a realizar los contratos y las colaboracidleescuerdo a lo que hemos realizado.

Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicLig(idCajero )

ResponsabilidadesCrear una nueva liquidacién, Preparar la baseattesgara la liquidaciéon, asoci
el cajero al movimiento.

Caso de Usoliquidacion Pipas

Controlador: Sistema

Precondiciones:El sistema Conoce el ID del Cajero

Postcondiciones:-Se abrio la base de datos de las Liquidaciones
- Se genero la nueva instancia de venta “vp”

- Vp se asocio con el cajero que lo genero

1: Ingresar(ldCajero) 2: InicLig(ldCajero, Tipo)
—> —r=>

] : Caja I : Factoria
| Venta

%

: Cajero | ’ /

y
ya Bz\t:rear( )

L / Segun
Segun Creador
Controlador : PapeletaP

Figura 5.5 Diagrama de Colaboracion para lo apénanicLig(ldCajero)

Operacién: SelTipVta(tipo)

ResponsabilidadesSeleccionar el tipo de venta para pipas

Caso de UsoLiquidacién Pipas

Controlador: Sistema

Precondiciones Se tiene en curso el cajero que genero la ligidda se esta procesando la liquidacid

Postcondiciones

- Vp se asocio al tipo de venta “pipas”.

1: Create(ldCajero)
—

: Factoria
Venta

: LigPipa

Segun
Experto

Figura 5.6 Diagrama de Colaboracién para lo ap@naSelTipVta(tipo)

Operacion: SelOpAyUn(op,ay,un)

=]

ResponsabilidadesBuscar los datos de la unidad que va a liquaksircomo su operador y su ayudante,

asociar los ID de estos a la venta vp

Caso de UsoLiquidacién Pipas

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce la unidad, el operador y edagte que se van a registrar cor
venta

Postcondiciones

- se asociaron la unidad, operador y ayudante &ijieawp
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1: GetPipa(ldPipa) 2: GetEmp(IdEmp)
: LigPipa > : Pipa > : Empleado

Figura 5.7 Diagrama de Colaboracién para lo apé@naSelOpAyUn(op,ay,un)

Operacién. RegNotas(nota)
Responsabilidades Generar los registros de las notas de venta, i&sts registros de las notas afla
venta vp

Caso de UsoLiquidacién Pipas

Controlador: Sistema y Cajero

Precondiciones Se esta procesando la liquidacion.
Postcondiciones

- Se ha generadoagistro por cada nota de venta captada
- Se ha acumulabdmento al total de venta
- se asocio cad@mon la venta vp.

) De aqui sale el
_ 5: GetTotal() - subtotal para
: LigPipa > : LigPipa | | calcular el total

Segun Controlador, ya /t
que va a tener entre sus 4: RegMnts

atriburos las notas
17 New()

: Linea - GetP ,, : Producto
—— __Nota

: GftCIi(ldCIi)

: Cliente

Figura 5.8 Diagrama de Colaboracion para lo apénaRegNotas(nota)

Segun creador ya que
la nota contiene un
cliente y un producto

N

Operacion. RegPago(Monto)
Responsabilidades Indicar el cambio que debe ser devuelto por groaasociar el monto total de
venta a la liquidacion, asociar los montos de lfeehtes tipos de pago efectuados en la liquigeacio

Caso de UsolLiquidacion Pipas

Controlador: Sistema

Precondiciones Se han registrado el total de las notas de v&atantrego el monto equivalente al tqtal
de venta al cajero.

Postcondiciones

- Se registro cada monto total con el tipo de pagosgurealizo.
- Se cerr6 el registro de notas de venta.

1: RealizarPago(Dinero ) 2: RealizarPago(Dinero)
: Caja > : Factoria > : LigPipa
__Venta 3: GeneraDeV( )
—

Es el controlador
de los eventos
como Realizar el
pago

Figura 5.9 Diagrama de Colaboracién para lo apénaRegPago(Monto)
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Operacién: FinLig()

ResponsabilidadesCerrar la base de datos, Finalizar la Operac@®Wehta, Preparar el Sistema para
registrar una nueva Liquidacion.

Caso de UsoLiquidacién Pipas

Controlador: Sistema

Precondiciones Se ha terminado de registrar los datos de lavent

Postcondiciones

Se cerr6 la operacién de liquidacién

- Se dejo listo el sistema para iniciar una nuevadacion.

: Caja

1: FinLiq()
—

: Factoria

2: Completado()
—

: LigPipa

Venta

Figura 5.10 Diagrama de Colaboracion para loagpén FinLig()

A continuacion el Diagrama de Clases de Disefio

Factoria Venta
Caja (from Use Case View)
(from Use Case View) IdCajero
B¥idCajero Utiliza B Tipo
.Inchlq(IdCaJe_ro)() 1 + |®inicLig(dCajero, Tipo)()
.quresar(ldCa;em)() [®RealizarPago()
®¥FinMod() [ ®¥FinLiq()
[®¥Devolucion(Cambio)()
_RegNota(Nota)O
1
- Contiene,
Linea Nota Contjene.
(from Use Case View)
N 1
PapeletaP
(from Use Case View)
[®Getsubtot(Dinero)() * :
EEDifTotLts
1 egistra.
®DifTot()
.Contjene .Crear()
- 1 Producto
C Cliente ) 1 (from Use Case View)
rom Use Case View) = P —

. : EEoidProd
OIDCIlente Bipescripcion
EgiNombre BPrecio
Econtacto
ESRFC G

= etProd|
BScalle L 0
E¥colonia
E&Ciudad
E¥Estado
Ecp
BTel
B TipoCli
®¥Getcligdcli)

[ ®¥Nuewo(Dts)()

[®AgregarCli(Dts)()
[®validaDts(Dts)()
[®AnadeReg()
[®¥BuscarCli(ldcli)()
[®¥Bajacli(idCli)()
®Modificar(Dts)()
[®RegistraDts(Dts)()

Registra

f/

LigPipa

(from Use Case View)

E¥oiDLigPipa
E8Fecha
EPipa

B operador
ESAyudante

ESMontoLiq

[®crear(idCajero)()
[®¥RegNota(Nota)()
[®GetTotal()()
[®Aniadir(Nota)()
[®¥RealizarPago(Dinero)()
[®GeneraDev()

¥ completado()
[®RegMnts()()

¥ subTot()()
[®GetVis(Filtro)()
®Modificar(Venta)()

¥ 1a[Tipo: Pipa]BuscarVta(ldVta)()
¥ 1b[Tipo: Pipa]RegDts(Dts)()
[®¥GetVisCred(Filtro)()

Coni}er}e
1

Pipa
(from Use Case View)
Boldpipa
ETipo
EiMarca

ESserie
B5Zona

®GetPipa(dPipa)()
1
Lleva

*
Empleado
(from Use Case View)
E¥o1doperador
E&Nombre
B Apellido

ESPuesto

I¥GetEmp(IdEMp)()

Figura 5.11 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso “Registrar Ventas de Pipas”
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Por otro lado, una Clase fachada va a ser la emtarde recibir los eventos de la GUI y de
comunicarse con la clase Caja, ya que la clasedddpclase controladora y la que va a hacellilzEtad
de los eventos que van a pasar de la clase fadoadgje van a ser iniciados por la GUI.

En este caso de acuerdo a la interface y el fuani@mto se puede localizar los eventos que van
a detonar los eventos del sistema.

iguidacion Pipas

Eventos del
Sistema al teclear |°
Enter enlos

cuadros de texto

Evento del
sistema al teclear
enter en el
campo MontoLiq

Eventos del == Nata | dClients) Narbre | LittasGias | Precia  TipePag| Mantoliq

sitema al teclear
enter en los
cuadros de texto

| —~Evento del sistema
al teclear enter en
el campo de texto
Efectivo

Eventos del sistema al
hacer click en los botones

Figura 5.12 Localizaciéon de eventos de la inted® usuario para la liquidacion de pipas

Asi, por ejemplo al hacer click en el botén aceptarpasaria el evento click de dicho boton al
método BtnAceptarClick, el cual iniciaria los evantlel contrato de operacion FinLig(), para indupae
se ha terminado el escenario.

La Clase Fachada de la Venta va a ser la encadgaddacionarse con el controlador del caso de uso

FachadaVtaPipa

(from Use Case View)

[ Enteridop()
[®EnteridAy()

M EntTotFin()
®EntTotFinRec()
®EntMntLiq()
®EntEfec()
[®clickAceptar()
[®clickcancel()

Figura 5.13 Clase FachadaVtaPipa con sus eventos.

Los eventos que se generan desde el Interfacea dgqlidacion no controlaran ninguna
operacion del funcionamiento del sistema, pues &stm la realizara la clase fachada, y en caso de
cambiar la interface, o agregarle algun funcionainienas u operacion a esta interface, esta no va a
interferir con el disefio de la aplicacion, ya ge@es independiente.
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Notas

[ IdNota | 1]

fierte! Mombre LinosGias Frecio | TipoFag Mortoliq

*

Cancelar Aceplar

) 2: Evento( )

3:0

: FachadaVtaPipa > ‘

: Caja ‘ -

Evento de La
interface de
Usuario

o

La Clase Fachada va a ser la
encargada de Recibir los
eventos de la GUI'y pasar el
ewento col iente a el

controlador del Caso de Uso

L

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de hacer
o de conocer la
informacion requerida

‘ : Factoria

: OqL/eracion( )

I

=]

Figura 5.14 Asignacion de Eventos de la GUIBaehada del Sistema

FachadaVtaPipa
(from Use Case View)

ISEnteridOp()
L

Asi tenemos el nuevo Diagrama de Clases de Disefio:

Factoria Venta

Caja

(from Use Case View)

Linea Nota
(iom Use Case View)

(from Use Case View)

Utiliza

ISoperacion()

PapeletaP
(from Use Case View)

ISGetSubtot(Dinero))
T

.Contlene

1
Cliente
(irom Use Case View)

GetCli(dCli))
Nuevo(Dts)()

M
[SiRegistraDts Dts)()

Producto
(from Use Case View)

Figura 5.15. Diagrama de clases de disefio pa@selde uso uno implementando la clase fachada

LigPipa
(from Use Case View)

9 1a[Tipo: Pipa] BuscarVta(ldVta))
=1br|'|po: Pipa]RegDts (Dts)()

Contiene

Pipa

(rom Use Case View)

Empleado

(rom Use Case View)

I8GetEmp(IdEmp)()
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5.2 Caso de uso UC2: Registrar ventas de cilindso

Aplicando patrones GRASP vamos a asignar las regpditades a las clases que vayamos
identificando que deban ser las encargadas de lesabo alguna tarea.

Aplicando el patrén experto se va a buscar al éapmr informacion del caso para asignarle una
responsabilidad, para lo cual nos vamos a hac@réagintas:

1.- ¢ Quién es el responsable de conocer el totaadquidacion?

Para esto vamos a hacer la analogia con el m@adlocon lo cual la mismlauidacion es un
objeto que debe conocer el total de la liquidacabigual que en el caso de uso anterior.
2.- ¢ Qué informacion se necesita para determitart@sl?

Conocer su instancia correspondiente de la papédetaial contiene la informacion de la venta
realizada, como son el total de cilindros en steselites denominaciones.

En este caso la Papeleta es el experto de supat,en ella se especifican el total de cilindros,
tanto de 20, 30, 45, kilos y las anforas, asi cehtotal del monto a liquidar.

Siguiendo con este disefio, vamos a aplicar el paréador. Este patrén nos va a servir para
asignarle la responsabilidad de la creacién denueaa instancia de la liquidacion de cilindros.

Aqui se podria considerar la clase venta para guensargue de la creacion de la liquidacion de
cilindros, haciendo referencia al patron creaderpphaciendo referencia al patron factoria, pués es
misma clase tiene la responsabilidad de la creatgdn instancia de la liquidacion de pipas.

A continuacién vamos a aplicar el patron controfa@mn este patron vamos a asignar a alguna
clase la responsabilidad de controlar los eventdssidtema a la clase que representa el eventa de |
liquidacién de cilindros que estamos realizando.

En este caso Caja seria un buen controlador, yaeyieela puerta de entrada a la liquidaciéon dedribs.

1: Ingresar(ldCajero)

> : Caja : Factoria : LigCil
Venta

/

: Cajero

/

Segun Controlador, Caja se va a Segun Creador la clase venta se
encargar de manejar los eventos encargaria de crear una nueva Segun Experto
del sistema en el escenario de la instancia de LiqCll, esta clase LiqCil va a ser la clase que va
liquidacion de pipas Venta_ tambien s_e encarga de la a conocer el total de su
creacion de una instancia liquidacion
LigRutas.

Figura 5.16 Asignacion de responsabilidades @latBC2 utilizando patrones

Una vez que se han establecido las clases y seislambrado las responsabilidades que van a
manejar estas clases podemos disefar el diagrasecdencia.

Diagrama de Secuencias

X

: Cajero

_: Caja ‘ : Factoria ‘ ‘ : LigCil ‘ ‘ : PapeletaC ‘
Venta

Ingresar(ldCajero)

IniVta(Tipo,ldCajero)

Crear(ldCajero)

Crear()

Figura 5.17 Disefio del Diagrama de Secuenc@ssias responsabilidades asignadas con patrones
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No se puede dejar de hacer referencia al diagraanseduencia de este caso de uso que se
present6 en el capitulo anterior para hacer la evagidn y hacer notar que se vuelven mas simptes la
clases al delegar responsabilidades a otras claaesmejorar la cohesion al quitarle responsaikd a
estas, lo que las vuelve mas simples, mantenibéedgndibles.

A continuacién se desarrollan los contratos de apenes y los diagramas de colaboracién de
acuerdo a las operaciones, para desarrollar eldsmasso, que se encontraron en el capitulo anterior

Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicLig(idCajero )

[}

Responsabilidades:Crear una nueva liquidacion, preparar la base atesdpara la liquidacion d
cilindros, asociar el cajero a la liquidacion.

Caso de Usoliquidacion Cilindros

Controlador: Sistema

Precondiciones:El sistema Conoce el ID del Cajero.

Postcondiciones-Se abrié la base de datos de las Liquidaciones
- Se genero la nueva instancia de venta “vc”
- vc se asocio con el cajero que lo genero

1: InicLig(ldCajero) 2: InicLig(ldCajero, Tipo) 3: Crear()

% > : Caja \; : Factoria > : PapeletaC
\ \ Venta

: Cajero

\
\
\

Segun AN Segun N
Controlador Creador

Figura 5.18 Diagrama de Colaboracién para leamén InicLig(ldCajero)

Operacién: SelTipVta(tipo)

ResponsabilidadesSeleccionar el tipo de venta para pipas

Caso de UsoLiquidacién Cilindros

Controlador: Sistema

Precondiciones Se tiene en curso el cajero que genero la ligidda se esta procesando la liquidacid

=]

Postcondiciones

- vc se asocio al tipo de venta “cilindros”.

1: Create(IdCajero)
: Factoria >
Venta

Figura 5.19 Diagrama de Colaboracién para loampén SelTipVta(tipo)

Operacion: SelOpAyUn(op,ay,un)

ResponsabilidadesBuscar los datos de la unidad que va a liquidascar el operador que realizo las
ventas y su ayudante, asociar los ID de estosenta vc.

Caso de UsolLiquidacion Cilindros

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce la unidad, el operador y eblagte que se van a registrar con la
venta

Postcondiciones

- se asociaron la unidad, operador y ayudante anta ve.

1: GetRuta(ldRuta) H 2: GetEmp(IdEmp)
: LigCil - : Ruta - : Empleado

Figura 5.20 Diagrama de Colaboracién para loaapén SelOpAyUn(op,ay,un)
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Operacién: RegPapeleta(Datos)
ResponsabilidadesGenerar el registro de las papeleta de la vé&staciar el registro de la papeleta 4
venta vc
Caso de UsoLiquidacién Cilindros
Controlador: Sistema y Cajero
Precondiciones Se esta procesando la liquidacion.
Postcondiciones
- Se ha generadeegistro para los datos que lleva la papeleta
- Se asocio la pafeton la venta vc.
- Se realizo el cédcdel monto a liquidar segun lo vendido.

Segun Experto
Segun Papeleta sabe el
Creador total de kilos

vendidos

a

.

1: GetTotal()

: Factoria > : PapeletaC
Venta

2: Reg\&ta(DtsPap)

3: AgragarVta()
: LigCil > : LigCil

Figura 5.21 Diagrama de Colaboracion para loazpén RegPapeleta(Datos)

Operacién. RegPago(Monto)
Responsabilidades Indicar el cambio que debe ser devuelto por groaasociar el monto total de

venta a la liquidacion, asociar los montos de lfesehtes tipos de pago efectuados en la liquicacio
Caso de UsoLiquidacién Cilindros

Controlador: Sistema
Precondiciones Se han registrado los datos de la papeleta. tBegerel monto equivalente al total fe
venta al cajero.

Postcondiciones

- Se registro cada monto total con el tipo de pagosgurealizo.
- Se cerr6 el registro de la papeleta.

1: RealizarPago(Dinaro) 2: Pago(Dinero)
: Caja > : Factoria > : LigCil
Venta

3: Dewolucion(Cambio)
Figura 5.22 Diagrama de Colaboracién para loampén RegPago(Monto)

Operacion: FinLig()

ResponsabilidadesCerrar la base de datos, Finalizar la Operac@®Wehta, Preparar el Sistema para
registrar una nueva Liquidacion.

Caso de UsoLiquidacién Cilindros

Controlador: Sistema

Precondiciones Se ha terminado de registrar los datos de lavent

Postcondiciones

Se cerr6 la operacién de liquidacién
- Se dejo listo el sistema para iniciar una nuevadacion.

1: FinLiq()
—_—

2: Completado()
: Factoria —_— : LigCil
Venta

: Caja

Figura 5.23 Diagrama de Colaboracién para leampén FinLiq()
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A continuacién se hace referencia al patrén fechzatta generar una clase fachada para la
liquidacién de cilindros, la cual va a ser la egedia de recibir los eventos de la GUI, los cuates s

identifican en la figura, y comunicarse con la elaSaja, que es la controladora de la operaciéoats
de uso.

Eventos del
sistema al g
teclear Enter

en los cuadros

Eventos del
sistema al
teclear Enter
en cada uno de
estos cuadros
de texto

Evento del sistema
al teclear enter en

el cuadro de texto
Efectivo

[ ocep |

Eventos del sistema al
hacer click en los Botones

2: Evento() 3: Operacion( )

: FachadeVtaCil : Caja > : Factoria
‘ ‘ Venta

S

\ %Peracion( )

Evento de La La Clase Fachada va a ser la La operacion va a ser
interface de encargada de Recibir los realizada por la clase
Usuario ewventos de la GUI'y pasar el que tenga la
evento correspondiente a el responsabilidad de hacer
controlador del Caso de Uso o de conocer la : LigCil

informacion requerida

Figura 5.24  Asignacion de Eventos de la GUlfathada del sistema de venta de cilindros

Los eventos que se generan desde la interfacelideidacion no controlaran ninguna operacion
del funcionamiento del sistema, pues esta tareadhbizara la clase fachada, y en caso de cambiar la

interface, o agregarle algin funcionamiento mapearacion a esta interface, esta no va a inteiderirel
disefio de la aplicacion, ya que esta es indepetedien
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Caja
(from Use Case View)

ESidcajero
y

®inicLig(dCajero)()
[®ingresar(ldCajero)()
®FinMod()
®Evento()

Utiliza

De esta manera tenemos el Diagrama de Clases édis

Factoria Venta
(from Use Case View)

E8dCajero
&5Tipo

FachadeVtaCil

(from Use Case View)

®EntidopP()
®Entiday()
®EntCarga20()
®EntCarga3o()
®EntCarga4s()
®EntCargoAnf()
®EntEfec()
[®clickAceptar()
[®clickcancel()
®Evento de GUI()

Figura 5.25. Diagrama de Clases de Disefio pata® de Uso 2 implementando la clase fachada

®inicLig(ldCajero, Tipo)()

| E®RealizarPago()

[SFinLiq()

¥ Devolucion(Cambio)()
¥ RegNota(Nota)()

I ®EventoOP()

®operacion()

Registra

LigCil

(from Use Case View)

EEoidLiqCil
BFecha
E&Ruta
[E&Operador
E&Ayudante
E&MontolLiq

Contjene.

1

PapeletaC

®cCrear()
®GetTotal()

S crear(IdCajero)()
[®cCreate(ldCajero)()
[®RegVta(DtsPap)()
[®Agragarvta()()
®Pago(Dinero)()

@ completado()()

[ ®RegMnts()

[ ®subTot()()
®Getvts(Filtro)()
®Modificar(Venta)()
®1a[Tipo:Cil|BuscarVta()
[®1a[Tipo:Cil|RegDts(Dts)()

[®Registrar()
[ ®GetVtsCred(Filtro)()
[®operacion()
1
Contiene
1
Ruta
(from Use Case View)
EZOIDRuta
&5 Tipo
EMarca
E&Modelo
fio
E&Placas
E8serie
&zona
¥ GetRuta(ldRuta)()
1
Lleva
1
Empleado
(from Use Case View)
B oldOperador
ESNombre
ESApellido
ESPuesto
¥ GetEmp(IdEmp)()
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5.3 Caso de uso UC3: Registrar corte de caja

Siguiendo con el disefio utilizando patrones GRASPgeste caso de uso aplicando el patron
Experto, nos hacemos la pregunta ¢Quien es elnsaple de saber los montos totales de un corte de
caja? Y haciendo la analogia con el mundo reséhsemontos quedan plasmados en un reporte que se
llama corte de caja, con lo que se infiere queusal@ crear una clase Corte de caja para que eltdgu
la informacién de los montos totales de esta oj@rac
¢, Qué informacién se necesita para determinar el tEs necesario saber el total de los montos de
todas las liquidaciones que hayan sido registradael cajero que va a realizar el corte.

Aplicando el patron creador, el cual nos guia emsignacion de la responsabilidad de crear una
tarea u objeto, y en este caso lo que vamos aaea&s registrar el corte de caja, con lo que wemd
clase candidata seria Registro de Venta, el cuala@ntrolar la creacion de corte de caja ya qupatdn
creador sugiere una clase contenedor o registrdendo referencia al concepto agregacién el que
involucra que se encuentran en una relacion Tod@BaEnsamblaje-Parte, y en este caso Registro de
Venta hara referencia a todas las liquidacionds @ cilindros como de pipas.

Nuevamente caja suena como el controlador Iégiclosleventos de este caso de uso, al ser la
puesta de entrada al mismo, de esta manera tenemos:

1: Ingresar(ldCajero)
: Caja : RegistroVta : CorteCaja
: Cajero

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.26  Asignacién de responsabilidades @lathC3 utilizando patrones
Una vez establecido lo anterior podemos llevart® e diagrama de Secuencias.

Diagrama de Secuencias

A

 Cajero _ Caja : RegistroVta : CorteCaja : LigPipa _ LigCil

Ingresar(ldCajero)

H ] IniCte(IdCajero)

/u CrearCte()
L | N
H RegMnts()
1
T RegMﬁts()

Figura 5.27 Disefio del Diagrama de Secuenc@ssias responsabilidades asignadas con los patrone

Si revisamos este diagrama y lo comparamos con isiaon pero del capitulo anterior,
observamos como las responsabilidades de las aes#sinuyen al delegar a otra clase las tareas a
realizarse para cumplir con el fin del caso de uso.

Ahora vamos a realizar los contratos de operacipmegaboraciones.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicCorte(idCajero)

Responsabilidadesiniciar el registro de un corte de caja, Calclitar montos totales segun el tipo [de
pago que se ha realizado en cada liquidacion.

Caso de UsoCorte de caja

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del cajero, las liquidaes han terminado de realizarse en su
totalidad.

Postcondiciones
- Se abrio la base de datos CorteCaja
- Se genero una nueva instancia de corte de cajg™CtC
- Se asocio el id Del cajero con la instancia geree@Gt|
- Se han sumado los montos de las liquidacioneseagistid el cajero, por tipo
de pago efectuado, (efectivo, cheque o crédito )

i 1: Ingreso(ldCajero) 2: NewCte() 3: NewCte() 4: SubTot()

: Caja > : RegistroVta > : CorteCaja > - qCil

: Cajero

5: SubTot()
> : LigPipa

Figura 5.28 Diagrama de Colaboracién para loagpén InicCorte(ldCajero)

Operacion: RegMnts(monto) |

Responsabilidades Registrar los montos que tiene el cajero en $a, caostrar la diferencia que hay
entre estos montos y los célculos de los totalesegistro el sistema

Caso de UsoCorte de Caja

Controlador: Sistema y Cajero

Precondiciones El sistema conoce los totales de los montosiporde pago registrados por el cajero

Postcondiciones

- Se realizo la comparacién de los montos calculadndos montos registradqs
- Se asociaron los montos calculados y los montastrados con el corte CtCj

1: RegMnts(Dinero) 2: AgregarCte()
: RegistroVta > : CorteCaja > : CorteCaja

Figura 5.29 Diagrama de Colaboracién para loagpén RegMnts(monto)

Operacién: FinCorte( )

ResponsabilidadesCerrar la base de Datos, Finalizar la operacion,

Caso de UsoCorte de Caja

Controlador: Sistema

Precondiciones Se terminaron de registrar los montos, La difeieede la comparacién debe ser cerg

Postcondiciones
-Se Cerr6 la operad@nCorte de Caja

1: FinCte() 2: FinCte()
: Caja > : RegistroVta > : CorteCaja

Figura 5.30 Diagrama de Colaboracién para lsaapén FinCorte()
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Volviendo a hacer referencia al patrén Fachadaogaarubicar los eventos que genere la interfaceqlar
caso de uso.

Corte de Caja

Eventos del
Sistema al
Teclear Enter en
los cuadros de
texto del Corte

de Caja
/ Eancelarh] [ Aceptar ]
) “ Eventos del sistema al
S del Sistema hacer click en los botones
1: Event, 2: Evento( ) 3: Operacion()
- GuUI : FachadeCte > >

: RegistroVta

\
\
\

La Clase Fachada va a
ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUI y pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de
Uso

4:|Operacion( )

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida

Evento de La
interface de
Usuario

: CorteCaja

Figura 5.31 Asignacion de Eventos de la GUlfathada del sistema de RegCteCaja

De esta manera, los eventos que se generan deetéate en el corte de caja no controlaran

ninguna operacion del funcionamiento del sisternaspesta tarea la lleva a cabo la clase fachaalg(yg
cambio en la interface no va a afectar el funcideato del sistema.
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Y asi, tenemos el Diagrama de Clases de Disefio

FachadeCte
(from Use Case View)

SEntEfec()

®Entcred(

SEntTarj)

SEntvis()

SEntchq()

[®iclickAceptar()

[®iclickCancel()

®Evento de GUI(

1
Genera
1 .
Caia RegistroVta
(rom Use Clase View) (from Use Case View)
BidCajero Usa ®¥nicte(idCajero)()
inicLig(idCajero)() X 1 =E;Vé$et80
[®ingresar(ldCajero)()
BFinMod() E¥Moavtag
Bewento) [ ®FinMod()
®operacion()

Registra

CorteCaja

(from Use Case View)

[Sicrearcte()

®iNewcte()
®Fincte()

1 :
[®RegMnts(Dinero)()

gregarCte()
[®Getcts(Filtro)()
[®operacion()

1

Extrae.

*

LigPipa

(from Use Case View)

E¥oIDLigPipa
giFecha
2Pipa
g/Operador
g2/Ayudante
E&MontoLiq

Screar()

[ ¥RegNota()
®GetTotal()

¥ Anadir()
[®¥RealizarPago()
®GeneraDev()

S completado()
[¥RegMnts()
[SsubTot()

SGetvts()
SModificar()

[ 1a[Tipo:Pipa]BuscarVta()
[ 1b[Tipo: Pipa]RegDts()
®GetvtsCred()
[®operacion()

Extrae

LigGil

(from Use Case View)

E%MontoLiq

®crear()

[®create()

[®RegVta()
[®agragarvia()

B®pago
[®completado()
[®RegMnts()

[®subTot()

[®Getvts()

[®Modificar()

[ 1a[Tipo:Cil]BuscarVta()
.la[ﬁpo:CiI]Reths(Dts)()
[®Registrar()
[®GetvtsCred(
[®operacion()

*

Figura 5.32 Diagrama de Clases de Disefio pa&tas de Uso Registrar Corte de Caja
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5.4 Caso de uso UC4: Alta de trabajadores en estema

Aplicando nuevamente patrones GRASP vamos a asiggponsabilidades para llevar a cabo el
alta de un nuevo registro de un trabajador.

Primero aplicando el patron experto vamos a asigneesponsabilidad de saber los datos a ser
registrados a una clase “Empleado”, que va a sgudava a contener los datos del nuevo trabajad®r q
va a ser dado de alta, como son su nombre, apelljdauesto, etc.

Luego, aplicando el patron Creador, vamos a utilizea clase registro, ya que la operacion va a
ser la de registrar un nuevo empleado, por lo guedponsabilidad de crear la instancia de un nuevo
trabajador va a ser una clase “Registro de Trabdjad

Finalmente, para el manejo y control de los eved#saso de uso vamos a utilizar una clase
“Catalogo de Trabajadores” ya que haciendo unaogfakon el mundo real, seria alguien encargado del
catalogo de empleados (Recursos Humanos), el etade llevar el registro de estos, asi como saber
los movimientos de dichos trabajadores dentro @éelpresa.

De lo anterior podemos ver que las clases encasghaldichas tareas quedan asi:
1: Ingresar(ldSup)

% > : CatalogoTrab : RegistroTrab : Trabajador
: Supenvisor
Segun Segun
Segun Creador E g o
Controlador xperto

Figura 5.33 Asignacion de Responsabilidades glaatia de trabajadores en el sistema

Una vez que tenemos identificadas las clases coresponsabilidades o tareas, podemos llevar aetabo
diagrama de secuencias para identificar la secaelecdichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

. . . : i : H
. Supenisor CatalogoTrab ReqgistroTrab Trabajador
. Ingresar(ldSup)
H CrearTrab( )
H AgregarTrab()

Figura 5.34 Disefio del Diagrama de Secuenc@ssias responsabilidades asignadas con patrones

Si observamos este diagrama y lo comparamos cqueshabiamos realizado en el capitulo
anterior se puede observar como las tareas egiartidas y no es solo una la encargada de hacer tod
con lo que se favorece la alta cohesion y el begplamiento.

Con las clases que hemos identificado y con lagacjmes que obtuvimos en el capitulo
anterior para este caso de uso vamos a desarlaflacontratos de operaciones y los diagramas de
colaboracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicAltaTrab( )

Responsabilidadesiniciar el registro de un nuevo trabajador, Rrapel catalogo de Trabajadores para
el nuevo registro.

Caso de UsoAlta de Trabajador

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el ID del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia de AltaTrab “AlTr”
- Se abri6 el Catalogo de Trabajadores

1: Ingresar(ldSup) 2: NewAlta()
% = : CatalogoTrab > : RegistroTrab

: Supendsor

Figura 5.35 Diagrama de Colaboracion para lgagpén InicAltaTrab()

Operacién: RegDtsTrab(Dts)

ResponsabilidadesGenerar el registro del nuevo trabajador en tallego.

Caso de UsoAlta de Trabajador.

Controlador: Sistema, Supervisor.

Precondiciones Esta en Transicion el alta del trabajador.

Postcondiciones
- Se registraron lagad del nuevo trabajador en el catalogo.

1: RegDtsTrab(Dts) 2: ValidaDts(Dts) 3: AnadeReg( )
: CatalogoTrab > : RegistroTrab > : Trabajador > : Trabajador

Figura 5.36 Diagrama de Colaboracién para loampén RegDtsTrab(Dts)

Operacién: FinAlta()

ResponsabilidadesCerrar el catalogo de trabajadores, Finaliz&paracion.

Caso de UsoAlta Trabajador

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los datos del nuevo trabajador.

PostcondicionesSe cerr6 la operacion del Alta de Trabajador.

1: FinAlta( ) 2: FinAlta( )

% > : CatalogoTrab > : RegistroTrab

: Supenvisor

Figura 5.37 Diagrama de Colaboracién para loaapén FinAlta()

Con el patron fachada vamos a generar la clasevgueser la encargada de recibir los eventos de la
interface, y sus operaciones para llevar a cabialaas para realizar el caso de uso como se requie
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L ] [« ) ]

Bl EE

Eventos del
sistema al
hacer Click en
los Botones

Figura 5.24 Localizacién de los eventos de ld @Ja el alta de empleados

1: Evento de GUI( )
- GuUI : FachadaCatTrab : CatalogoTrab

: RegistroTrab

|
|
[
l
l
l

La Clase Fachada va a
ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUl'y pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de
Uso

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida

Evento de La
interface de
Usuario

Figura 5.38 Clase fachada del sistema paralaleanpleados

Identificadas las clases, sus colaboraciones tal@as que estas llevan a cabo tenemos el Diagtama
Clases de Disefio.

RegistroTrab
FachadaCatTrab CatalogoTrab (from Use Case View)
(from Use Case View)

(from Use Case View)

i ¥ cCrearTrab()
ClickNuewol
=CI:ckE3itar(()) [E¥ingresar(idSup)( ENewAlta)()
ESClickEliminar() Generalnst ESingresar(idsup)0 Crea [®RegDsTrab(Dts)(
[®iClickGuaradr() [SFinAlta) [¥FinAlta(
[¥clicksalir) 1 1| Bngresar(idsup)) | [®¥NewBajaT())
ISClickPrim() [Bingresar(ldsup() [ ®¥NewBaja(ldTrab)()
ESClickAnt() [®FinBaja() [®BuscaTrab(ldTrab()
®Clicksig() ®iingresar(idSup() [ ®FinBaja()
BClickUit) [®ingresar(idSup)() ®NewModiTrab(Id Trab)()
E®Evento de GUI) [SFinmod(0 [®NewMod(IdTrab()
SFinMod()

[

1
Regjstra

*

Trabajador

(from Use Case View)

®AgregarTrab()
[®opname()
[®AfiadeReg()
[®BuscarTrab(ldTrab)()
[®BajaTrab(IdTrab)()
[®iBuscarTrab(ldTrab)()
[®iBajaTrab(IdTrab)()
[®BuscarTrab()()
®Modificar(Dts)()
[®RegDtsTrab(Dts)()
[®RegistraDts(Dts)()

Figura 5.39 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso alta de empleados

89



Capitulo 5. Analisis y disefio utilizando patrones

5.5 Caso de uso UCh: Baja de trabajadores en &tema

Aplicando el patrén experto para asignar la resploilidad de saber los datos del registro del
empleado que va a ser dado de baja, se obsenal gqueal que en el caso de uso anterior es el mismo
empleado el que debe saber sus datos.

Después, al aplicar el patrén Creador, observanuestgmbién el creador del caso de uso
anterior debe ser el encargado de crear la instatecia clase del trabajador que va a ser dad@jde b
por lo que la responsabilidad de crear dicha insadel trabajador va a ser una clase “Registro de
Trabajador”.

De manera similar se puede inferir que la clasetdidgo de Trabajadores” va a ser la
encargada del manejo y control de los eventosas®l de uso.

De lo anterior podemos ver que las clases encasgdaldichas tareas van a ser las mismas que
en el caso de uso anterior:

1: Ingresar(ldSup)
;Q\ > : CatalogoTrab : RegistroTrab : Trabajador

: Supenvisor

— Segun Segun
Segun Creador Exgerto
Controlador P

Figura 5.40 Asignacion de responsabilidades @lacase de uso utilizando patrones

Una vez que tenemos identificadas las clases nesponsabilidades o tareas, podemos llevar
a cabo el diagrama de secuencias para identificgeduencia de dichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

: Supenvisor
. CatalogoTrab : RegistroTrab : Trabajador : Trabajador
Ingresar(ldSup) D
H NewBajaTrab(ldTrab)
H /I—ﬁ BuscarTrab(ldTrab)
T—H BajaTrab(ldTrab)
1]

Figura5.41 Disefio del diagrama de secuencgmdas responsabilidades asignadas con patrones

Identificadas las clases y las operaciones pataaetas tareas del caso de uso procedemos con
los contratos y colaboraciones.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicBaja( )

ResponsabilidadesPreparar el catalogo para la eliminacion delstegj Se genera una nueva instaricia
BajaTrab “BajTrab-

Caso de UsoBaja de Trabajador

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se creo la nueva instancia BajaTrab( )
- Se abrio la base de datos para eliminar el registro

1: Ingresar(ldSup) 2: NewBaja(ldTrab)
/Q\ > : CatalogoTrab > : RegistroTrab

: Supenvsor

Figura 5.42 Diagrama de Colaboracién para lsampén InicBaja()

Operacion: SelecTrab(ldTrab)

ResponsabilidadesBuscar el registro del trabajador que va a senimhdo.

Caso de UsoBaja Trabajador.

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Trabajador.

Postcondiciones
- Se Asocio el registiel trabajador a la instancia BajTrab( )

1: BuscaTrab(ldTrab) 2: BuscarTrab(ldTrab)
: CatalogoTrab > : RegistroTrab > : Trabajador

Figura 5.43 Diagrama de colaboracién para lgampén SelTrab(ldTrab)

Operacién: ConfirmBaja(ldTrab)

ResponsabilidadesLlevar a cabo la baja del trabajador.

Caso de UsoBaja Trabajador.

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Trabajador.

Postcondiciones
- Se Elimino el registlel trabajador del catalogo de trabajadores

1: BajaTrab(ldTrab)
—

: RegistroTrab : Trabajador

Figura 5.44 Diagrama de Colaboracién para laamp@n ConfirmTrab(ldTrab)

Operacion: FinOp()

ResponsabilidadesCerrar el Catalogo de Trabajadores, Finaliz&paracion.

Caso de UsoBaja de Trabajador

Controlador: Sistema

Precondiciones Se realizo la eliminacion del registro

Postcondiciones

-Finalizo la Operacida Baja.

1: FinBaja() 2: FinBaja()

% > : CatalogoTrab > : RegistroTrab

: Supenvisor

Figura 5.45 Diagrama de Colaboracién para loaspén FinOp()

En este caso de uso la interface es la misma qdeel leaso de uso anterior, los eventos que se
activan son diferentes pero las clases involucradadichos casos de uso son las mismas por lolque e
patrén Fachada nos da como resultado la misma felelsada.

De igual manera al ser las mismas clases las ioradas el Diagrama de Clases de Disefio es el
mismo que el del Caso de Uso Anterior.
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5.6 Caso de uso UC6: Modificacion de trabajadoresn el sistema

De manera similar que en el caso de uso anteriapladar el patron experto para asignar la
responsabilidad de saber los datos del registreapleado que vamos a modificar, se observa que el
mismo empleado debe saber sus datos.

También, al aplicar el patrén Creador, observammsed creador del caso de uso anterior debe
ser el encargado de crear la instancia de la clak&rabajador que vamos a modificar, por lo cue |
responsabilidad de crear dicha instancia del tealuajva a ser la clase “Registro de Trabajador”.

De la misma manera se puede inferir que la cladeldgm de Trabajadores va a ser la
encargada del manejo y control de los eventosads de uso.

De lo anterior podemos ver que las clases encasgdaldichas tareas van a ser las mismas que

en el caso de uso anterior:
1: Ingresar(ldSup)

% > : CatalogoTrab : RegistroTrab : Trabajador
Segun Segun

Segun Creador E g o

Controlador xperto

: Supenvisor
Figura 5.46 Asignacion de responsabilidades pardificar datos de trabajadores utilizando patone

Una vez que tenemos identificadas las clases conesponsabilidades o tareas, podemos llevar
a cabo el diagrama de secuencias para identificgeduencia de dichas operaciones.

Tras identificadas las clases con sus responsatiédil llevamos a cabo el diagrama de
secuencias para identificar la secuencia de dichesaciones.

Diagrama de Secuencias

A

: Supenvsor
: CatalogoTrab : RegistroTrab : Trabajador : Trabajador

Ingresar(ldSup) D\ D\ D\ D
1 |
H u NewModiTrab(ldTrab) | \
H ‘ BuscarTrab(ldTrab) :

U : Modificar(Dts)
| U 1]
|

| i
| |
| |

Figura 5.47 Disefio del Diagrama de éecuenc@i’amlas respbnsabilidades asignadas con patrones

Se llevan a cabo los contratos y los diagramaskbdaracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicMod( )

Responsabilidades Preparar el catalogo para la Edicion del regisB® genera una nueva instanc
ModTrab “MTrab”.

a

Caso de UsoMaodificar Trabajador

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia ModTrab “MTrab”
- Se abrio la Base de Datos para editar el registro.

1: Ingresar(ldSup) 2: NewMod(ldTrab)

)Cl\ > : CatalogoTrab > : RegistroTrab

: Supenvisor

Figura 5.48 Diagrama de Colaboracién para laagi@n InicMod()

Operacién: SelTrab(ldTrab)

ResponsabilidadesBuscar el registro del trabajador que va a satificado.

Caso de UsoMaodificar Trabajador

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del trabajador

Postcondiciones
- Se asocio el Id lebajador con la instancia MTrab.

1: BuscaTrab(ldTrab) 2: BuscarTrab(ldTrab)
: CatalogoTrab > : RegistroTrab > : Trabajador

Figura 5.49 Diagrama de Colaboracion para laempén SelTrab(ldTrab)

Operacién: RegDtsTrab(Dts)

ResponsabilidadesEditar el registro del Trabajador

Caso de UsoMaodificar Trabajador

Controlador: Sistema, supervisor

Precondiciones Esta en Transaccion la edicion del registro iddddjador

Postcondiciones

- Se registraron los nuevos datos del Trabajadol emtaogo

1: ValidaDts(Dts) 2: RegistraDts(Dts)
: RegistroTrab > : Trabajador > : Trabajador

Figura 5.50 Diagrama de Colaboracién para loampén RegDtsTrab(Dts)

Operacién: FinMod( )

ResponsabilidadesCerrar el Catalogo de Trabajadores, Finaliz&paracion.

Caso de UsoMaodificar Trabajador.

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los nuevos datos del trabajador

Postcondiciones
- Se cerro la operadibmdifTrab()

1: FinMod() 2: FinMod( )
% > . CatalogoTrab > : RegistroTrab

: Supervisor
Figura 5.51 Diagrama de Colaboracién para loaspén FinMod()

De la misma manera que en los dos casos de usaosaggela interfase es la misma, lo que
cambia sen los eventos que llevan a cabo las apeescde este caso de uso, y las relaciones astre |
clases son las mismas, por lo que la fachada detosvg el Diagrama de Clases de Disefio son los
mismOos, con sus respectivas operaciones paraasiale uso.
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5.7 Caso de uso UC7: Alta de unidades en el srate

Aplicando patrones GRASP vamos a asignar respditides para llevar a cabo el Alta de un
nuevo registro de una unidad.

Primero aplicando el patron experto vamos a asigneesponsabilidad de saber los datos a ser
registrados a una clase “Unidad”, ya que la unskadh la que sabe sus propios datos, como modalp, a
ndmero de serie, etc.

Luego, aplicando el patron Creador, vamos a utilizea clase registro, ya que la operacion va a
ser la registrar una nueva Unidad, por lo que &parsabilidad de crear la instancia de un nuevo
trabajador va a ser una clase “Registro de Unidad”.

Finalmente, para el manejo y control de los eved#saso de uso vamos a utilizar una clase
“Catalogo de Unidades” ya que haciendo una analogifiael mundo real, seria alguien encargado del
catalogo de unidades, el encargado de llevar @tregle estos, asi como saber los movimientossle |
unidades dentro de la empresa.

De lo anterior podemos ver que las clases encasghldichas tareas quedan asi:

: Ingresar(ldSupenisor)
> : CatalogoUnid : RegistroUnid : Unidad

: Supenisor

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.52 Asignacion de responsabilidades @laatta de unidades en el sistema

Una vez identificadas las clases con sus respdiusatds o tareas, podemos llevar a cabo el
diagrama de secuencias para identificar la secaeecdichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

. ) : CatalogoUnid : RegistroUnid : Unidad
. Supenvisor
Ingresar(ldSupenvisor)

| ]
H CrearNvaUni()

H 1

AgregarUn(Dts)

H 1]

Figura 5.53 Disefio del Diagrama de secuenc@sskas responsabilidades asignadas con patrones

Si observamos este diagrama y lo comparamos oqureghabiamos realizado para este caso de uso en el
capitulo anterior, se puede observar como las sagstan repartidas y no es solo una la encargada de
hacer todo, con lo que se favorece la alta cohgs@ajo acoplamiento.

Con las clases que hemos identificado y con lagsacmmes que obtuvimos en el capitulo
anterior para este caso de uso vamos a desarlaflacontratos de operaciones y los diagramas de
colaboracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicAltaUn( )

ResponsabilidadeslIniciar el registro de una nueva unidad, Prepaltaatalogo de Unidades para
nuevo registro.

el

Caso de UspAlta de Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el ID del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia de AltaUnid “AlUni”
- Se abrio el Catalogo de Unidades

: Ingresar(ldSupenvisor) 2: InicAlta()
> : CatalogoUnid > : RegistroUnid

: Supenvisor

Figura 5.54 Diagrama de Colaboracién para lsaapén InicAltaUn()

Operacién: RegDtsUnid(Dts)

ResponsabilidadesGenerar el registro de la nueva unidad en elampia

Caso de UsoAlta de .unidad

Controlador: Sistema, Supervisor.

Precondiciones Esta en Transicion el alta de la unidad.

Postcondiciones

- Se registraron lagas de la nueva unidad en el catalogo.

1: RegDtsUn(Dts) 2: ValidaDts(Dts) 3: AfladeReg()
: CatalogoUnid > : RegistroUnid > : Unidad > : Unidad

Figura 5.55 Diagrama de Colaboracién para laamp@n RegDtsUnid(Dts)

Operacion: FinAlta()

ResponsabilidadesCerrar el catalogo de unidades, Finalizar la @gén.

Caso de UsoAlta Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los datos de la nueva unidad.

PostcondicionesSe cerro la operacion del Alta de unidad.

1: FinAlta( ) 2: FinAlta()

7% > : CatalogoUnid > : RegistroUnid

: Supenvisor

Figura 5.56 Diagrama de Colaboracion para laemién FinAlta()

Con el patron fachada vamos a generar la claseajaeser la encargada de recibir los eve

ntos

de la interface, y las operaciones para llevar keo das tareas para realizar el caso de uso como se

requiere.
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Eventos del

sisterna al ———

hacer Click en
algun Boton

- GUI

Elirrinar

1:&&0 de GUI()

: FachadaCatUnid

Figura 5.57

Evento de La GUIﬁ

Uso

La Clase Fachada va a
ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUI y pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de

: CatalogoUnid

que tenga la

responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida

La operacion va a ser
realizada por la clase

: RegistroUnid

Identificacion de los eventos dEUH asignados a la clase fachada del sistema fiardeaunidades

Identificadas las clases, sus colaboraciones tal@ss que estas llevan a cabo tenemos el Diagtama

Clases de Disefio.

FachadaCatUnid
(from Use Case View)

¥ clickNuewo()
[®clickEditar)
[®clickEliminar()
[ ®cClickEliminar()
[®clickGuardar()
[®clicksalir()
[®clickPrim()
[®clickAnt()

[ ®ClickSig()
[Bclickuit()

[ ®Evento de GUI()

Generalnst

CatalogoUnid
(from Use Case View)

®ingresar(idSupenisor)()
[®opname()

[®FinAlta()
[Singresar(idSup)()
[SFinBaja()()
[®opname2()
F8FiMod()

Crea

RegistroUnid
(from Use Case View)

[®CrearNvauni()()
[ ®inicAlta()()
[®RegDtsUN(DLts)()
[®FinAlta()

[®cCreaBajaTrab(IdSup)()
[®opname()
[®NewBaja(ldUnid)()
[®BuscaUnid(idunid)()
[®FinBaja()
[®NewModUnid(idunid)()
F®FinMod()

1

Regjstra

*

Unidad

(from Use Case View)

®¥Nuevoun(Dts)()
[®validaDtx (Dts)()
[®AradeReg()()
[®agregarin(Dts)()
[®Aagregan(Dts)()
[®BuscarUnid(IdUnid)()
[ ®Bajaunid(idunid)()
[®Buscacli(dcli)()

[ ®BajacCli(idCli)()
[®BuscarUnid(IdUnid)()
[®Modificar(Dts)()
[®RegistrabDts(Dts)()

Figura 5.58 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso alta de unidades
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5.8 Caso de uso UCS8: Baja de unidades en el smste

Nuevamente se aplica el patron experto para asignasponsabilidad de saber los datos del
registro de la unidad que va a ser dada de baghsarva que al igual que en el caso de uso antia
misma Unidad el que debe saber sus datos.

Después, al aplicar el patron creador, observamesambién el creador del caso de uso anterior
debe ser el encargado de crear la instancia dada de la unidad que va a ser dada de baja,o puel la
responsabilidad de crear dicha instancia de laagnig a ser una clase “Registro de Unidad”.

De igual forma se puede inferir que una clase del@go de Unidades va a ser la encargada del
manejo y control de los eventos del caso de uso.

De lo anterior podemos ver que las clases encagdaldichas tareas van a ser las mismas que
en el caso de uso anterior:

: Ingresar(ldSupenisor)
= : CatalogoUnid : RegistroUnid : Unidad

: Supenisor

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.59 Asignacion de Responsabilidades glazaso de uso utilizando patrones

Asi pues, podemos llevar a cabo el diagrama deegeias para identificar como se van a llevar
a cabo dichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

. . : CatalogoUnid : ReqistroUnid : Unidad : Unidad
: Supenvisor

Iﬁgresar(ldSupervisor)

H CreaBajaTrab(ldUni)

| 1

' BuscarUnid(ldUnid)

U gl

BajaUnid(IdUnid)

H 1

Figura 5.60 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con los patrones

Identificadas las clases y las operaciones pataae#as tareas del caso de uso procedemos con
los contratos y colaboraciones
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicBaja( )

ResponsabilidadesPreparar el catalogo para la eliminacion delstegj Se genera una nueva instaricia
BajaUni “bajUnid”

Caso de UsoBaja de Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se creo la nueva instancia bajunid( )
- Se abrio la base de datos para eliminar el registro

1: Ingresar(ldSup) 2: NewBaja(ldUnid)
% > : CatalogoUnid > : RegistroUnid

: Supenisor

Figura 5.61 Diagrama de Colaboracién para laagpén InicBaja()

Operacién: SelecUni(ldUni)

ResponsabilidadesBuscar el registro de la unidad que va a serigdido.

Caso de UsoBaja Unidad.

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id de la Unidad.

Postcondiciones
- Se Asocio el registie la Unidad a la instancia bajUnid( )

1: BuscaUnid(ldUnid) 2: BuscarUnid(IdUnid)
: CatalogoUnid > : RegistroUnid > : Unidad

Figura 5.62 Diagrama de Colaboracién para laamp@n SelecUni(IdUnid)

Operacion: ConfirmBaja(ldUnid)

ResponsabilidadesLlevar a cabo la baja de la unidad.

Caso de UsoBaja Unidad.

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id de la Unidad.

Postcondiciones
- Se Elimino el registle la Unidad del catalogo de Unidades.

1: BajaUnid(IdUnid)
: RegistroUnid > : Unidad

Figura 5.63 Diagrama de Colaboracién para laagpé@n ConfirmBaja(ldUnid)

Operacion: FinOp()

ResponsabilidadesCerrar el Catalogo de Unidades, Finalizar la @gién.

Caso de UsoBaja de Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones Se realizo la eliminacion del registro

Postcondiciones

-Finalizo la Operacide Baja.

1: FinBaja() 2: FinBaja()
% > : CatalogoUnid > : RegistroUnid

: Supervisor
Figura 5.64 Diagrama de Colaboracion para laampén FinOp()

En este caso de uso la interface es la misma qdel leaso de uso anterior, los eventos que se
activan son diferentes pero las clases involucradagdichos casos de uso son las mismas por lolque e
patrén Fachada nos da como resultado la misma felelsada.

De la misma manera al ser las mismas clases latuoradas el Diagrama de Clases de Disefio
es el mismo también.
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5.9 Caso de uso UC9: Modificacion de unidades ehsistema

De manera similar que en el caso de uso anteriapladar el patron experto para asignar la
responsabilidad de saber los datos del registrepleado que vamos a modificar, se observa que la
unidad debe saber sus datos.

También, al aplicar el patrén Creador, observammsed creador del caso de uso anterior debe
ser el encargado de crear la instancia de la clak&rabajador que vamos a modificar, por lo cue |
responsabilidad de crear dicha instancia del tealmajva a ser una clase Registro de Trabajador.

De la misma manera se puede inferir que una clasgdgo de Unidades va a ser la encargada
del manejo y control de los eventos del caso de uso

De lo anterior podemos ver que las clases encasgdaldichas tareas van a ser las mismas que
en el caso de uso anterior:

1: Ingresar(ldSupenvisor)
> : CatalogoUnid : RegistroUnid : Unidad

: Supenisor

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.65 Asignacion de Responsabilidades padificar datos de unidades utilizando patrones

Una vez localizadas las clases con sus resportsad®, podemos llevar a cabo el diagrama de
secuencias para identificar la secuencia de digpesaciones.

Diagrama de Secuencias

X

: Supenvisor

Ingresar(ldSupenvisor)

H 1

NewModUnid(ldUnid)

H U
BuscarUnid(ldUnid)
] B
Modificar(Dts)

U 1

. CatalogoUnid : RegistroUnid : Unidad : Unidad

Figura 5.66 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con patrones

A continuacién llevamos a cabo los contratos ylmmlaciones del caso de uso.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicMod( )

Responsabilidades Preparar el catalogo para la Edicion del regisB® genera una nueva instanc

ModUnid “MUnid".

a

Caso de UsoModificar Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia ModUnid “MUnid”
- Se abrio la Base de Datos para editar el registro.

1: Ingresar(IdSup) 2: NewModUnid(ldUnid)

;'% = : CatalogoUnid = : RegistroUnid

: Supenvisor

Figura 5.67 Diagrama de Colaboracién para laagpé@n InicMod()

Operacion: SelUni(ldUni)

ResponsabilidadesBuscar el registro de la unidad que va a ser ficadb.

Caso de UsoModificar Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id de la Unidad

Postcondiciones
- Se asocio el |d derhidad con la instancia MUnid.

1: BuscaUnid(ldUnid) 2: BuscarUnid(IdUnid)

: CatalogoUnid > : RegistroUnid > : Unidad

Figura 5.68 Diagrama de Colaboracion para laagpé@n SelUni(ldUni)

Operacion. RegDtsUnid(Dts)

ResponsabilidadesEditar el registro de la Unidad

Caso de UsoModificar Unidad

Controlador: Sistema, supervisor

Precondiciones Esta en Transaccion la edicion del registro denldad

Postcondiciones
- Se registraron los nuevos datos de la unidad eatalogo

Figura 5.69 Diagrama de Colaboracion para laamgpén RegDtsUnid(Dts)

1: ValidaDts(Dts) 2: RegistraDts(Dts)
: RegistroUnid > : Unidad > : Unidad

Operacion: FinMod( )

ResponsabilidadesCerrar el Catalogo de unidades, Finalizar la @gén.

Caso de UsoModificar Unidad.

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los nuevos datos de la unidad

Postcondiciones
- Se cerro la operadibodifUnid( )

1: FiMod( ) 2: FinMod()

)Q\ > : CatalogoUnid > : RegistroUnid

: Supenvisor

Figura 5.70 Diagrama de Colaboracién para laagpén FinMod()

De la misma manera que en los dos casos de ustoaggela interface es la misma, lo que
cambia son los eventos que llevan a cabo las dpesmcde este caso de uso, las relaciones entre las
clases son las mismas, por lo que la fachada detcsvg el Diagrama de Clases de Disefio son los

mMismos, con Sus respectivas operaciones paragssiale uso.
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5.10 Caso de uso UC10: Alta de clientes en elsisa

Aplicando patrones GRASP vamos a asignar respditides para llevar a cabo el Alta de un
nuevo registro de un Cliente para poder llevare ema venta a crédito para este cliente.
Primero aplicando el patrén experto vamos a asidgmaresponsabilidad de saber los datos a ser
registrados, con lo que una instancia del Clieni¢ilaar seria el que tendria la informacién desmmo
cliente, asi que una clase Cliente seria el exglrteaber los datos del nuevo trabajador que gadaslo
de alta, como son su nombre, apellidos, y RFC, etc.
Luego, aplicando el patron Creador, vamos a utilize clase registro, ya que la operacion va éasde
registrar un nuevo Cliente, por lo que la respaitidald de crear la instancia de un nuevo Clienta sa&r
una clase Registro de Cliente.

Finalmente, para el manejo y control de los eved#saso de uso vamos a utilizar una clase
“Catalogo de Clientes” ya que haciendo una analogfa el mundo real, seria alguien encargado del
catalogo de Clientes, el encargado de llevar abtregde estos, asi como saber las ventas quesse le
registran a estos clientes.

De lo anterior podemos ver que las clases encasghalkas responsabilidades quedan asi:
1: Ingresar(ldSup)
—

: CatalogoCli : Registro : Cliente
Cliente

: Supervisor

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.71 Asignacion de Responsabilidades gleaia de clientes en el sistema

Una vez que tenemos identificadas las clases nesponsabilidades o tareas, podemos llevar
a cabo el diagrama de secuencias para observarsmhevan a cabo las operaciones.

Diagrama de Secuencias

X

. : 0 i o i . A
: Supenisor - CatalogoCli — Reqistro. Cliente
Cliente
Ingresar(ldSup)

H E CrearCli()

H 1]

AgregarCli(Dts)

H 1

Figura 5.71 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con patrones

Si observamos este diagrama y lo comparamos cqueshabiamos realizado en el capitulo
anterior se puede observar como las tareas egiartidas y no es solo una la encargada de hacey tod
con lo que se favorece la alta cohesion y el bapplamiento.

Con las clases que hemos visto que vamos a requeoin las operaciones que obtuvimos en el
capitulo anterior para este caso de uso vamosard#ar los contratos de operaciones y los diagsam
de colaboracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicAltaCli( )

Responsabilidades Iniciar el registro de un nuevo cliente, Prepahcatalogo de Clientes para |el
nuevo registro.

Caso de UspAlta de Cliente

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el ID del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia de AltaCli “AlCIi"
- Se abri6 el Catalogo de Clientes

1: Ingresar(ldSup) 2: InicAlta(ldSup)

> : CatalogoCli > : Registro
Cliente

: Supenvisor

Figura 5.72 Diagrama de Colaboracién para laagpén InicAltaCli()

Operacion: RegDtsCli(Dts)

ResponsabilidadesGenerar el registro del nuevo cliente en el ogtal

Caso de UsoAlta de Cliente.

Controlador: Sistema, Supervisor.

Precondiciones Esta en Transicion el alta del cliente.

Postcondiciones
- Se registraron lagad del nuevo cliente en el catalogo.

1: RegDtsCli(Dts) 2: ValidaDts(Dts) 3: AfladeReg( )
: CatalogoCli > : Registro > : Cliente > : Cliente
Cliente

Figura 5.73 Diagrama de Colaboracion para laamén RegDtsCli(Dts)

Operacién: FinAlta()

ResponsabilidadesCerrar el catalogo de Clientes, Finalizar la @peEm.

Caso de UsoAlta de Cliente

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los datos del nuevo cliente.

PostcondicionesSe cerrd la operacion del Alta de cliente.

1: FinAlta() 2: FinAlta()

> : CatalogoCli > : Registro
Cliente

: Supenvisor

Figura 5.74 Diagrama de Colaboracion para laampén FinAlta()

Con ayuda del patron fachada vamos a generarda dgiae va a ser la encargada de recibir los
eventos de la interface, y sus operaciones pasar llecabo las tareas y asi cumplir con el cassde
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sistema al b

hacer Click en
algun Botpn

1: E\to de GUI()

Evento de La GUI™

: FachadaCatCli

La Clase Fachadavaa
ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUly pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de

: CatalogoCli

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida

: Registro
Cliente

Uso

Figura 5.75 Localizacion de los Eventos de la @ath el alta de empleados y asignacion a la tdabada

Identificadas las clases, sus colaboraciones tal@sas que estas llevan a cabo tenemos el Diagtama

Clases de Disenio.

i Registro Cliente
(frzch:d;iaf,(i:el‘lﬂ) (from Use Case View)
f CatalogoCli I crearNewcli())
=C:!CtNg§VD() (from Use Case View) .InicAIta(IdSup)o
e Generalnst Crea [®RegDisCIi(Dts)()
[®ClickEliminar() g
[®clickGuardar() ESiingresar(idsup)( [®FinAlta()
ESClicksalir) 1 1|B¥FinAlta() 1 1/[®creaBajacli(idCli)(
[ESiClickPrim() [®FinBaja() [SNewBaja(ldCli)()
SclickAnt() [®FinMod(0 [®BuscaCliente(IdCli)()
I®iclicksig() [®FinBaja)
[®ciickult() [®NewModCli(dCli)()
[®FinMod()
1
Regjstra
*
Cliente
(from Use Case View)
E&oiDcliente

ESTipoCli

®Getcligdcli)(
®Nuevo(Dts)()
[®Agregarcli(Dts)()
[®validaDts(Dts)()
[®AradeReg()
[®Buscarcli(ldCli)()
[®iBajacli(idCli)()
[®Modificar(Dts)()
[®RegistraDts(Dts)()

Figura 5.76 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso alta de clientes
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5.11 Caso de uso UC11: Baja de clientes en etesisa

Nuevamente tratando de aplicar el patrén experta psignar la responsabilidad de saber los
datos del registro del Cliente que va a ser dadbajke, se observa que al igual que en el casoae us
anterior es el mismo Cliente el que debe sabedatas.

Después, al aplicar el patrén Creador, observanuestgmbién el creador del caso de uso
anterior debe ser el encargado de crear la instalecia clase del cliente que va a ser dado de pajalo
que la responsabilidad de crear dicha instancialdgite va a ser una clase Registro de Cliente.

De manera similar se puede inferir que la clasal@gd de Clientes va a ser la encargada del
manejo y control de los eventos del caso de uso.

De lo anterior podemos ver que las clases encasgdaldichas tareas van a ser las mismas que
en el caso de uso anterior:

1: Ingresar(ldSup)

> : CatalogoCli : Registro : Cliente
Cliente

: Supenvsor

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.77 Asignacion de Responsabilidades glazaso de uso utilizando patrones

Una vez que tenemos identificadas las clases conesponsabilidades o tareas, podemos llevar
a cabo el diagrama de secuencias para identificggduencia de dichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

- Supenisor : CatalogoCli : Registro : Unidad : Unidad
~-=upenisor Cliente
Ingresar(ldSup)
H | CreaBajaCli(IdCli)
H " BuscaCli(dcli)
BajaCli(IdCli)

Figura 5.78 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con patrones

Identificadas las clases y las operaciones pataaetas tareas del caso de uso procedemos con
los contratos y colaboraciones.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicBaja( )

ResponsabilidadesPreparar el catalogo para la eliminacion delstegi Se genera una nueva instar
BajaCli “bajCli"

Caso de UsoBaja de Unidad

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se creo la nueva instancia bajCli( )

- Se abrio la base de datos para eliminar el registro

1: Ingresar(ldSup) 2: NewBaja(ldCli)

> : CatalogoCli > : Registro
Cliente

: Supenvisor

Figura 5.79 Diagrama de Colaboracién para laampén InicBaja()

Operacion: SelecCli(IdCli)

ResponsabilidadesBuscar el registro del cliente que va a ser elado.

Caso de UsoBaja de Clientes.

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Cliente.

Postcondiciones

- Se Asocio el registiel Cliente a la instancia bajCli( )

1: BuscaCliente(IdCli) 2: BuscarCli(IdCli)
: CatalogoCli > : Registro > : Cliente
Cliente

Figura 5.80 Diagrama de Colaboracién para laampén SelecCli(IdCli)

Operacion: ConfirmBaja(IdCli)

ResponsabilidadesLlevar a cabo la baja del Cliente.

Caso de UsoBaja Trabajador.

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Cliente.

Postcondiciones
- Se Elimino el registlel Cliente del catalogo de Clientes

1: BajaCli(ldCli)
: Registro > : Cliente
Cliente

Figura 5.81 Diagrama de Colaboracion para laagién ConfirmBaja(ldCli)

Operacion: FinOp()

ResponsabilidadesCerrar el Catalogo de Clientes, Finalizar la @p&m.

Caso de UsoBaja de Clientes

Controlador: Sistema

Precondiciones Se realizo la eliminacion del registro

Postcondiciones
-Finalizo la Operacida Baja.

1: FinBaja( ) 2: FinBaja( )

= : CatalogoCli > : Registro
Cliente

: Supervisor

Figura 5.82 Diagrama de Colaboracion para laampé@n FinOp()

cia

En este caso de uso la interface es la misma qdeel leaso de uso anterior, los eventos que se
activan son diferentes pero las clases involucradadichos casos de uso son las mismas por lolque e

patrén Fachada nos da como resultado la mismafelelsada que en el caso de uso anterior.

De la misma manera al ser las mismas clases latugradas el Diagrama de Clases de Disefio

es el mismo.
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5.12 Caso de uso UC12: Modificacion de clientes el sistema

De manera similar que en el caso de uso anteriapladar el patron experto para asignar la
responsabilidad de saber los datos del registraCtiehte que vamos a modificar, se observa que el
mismo empleado debe saber sus datos.

También, al aplicar el patrén Creador, observammsed creador del caso de uso anterior debe
ser el encargado de crear la instancia de la dabe&liente que vamos a modificar, por lo que la
responsabilidad de crear dicha instancia del Gigata ser la clase Registro de Cliente.

De la misma manera se puede inferir que una clasgldgo de Clientes va a ser la encargada
del manejo y control de los eventos del caso de uso

De lo anterior podemos ver que las clases encasgialias tareas en este caso de uso van a ser
las mismas que en el caso de uso anterior:

1: Ingresar(ldSup)
> : CatalogoCli : Registro : Cliente
Cliente

: Supenvisor

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.83 Asignacion de Responsabilidades padificar datos de los clientes utilizando patrones

Una vez que tenemos identificadas las clases onesponsabilidades o tareas, podemos llevar
a cabo el diagrama de secuencias para identififaneéionamiento de las operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

. . : i : Reaqi . Cli : Cli
- Supenisor CatalogoCli Re_ istro Cliente Cliente
~=2UDEMSOr Cliente

Ingresar(ldSup)

H /U NewModCli(IdCli)

H L BuscarCli(idCli)
U 1

Modificar(Dts)

H 1

Figura 5.84 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con patrones

Continuamos con los contratos y los diagramas boracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicMod( )

Responsabilidades Preparar el catalogo para la Edicion del regisB® genera una nueva instanc
ModCli “MCIi".

a

Caso de UsoMadificar Cliente

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia ModCli “MCIi"
- Se abrio la Base de Datos para editar el registro.

1: Ingresar(ldSup) 2: NewModCli(ldCli)

> . CatalogoCli > . Registro
Cliente

: Supenvisor

Figura 5.85 Diagrama de Colaboracién para laagi@n InicMod()

Operacion: SelCli(IdCli)

ResponsabilidadesBuscar el registro del Cliente que va a ser ncati.

Caso de UsoMadificar Cliente

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Cliente

Postcondiciones
- Se asocio el Id dé&nte con la instancia MCIi.

1: BuscaCliente(IdCli) 2: BuscarCli(IdCli)
: CatalogoCli > : Registro > : Cliente
Cliente

Figura 5.86 Diagrama de Colaboracién para laami@n SelCli(IdCli)

Operacion: RegDtsCli(Dts)

ResponsabilidadesEditar el registro del Cliente

Caso de UsoMadificar Cliente

Controlador: Sistema, supervisor

Precondiciones Esta en Transaccion la edicion del registro tiehte

Postcondiciones

- Se registraron los nuevos datos del cliente eatalago

1: ValidaDts(Dts) 2: RegistraDts(Dts)
: Registro > : Cliente >
Cliente

Figura 5.87 Diagrama de Colaboracién para laamp@n RegDtsCli(Dts)

Operacion: FinMod( )

ResponsabilidadesCerrar el Catalogo de clientes, Finalizar la @piEm.

Caso de UsoModificar Unidad.

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los nuevos datos del cliente

Postcondiciones
- Se cerro la operadibadifCli( )

1: FinMod() 2: FinMod()

> : CatalogoCli > : Registro
Cliente

: Supenvisor

Figura 5.88 Diagrama de Colaboracion para laami@n FinMod()

De la misma manera que en los dos casos de usaoaggela interfase es la misma, lo que
cambia son los eventos que llevan a cabo las dpeescde este caso de uso, y las relaciones astre |
clases son las mismas, por lo que la fachada detcsvg el Diagrama de Clases de Disefio son los
mMismos, con Sus respectivas operaciones paragssiale uso.
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5.13 Caso de uso UC13: Obtencién de reporte panémina

Vamos a aplicar patrones GRASP para asignar reapilidades para llevar a cabo el Reporte
de N6mina.

Primero aplicando el patron experto vamos a asilgnagsponsabilidad de saber los datos de las
ventas que requiere el encargado de néminas. Ercasb seria un reporte de ventas en que contdadria
informacion de las ventas. Con lo que una clasdidata seria Reporte de Ventas

Después, haciendo referencia al patron creadorpsamdentificar quien seria el encargado de
crear la instancia de este reporte de ventas, rfdieeferencia a una parte de la definicion detdPat
Creador, tenemos que “B contiene objetos de A’egie caso podemos ver que las ventas deben estar
contenidas en algun lado y de ahi mostrarlas emeprte de ventas, por tanto, aplicando el patrén
Creador, un contenedor de ventas seria el resplendalerear la instancia del reporte de ventasratste
el que contendria la informacion de las ventas a seostradas en el reporte,
por consiguiente Contenedor de Ventas es una ckas#idata a creador de la instancia de Reporte de
Ventas.

Finalmente, para el manejo y control de los eved&scaso de uso vamos a tomar una clase
Reporteador, el cual va a ser el encargado de tims@ventos del caso de uso, pues a esta claaeiss
a dar la responsabilidad de representar el esceth@tlis eventos del reporte.
De lo anterior podemos ver que las clases encasgildichas tareas quedan asi:

1: Ingresar(ldUsr)

%% > : Reporteador : ContenedorVts : ReporteVts

: EncNom

Segun Segun
Segun Creador Experto
Controlador

Figura 5.89. Asignacion de Responsabilidades gldReeporte de Ventas para Nomina

Una vez que hemos identificado las clases conesponsabilidades o tareas, podemos llevar a
cabo el diagrama de secuencias para identificanc@esarrollan dichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

: EncNom
: Reporteador || _: ContenedorVts . ReporteVts . LigCil . LigPipa
Ingresar(ldUsr) [ D D D D
H | InicRptVts()
H Se!FiI(Feci,Fecf,Opi,pr)
H | GetVis(Filtro)
T GetVis(Filtro)
Imprime(Reporte)-+

Figura 5.90 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con patrones

108



Capitulo 5. Andlisis y disefio utilizando patrones

Nuevamente haciendo referencia al diagrama de seiasede este caso de uso en el capitulo
anterior podemos observar como el diagrama quehmmbs desarrollado, las tareas estan repartidas y
solo una es la encargada de hacer todo, con legjferorece la alta cohesion y el bajo acoplamiento

Con las clases que hemos identificado y con lagsacmmes que obtuvimos en el capitulo
anterior para este caso de uso vamos a desarladlacontratos de operaciones y los diagramas de
colaboracion.

Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacién: InicRepNom( )

ResponsabilidadesAbrir la tabla de ventas para extraer la inforidac

Caso de UsoReporte de Ventas Para Nomina

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del encargado de nominas

Postcondiciones
- Se Genero una nuestancia de RptNomi “repNom”

1: Ingresar(lsUsr) 2: InicRptVts()

/% > : Reporteador > : ContenedorVts

: EncNom

Figura 5.91 Diagrama de Colaboracion para laampén InicRepNom()

Operacion: SelFiltro( fechini, fechfin, opini, opfin )

ResponsabilidadesRegistrar los Filtros a ser aplicados para geredneporte.

Caso de UsoReporte de Ventas para Nomina.

Controlador: Sistema, Enc. Némina

Precondiciones La generacion del reporte esta en Proceso.

Postcondiciones

- Se registraron los filtros a ser aplicados pagelgeracion del reporte.

1: SelFil(Feci,Fecf,Opi,Opf) 2: GetVts(Filtro)
: ContenedorVts > : ReporteVts >

3: GetVts(Filtro)
—

: LigPipa

Figura 5.92 Diagrama de Colaboracién para laamp@n SelFiltrb(fechini, fechfin, opini, opfin)

Operacién: ImprimeRpt( )

ResponsabilidadesMandar a imprimir el reporte generado

Caso de UsoReporte de ventas para homina

Controlador: Sistema

Precondiciones El reporte se ha generado

Postcondiciones
- Se mando a imprimir el reporte.
Se cerro la operacién repNom( )

1: Imprime(Reporte)
: ContenedorVis = : ReporteVts

Figura 5.93 Diagrama de Colaboracién para laamp@n ImprimeRpt()

Con el patron fachada vamos a generar la claseajaeser la encargada de recibir los eventos
de la interface y sus operaciones, para llevarbm das tareas para realizar el caso de uso como se
requiere. Aqui identificamos los eventos de larfat.
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Yiemes . 05 de Septiembre de 2008 % Wiemes . 12 de Septiembre de 2008 v

[ Cancelar ] [ Aceptar ] Eventos del
sistema al
hacer Click en
algun Boton

Figura 5.94 Localizacion de los Eventos de la @ath el reporte para néminas

1: Evento de GUI( ) 2: Operacion( )
= e

1 GUI : FachadaRptVts : Reporteador : ContenedorVts

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida

La Clase Fachada va a
Evento de La GUI ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUI y pasar el evento
correspondiente a el

controlador del Caso de
Uso

Figura 5.95 Clase fachada del sistema para etteep

Identificadas las clases, sus colaboraciones ytdesas que estas llevan a cabo tenemos el
Diagrama de Clases de Disefio.

FachadaRptVts Reporteador ContenedorVts
(from Use Case View) Genera (from Use Case View) Utiliza (from Use Case View)
¥ Evento de GUI() 1 1 ®ingresar(ldUsr)() 1 ®inicRptvts()()
[ ®iClickBtnAceptar() ®ingresar(IsUsr)() [®InicRptCreds()
[®clickBtnCancelar() ®opname() [®operacion()
|MEClickBtnCancelar) | 4
Crea
1
ReporteVts
(from Use Case View)
Contiene I®selFil(Feci,Fecf,Opi,Opf)() Contiene.
Bimpri porte)()
i ®opname() 1
[®selFil(Fecl,Fect,Clii,Clif) )
[ ®selFil(Feci,Fecf,Unidi, Unidf)()
®opname2()
. [®opname3() N
LigPipa LiqCil )
(from Use Case View) _ '("0'?' Use Case View)
BSoIDLigPipa o.qucu
B)Fecha
BPipa :
& Ooperador &Soperador
BAyudante yudan_te
& MontoLiq & MontoLiq
®crear() ®crear()
[®RegNota() [®create()
[®GetTotal() [®RegVta()
M Aniadir() ®agragarvta()
[®RealizarPago() [®rago()
®GeneraDev() [®completado()
Scompletado() [®RegMnts()
.RegMn(s() [®subTot()
®subTot() lc-;etytso
cetvis() BModificar()
BModificar() [ 1a[Tipo:Cil|BuscarVta()
[ 1a[Tipo: Pipa]Buscarvta() [S1a[Tipo: CillRegDts Dts)()
[ 1b[Tipo:Pipa]RegDts() ®Registrar()
[®GetvtsCred() [Bcetviscred()
[®operacion() [®operacion()

Figura 5.96 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso reporte de néminas
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5.14 Caso de uso UC14: Obtencion de reporte deeriias x cobrar

Aplicando patrones GRASP para asignar responsabiésl para llevar a cabo el Reporte de
Créditos tenemos que, primero aplicando el patrjerto vamos a asignar la responsabilidad de saber
los datos de las ventas a crédito que requieracalrgado de Cuentas por Cobrar. En este casouseria
reporte de ventas en que contendria la informagd@ltas ventas hechas a crédito. Con lo que una clas
candidata seria Reporte de Ventas a Crédito.

Después, haciendo referencia al patron creadorpsamdentificar quien seria el encargado de
crear la instancia del reporte de ventas a crédiisgervamos que los datos requeridos para esteaepo
son ventas al igual que en el caso de uso antpaoip tanto puede ser que el contenedor de veertas|
responsable de crear la instancia del reporte deval ser este el que contendria la informacetasl
ventas a ser mostradas en el reporte, por consigued Contenedor de Ventas es la clase candidata
directa para crear la instancia de Reporte de ¥enta

Finalmente, para el manejo y control de los evedtEscaso de uso vamos a tomar la clase
Reporteador, el cual seria el encargado de tonsaeventos del caso de uso, ya que los eventos son
similares a los del caso de uso anterior. De lerartpodemos ver que las clases encargadas dasdich
tareas quedan asi:

1: Ingresar(ldUsr)
% > : Reporteador : ContenedorVts : ReporteCred

: EncCxC

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.97. Asignacion de Responsabilidades gléReeporte de C x C

Una vez que hemos identificado las clases conesponsabilidades o tareas, podemos llevar a
cabo el diagrama de secuencias para identificancmtesarrollan estas operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

: EncCxC

: Reporteador

‘ : ContenedorVts

‘ : ReporteCred

‘ - LigCil ‘ ‘ - LigPipa ‘

Ingresar(ldUsr)

H

InicRptCreds( )

elFil(Feci, Fecf,Opi,Opf)

GetVtsCred(Filtro)

]

GetVtsCred(Filtro)

1]

Imprime(Reporte)

Figura 5.98 Disefio del Diagrama de Secuenciasdeg responsabilidades asignadas con patrones

Una vez que hemos identificado las clases y compasaciones que obtuvimos en el capitulo
anterior para este caso de uso vamos a desarladlacontratos de operaciones y los diagramas de
colaboracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicRepCxC()

ResponsabilidadesAbrir la tabla de ventas para extraer la inforidac

Caso de UsoReporte de CxC

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del encargado de CxC

Postcondiciones
- Se Genero una nuesgtaincia de RptCxC “repCxC”

1: Ingresar(ldUsr) 2: InicRptCreds( )

% > : Reporteador > : ContenedorVts

: EncCxC

Figura 5.99 Diagrama de Colaboracién para laamgp@n InicRepCxC()

Operacién: SelFiltro( fechini, fechfin)

ResponsabilidadesRegistar los Filtros a ser aplicados para geranaporte.

Caso de UsoReporte de CxC.

Controlador: Sistema, Enc. CxC

Precondiciones La generacién del reporte esta en Proceso.

Postcondiciones

- Se registraron los filtros a ser aplicados pagelzeracion del reporte.

1: SelFil(Feci,Fecf,Opi,Opf) 2: GetVts(Filtro)
: ContenedorVts > : ReporteCred > : LigPipa

Figura 5.100 Diagrama de Colaboracion para laagp@n SelFiltro( fechini, fechfin )

Operacion: ImprimeRpt( )

ResponsabilidadesMandar a imprimir el reporte generado

Caso de UsoReporte de CxC

Controlador: Sistema

Precondiciones El repote se tiene generado

Postcondiciones
- Se mando a imprimir el reporte.
- Se cerro la operacién repCxC( )

1: Imprime(Reporte)
: ContenedorVts > : ReporteCred

Figura 5.101 Diagrama de Colaboracion para laagpé@n ImprimeRpt()

Con el patron fachada vamos a generar la claseajaeser la encargada de recibir los eventos
de la interface, y sus operaciones para llevarbm das tareas para realizar el caso de uso como se
necesita. Aqui identificamos los eventos de lafate.
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Miércoles, iU de Septiembre de 2008 Miércoles, 10 de Septiembre de 2008

Eventos del

sistema al
acer Click en
algun Boton

Figura 5.102 Localizacion de los eventos de ld (&Wa el reporte de CxC

1: Evento de GUI()
—>

GUly pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de

que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la

2: Operacion 3: Operacion( )
L GUI : FachadaRptCred > : Reporteador > : ContenedorVts
\
4:\trarea( )
La Clase Fachada va a o
Evento de La GUIﬁ ser la encargada de La operacion va a ser
Recibir los eventos de la realizada por la clase _: ReporteCred

Uso informacion requerida

Figura 5.103 Clase fachada del sistema pargetteede CxC

Identificadas las clases, sus colaboraciones tal@as que estas llevan a cabo tenemos el Diagtama
Clases de Disefio.

FachadaRptCred Reporteador ContenedorVts
(from Use Case View) Genera (from Use Case View) Utiliza (from Use Case View)
F¥Evento de GUI() ®ingresar(ldUsr)() I ®inicRptVts()(
[®clickBtnAceptar() 1 1 [®ingresar(IsUsr)() 1 [®inicRptCreds()
[®clickBtnCancelar() ®opname() [ operacion()
1
LigPipa
(from Use Case View)

BloiDLigPipa Crea

& Fecha

&Pipa

{&50perador

E5Ayudante

&MontolLiq 1

®crear() ReporteCred

[®RegNota() Contiene (from Use Case View)

[®GetTotal()

[®Anadir() N 1 [®selFil(Feci,Fecf,0pi,0pf)()

[®RealizarPago() ®¥imprime(Reporte)()

[®GeneraDev() area()

[®completado()

[®RegMnts()

[®subTot()

[®Getvts()

[®Modificar()

[®1a[Tipo:Pipa]BuscarVta()

[ 1b[Tipo:Pipa]RegDts()

[®GetvisCred()

[®operacion()

Figura 5.104 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso reporte de CxC
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5.15 Caso de uso UC15: Obtencion de reporte detas

Al observar las tareas del caso de uso, observagmesson similares a las del Reporte para
Nominas, por lo que las clases Experto, CreaddCpgtrolador van a ser las mismas, al ver que los
eventos y las operaciones son también las mismas.

1: Ingresar(ldUsr)

?% > : Reporteador : ContenedorVts : ReporteVts

: Gerente

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.105 Asignacion de responsabilidades pareporte de ventas

Al igual que las clases que llevan las responstulks, el diagrama de secuencias también es
similar. La diferencia en este caso de uso estet gae lleva a cabo el caso de uso.

Diagrama de Secuencias

A

: Gerente

: Reporteador : ContenedorVts : ReporteVts : LigCil . LigPipa

Ingresar(ldUsr)

H InicRptVts()

H SelFil(Feci, Fecf,Unidi,Unidf)

(-

GetVts(Filtro)

1]

GetVts(Filtro)

1

Imprime(Reporte) T

[

Figura 5.106 Disefio del Diagrama de Secuenc@msas responsabilidades asignadas con patrones

También los Contratos y Colaboraciones son singlaréos del caso de uso Reporte de Ventas
para Nomina.

114



Capitulo 5. Analisis y disefio utilizando patrones

Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicRepVentas( )
ResponsabilidadesAbrir la tabla de ventas para extraer la inforidac

Caso de UsoReporte de Ventas

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del gerente

Postcondiciones
- Se Genero una nuesgtaincia de RptVts “repVent”

1: Ingresar(ldUsr) 2: InicRptVts()
)% > : Reporteador > : ContenedorVts

: Gerente

Figura 5.107 Diagrama de Colaboracion para laagién InicRepVentas()

Operacién: SelFiltro( fechini, fechfin, unilni,unifin )

ResponsabilidadesRegistar los Filtros a ser aplicados para geranaporte.

Caso de UsoReporte de Ventas

Controlador: Sistema, Gerente

Precondiciones La generacion del reporte esta en Proceso.

Postcondiciones

- Se registraron los filtros a ser aplicados pagelgeracion del reporte.

1: SelFil(Feci,Fecf,Unidi,Unidf) 2: GetVts(Filtro)
: ContenedorVts > : ReporteVts > : LigCil

3: GetVts(Filtro)
> : LigCil

Figura 5.108 Diagrama de Colaboracion para laagi@n SelFiltrb(fechini fechini, fechfin, unilniifin)

Operacién: ImprimeRpt()

ResponsabilidadesMandar a imprimir el reporte generado

Caso de UsoReporte de Ventas

Controlador: Sistema

Precondiciones El repote se tiene generado

Postcondiciones
- Se mando a imprimir el reporte.
- Se cerro la operacion repVent( )

1: Imprime(Reporte)
: ContenedorVts > : ReporteVts

Figura 5.109 Diagrama de Colaboracion para laagpé@n ImprimeRpt()

El patron fachada nos muestra que los eventososomismos que en el caso de uso del reporte
para némina, pero los parametros del filtro varéamque la fachada puede mantenerse.
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[ Cancelar [ Aceptgj ]

Eventos del
istema al

algun Boton

Lune: . 08 de Septiembre de 2008 Viemes , 12 de Septiembre de 2008

hacer Click en

Figura 5.110 Localizacion de los eventos de ld &a el reporte de ventas

1: Evento de GUI()

2: Operacion( )
—>

: FachadaRptVts : Reporteador

: ContenedorVts

=T
!

Evento de La GUIﬁ

La Clase Fachada va a
ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUl y pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de
Uso

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida

Figura 5.111. Clase Fachada del Sistema Pareparte de Ventas

Y el Diagrama de Clases de Disefio también se nmemtie

FachadaRptVts Reporteador ContenedorVts
(from Use Case View) Genera (from Use Case View) Utiliza (from Use Case View)
I®Eento de GUI() ®ingresar(ldUsn)() ®nicRptvts((
[®cClickBtnAceptar() 1 [®ingresar(IsUsr)() [ ®inicRptCreds()
[®clickBtnCancelar() [®opname() [®operacion()
e VN e — >
Crea
1
ReporteVts
(from Use Case View)
Contiene [E¥selFil(Feci, Fecf,Opi,Opf)) Contiene.
Bimpri porte)()
®opname() 1
[ selFil(Fecl,Fecf,Clii,Clif)()
[®selFil(Feci, Fecf, Unidi, Unidf)()
[®opname2()
N [®opname3() *
LigPipa LiqCil
(from Use Case View) [ (omUseCamView) |
OidLiqCil
Fecha
&5operador
EJAyudante
EJMontoLiq
Screar()
[®create()
[®RegVta()
[®Agragarvta()
[®Pago()
[®completado()
[ ®RegMnts()
[®subTot()
[®Getvts()
®Modificar()

[®1a[Tipo:Pipa]BuscarVta()
[®1b[Tipo:Pipa]RegDts()

[ ®GetVisCred()
[®operacion()

[®1a[Tipo: Cil]BuscarVta()
[®1a[Tipo: Cil|RegDts (Dts)()
[ ®Registrar()
[®GetVtsCred()
[®operacion()

Figura 5.112 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso reporte de ventas
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5.16 Caso de uso UC16: Obtencioén de reporte dates de caja

Aplicando el patrén experto vamos a asignar lacesgbilidad de saber los datos de los cortes
de caja que requiere el gerente. En este casogeri@porte de los cortes de caja el que contetaria
informacion de estos cortes. Con lo que una clasdidata seria Reporte de Cortes.

Después, haciendo referencia al patrén creadorosamdentificar quien seria el encargado de
crear la instancia del reporte de ventas, haciesf@oencia nuevamente a la definicién del patréador,
tenemos que “B contiene objetos de A", en este paslemos ver que los cortes deben estar contenidas
en algin lado y de ahi mostrarlas en el reporteeiéas, por tanto, aplicando el patron creador, un
contenedor de los cortes seria el responsableede ler instancia del reporte de cortes al seredgjee
contendria la informacion de los cortes a ser radas en el reporte, por consiguiente Contenedor de
Cortes es una clase candidata a creador de ladist@de Reporte de Cortes.

Finalmente, para el manejo y control de los eved&lscaso de uso vamos a volver tomar la
clase “Reporteador”, ya que los eventos del caassdeson similares en le generacion del reportguéo
cambia son los parametros que van a ser aplicBiok anterior podemos ver que las clases encasgada
de dichas tareas quedan asi:

1: Ingresar(ldUsr)

% > : Reporteador : ContenedorCte : ReporteCte

: Gerente

Segun Segun
Segun g

Controlador

J Creador Experto

Figura 5.113 Asignacion de Responsabilidades glasporte de cortes de caja

Una vez que hemos identificado las clases conesponsabilidades o tareas, podemos llevar a
cabo el diagrama de secuencias para identificana@esarrollan dichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

~

. Gerente : Reporteador || _: ContenedorCte : ReporteCte : CorteCaja
Ingresar(ldUsr)
H InicRptCte( )
H SelFil(Feci,Fecf,Cajero)
H | GetCts(Filtro)
Imprime(Reporte)

Figura 5.114 Disefio del Diagrama de Secuenc@mdas responsabilidades asignadas con patrones

Con las clases que hemos identificado y con lagagjmes que obtuvimos en el capitulo
anterior para este caso de uso vamos a desarlaflacontratos de operaciones y los diagramas de
colaboracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicRepCts( )

ResponsabilidadesAbrir la tabla de Cortes para extraer la inforidac

Caso de UsoReporte de Cortes de Caja

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del gerente

Postcondiciones
- Se Genero una nuesgtancia de RptCotVent “repCV”

1: Ingresar(ldUsr) 2: InicRptCte()
% > . Reporteador > : ContenedorCte

. Gerente

Figura 5.115 Diagrama de Colaboracion para laam@n InicRepNom()

Operacion: SelFiltro( fechini, fechfin, Cajini, cajfin )

ResponsabilidadesRegistar los Filtros a ser aplicados para gerednaporte.

Caso de UsoReporte de Cortes de Caja.

Controlador: Sistema, gerente

Precondiciones La generacion del reporte esta en Proceso.

Postcondiciones

- Se registraron los filtros a ser aplicados pageleeracion del reporte.

1: SelFil(Feci,Fecf,Cajero) 2: GetCts(Filtro)
: ContenedorCte > : ReporteCte > : CorteCaja

Figura 5.116 Diagrama de Colaboracion para laagpén SelFiltrb(fechini, fechfin, Cajini, cajfin)

Operacién: ImprimeRpt( )

ResponsabilidadesMandar a imprimir el reporte generado

Caso de UsoReporte de Cortes de Caja

Controlador: Sistema

Precondiciones El reporte se ha generado

Postcondiciones
- Se mando a imprimir el reporte.
- Se cerro la operacion repCV ()

1: Imprime(Reporte)
. ContenedorCte > . ReporteCte

Figura 5.117 Diagrama de Colaboracion para laagpé@n ImprimeRpt()

Con el patron fachada vamos a generar la claseajaeser la encargada de recibir los eventos
de la interface, y sus operaciones para llevarbm das tareas para realizar el caso de uso como se
necesita. Aqui identificamos los eventos de lafate.
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Reportes

Lunes . 01 de Septiembre de 2008+ Wiernes |, 12 de Septiembre de 2008

[ Cancelar l [ Aceptar ]

Nsventus del

istemma al
hacer Click en
algun Boton

Figura 5.118 Localizacién de los eventos de ld (&a el reporte de cortes

1: Evento de GUI()

: GUI : FachadaRptCteCja : Reporteador : ContenedorCte
I

|

‘ La Clase Fachada va a

Evento de La GUIﬁ ser la encargada de La operacion va a ser
Recibir los eventos de la realizada por la clase
GUIy pasar el evento que tenga la
correspondiente a el responsabilidad de
controlador del Caso de hacer o de conocer la
Uso informacion requerida

Figura 5.119 Clase fachada del sistema paraeites

Identificadas las clases, sus colaboraciones ytdesas que estas llevan a cabo tenemos el
Diagrama de Clases de Disefio.

FachadaCte
(from Use Case View)
Reporteador
ISEntEfec() )
[®EntCred() Genera (from Use Case View) Utiliza “Consengdors_te )
. rom Use Case View,
=E:g/?s”(()) 1 ingresar(ldusr)() 1 1
[®Entchq() [®ingresar(isUsr)() ®inicRptCte()
®ClickAceptar() [opname() .
[®clickCancel()
®Eento de GUI() Crea
CorteCaja
(from Use Case View) 1
ReporteCte
[®crearCte() Contiene (from Use Case View)
®NewCte()
SFincte() 1 ®opname()
¥ RegMnts(Dinero)() [ ®selFil(Feci,Fecf, Cajero)()
[®AgregarCte() ®Imprime(Reporte)()
[®GetCts(Filtro)()
[®operacion()

Figura 5.120 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso reporte de cortes de caja
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5.17 Caso de uso UC17: Modificacion de precios Hio / litro de gas

Aplicando nuevamente patrones GRASP vamos a asiggponsabilidades para llevar a cabo la
modificacion de los precios del litro y del kilo das.
Primero aplicando el patron experto vamos a asilgnegsponsabilidad de saber los precios actuakes d
gas, en este caso el litro y el kilo actualmergeen un precio, los cuales se encuentran registicaia
uno en sus propios registros, por lo que el misa®gabe su precio actual, por lo tanto gas e cl
candidata.

Luego, aplicando el patron Creador, vamos a utilizea clase registro, ya que la operacion va a
ser la de registrar un nuevo precio, por lo que$ponsabilidad de crear la instancia de la clasepgra
modificar sus precios va a ser una clase RegistiGak.

Finalmente, para el manejo y control de los eved#saso de uso vamos a utilizar una clase
Catalogo de Productos, o Catalogo de Gas ya quamente, haciendo una analogia con el mundo real,
seria un catalogo de productos donde se tendrigorémios y ahi seria donde se modificarian, eis dec
el catalogo de productos se lleva el control dedaesntos de los cambios que puedan sufrir estos
productos.

De lo anterior podemos ver que las clases encasghldichas tareas quedan asi:

1: Ingresar(ldSup)

% > : CatProds : Registro Gas : Gas
: Supenvisor
Segun
Segun Segun Exgeno
Controlador S P

Figura 5.121 Asignacion de responsabilidades padificar los precios

Ahora que tenemos identificadas las clases comesgonsabilidades o tareas, vamos a llevar a
cabo el diagrama de secuencias para observar ahevan a cabo las operaciones.

Diagrama de Secuencias

A

: Supenvisor
_ CatProds : Registro Gas _ Gas
Ingresar(ldSup) D D D
H NewModPrecio(Precio) |
U ModPrecio(Precio)
U 1

Figura 5.122 Disefio del Diagrama de Secuenc@msas responsabilidades asignadas con patrones

Continuamos con los contratos y los diagramas dabGoacion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacion: InicMod( )

Responsabilidades Preparar el catalogo de productos para modifimsiprecios, Generar una nueyva
instancia modPre

Caso de UsoMaodificar Precios

Controlador: Supervisor

Precondiciones El sistema conoce el Id del Supervisor

Postcondiciones
- Se genero una nuesgtaincia modPre( ) de ModifPrec()

1: Ingresar(ldSup) 2: NewModP()
?% > : CatProds > : Registro Gas

: Supenvisor

Figura 5.123 Diagrama de Colaboracion para laagién InicMod()

Operacion: RegPrecio(Precio)

ResponsabilidadesEditar los Precios de los registros.

Caso de UsoMaodificar Precios

Controlador: Sistema, Supervisor.

Precondiciones Esta en Transaccion la modificacion de los preecio

Postcondiciones
- Se registraron logwos precios del kilo y del litro de gas.

1: ModPrecio(Precio) 2: Modifica(Precio)
. CatProds > : Registro Gas > . Gas

Figura 5.124 Diagrama de Colaboracién para laamp@n RegPrecio(Precio)

Operacion: FinRegPre()

ResponsabilidadesCerrar el catalogo de Productos, Finalizar lar@gén.

Caso de UsoMadificar Precios.

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los nuevos precios del Gas

Postcondiciones

- Se cerr6 la operacion modPre()

1: FinMod() 2: FinMod( )

% > . CatProds > . Registro Gas

: Supenvisor

Figura 5.125 Diagrama de Colaboracion para laami@n RegPre(Pre)

Nuevamente identificamos los eventos que se dedpnede la interface y una clase que sirva
para interactuar con las clases que llevan a @boperaciones.
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Modificar Precios

l Cancelar ]

J_ Aceptar J

| Modiicar |

Eventos del
sistemna al
hacer Click en
algun Boton

Figura 5.126 Localizacion de los eventos de ld (&da la modificacion de precios

1: Evento de GUI()

- GUI -

: FachadaModPrec

: CatProds

: Registro Gas

|
|

|
Evento de La GUIﬁ

La Clase Fachada va a
ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUly pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de
Uso

La operacion va a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida,
no por la GUI

Figura 5.127 Clase fachada del sistema para lad&a modificaciéon de precios

Procedemos a Desarrollar el Diagrama de Clasessaéi®

FachadaModPrec
(from Use Case View)

Generalnst

CatProds
(from Use Case View)

Crea

Registro Gas
(from Use Case View)

F¥BtnModificar()
[ ¥BtnAceptar() 1
¥BtmcCancelar()

SEvento de GUI()

=

I ¥ingresar(dSup)()
¥FinMod()(

[

=

®ModPrecio()
®FinMod()

1

Regjstra

*

Gas
(from Use Case View)

¥ ModPrecio(Precio)()
®Modifica(Precio)()

Figura 5.128 Diagrama de Clases de Disefio parasel de uso de modificacion de precios
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5.18 Caso de uso UC18: Modificacion de ventas isgadas

Aplicando patrones GRASP para asignar responsatiéisl para llevar a cabo la modificacién de
alguna venta registrada, Primero aplicando patxperto vamos a asignar la responsabilidad de saber
datos de una liquidacién. En este caso existeriplos de liquidacién, tanto de cilindros como deagi,
por lo que vamos a asignar la responsabilidad alase genérica de liquidacién que también va gifun
como controladora de los eventos de la creacida destancia de liquidacion a ser modificadas, ga s
de cilindros o de pipas.

Entonces, aplicando el patron Creador, vamosiaartilina clase registro, ya que la operacion va
a ser la de modificar una liquidacién que ya fugisteada, por lo que la responsabilidad de crear la
instancia de la liquidacion a modificar va a setlése “Registro de Ventas”.

Finalmente, para el manejo y control de los eved#scaso de uso vamos a utilizar una clase
Caja, ya que ha sido la clase controlador paragistro de las liquidaciones.

De lo anterior podemos ver que las clases encasglldichas tareas quedan asi:

1: Ingresar(ldGerente)
% > : Caja : RegistroVta : Liquidacion

: Gerente

Segun Segun Segun
Controlador Creador Experto

Figura 5.128 Asignacion de responsabilidades padificar ventas

Una vez que tenemos identificadas las clases conesponsabilidades o tareas, podemos llevar
a cabo el diagrama de secuencias para identifisaocse llevaran a cabo dichas operaciones.

Diagrama de Secuencias

X

- Gerente : Caja : ReqgistroVta . LigCil : LigPipa
Ingresar(ldGerente)
H ModVta(Tipo, ldVta
H Modificar(Venta)
Modificar(Venta)

1

Figura 5.129 Disefio del Diagrama de Secuenc@mdas responsabilidades asignadas con patrones

Con las clases que hemos identificado y con lagsacmmes que obtuvimos en el capitulo
anterior para este caso de uso vamos a desarladlacontratos de operaciones y los diagramas de
colaboracion.
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Contratos de Operaciones y Colaboraciones

Operacién: InicMod( )

Responsabilidades Preparar el catalogo para la Edicion del regisf® genera una nueva instanc
ModVts “MVen”.

a

Caso de UsoModificar Ventas

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id del Gerente

Postcondiciones
- Se genero una nueva instancia ModVts *”
- Se abrio6 la Base de Datos para editar el registro.

1: Ingresar(ldGerente) 2: ModVta(Tipo,ldVta)

% > : Caja > : RegistroVta

: Gerente

Figura 5.130 Diagrama de Colaboracion para laagién InicMod()

Operacion: SelVta(ldUni)

ResponsabilidadesBuscar el registro de la unidad que contieneslgtara ser modificada.

Caso de UsoMaodificar Ventas

Controlador: Sistema

Precondiciones El sistema conoce el Id de la Unidad

Postcondiciones
- Se asocio el Id deshidad con la instancia MVen.

1: 1a[Tipo:Cil]BuscarVta(ldVta)
: RegistroVta > - LiqCil

2: 1b[Tipo:Pipa]BuscarVta(ldVta)
—>

: LigPipa

Figura 5.131 Diagrama de Colaboracion para laama@n SelVta(ldUni)

Operacion: RegDtsVent(Dts)

ResponsabilidadesEditar el registro de la Venta

Caso de UsoMaodificar Ventas

Controlador: Sistema, Gerente

Precondiciones Esta en Transaccion la edicion del registro destda

Postcondiciones
- Se registraron los nuevos datos de la venta estabgo

1: 1a[Tipo:Cil|RegDts(Dts) 3: Registrar()
: RegistroVta > : LigCil > : LigCil

2: 1b[Tipo:Pipa]RegDts(Dts) 4: Registrar()
> : LigPipa > : LigPipa

Figura 5.132 Diagrama de Colaboracion para RagibigDts)
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Operacién: FinMod( )

ResponsabilidadesCerrar la tabla de ventas, Finalizar la Operacién

Caso de UsoModificar Ventas.

Controlador: Sistema

Precondiciones Se validaron los nuevos datos de la venta

Postcondiciones

2: FinMod( )
e

: Caja : RegistroVta

- Se cerro la operadifivien ()

1: FinMod( )
—
: Supenvisor

Figura 5.133 Diagrama de Colaboracion para Finfj\iod

Con el patron fachada vamos a generar la claseajaeser la encargada de recibir los eventos
de la interface, y las operaciones que se ideunéfigpara llevar a cabo las tareas para realizzasal de
UsSO COmMo Se requiere.

| Modificar Ventas

Fecha IdRuta |dOp Id Ay F.Efec.  P.Cheq P.Tar. P.Cred. TotalLig

Eventos del

sistema al [ Cancelar ] [ Aceptar J
hacer Click en
algun Boton
Figura 5.134 Localizacion de los eventos de ld @da modificar ventas
1:
: GUI = : FachadaModVts : Caja . RegistroVta

La Clas'e Fachada va a

Evento de La GUIi

ser la encargada de
Recibir los eventos de la
GUl y pasar el evento
correspondiente a el
controlador del Caso de
Uso

La operacion \a a ser
realizada por la clase
que tenga la
responsabilidad de
hacer o de conocer la
informacion requerida,
no por la GUI

Figura 5.135 Clase fachada del sistema para ioadién de ventas
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Identificadas las clases, sus colaboraciones ydesas que estas llevan a cabo tenemos el
Diagrama de Clases de Disefio.

Caja RegistroVta
FachadaModVts | (from Use Case View) | (from Use Case View)
(from Use Case View) = i
Genera | BdCajero Usa BniCte(idCajero))

[®ciickaceptar) | E®hicLig(idCajero)) . . =";I§V(V:t0teo

[®clickcancel() [®ingresar(ldCajero)() .N:gdvetgo

[®cClickModificar() ®¥FinMod() Wiovod)

I¥Eweniog [®operacion() ]
1
Regjstra Registra.
* * N .
LigPipa LigCil
(from Use Case View) (from Use Case View)
EZoIDLigPipa EZoIDLiqCil
aFecha Fecha
Pipa 3 R
Operador E50operador

ESAyudante yudan_te
E&Montoliq E¥MontolLiq
[®crear() .Cregr()
[¥RegNota() [®RegistrarVts()
[®GetTotal() [®AgregarVis()
[®Aradir() [®Pago(
[®RealizarPago() [®completado()
[®GeneraDev() [®RegMnts()
[®completado() [®subTot()
[®RegMnts() .Get\(ts()
[®subTot() SModificar()
SGetvis() [®1a[Tipo:Cil|BuscarVta()
[®Modificar() .1a['|jpo:CiI]Reths(Dts)()
¥ 1a[Tipo: Pipa]BuscarVta() [®Registrar()
[®1b[Tipo: Pipa]RegDts () [®GetvtsCread()
[®GetvtsCred()
[®operacion()

Figura 5.136 Diagrama de Clases de Disefio paasel de uso modificar ventas
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5.19 Otros patrones de disefno

Aplicando mas patrones para la relacién de lost@bjeon una Base de Datos Relacional

5.19.1 Patrén: Representacion de Objetos como Tiab

Este patrén propone la definicidon de una tablarenBDR por cada clase de objetos persistente.
Si un objeto solo tiene atributos de tipos de datositivos, la correspondencia es directa.
Asi por ejemplo tendriamos para un objeto Fabrédatcorrespondencia con su tabla.

Fabricante
Nombre :Fabricante
Ciudad Nombre=Fruta Fresca Nombre Ciudad
Ciudad= El Valle
Fruta Fresca El Valle
Expresién Celestial San Jacobo

5.19.2 Patrén: Identificador de Objeto

Es conveniente con una forma consistente de relacios objetos con los registros, y ser capaces de
asegurar que la materializacion repetida de uistregno da como resultados objetos duplicados.

El patrén Identificador de Objeto propone asigmaidentificador de Objeto (OID) a cada registro y
objeto.

Un OID normalmente es un valor alfanumérico, cada @s Unico para cada objeto especifico. Existen
varios enfoques para generar identificadores Urpeoa los OIDs, variando desde Unicos para una base
de datos, a Unicos globalmente: generadores dersgawle Base de Datos, la estrategia de generdeion
claves.

En el campo de los Objetos, un OID se representiami& una interfaz o clase OID que encapsula el
valor real y su representacion. En un BDR, normatmee almacena como un valor de tipo caracter de
longitud fija.

Cada tabla tendra un OID como Clave primaria, yadalojeto también tendra (Directa o indirectamente)
un OID. Si se asocia cada objeto con un OID, y cialala tiene un OID como clave primaria, cada
objeto se corresponde de manera Unica con un@efisdguna tabla.

Fabricante :Fabricante

Nombre Nombre=Fruta Fresca

Ciudad Ciudad= El valle

0id:0ID Oid= xyz123
OID Nombre Ciudad
Xyz123 Fruta Fresca El Valle
Abc345 Expresion Celestial San Jacobo

De acuerdo con el patrén: Representacion de Obgeime Tablas identificamos las Clases ue se pueden
corresponder directamente con una tabla de la BDRs cuales también les aplicamos el patrén
Identificador de Objeto, con lo cual las claseasythblas quedan asi:

127



Capitulo 5. Analisis y disefio utilizando patrones

Cliente
(from Use Case View)

B TipoCli

®Getcligdcli))
®Nuevo(Dts)()
[®AgregarCli(Dts)()
[®validaDts(Dts)()
[®AnadeReg()
[®BuscarCli(ldCli)()
[®¥Bajacli(idCli))
®Modificar(Dts)()
[®RegistraDts(Dts)()

Tabla Cliente

IdUnidad Nombre Contacto RFG Callé Colonid Ciudad staio | CP| Tel| TipoCLi

LigPipa

(from Use Case View)
EoibLigPipa
E¥Fecha
E5Pipa
Eloperador
ElAyudante
ESMontoLiq
ESPapeleta

®cCrear()

[®RegNota()
[®GetTotal()

®Anadir()
[®RealizarPago()
[®GeneraDev)
[Sicompletado()
[®RegMnts()
[®subTot()

[®Getvts()
®Modificar()
[®1a[Tipo:Pipa]BuscarVta()
[ 1b[Tipo:Pipa]RegDts()
[®iGetvtsCred()
[®operacion()

Tabla Liquidacion de Pipa

IdLiq Fecha IdPipa IdOp IdAyud MontoLig Papeleta

Linea Nota
(from Use Case View)

I®GetSubtot(Dinero)()

Tabla Nota

IdNota IdCli Nombre | Litros Precio TipoPag  MontoNatadLigP
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PapeletaP
(from Use Case View)
EZoIDPap
E&Totinic = X
E&TotFin =Y
E&TInicRec
EHTFinRec
E&DifTotLts

F¥iDifTot()
Sicrear()

Tabla PapeletaPipa
IdPap Totln TotFin RecTotIn RecTotFip  DiflLts IdLigP

Tabla Pipa

Pipa

(from Use Case View)
EHoIdPipa
&5 Tipo
B8Marca
E8Modelo
Ao
E8Placas
E5serie
E8zona

IdPip | Tipo Marca| Modelo| Afio Placas  Serig

%

Zona
I8GetPipa(ldPipa)()

Tabla Empleado

Empleado
(from Use Case View)
EHoidoperador
&Nombre
EfApellido
EfPuesto

IdEmp Nombre Apellido Puesto

¥ GetEmp(IdEmp)()

Tabla Producto

Producto
(from Use Case View)
&JoldProd IdProd Descripcién Precio
&Descripcion
& pPrecio

[SGetProd()
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LigCil
(from Use Case View)

EBoipLigCil

EBFecha

ERuta

B8 operador
&5Ayudante
ESMontolLig

EfPapeleta

[EcCrear()
[®Registrarvts()

EAgregarvis()

®¥Pago()
[Bcompletado()
[¥RegMnts()
[SsubTot()
[EGetvts()
[EModificar()
[¥14[Tipo:Cil|BuscarVta()
[®¥1a[Tipo:Cil|RegDts(Dts)()
¥ Registrar()

[¥GetvtsCread()

IdLigRuta | Fecha IdRuta IdOp IdAy Monto IdPap

Asi de esta manera realizamos la uni valencia da tabla de la base de datos de relacional con cada
clase que utilizamos para llevar a cabo la soludénas operaciones de los casos de uso planteados,
cada registro de dicha tabla se corresponde unhem@ con un objeto de la clase a la que representa
dicha tabla.
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Capitulo 6

Conclusiones y trabajos futuros

En el presente trabajo se ha establecido el andliglisefio de una solucién a un problema
planteado utilizando los patrones de disefio GRAGEnéral Responsability Assignment Software
Patterns, Patrones Generales de Software paragkdRgsponsabilidades) los cuales como su nombre lo
dice, resultan una herramienta muy Util para estalllas responsabilidades en el disefio orientado a
objetos. Pero yendo un poco mas alla, nos puedemitpdlegar a establecer una estructura bienriedi
en el disefio de software. Al identificar en cadabfgma la estructura que se ha utilizado de aouaird
contexto que envuelve a esta solucién.

El tener una estructura de software definida parépo de Problema especifico es util, ya que
aunque no hay dos aplicaciones iguales, existaighiamos entre aplicaciones construidas paravesol
problemas similares, entonces al tratar de estbletacion entre una solucién a un problema daldo y
que se esta desarrollando nos puede servir pagadsmt mejor las necesidades del cliente y tratar de
aplicar una posible solucion que fue estructuradpreblemas anteriores.

Loa patrones nos ayudan a encontrar y entenderr giejta estructura y a ubicar esta estructura
en una aplicacién posterior, permitiéndonos comaembs en parte del problema, proporcionandonos una
visibn mas estrecha del problema, pues a vecdieelecno expone adecuadamente los requisitosymr q
no los conoce. Pero por medio de la experienciargeebrinda el uso y reuso a través de patrones,
nosotros podemos ayudarle a descubrir esos rexuisit

Con la ayuda de los patrones podemos desardokkadiagramas uml con los que vamos
modelando la solucion, pues los patrones nos pep@&squemas que ya han sido usados de manera
satisfactoria y que por supuesto nos van a brindarespuesta favorable el momento de aplicarless p
como lo vimos durante el desarrollo de los diagsad®interaccion del disefio propuesto en los dapitu
anteriores, por medio de los patrones se pudo ispeaina serie de elementos y sus relaciones entr
estos de manera que nos permiten describir megolkgiones a los diferentes problemas que van
apareciendo en un contexto especifico.

Precisamente, esa es la esencia de los patrondisefeo, adquirir buenas practicas que nos
permitan mejorar la calidad del disefio de un siateteterminando elementos que soporten roles Utiles
en un contexto dado, haciendo mas legible la smugi haciéndola mas flexible a cambios. Esta
flexibilidad es la que nos va a permitir la reuidhd de una solucidn estructurada con anterioralad
problema que se presenta en un contexto similgueatratamos de reusar.

Asi pues, se dice que la meta de una funcion gedalefine la forma, es decir que la estructura
de una solucién esta en funcién con lo que tiene lyacer. Al disefiar una solucién con patrones,
podemos definir una estructura mas clara para zdcaa meta de cada funcién, una vez disefiada y
ubicada esta estructura, va a ser mas sencillar tda& relacionarla con sistemas que tengan obgetivo
similares, si los procesos que llevamos a cabmdsign definidos vamos a poder ubicarlos en un
contexto similar de un problema diferente y vampse@er aplicarlos con la experiencia que se hadgana
a través de problemas anteriores en los que s®agsta estructura.
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El desarrollo de una solucién con patrones corygtitun marco conceptual en el disefio de la
arquitectura de nuestros sistemas, ya que comaneidh define la forma, sintetizan por lo general
soluciones arquitecténicas y estructurales bieivgas y muy Gtiles dentro del tipo de problemas que
modelan.

Los patrones nos van a permitir identificar y cosigal los casos de uso basicos expuestos por el
cliente, comprender la arquitectura del sistemaoasttuir asi como su problematica, y buscar
componentes que ya tengamos desarrollados que aumngpin los requisitos del tipo de sistema a
construir, 0 sea que nos permiten obtener de umenaanas sencilla la arquitectura base que buscamos
durante la fase de disefio y modelado de la solwgidum contexto dado.

En la programacién orientada a objetos la reutiléra de software es una de las principales
metas que se busca conseguir, pero en un campcatabiante como el del software, todo necesita
evolucionar y nada es definitivo. La necesidadrat®var y reflexionar seguira siendo un elemento muy
importante en el desarrollo de las aplicaciones.

Por otro lado, la estructura aqui dada queda abpenta que en un futuro se le puedan agregar
los médulos que sean necesarios. Por ejemploalloale las cuentas por cobrar a los clientes afntos
atrasados, para cancelarles el crédito hasta qukquiden sus cuentas pendientes. Esto sin hacer
modificaciones al modulo actual o implicando camshiinimos en este, como por ejemplo un cambio
necesario seria agregar un campo en el catalogtieages tiempodeCredito, para indicar el tiempe qu
va a permitirsele a un cliente tener saldos sirapggde ahi realizar las operaciones necesarias par
calcular si algun crédito ha llegado al limite d& élempo para ejercerle la cobranza o incluso kil
rebasado para cancelarle ventas a crédito hastasajde sus deudas. Este cambio no implica una
modificacion mayor que altere el funcionamientaiatt

En general al realizar una asignacion de respdidadies a las clases bien definida, va a ser mas
sencillo el acoplamiento de los nuevos médulos,tem@ndo una granularidad moderada, una cohesion
alta y un acoplamiento bajo, aplicando patronesud®®ndo nuestras estructuras en estos nuevos
maodulos.

Al final de cuentas de lo que se trata es de dataruna solucién a un problema dado de la
forma mas rapida posible, clara y concisa.

Sin embargo como dijo Isaac Newton, “Si he llegadeer mas lejos que otros, es por que me
subi a hombros de gigantes”

Aprovechemos este consejo y construyamos e innavearsando la experiencia que otros nos
han legado en los patrones y estructuremos nugstipias arquitecturas para seguir creciendogatia
ser nosotros mismos unos gigantes.
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