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INTRODUCCION

Poco a poco el uso de Internet se ha convertido en un medio de comunicacion que
empieza a tomar un lugar preponderante frente a otros medios como la television, o €
teléfono. Si bien no halogrado desplazarlos por completo, si haido colocandose, poco a
poco, por encima de ellos. No es coincidencia la preferencia sobre otros medios, porque
Internet ha resultado ser una herramienta Util para acortar distancias y disminuir el
tiempo de la comunicacion. Podriamos afirmar que Internet es e medio de
comunicacion paray de una época, en la que solo existe el presente por la simultaneidad
con que se transmiten las cosas.

En los Ultimos cincuenta afios, las computadoras han tenido un gran desarrollo. En la
actualidad las computadoras son una herramienta muy Util en gran diversidad de
disciplinas y actividades. Una de €ellas es la educacion, en la cual las bibliotecas son de
gran importancia. Es en este punto en donde nace la relacion Biblioteca - Computadora.
Desde hace algunos afios seinicia €l uso de computadoras en las bibliotecas para buscar
en un catélogo los titulos disponibles, representando solo una herramienta Util dentro de
una biblioteca convencional.

Con los avances en las ciencias computacionales, entre los cuales estdn el
almacenamiento, busgueda, recuperacion y procesamiento de grandes volimenes de
informacion, el surgimiento de hipermedios y de grandes redes de computadoras como
Internet, ha sido posible [levar mucho mas ala esta relacion. De hecho, algunos autores
como |. Asimov, H.G Wells y B. Fuller, plantearon la posibilidad de que en el futuro
existiera una fuente global de informacion que contuviese toda la informacion generada
en la historia de la humanidad, la cual fuese accesible en cualquier lugar del planeta
para cualquier persona que quisiera hacerlo. Ahora, con el desarrollo tecnoldgico, nos
encontramos ante la posibilidad de hacer esto realidad.

En los campos académico y de investigacion, el uso del ciberespacio para el intercambio
de ideas ha resultado de gran eficacia, debido a que e conocimiento se ha ampliado y
diversificado, no sdlo por lafacilidad para obtener opiniones diferentes y distantes, sino
porgue se tiene un mayor acceso a la informacion y a fuentes documentales, visuales y
auditivas, en forma mucho maés féacil y eficaz, siendo favorecidos, en gran medida, las
investigacionesy los enfoques de la vida académica.

Con la digitalizacion de los acervos documentales y fotograficos antiguos, se ha
aumentado la durabilidad de las fuentes, a tiempo que, como se menciond, se hacen
mas accesibles al publico. Con el proceso de digitalizacion es més factible la
conservacion de archivos, porque |os documentos se exponen menos alaintemperiey al
constante manejo de los usuarios, 10 que poco a poco va deteriorando el papel (o la pid
en que se elabora la fuente, s de documentos escritos se trata) y el contenido, la
mayoria de las veces plasmado con tintas de origen vegetal. Ademés, la digitalizacion
permite tener un respaldo que puede ser usado, bajo una correcta asesoria sobre €l
proceso, para hacer consultas especializadas con una calidad similar a la de un
documento original.

En le presente trabajo se pretende automatizar el proceso en una biblioteca, permitiendo
controlar los préstamos, devoluciones, usuarios y sanciones.
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Este documento esta estructurado por cinco capitulos, €l cual inicia con los inicios de
las aplicaciones Web y con la descripcion de la base de datos, posteriormente se
describe la estructuray el funcionamiento del sistema.
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Capitulo 1 MARCO TEORICO
1.1. HISTORIA DE LASAPLICACIONESWEB

En un principio la Web era sencillamente una coleccion de péginas estéticas,
documentos, etc., para su consulta o descarga. El paso inmediatamente posterior en su
evolucion fue la inclusion de un método para elaborar péginas dindmicas que
permitieran que lo mostrado tuviese caracter dinamico (es decir, generado a partir de los
datos de la peticion). Este método fue conocido como CGI ("Common Gateway
Interface”) y definia un mecanismo mediante el cual se pasaba informacion entre el
servidor y ciertos programas externos. Los CGls siguen utilizdndose ampliamente; la
mayoria de los servidores Web permiten su uso debido a su sencillez. Ademés, dan total

libertad para elegir e lenguaje de programacion que se desea emplear.

El funcionamiento de los CGls tenia un punto débil: cada vez que se recibia una
peticion, el servidor debia lanzar un proceso para gecutar e programa CGIl. Como la
mayoria de CGls estaban escritos en lengugjes interpretados, como Perl o Python, o en
lenguaj es que reguerian "run-time environment", como Java o Visua Basic, €l servidor
se veia sometido a una gran carga. La concurrencia de multiples accesos a CGIl podia

ocasionar problemas graves.

Por eso se empiezan a desarrollar alternativas a los CGls que solucionaran el problema
del rendimiento. Las soluciones llegan basicamente por 2 vias: 1) se disefian sistemas de
gjecucion de modulos mejor integrados con el servidor, que evitan la instanciacion y
gjecucion de varios programas, y 2) se dota a los servidores un intérprete de algin
lenguaje de programacion que permita incluir el codigo en las paginas de forma que lo

gjecute el servidor, reduciendo €l interval o de respuesta.

Entonces se experimenta un aumento del nimero de arquitecturas y lenguajes que
permiten desarrollar aplicaciones Web. Todas siguen alguna de estas vias. Las méas
Utiles y las més utilizadas son las que permiten mezclar los 2 sistemas. un lenguaje
integrado que permita a servidor interpretar comandos "incrustados' en las paginas
HTML y, ademés, un sistema de egecucion de programas meor enlazado con e

servidor, que no implique los problemas de rendimiento propios de los CGls. [1]
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Con los avances obtenidos, cada Empresa, Escuela, o Institucion se ve en la necesidad
de desarrollar Aplicaciones Web que permitan a usuario acceder desde cualquier parte,
a la informacion por é requerida. El desarrollo de cualquier Aplicacion Web impone

seguir un proceso de ingenieria de software.

1.2. INGENIERIA DE SOFTWARE

La Ingenieria de Software aparece a finales de los afios sesenta y principios de los
setenta empezando con las Técnicas de Programacion Estructurada, incorporandolas a
las fases del ciclo de vida del software. La programacién estructurada fue seguida por
otros métodos estructurados de andlisis y también métodos estructurados de disefio. Al
mismo tiempo, comienzan a usarse tecnol ogias orientadas a objetos.

En un nivel mas Técnico, la Ingenieria de Software empieza con una serie de tareas que
hacen modelos y que resultan en una especificacion completa de requisitos y una
representacion del disefio del software que seré construido.

En ciertos sistemas de informacion criticos, € uso de métodos formales es utilizado en
el ciclo de vida del software, con el objetivo de producir sistemas con la integridad més
alta. Los métodos formales confian en las técnicas mateméticas que expresan y modelan
los requisitos de cualquier producto en el ciclo de vida del software.

La Ingenieria de Software se define como una disciplina de la ingenieria en donde se
resuelven problemas relacionados con e desarrollo de sistemas de software el cual
permite obtener software confiable, rentable que trabaje con maguinas reales y que
tenga un funcionamiento eficiente que satisfaga las necesidades del usuario. Ademas se
preocupa de la fiabilidad y el rendimiento, tratando de reducir costos y complejidad.
Los modelos que utilizan estan basados en teorias matematicas solidas. [2]

También, se define como la disciplina tecnoldgica preocupada de la produccion
sistematica y del mantenimiento de los productos de software que son desarrollados y
modificados en tiempo y dentro de un presupuesto definido.

Las actividades de la ingenieria de Software son: analizar, disefiar, construir e
implementar sistemas de informacion. [ 3]

Para comprender 1o que es el software (y consecuentemente la ingenieria del software),
es importante examinar las caracteristicas del software que lo diferencian del hardware,

las cuales son:
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El software se desarrolla, no se fabrica en un sentido clésico.
El software no se estropea.
La mayoria del software se construye a medida, en vez de ensamblar componentes

existentes.

1.3.CICLOSDE VIDA DE SOFTWARE

El ciclo de vida del software también llamado proceso de desarrollo del software
requiere un conjunto de conceptos, una metodologia, un lenguaje propio y comprende
cuatro grandes fases: concepcion, elaboracion, construccion y transicion.

La concepcion define € alcance del proyecto y desarrolla un caso de negocio. La
elaboracion define un plan del proyecto, especifica las caracteristicas y fundamenta la
arquitectura. La construccion crea el producto y latransicién transfiere el producto alos
usuarios.

Existen diversos enfoques que dan lugar a distintos paradigmas de la ingenieria de
software entre los que se encuentran el ciclo de vida clasico (0 en cascada), ciclo de
vida en espiral, ciclo de vida con prototipos, etc. En este caso, solo nos enfocaremos en
el ciclo de vida clésico, ya que es e que utilizaremos durante €l desarrollo del sistema

de base de datos para el control administrativo del centro de servicio autorizado.

1.4 MODELO DE CASCADA

El modelo en cascada (o0 ciclo de vida clasico) abarca un enfoque sistematico,
secuencia del desarrollo de software que comienza en un nivel de identificaciéon del
problemay progresa con el andlisis, disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento.

El ciclo de vida clasico es sencillo y facil de implantar y gestionar, ademas es muy
frecuente que se utilice, ya que se estd muy acostumbrado a este paradigma. En lafigura

1.1 se muestra el modelo en cascada
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Figura 1.1 Modelo en cascada

Las flechas muestran el flujo de informacion entre las fases. La flecha de avance
muestra el flujo normal. Las flechas hacia atras representan la retroalimentacion. Uno de
los arbitrios més importantes del modelo cascada es para los administradores, ya que
facilitaavanzar en el desarrollo del sistema.

A continuacion tenemos una descripcion de cada una de las fases del ciclo de vida
clasico:

e Ingenieria del software: comienza estableciendo requisitos de todos los
elementos del sistema.

e Analisis de requisitos del software: permite especificar la funcién y e
rendimiento del software, indica la interfaz del software con otros elementos del
sistemay establece las restricciones que debe cumplir e software. En esta etapa
se construyen los modelos del software que se traducen en disefio de datos,
arquitecténico, de interfaz y procedimental .

e Disefio: lafase de disefio produce un disefio de datos, un disefio arquitectonico,
un disefio deinterfaz y un disefio procedimental.

e Caodificacion: durante € desarrollo, un ingeniero de software intenta definir
como han de disefiarse las estructuras de datos, como ha de implementarse la
funcion como una arquitectura del software, como han de implementarse
detalles procedimentales, cbmo han de caracterizarse las interfaces, como ha de
traducirse el disefio en un lenguaje de programacion y como han de realizarse la

pruebas.
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e Pruebas: el proceso de pruebas se centra en los procesos 10gicos internos del
software, asegurando que todas las sentencias se han comprobado, éstas pruebas
se redlizan para la deteccién de errores y para asegurar que se producen
resultados real es de acuerdo con |os resultados requeridos.

e Mantenimiento: El software indudablemente sufrird cambios después de ser
entregado al cliente. Se produciran cambios porque se han encontrado errores,
porque € software debe adaptarse para acoplarse a los cambios de su entorno
externo, o porgue e cliente requiere mejoras funcionales o de rendimiento. Es

decir, los cambios pueden ser por correccion, adaptacion, mejoray prevencion.

1.5.DIAGRAMASDE UML

La explicacion se basara en los diagramas, en lugar de en vistas o anotacién, ya que son
estos la esencia de UML. Cada diagrama usa la anotacion pertinente y la suma de estos
diagramas crean las diferentes vistas. Las vistas existentes en UML son:

e Vista casos de uso: Se forma con los diagramas de casos de uso, colaboracién,
estados y actividades.

e Vista de disefio: Se forma con los diagramas de clases, objetos, colaboracion,
estados y actividades.

e Vistade procesos: Se forma con los diagramas de la vista de disefio. Recalcando
las clases y objetos referentes a procesos.

e Vista de implementacion: Se forma con los diagramas de componentes,
colaboracién, estadosy actividades.

e Vista de despliegue: Se forma con los diagramas de despliegue, interaccion,
estados y actividades.

Se dispone de dos tipos diferentes de diagramas los que dan una vista estética del
sistemay los que dan una visién dinamica. Los diagramas estéticos son:

e Diagrama de clases. muestra las clases, interfaces, colaboraciones y sus
relaciones. Son los més comunes y dan una vista estética del proyecto.

« Diagrama de objetos. Es un diagrama de instancias de las clases mostradas en el
diagrama de clases. Muestra las instancias y como se relacionan entre ellas. Se
da unavision de casos reales.

e Diagrama de componentes. Muestran la organizacion de los componentes del
sistema. Un componente se corresponde con una o varias clases, interfaces o
colaboraciones.

e Diagrama de despliegue: Muestra los nodos y sus relaciones. Un nodo es un
conjunto de componentes. Se utiliza para reducir la complgidad de los
diagramas de clases y componentes de un gran sistema. Sirve como resumen e
indice.

e Diagrama de casos de uso: Muestran los casos de uso, actores y sus relaciones.
Muestra quien puede hacer que y relaciones existen entre acciones (casos de

8
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uso). Son muy importantes para modelar y organizar el comportamiento del
sistema.

Lo diagramas dinémicos son:

e Diagrama de secuencia, Diagrama de colaboracién: Muestran a los diferentes
objetosy las relaciones que pueden tener entre ellos, |0os mensajes que se envian
entre ellos. Son dos diagramas diferentes, que se puede pasar de uno a otro sin
pérdida de informacion, pero que nos dan puntos de vista diferentes del sistema.
En resumen, cualquiera de los dos es un Diagrama de I nteraccion.

« Diagrama de estados: muestra los estados, eventos, transiciones y actividades de
los diferentes objetos. Son Utiles en sistemas que reaccionen a eventos.

Diagrama de actividades. Es un caso especial del diagrama de estados. Muestra el flujo
entre los objetos. Se utilizan paramodelar el funcionamiento del sistemay €l flujo de
control entre objetos.

1.6. BASESDE DATOS
1.6.1. DEFINICION DE BASE DE DATOS

Una base de Datos es un conjunto de datos almacenados entre |0s que existen relaciones
lOgicas, estan pensadas para resolver los problemas asociados a manegjo de grandes
volUimenes de informacion.

En un sistema de Base de Datos se distinguen 4 componentes. Datos o
informacion, Software o programas, hardware 0 equipo y usuarios.
1- Datos. Los datos almacenados se dividen en una o mas bases de datos, por |o tanto,
una Base de Datos es un recipiente de datos almacenados y en general es tanto integrada
como compartida. [5]

e Integrada: Se entiende que la base de datos puede considerarse como una
unificacion de varios archivos de datos independientes, de donde se elimina
parcial o totalmente cualquier redundancia entre los mismos.

e Compartida: Los elementos individuales de informacién de las Bases de Datos
pueden compartirse entre varios usuarios distintos, en el sentido de que cada
uno de ellos puede tener acceso a la misma parte de la Base de datos y usarla
con propositos distintos.

2- Software: Entre las bases de datos fisicas en si, es decir, el almacenamiento real de
datos y los usuarios existe un nivel de software que recibe el nombre de DBMS
(Sistema de Administracion de Bases de Datos). Su objetivo es mangjar todas las
solicitudes formuladas por los usuarios y/o programas de acuerdo a una funcién general

del DBMS, otro objetivo es proteger a los usuarios contra los detalles a nivel de
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hardware, es decir, e DBMS ofrece una vision a los usuarios que esta por encima del
hardware y apoya |as operaciones de éste.

3- Hardware: Estd compuesto por |os medios de almacenamiento secundarios, memoria
principal, etc., donde permanece residente la base de datos. Junto con los dispositivos de
E/S asociados, controladores de dispositivos, canales de E/S, etc., ya que se asume que
la Base de Datos es demasiado grande para localizarla en memoria.

4- Usuarios. Existen 3 tipos de usuarios:

e Usuario Fina: Interactta con la Base de Datos desde una Terminal en linea a
través de un lenguaje de consulta, o através de un programa (interfaz). Mediante
el lenguaje de consulta, € usuario queda libre pararealizar cualquier operaciéony
mediante un programa €l usuario queda restringido a lo que en éste, se ha
establecido.

e Programador de Aplicaciones. Desarrolla los sistemas necesarios para permitir
la posibilidad de comunicacion o extension de informacion desde la Base de
Datos.

e Administrador de Base de Datos: Dentro de sus funciones se puede mencionar:

1- Mantener en forma Optima y eficiente la Base de Datos, controlando
procedimientos, instalaciones, procesos, etc.

2- Realizar funciones de auditoria, manegjando la seguridad de la base de Datos,
ademas de crear usuarios y accesos permitidos.

Un sistema de gestion de base de datos (SGBD) consiste en una coleccién de base de
Datos interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos. La
coleccion de datos, normalmente denominada Base de Datos contiene informacion
acerca de una empresa particular. El primer objetivo de un SGBD es proporcionar un
entorno que sea tanto practico como eficiente de usar, en la recuperacion y

almacenamiento de lainformacién. [6]
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1.6.2. MODELO ENTIDAD - RELACION (E-R)

El Modelo entidad-relacion es el modelo conceptual mas utilizado para el disefio
de bases de datos. Fue introducido por Peter Chen en 1976. El modelo entidad-relacion
esta formado por un conjunto de conceptos que permiten describir la realidad mediante

un conjunto de representaciones graficasy linglisticas.

Originamente, el modelo entidad-relacion solo incluia los conceptos de entidad,
relacion y atributo. Més tarde, se afadieron otros conceptos, como los atributos
compuestos y las jerarquias de generalizacion, en lo que se ha denominado modelo
entidad-relacion extendido.

Los elementos usados para el modelo E-R son |os siguientes:

Entidad

Cualquier objeto o concepto sobre el que se recoge informacion: cosa, persona,
concepto abstracto 0 suceso. Las entidades se representan graficamente mediante
rectdngulos y su nombre aparece en e interior. Un nombre de entidad solo puede

aparecer unavez en el esgquema conceptual.

Hay dos tipos de entidades: fuerte y débil. Una entidad débil es una entidad cuya
existencia depende de la existencia de otra entidad. Una entidad fuerte es una entidad

que no es débil

Relacion
Es una correspondencia o asociacion entre dos 0 méas entidades. Cada relacion
tiene un nombre que describe su funcién. Las relaciones se representan gréficamente

mediante rombos y su nombre aparece en €l interior. [4]

Atributo

Es una caracteristica de interés o un hecho sobre una relacion. Loa atributos
representan las propiedades bésicas de las entidades y de las relaciones. Toda
informacion extensiva es portada por los atributos. Gréficamente, se representa

mediante circul os conectados a las entidades o relaciones a las que pertenecen [7].
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1.6.3. NORMALIZACION

La normalizacion es una técnica para disefiar la estructura lgica de los datos de
un sistema de informacion en el modelo relacional, desarrollada por E. F. Codd en
1972. En una estrategia de disefio de abgjo a arriba: se parte de los atributos y estos se
van agrupando en relaciones (tablas) segin su afinidad. Aqui no se utiliza la
normalizacion como una técnica de disefio de bases de datos, sino como una etapa
posterior a la correspondencia entre atributos no deseados. Las ventgas de la

normalizacion son las siguientes:

» Evitaanomalias en Inserciones, Modificaciones y Borrados
» Megoralaindependencia de los datos
» No establece restricciones artificiales en la estructura de los datos
La normalizacién se lleva a cabo en una serie de pasos. Cada paso corresponde a una

forma normal que tiene sus propiedades

Primeraforma normal (1FN)

Unarelacion esta en primeraformanormal si, y solo si, todos los dominios de la
misma contienen valores atdbmicos, es decir, no hay grupos repetitivos. S se ven la
relacién graficamente como una tabla, estard en primera forma normal si tiene un sélo

valor en lainterseccion de cadafila con cada columna

Segunda For ma Normal
Unarelacion esté en segunda forma normal s, y solo si, estden 1FN y ademas,
cada atributo no primo (que no esta en la clave primaria) es completamente dependiente

de laclave primaria.

TerceraForma Normal

Una relacion esta en tercera forma normal si, y solo s, estd en 2FN y, ademés,
cada atributo no primo no depende transitivamente de la clave primaria. La dependencia
Xz es transitiva si existe las dependencias X y,y z siendo X, y, atributos o conjunto

de atributos de una mismarelacion [8].
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1.6.4. ARQUITECTURA CLIENTE - SERVIDOR

La arquitectura cliente/servidor es un modelo para e desarrollo de sistemas de
informacion en e que las transacciones se dividen en procesos independientes que
cooperan entre si para intercambiar informacién, servicios o0 recursos. Se denomina
cliente a proceso que inicia el didlogo o solicitalos recursos y servidor a proceso que
responde alas solicitudes.

En este modelo las aplicaciones se dividen de forma que el servidor contiene la parte
gue debe ser compartida por varios usuarios, y en el cliente permanece solo lo particular
de cada usuario.

Los clientes realizan general mente funciones como:

. Manejo de lainterfaz de usuario.

. Capturay validacion de los datos de entrada.

. Generacion de consultas e informes sobre |as bases de datos.

. Por su parte los servidores realizan, entre otras, las siguientes funciones:
. Gestién de periféricos compartidos.

. Control de accesos concurrentes a bases de datos compartidas.

. Enlaces de comunicaciones con otras redes de érealocal o extensa.

Siempre que un cliente requiere un servicio lo solicitaa servidor correspondiente y éste
le responde proporciondndolo. Normalmente, pero no necesariamente, el cliente y el
servidor estan ubicados en distintos procesadores. Los clientes se suelen situar en
ordenadores personaes y/o estaciones de trabgjo y los servidores en procesadores
departamentales o de grupo.

Entre las principales caracteristicas de la arquitectura cliente/servidor se pueden

destacar las siguientes:

. El servidor presenta a todos sus clientes unainterfaz Unicay bien definida.
. El cliente no necesita conocer lalégica del servidor, solo su interfaz externa.
. El cliente no depende de la ubicacién fisica del servidor, ni del tipo de equipo

fisico en € que se encuentra, ni de su sistema operativo.

. Los cambios en el servidor implican pocos o ninglin cambio en el cliente.

Uso de Wamp Server 2.0
WampServer es un paquete para e desarrollo de sitios web dinamicos para Windows

gue combina las Ultimas versiones del servidor Apache, de la base de datos MySQL vy
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del lengugje de programacion PHP. WampServer también incluye PHPMyAdmin,
PECL y SQLiteManager para una sencilla administracion de bases de datos.

El programa se instalay configura autométicamente de modo que se gjecuta el servidor

sin necesidad de seleccionar ningun archivo de configuracion.

Una caracteristica interesante de WampServer es que permite instalar varias versiones
de PHP, MySQL y Apache, de modo que se utilizara cualquiera de ellas instalandola y

luego selecciondndola en e mend del icono de la bara de sistema

La dltimaversion (2.0) incluye:
- Apache 2.2.8
- PHP5.2.6 + PECL
- SQLitemanager
- MySQL 5.0.51b
- Phpmyadmin

MySQL
La eleccion de MySQL como gestor de base de datos radica en que es gratuito tanto
para usos privados como comerciales (sélo hay que pagar en el caso de que se desarrolle
un producto comercial que este basado en MySQL), y en su disponibilidad para
distintos sistemas operativos (Unix, Windows 9x/NT/2000/XP, OS2, etc.), en que es
capaz de trabajar con millones de registros y porque, ademas, es muy répido y no
necesita grandes recursos de méaquina.
MySQL permite la creacion de aplicaciones cliente/servidor y ofrece una solucion
integral operando bajo el modelo de codigo abierto. En este caso es necesario arrancar
el programa servidor (Servidor Apache) y el programa cliente (MySQL) y realizar una
serie de funciones implementadas en PHP para crear la conexion, puesto que los
comandos gque podemos introducir en la sesion con MyQSL tienen su equivalente como
funcion de PHP.

LENGUAJE PHP.
PHP es un lenguaje creado por una gran comunidad de personas. El sistema fue

desarrollado originalmente en el afio de 1994 por Rasmus Lerdorf como un CGI escrito
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en C gue permitia la interpretacion de un nimero limitado de comandos. El sistema fue
denominado Personal Home Page Tools y adquirié relativo éxito gracias a que otras
personas pidieron a Rasmus que les permitiese utilizar sus programas en sus propias
paginas. Dada |la aceptacion del primer PHP'y de manera adicional, su creador disefié un
sistema para procesar formularios a que le atribuyé el nombre de FI (Form Interpreter)
y el conjunto de estas 2 herramientas, seria la primera version compacta del lenguaje
PHP/FI.

Lasiguiente gran contribucion a lenguaje se realiz6 a mediados del 97 cuando se volvio
a programar el analizador sintactico, se incluyeron nuevas funcionalidades como €
soporte a nuevos protocolos de Internet y el soporte a la gran mayoria de las Bases de
Datos comerciales. Todas estas meoras sentaron las bases de PHP version 3.
Actualmente PHP se encuentra en su version 4. Algunas mejoras de esta nueva version
€s su rapidez gracias a que primero se compilay luego se g ecuta, mientras que antes se

€jecutaba mientras se interpretaba el codigo.

PHP.

PHP corresponde a las iniciales de Personal Home Page, Procesador de Hipertexto. Se
trata de un lenguaje de programacion con una sintaxis similar a los lenguajes C y Perl,
que se interpreta por un servidor web Apache y genera codigo HTML dinamico. Es
decir, nos permite crear un programa que se gjecute en el servidor desde un programa
visualizador de paginas web y dar respuesta en funcién de los datos gque introduzca €
usuario.

El cliente nunca vera €l codigo del programa PHP, sdlo le llegaran las paginas HTML
gue genere el programa. A diferencia de JavaScript, que se gecuta en las maquinas
clientes, un programa PHP se g ecutaen el servidor Web.

En la figura 1.1 siguiente se puede apreciar e esquema de funcionamiento de un
programa en PHP: El cliente realiza una peticién de un programa a un servidor web
como s se tratara de cualquier otra pagina; el cliente no sabra distinguirlo. El servidor
web, por la extension de la pagina (.php), se la envia a intérprete PHP y este, a su vez

gjecutado el programa, le devuelve los resultados al navegador cliente.
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Figura 1.2 Diagrama de funcionamiento de PHP

Ventajasde PHP

PHP presenta multiples ventgas frente a otros lenguajes de programacion que
necesariamente hardn que este lengugje se imponga como una alternativa para €
desarrollo de todo tipo de aplicaciones.

- Esmuy fécil de aprender.

- Esta ampliamente probado como herramienta. Un millén y medio de servidores por €l
momento, en todo e mundo lo avalan como una plataforma para desarrollar
aplicaciones de portales, comercios electronicos, aplicaciones en intranets, etc.

- Es multiplataforma.

- Aunque no dispone de soporte comercial, existen numerosas listas de correo en las que
se pueden obtener soluciones alos problemas que se puedan presentar.

- Existen recursos en laweb que pueden facilitar el desarrollo de las aplicaciones.

- No requiere demasiados recursos. Es posible tener PHP funcionando en un portatil 486
con 16m de RAM para desarrollo.
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Capitulo 2 ANALISIS DEL SISTEMA

2.1. PLANTEAMIENTO

El objetivo del presente trabajo es automatizar €l préstamo de libros y de material
didactico de una biblioteca escolar, la cual presenta pérdidas de material. Ademés
presenta deficiencia en cuanto a los servicios de préstamos y devoluciones, ya que
dichos registros se llevan en bitacoras.

Para la biblioteca es necesario llevar un control eficiente con respecto a orden de los
librosy al préstamo que se hace, es necesario saber identificar cuantos existen de cada
titulo, también conocer cuantos faltantes hay, saber qué libros son consultados de
manera frecuente, asi como también saber categorizarlosy controlar los usuarios que no
realizan |as devoluciones oportunamente.

La base de datos debe almacenar informacién acerca de los libros, se debe almacenar
el titulo, laeditorial, el afio de edicion, los autores, la clave del libro, la clasificacion, asi
como su estado (prestado o disponible). Se debe almacenar otra tabla similar acerca de
revistas de la cual se debe almacenar también € titulo, el afio de edicion, el autor, €
idioma, el género y su respectivo estado (prestado o disponible). Dicha base también
contendra documentos en formato PDF, los cuales posteriormente podran ser
consultados.

Debe almacenarse ademas la informacion tanto de los usuarios que solicitan el servicio
de la biblioteca. De los cuales se debe registrar el nombre y la clave de usuario, €l
password, el e-mail, asi como los libros o revistas prestados.

Esta base de datos tendra un modulo de préstamos, donde se debe almacenar la clave
del usuario, la clave del material prestado ya sea libro o revista, la fecha de préstamo, y
el sistema calculara diariamente la sancion monetaria correspondiente a cada usuario.

Paratrabajar en la base de datos se tienen que realizar algunas operaciones que permitan
hacer cambios como lo son: |as altas, bajas, modificacionesy consultas. La operacion de
Altas permitird agregar algun Libro, Revista, PDF, usuarios; como a su vez también se
podra hacer modificacion de algun dato de la tabla que se requiera actualizar. También
se podra eliminar de unatabla un libro, revista, algin usuario o PDF.

El sistema permitird que se realicen consultas y se puedan extraer las tuplas de la tabla
elegiday que se puedan imprimir.

La especificacién de requerimientos permite entender y conocer especificamente que es
lo que se requiere del sistema; ya que através de la especificacion podemos saber cud

es el problema, cdmo se va a solucionar, qué datos mangjard y con qué funciones debe
contar el sistema.

2.2. ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS
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Se necesita de un sistema éptimo y eficiente que sea capaz de redlizar las tareas
encomendadas por €l cliente en un tiempo de espera minimo. El sistema debera g ecutar
las tareas de registro y control por parte del responsable del sistema, y debera brindar
los servicios de consultay reservacion por parte de los usuarios. Ademés se estima que
el sistema debe estar basado sobre alguna plataforma Web, para que desde cualquier
navegador con acceso a Internet los usuarios puedan hacer uso de los servicios
ofrecidos.

L as operaciones realizadas por €l sistema seran:

3- Autentificacion
4- Altas

5- Bagas

6- Consultas

7- Modificaciones
8- Reportes

9- Préstamos

10- Devoluciones

El sistema de la biblioteca requiere que se cumpla con ciertos requisitos para lograr un
buen funcionamiento del mismo, donde todo sea manegjable, accesible y fécil de
ocupar. También se requiere que se presenten algunos reportes y actividades como lo
son:

e Adgilizar el préstamo.

e Agilizar lacolocacion del libro

e Cladificar loslibros.

e Librosen existencia

« Devolucion de libros

e Registrar las sanciones monetarias
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Diagrama ER (ENTIDAD - RELACION)

2.2.1CASOSDE USO

El andlisis anterior nos proporciond con detalle los requerimientos del sistema,
identificando que se identifican dos actores principal es que son:

Usuarios. Puede ser cualquier estudiante o profesor de la escuela que puede acceder ala
Biblioteca

Administrador. Su funcién es la de gestion de la Biblioteca, asi como €
mantenimiento de la misma.

Diagrama de Actores

Usuario

Bibliotecario
Figura2.1

Aqui se muestran los actores principales de nuestro sistema, los cuales se encuentran
sumamente relacionados en las acciones que determina el sistema de control de la
Biblioteca, de los actores vistos se especificaran los diferentes privilegios con los que
cuenta cada actor.
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Diagrama de Casos de Uso Gener al

Diagrama de la Biblioteca

Buscar Revista

Buscar PDF

Usuario

prestar libro

Biblictecario

-

@
. =7 ==includes=
) (posible sancion)
Devalver libro

Figura2.2

En €l caso de la Biblioteca se pueden apreciar € contacto gue se tiene entre el usuario y
el administrador, ya que el usuario realizara primero una consultay después acudira con
el administrador para solicitar el material anteriormente consultado, y el administrador
(Bibliotecario) evaluara la condicién de cada usuario segin el sistemay determinara si
se realiza laaccion solicitada.
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ﬂ;r de alta auh
- xtension Points

<<Extend>>+"
" <Extends> Dar de atta Editorial
Darde atalibro )} -------------= X -
xtension Point

<<Extend>> = _
Dar de alta Titulo

Dar de baja libro \WW

Biblictecario

----------------------

<<|nclude>>

Modificar libro

Figura2.3

En el siguiente caso se describen las acciones del bibliotecario como son dar de alta un
nuevo libro, lo cual implica dar de ata varios campos como son el de autor, editorial,
titulo por mencionar algunos. Las consultas de accion son operaciones bésicas en la
vista del administrador que nos permitiran llevar un control del sistema.

Dar de alta autor

<< x@ﬂd>>

s

Dar de alta Titulo

xtension Point

Bibliotecario

____________________ Buscar Revista

<<Include>>

Modificar Revista

Figura2.4

En el siguiente caso se describen las acciones del bibliotecario con respecto a la entidad
revistas, deigual forma se presentan las consultas de accion alta, bajay modificar, ahora
respectivamente hacia la entidad revista.
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Dar de alta autor

71

#

L4
<<Extend>#

Dar de alta Titulo
Dar de alta PDF )’ <<Extend>>
“““““““““ - gxtension Points

Dar de baja PDF

Modificar PDF

Figura2.5

Biblictecario

T T ==~ _<<Include>>

<<Include>> Buscar PDF

En el caso de Administrador de Libros (Bibliotecario) se puede agregar, eliminar y
modificar los campos de los diferentes elementos como son: libros, revistas o pdf, tales
como un género, un idioma, una editorial, etc., dependiendo del elemento.

Gestion de Usuarios

Dar de alta Usuario

Dar de baja Usuario

Bibliotecario

Maodificar Usuario

Figura2.6
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En el caso de Administrador de Usuarios (Bibliotecario) se puede agregar, eliminar y

modificar los usuarios permitidos el acceso a laBiblioteca Digital.

Existen diferentes diagramas con los que cuenta UML, en la mayoria de los casos no se
requieren de todos, y UML permite definir solo los necesarios, por lo tanto para el
desarrollo este sistemna se ocuparan |os siguientes diagramas:

Diagrama de Secuencia del sistema

El diagrama nos permite ver como se relacionan los objetos con el paso del tiempo, en
cual se puede observar las operaciones que se realizan cuando el usuario requiere de una
consultay como €l sistema responde ala peticion.
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< sl : # & o | o 2
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X b 3
2 Ope|a+|ones Dlspomhﬂes | & o \I
R° & % 4 o I
R 3 i _\_. &
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& & 3
o L ; I & |
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: % o |
[ ¢ £l z > L
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¥ I | e
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Figura 2.7 Diagramas de Secuencia “Busquedas “
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Este diagrama de secuencias nos permite ver las acciones que realiza e Administrador
de Usuarios cuando se requiere de la operacion agregar un nuevo usuario, de igual
forma nos permite visualizar las acciones que realiza cuando se requiere de la operacion
eliminar un usuario y finalmente podemos observar las acciones que se redlizan en la
operacion de modificar un usuario.
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Figura 2.8 Diagrama de Secuencia “Administrador de Usuarios (Agregar usuario)”
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Figura 2.10 Diagrama de Secuencia “Administrador de Usuarios (Modificar usuario)”
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Diagramas de Maquina de Estados

El diagrama de la figura muestra el comportamiento del conjunto de estados por los
cuales pasa un objeto durante su vida, junto con los cambios que permiten pasar de un
estado a otro en alguno de los Administradores que conforman al sistema.
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Figura2.11

En e diagrama se presentan los estados en que puede encontrarse la Busgueda de los
diferentes documentos (Libros, Revistas, PDF) del sistema, también se pueden ver las
transiciones entre los estados, mostrandose los puntos inicial y final de una secuencia

de cambios de estado.
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Figura 2.12
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Capitulo 3 DISENO DEL SISTEMA

Disefio conceptual

En esta etapa debe construirse un esquema de la informacién que va a ser representada
en la Base de Datos. A este esquema se |e llama esquema conceptual, aqui se descubre
la seméntica de los datos de la empresa u organizacion. En particular se encuentran
entidades, atributos y relaciones.

Esta es la etapa més importante en el desarrollo de cualquier aplicacién de software, asi
se puede considerar al disefio conceptual como la base para las siguientes fases. Aqui es
donde se pone en préctica toda la teoria de bases de datos, sus reglas y normalizaciones
cabe mencionar que existen tres reglas basicas de normalizaciéon, lo cua se
mencionaron en el Capitulo 1.

El modelo conceptual de datos con el que se va a trabgjar es el modelo Entidad-
Relacion (E-R) que se presentan; pues es uno de los modelos més expresivos y con
conceptos unicos, representado cada uno con un simbolo, lo cual conlleva a una facil
lectura 'y comprension del diagrama, tanto por el analista de sistema, asi como por €l
cliente o usuario.

El modelo de datos debe ser tal que nos permita describir la realidad de forma
esguematica. Un buen modelo conceptual debe cubrir las siguientes cualidades:

e Expresividad
e Simplicidad
e Minimalidad
e Formalidad

El diagrama entidad relacion de la base de datos de muestra a continuacion:
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Diagrama de Entidad Relacion

Fecha_I® Fecha 1 Chavel ] Apellide

(= r

—= Usuarios
1:N e I

Prestama

Clavslt Vitulo

Nutores

— Revistas

La entidad Usuarios contara con |la siguiente informacion:

Consultar L !

0
descargar | 1

e Clave Unicade usuario y password de a menos 6 caracteres validos.

e Nombre de los usuarios que acceden a sistema.

e Direcciony teléfono de los usuarios, estos datos son opcionales.

En la entidad PDF nos dar& la informacion de los documentos en formato PDF los

cuales contienen titulo, genero, idioma y autor.

S el documento es un libro o revista el atributo Editorial nos dird a que editoria

pertenece el documento.

El atributo Clasificacion nos dira en que clasificacion estd el documento.

Dependiendo del documento que se proporcione se tendra una relacion con las deméas
entidades, por gemplo s se quiere amacenar un Libro, las entidades involucradas
serian Clavel(titulo del libro, nombre del autor del libro, editorial), la entidad Revista
ClaveR( Titulo, autor), en cambio si e documento es un PDF las entidades involucradas

serian, Titulo, Idioma, Género y Clasificacion.
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Diccionario de datos

En el Diccionario de Datos se definen los elementos que conforman la base de datos de

nuestro sistema.
Biblioteca
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios

RFC varchar(13) No
Nombre varchar(50) No

Libros
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
ClaveL varchar(10) No
Titulo varchar(250) No
Editorial varchar(250) No
Ano_Edicion date No
Autor varchar(250) No
enum('lngles,
Idioma ‘Espariol’) No
enum('Ciencias
Sociales,
‘Computacion,
‘Espafiol’,
'‘Geografia,
'Ingles,
'‘Matematicas,
Genero '‘Quimica) No
Estado enum('l,'0) No
Pdf
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
ClaveP  int(10) No

Titulo varchar(250) No
Autor varchar(250) No
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enum(‘Ciencias
Sociales,
‘Computacion,
‘Espariol’,
‘Geografia,
‘Ingles,
'‘Matematicas,
Genero  'Quimica) No

enum(‘Ingles,
Idioma  'Espafiol’) No
Directorio varchar(250) No
prestamos libros
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios

Clavel.  varchar(10) No
ClaveU varchar(9) No

Fecha P date No
Fecha D date Si NULL
DiasP varchar(2) No 7
Sancion double Si 0
préstamos revistas
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
ClaveR  varchar(10) No
ClaveU varchar(9) No
Fecha P date No
Fecha D date Si NULL
Sancion double Si NULL
Revistas
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
ClaveR varchar(10) No
Titulo varchar(250) No
Autor varchar(250) No
Ano_Edicion date No
enum('Ingles,
Idioma '‘Espariol) No
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enum('Ciencias

Sociales,
‘Computacion,
‘Espariol’,
'‘Geografia,
‘Ingles,
'‘Matematicas,
Genero '‘Quimica) No
Estado enum('l,'0) No
Usuarios
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
ClaveU varchar(9) No
Password varchar(10) No 1111111111
Nombre del
Nombre  varchar(20) No Alumno
Apellidos del
ApellidoP varchar(10) No Alumno
ApellidoM varchar(10) No
Direccion del
Direccion varchar(30) No Alumno
Telefono del
Telefono  varchar(10) No Alumno
Email varchar(20) No
LibrosP  int(1) No 0

Normalizacion

El proceso de normalizacion consiste en verificar el cumplimiento de ciertas reglas que
aseguran la eliminacion de redundancias e inconsistencias, que a continuacion se realiza
alas tablas que se mapearon del disefio conceptual.

Usuarios
Clave | Passwor | Nombr | Apellido | Apellido | Direccio | Telefon [ Emai | Libros
U d e P M n 0 I P
PK FK FK
Libros
| Clavel | Titulo| Editorial | Ano_Edicion | Autor | Idioma| Genero| Estado|
PK FK
Revistas
| ClaveR | Titulo| Autor | Ano_Edicion | I1dioma| Genero| Estado |
PK FK
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PDF
| ClaveP | Titulo | Autor | Genero | Idioma | Directorio |
PK

Prestamos _Libros
| ClaveU | Clavel | Fecha P|Fecha D | DiasP| Sancion|
PK

Prestamos_L ibros
| Claveu | ClaveR | Fecha P| Fecha D | DiasP|Sancion|
PK

Las tablas estan en primera forma normal ya que los atributos son atdmicos. También
estan en segunda forma normal porgue estan en primera forma norma y la llave
primaria no tiene multiples atributos y los atributos no llave dependen solamente de la
[lave primaria, y por ultimo las Tablas estan en tercera forma normal ya que esta en
segunda forma normal y no existen dependencias funcionales entre los atributos no
[laves.

Disefio Fisico

En lo que respecta a disefio fisico hay que llevar a cabo una serie de pasos que
describan la implementacién de la base de datos, lo que incluye estructuras de
almacenamiento y los métodos de acceso que se utilizaran para conseguir un acceso
eficiente alos datos.

En el estudio de este sistema y concretamente el SGBD se puede ver el soporte de la
creacion de una base de datos , tablas, llaves primarias y foraneas, las cuales llevan a
cabo las uniones entre las tablas para poder llevar a cabo las consultas. También el
sistema soporta la definicion de datos requeridos y la definicion de dominios. En primer
lugar veremos el monitor inicial de MySQL para entrar al manejador de bases de datos.

e+ c:wampibinimysglimysql5.0. 51 b\bin\mysql.exe - ﬂ
Enter passwoprd: xex i‘

elcome to the MySQL monitor. Commands end with ; opr “Ng.

Your MySQL connection id is 3

Server version: 5.8.51b—community—nt MySQL Community Edition <{GPL>
Type 'help;’ or '“h' for help. Type *~c’ to clear the buffer.

nuysgl> _
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Capitulo 4 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Una vez terminada la etapa de andlisis y disefio del Sistema, se rediza la
implementacion del mismo a través de un sistema administrador de bases de datos,
lenguaj es de programacion y herramientas de disefio para su funcionamiento.

4.1 Manegjador de Bases de Datos

El administrador de bases de datos que se utilizé fue MySQL, ya que es sencillo de usar
y €s muy rapido. También es uno de los motores de base de datos més usados en
Internet, la principal razén de esto es que es gratis para aplicaciones no comerciales.

Algunas de las caracteristicas principales de MySQL son:

. Es un gestor de base de datos.

. El cédigo fuente se puede descargar y esté accesible a cualquier usuario.

. Es un programa interactivo que permite conectarnos a un servidor, eecutar
consultasy ver |os resultados.

. Integracion con cualquier lenguaje de programacion.

. Estandarizacion.

. Facil y rapido aprendizaje.
4.2 Lenguaje de Programacion

El lengugje de programacion que se utilizo para desarrollar el Sistema fue PHP, ya que
es un lenguaj e de programacion usado frecuentemente para la creacion de sitios Web, se
pueden programar las paginas html y los codigos fuente y es usado para la creacion de
aplicaciones para servidores.

Debido a disefio de PHP, también es posible crear aplicaciones con una interfaz gréfica
para el usuario, su interpretacion y gecucion se da en el servidor web, en el cua se
encuentra almacenado el script y € cliente solo recibe el resultado de la gjecucion.
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Ventajas de PHP

e Muy sencillo de aprender.

e Similar ensintaxisaCy a PERL

e Soporta en ciertamedida la orientacion a objeto. Clasesy herencia.

e El andlisis Iéxico para recoger las variables que se pasan en la direccién lo hace
PHP de forma automética, librandose el usuario de tener que separar las
variablesy susvalores.

e Sepuedeincrustar codigo PHP con etiquetas HTML.

» Excelente soporte de acceso a base de datos.

e Lacomprobacion de gue los pardmetros son validos se hace en el servidor y no
en € cliente (como se hace con javascript ) de forma gue se puede evitar que
chequear que no se reciban solicitudes adulteradas. Ademés PHP viene equipado
con un conjunto de funciones de seguridad que previenen la insercién de
ordenes dentro de una solicitud de datos.

e Sepuede hacer de todo lo que se pueda transmitir por viaHTTP.

Por que utilizar PHP y no otras opciones:

e Se pueden hacer grandes cosas con pocas lineas de cédigo, lo que hace que
merezca la pena aprenderlo.

e Viene acompafiado por una excelente biblioteca de funciones que permite
realizar cualquier labor ( acceso a base de datos, encriptacion, envid de correo,
gestion de un e-commerce, xml, creacion de PDF ... ).

e Al poderse encapsular dentro de cédigo html se puede recoger el trabajo del
disefiador grafico e incrustar el codigo php posteriormente.

e Estasiendo utilizado con éxito en varios millones de sitios web.

e Hay multitud de aplicaciones php para resolver problemas concretos ( weblogs,
tiendas virtuales, periddicos, ... ) , listas para usar.

e Esmultiplataforma, funciona en todas las plataformas que soporten apache.

e Essoftware libre. Se puede obtener en laweb y su codigo esta disponible bagjo la
licencia GPL.

4.3 Herramientas de Disefio
Parareadlizar el disefio la herramienta utilizada fueron:
Macromedia Dreamweaver CS3:

e Esuneditor de HTML visual

e Hace muy f&cil el crear paginas

e GeneraHTML dindmicoy el cddigo resultante es compatible con las Ultimas
versiones de |os navegadores actuales.

Macromedia Flash CS3:

Macromedia Flash es una herramienta de creacion de paginas Web que permite crear
sitios ricos en gréficos y animaciones con més control sobre estos graficos. Los gréficos
y animaciones creados con Flash son mucho més pequefios que los formatos
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tradicionales (gifs animados, avi, etc) porque utilizan vectores en vez de mapas de bits.
(Los mapas de bits contienen instrucciones que dividen el grafico en puntos e indican a
ordenador qué se debe hacer con cada uno de estos puntos, en cambio los vectores
contienen las instrucciones que son una especie de formulas para dibujar lineas y sus
coordenadas).

4.4 Funciones importantes del sistema
Funcién de conexion de MySQL con PHP

Para establecer una conexion con MySQL desde PHP se realiz6 la funcion “conectarse”,
dicha funcion devuelve un link que seré e vinculo que permite la comunicacion con la
base de datos, que ayudard a redlizar diversas actividades como hacer consultas,
agregar, eliminar y actualizar |a base de datos.

<?php

function Conectarse()
{
if (1($link=mysgl_connect("localhost","root","root")))
{
echo "Error conectando ala base de datos.";
exit();
}
if ('mysgl_select_db("biblioteca’,$link))
{
echo "Error seleccionando la base de datos.";
exit();
}
return $link;

}
$link=Conectarse();

mysql_close($link); //cierrala conexion
>

Funcién de “Buscar”

La funcién buscar nos permite realizar la busqueda de alguna de las tres entidades
disponibles libros, revistasy PDF, de ahi que nuestra busgueda se debe ir filtrando hasta
encontrar |os pardmetros por |os cuales se necesita que se despliegue dicha busqueda.

<?php
include(" conexion.php");
$link=Conectarse();
if($_POST['Buscar){
$busca=$_POST['busca];
$por=$_POST]['por’;
$palabra=$_POST['palabra];
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Sresult=mysgl_query("select * from $busca where $por like 'Yo$palabra%e™ ,$link) or
die (mysgl_error());

}
>

45 Interfaz Sistema

En lafigura 4.1 se muestrala pantallainicial del Sistema de nombre Biblioteca Publica,
en esta pantalla se muestra las opciones que tiene disponible el usuario, con una opcion
parael administrador.

F  Hemamerias  Avda
peffiocalhost-a0s0/Bbloteca)
B Toment

ty dmn [ 2 5] Movies (4 . Manister Mésicn 1. [21] Apache Tomeat
- L2 ~ . | 3 1

Soc iy o

Search-Scra.. ) YouTube - Youlube d.. &3 Mercadolibre

Figura4.1

En la figura 4.2 se muestra la pantalla donde el usuario puede hacer blsquedas de
libros, revistas y documentos electronicos, con solo introducir 1o que se requiere buscar
y seleccionar que tipo de blsqueda e, y el sistema le mostrara las coincidencias
encontradas.
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Hemamierkas  Ayyda
iflecakst:a030/Bbkoteca/Buscar. phy
iy |

[E) Manies ' . Mavistar Méxica +. [51] Apache Tomeat [ Toment Search -
e AV T

B vouTube - YouTube b < Mercadclibee |

Figura4.2

En lafigura 4.3 se muestra la pantalla de acceso a sistema referente a los usuarios
inscritos en el portal Web Biblioteca Publica.

Figura4.3

En lafigura 4.4 se muestra la pantalla de acceso a sistema referente al administrador

del mismo, se muestra que se requiere de una cuenta y contrasefia para entrar a la
Biblioteca Publica en modo administrador.
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Figura4.4
En lafigura 4.5 se muestra la pantalla de acceso a sistema referente al administrador
del sistema, se muestra que se requiere de una cuenta y contrasefia para entrar a la
Biblioteca Publica en modo administrador.

Merramientas s

chp

radmin | bbboteca (5 Movies ' .1 Movistar Mévicn - [5] Apache Tomcat | Torrent Search - Saa. 5 YouTube - YouTube .. < Mercadolibn

na'ﬂ.l—ml BLICA
ventana af conocimiento

Figura4.5

40

. . (PoF] To remove this message, purchase the
This document was created using IE- gg'N';}EDRTER PDF L7 product at www.SolidPDF.com




Capitulo 5 PRUEBAS
En € capitulo IV se presentd la implementacion del sistema, y las pantallas (interfaz)

gue lo conforman, en este capitulo se presentan agunas pruebas para ver el
comportamiento del mismo y por ultimo el manual del usuario.

5.1 Pruebas
Busqueda de Documentos

Se presenta en la figura 5.1 un gemplo de una consulta dentro del sistema y los
resultados que se proporcionan (figura5.2), en este caso se hace una consulta por titulo.

Hememiertas  dyugde
flccalhost:BOB/EbbotecaBuscar.php tr -l
Audmin || Bbboteca [} Hovies 4 .: Movistar Mévico -, [#] Apache Tomeat I Toment Ssarch - Scra. [ YouTube - YouTubed... <3 Mercadolibre b
|2 Younbe - P, | 15 Youle - WOWE. | 18 s - Do | I ouTuba-PALO. | 5 Yourube-Pokm.. | & Voutube- WOPE, |

’ '\ ‘A - §r 1 r =

=

Figura 5.1 Usuario introduce palabras claves para su busgueda

Heamientas  Ayyds
flocahost:a0en/BblotecsfBuscar. ph tr - ||l

E ]

Figura 5.2 Resultados de la busqueda
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% | (]

frchva fdtar e Mgonel Macadoes  Memsmertas  Argda
O c <ol P s ns
[ s visitados (| (timas noticies Al PHP My Admin || Bibloteca [5) Movies ' .: Moviter Mévico &, [ Apache Tomeat (] Torrenk Search - Scra... £ YouTube - YouTube .. & Mercadolibre Méxca - B8 Bark.com
] Elengio de e | poe a :
Escordsr lhlupuamsm aborama | B
3 N =

' iDeses que Frefox recuerds ests contrasefia”

How to Do P“P &

S Awent

Figura 5.3 Documento PDF desplegado en la pagina
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Conclusion

El sistema esta listo para usarse cumpliendo con el objetivo general y los objetivos
particulares y se apega alos requisitos planteados:

e Todos los documentos tienen un género, titulo, autor y idioma
e El sistema cuenta con consultas para acceder alos documentos, librosy revistas.

e El sistema puede calcular diariamente las sanciones correspondientes a cada
usuario, de acuerdo alas correspondientes fechas.

El sistema cuenta con una interfaz amigable, con menus de seleccién para agregar,
modificar y eliminar os elementos o PDF répidamente.

El sistema seria una aternativa mas para el estudiante ya que pone a su disposicion
informacion para consulta e investigacion.
Per spectivas

e El sistema tiene acceso a publico en general, solo la consulta y descarga de

PDF, pero s se requiere de algun libro o revista deberd acudir con e
administrador de la biblioteca.
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ANEXO

Manual del Sistema
En este punto se describen cada tipo de usuario del sistemay las operaciones que tiene
disponible el administrador.

Administrador

Como se ha mencionado anteriormente este se encarga de la administracion de los
documentos PDF, asi como deloslibrosy lasrevistas.

Agregar Libro

En agregar libro (Figura 5.4) se describen los datos del libro y en el caso de registrar un
nuevo egemplar, se procedera a llenar un formulario, mediante el cual se recopila
informacién que facilite las bisquedas de los usuarios y se amacena en la base de datos
del sistema, en este formulario todos los campos son requeridos ya que no pueden
existir datos nulos, ademas se enlistan abgo los registros insertados para poder
corroborar que €l registro fue exitosamente insertado.

5 Herramentxs  Ayuds

@t/ flocathost: E0BDEitkcbeca nsertaloros. pha

Movistar Weseco -, [4] Apache Tomeat (] Toment Search - Saa... # Voulube - YouTube d... €3 Mercadolibee
et sisidabontiieim il .

Figura 5.4 Formulario de insertar libro
Eliminar un Usuario

Cuando requerimos de eliminar algin usuario por alguna razon se utiliza esta opcion,
se debera primeramente hacer la blsqueda del registro deseado, proporcionando la clave
del usuario, dicha blsgueda nos mostrara una tupla con toda la informacién
correspondiente al usuario seleccionado, y bastara simplemente dar un clic sobre €
botén de eiminar y autométicamente se eliminara la tupla que contiene a nuestro
usuario consultado.
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Herramientas  Amda

+fjlocalhast:E080 EEloteca{Buscausanics. pho

R Fel:! [ goncidencla de mapiscdasimndsoudas

Figura 5.5 Busgueda de usuarios

i Hemamientas  Ayuda
peffocabest-BmEnfBblctecaBuscausuanos. phe

by ddmn || Bbiickeca [5) Mavies 00 .: Mavistar Méxica 1. [] Apache Tomeat | Torrent Ssarch- Scra.. () YouTube - YouTube . <o Mercadabibr

we . o o0 e [t | ) ol e 0 @l
CLAVE | |APFLLID} (APFLLIDN =
|USUABIG .:NOM:BRI PATFRNG [MATFRNG [DIRECCTION TELEFONC| EMAIL

Martine: Tuarez bt raco peiddn | ZZREE6TIE pedrin@homad com
|
b

torrar =trsie lavell=20081572%

Figura 5.6 Pantalla eliminar usuario seleccionado
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