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INTRODUCCION

Actualmente el sector empresarial reclama alumnos preparados con experiencia laboral. Sin
embargo los egresados de computacion se vinculan con las empresas hasta el momento de
terminar sus créditos en la mayoria de los casos, lo que muchas veces impide que los estudiantes
sean contratados debido a que carecen de experiencia laboral.

Dadas estas circunstancias, surge el planteamiento de generar un sistema web que
proporcione informacion de las actividades de los egresados mediante una red de contacto de éstos
con los alumnos activos para favorecer la vinculacién estudiante-empresa esperando satisfacer la
mayoria de las demandas actuales del sector empresarial.

Se tiene el objetivo de crear un espacio de interaccion entre la Facultad de Ciencias de la
Computacion (FCC), sus alumnos y exalumnos para que estos fortalezcan sus relaciones
profesionales y personales.

En donde se desarrolle un sistema de informacion basado en web que administre el
seguimiento de los alumnos que han concluido sus créditos en las carreras de Licenciatura e
Ingenieria en Ciencias de la Computacion, asi como alumnos de Maestria en Ciencias de la
Computacion y establezca un medio de vinculacion entre alumnos activos y egresados. El sistema
desarrollado incluye las siguientes caracteristicas:

Altas de usuarios, permiten acceder al sistema.

Altas de anuncios, informacion general de congresos, conferencias y talleres.
Altas de estadisticas, informacion grafica de datos obtenidos.
Eliminacién de usuarios, cuentas inactivas.

Eliminacién de anuncios, con invalidez a la fecha actual.
Eliminacién de estadisticas.

Modificaciones de usuarios, actualizacion del perfil.
Modificaciones de anuncios, actualizacién de anuncios.
Modificaciones de estadisticas, actualizacion de estadisticas.
Consultas de anuncios, e informacién general.

Busquedas de exalumnos.

Nota: El sistema web “Administracion de Exalumnos” se encuentra temporalmente alojado en la
siguiente liga http://mail.cs.buap.mx/~jessicam/SAE2/index.php



http://mail.cs.buap.mx/~jessicam/SAE2/index.php

JUSTIFICACION

Los exalumnos forman parte medular de la comunidad universitaria ya que en el ejercicio
de su profesion refrendan a diario el proyecto universitario: excelencia académica y compromiso
social. Son conciencia critica y a través de su experiencia, crean y recrean la ciencia y la cultura.

Con el fin de obtener una herramienta para fortalecer los vinculos sociales y profesionales
de los exalumnos con la FCC y entre ellos, se desarrolla un sistema web con acceso a base de
datos que servird para que exista una relacion entre alumnos activos, y exalumnos, mediante una
pagina web que permitira:

Funcionar via web, acceder como usuario (comun), exalumno o administrador.

Un usuario comun: podra registrarse para obtener una nueva cuenta y, hacer una consulta
de la pagina en general.

Un exalumno: realizara consultas, tendra una cuenta previamente registrada con la cual
podra acceder a la pagina y dar de alta anuncios o hacer modificaciones de su cuenta y de sus
anuncios publicados.

Los tipos de anuncios que seran dados de alta o publicados son:
Congreso
Conferencia
Taller

Un administrador tiene todos los privilegios del sistema es decir realizard registros,

consultas, tendra acceso al sistema, dar altas, modificaciones y eliminacion tanto de cuentas como
de anuncios, generara estadisticas y enviara informacion relevante a todos los usuarios registrados.

ESTADO DEL ARTE

Actualmente la Facultad de Ciencias de la Computacion en su pagina www.cs.buap.mx
apartado “informacion” cuenta con un enlace a egresados, donde refiere que son parte muy
importante de la FCC e invitan a enviar un correo y escribir datos personales.

Uno de los grandes modelos para el diseno de la pagina fue basado en el sistema web
exalumnos.com este sistema cuenta con una amplia gama de localizacion de exalumnos de toda la
repUblica mexicana, para ello un exalumno debe registrarse ingresando datos personales,
obteniendo una cuenta, y este servicio es gratuito, permite hacer pl]squedas de exalumnos auln
cuando ellos no sean del mismo nivel educativo, escuela o estado. Este sistema fue programado
bajo el lenguaje de java y Microsoft Visual Studio.

En las paginas web de la mayoria de las escuelas existen enlaces o informacién para
exalumnos, donde te piden registrarte e ingresar datos personales, por ejemplo
http://www.uanl.mx/exalumnos/ o http://exalumnos.itam.mx/exitam bienvenida.php, estos sitios
son con la finalidad de enviar informacion a aquellos que se encuentren inscritos en el sistema
web, incluyen por lo general una bolsa de trabajo de empresas o lugares donde haya vacantes que
sean acordes a su perfil académico, noticias relevantes o de interés a exalumnos en general.



http://www.cs.buap.mx/
http://www.uanl.mx/exalumnos/
http://exalumnos.itam.mx/exitam_bienvenida.php

ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO

Capltulo 1. - En esta parte del documento se presenta un breve bosquejo del marco
tedrico que se utilizara para definir los conceptos primordiales con los cuales se trabajo para la
realizacion del sistema web.

Capltulo 2. - Describe brevemente los requerimientos del problema y da una posible
solucion en el analisis de éste, mostrando los casos de uso basicos con los que cuenta el sistema.

Capltulo 3. - Se detalla la forma de implementacion del sistema mostrando diversos
diagramas asi como la base de datos utilizada, las relaciones que existen entre los procesos, las
reglas de normalizacién para determinar que la base de datos utilizada se encuentra de forma
normalizada.

Capltulo 4, - La implementacion descrita en esta seccién se enfoca en un desarrollo
grafico con ayuda de herramientas de software que facilitan la elaboracion de sistemas, tanto en
programacion y disefio, se describe mediante pantallas la funcionalidad del sistema.

Capl'tulo 5.- Se realizan las pruebas del sistema, realizadas sobre el funcionamiento del
sistema web en la pagina donde se aloja.




Capitulo 1. Marco Teodrico

En este capitulo se inicia por dar los conceptos tedricos referentes a la
ingenieria de software y base de datos utilizados para la elaboracion de este
sistema de administracion de exalumnos de la FCC.




INGENIERIA DE SOFTWARE

Ingenieria de Software: una definicion

Los ingenieros del software usan conocimiento de las computadoras y de la computacion
para ayudar a resolver problemas. A menudo el problema bajo analisis esta relacionado con una
computadora o con un sistema de computacion existente; pero a veces las dificultades subyacentes
del problema nada tienen que ver con las computadoras. Por consiguiente es esencial que en
primer término se entienda la naturaleza del problema. En particular debemos ser muy cuidadosos
para no imponer técnicas de computacion en todo problema que surja. Primero debe resolverse el
problema. Después, si resulta necesario, se puede usar la tecnologia como herramienta para
implementar nuestra solucién [1].

El marco, que incluye un proceso, un conjunto de métodos y una serie de herramientas se
llama ingenieria de software [6].

En la sociedad moderna el papel de la ingenieria es proporcionar sistemas y productos que
mejoren los aspectos materiales de la vida humana, para que asi la vida sea mas facil, segura y
placentera [6].

La ingenieria del software es el establecimiento y uso de principios sélidos de la ingenieria
para obtener econdmicamente un software confiable y que funcione de modo eficiente en
maquinas reales [6].

Evolucidon del Software ¢ Cémo ha cambiado la Ingenieria de Software?

En el desarrollo del software se pueden utilizar diversas metodologias, estas son elegidas
de acuerdo a los objetivos que se tienen dentro de un sistema, entre los modelos clasicos
podemos citar los siguientes: incremental, espiral, cascada. Algunos de estos modelos permiten
revisar si el sistema resultante satisface las necesidades del cliente, en caso contrario se habra
desperdiciado el tiempo y esfuerzo de todos los involucrados. Por esa razon es esencial que
nuestras técnicas y herramientas de ingenieria del software se utilicen con la mira puesta en
flexibilidad. Se debe reconocer que la mayoria de los sistemas no existen por si mismos. En
realidad, tienen interfaces con otros sistemas, ya sea porque reciben o proporcionan informacion.

El software de computadora evoluciona a través del tiempo, sin importar su dominio de
aplicacién, tamafio o complejidad. Manny Lehman ha analizado en forma detallada la industria del
software y los sistemas en un esfuerzo dirigido a desarrollar una teoria unificada para la evolucion
del software. Las leyes subyacentes derivadas de su estudio son dignas de mencionarse.

La ley del cambio continuo (1974).- Los sistemas de tipo electronico deben adaptarse en
forma continua, de lo contrario se volveran menos satisfactorios a través del tiempo.

La ley de la complejidad creciente (1974).- Cuando un sistema de tipo electrénico esta en
evolucion, su complejidad se incrementa a menos que se realice el trabajo necesario para
mantenerla o reducirla.

La ley de la autorregulacion (1974).- El proceso de evolucion de un sistema de tipo
electronico se autorregula con la distribucion del producto y las mediciones del proceso cercanas a
la normal.




La ley de la conservacion de la familiaridad (1980).- Cuando un sistema de tipo electrénico
esta en evolucion y se quiere tener un desarrollo satisfactorio, todos los involucrados con el
sistema, deben mantener el dominio sobre su contenido y comportamiento. El crecimiento excesivo
disminuye ese dominio.

La ley del crecimiento continuo (1980).- El contenido funcional de los sistemas de tipo
electronico debe incrementarse en forma continua para mantener la satisfaccion del usuario a lo
largo del periodo de vida del sistema.

La ley de la calidad decreciente (1996).- La calidad de los sistemas de tipo electrdnico
parecera declinar a menos que éstos se mantengan y adapten en forma rigurosa de acuerdo con
los cambios en su ambiente operacional.

La ley del sistema de retroalimentacion (1996).- Los procesos de evolucidn de los sistemas
de tipo electrénico constituyen sistemas de retroalimentacién con niveles, ciclos y agentes
multiples, y deben tratarse de forma que se obtengan mejorias significativas sobre cualquier base
razonable [6].

En la actualidad debido al uso del internet y a la gran difusion con la que cuenta, existe lo
que se denomina ingenieria de la web en la cual se hace referencia a las metodologias, técnicas y
herramientas que se utilizan en el desarrollo de aplicaciones web en las que se apoya la evaluacion,
disefio, desarrollo, implementacién y evolucidn de dichas aplicaciones [15].

El término de ingenieria de la web ha sido muy controversial, se podria pensar que se trata
de un clon o un subconjunto de la ingenieria de software, sin embargo se incluyen nuevos
enfoques, métodos, herramientas. El software a utilizar se clasificara por su complejidad, por
ejemplo: utiliza un formulario, interactda con una base de datos, se encuentra estatico.

LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

UML es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar los
artefactos de un sistema de software. UML proporciona una forma estandar de describir los planos
de un sistema, cubriendo tanto las cosas conceptuales, tales como procesos del negocio y
funciones del sistema, como las cosas concretas, tales como los casos escritos en un lenguaje de
programacion especifico, esquemas de bases de datos y componentes software reutilizables.

Las cinco vistas de una arquitectura son:

1. Vista de casos de uso (que muestre los requisitos del sistema).

2. Vista de disefio (que capture el vocabulario del espacio del problema y del espacio de la
solucién).

3. Vista de procesos (que modele la distribucion de los procesos e hilos del sistema).

4. Vista de implementacion (que se ocupe de la realizacion fisica del sistema).

5. Vista de distribucion (que se centre en cuestiones de ingenieria del sistema) [9].

Vision general de UML

UML es un lenguaje para
% Visualizar.
% Especificar.




«+ Construir
» Documentar.

Los artefactos de un sistema con gran cantidad de software.
UML es un lenguaje

Un lenguaje proporciona un vocabulario y reglas para combinar palabras de ese vocabulario
con el objetivo de posibilitar la comunicacion. Un lenguaje de modelado es un lenguaje cuyo
vocabulario y reglas se centran en la representacion conceptual y fisica de un sistema. Un lenguaje
de modelado como UML es por tanto un lenguaje estandar para planos de software.

UML es un lenguaje para visualizar

Para muchos programadores, la distancia entre pensar en una implementacién vy
transformarla en cddigo es casi cero. Lo piensas, lo codificas. De hecho, algunas cosas se modelan
mejor directamente en cddigo. El texto es un medio para escribir expresiones y algoritmos de forma
concisa y directa.

UML es un lenguaje para especificar

Es este contexto, especificar significa construir modelos precisos, completos y no ambiguos.
En particular, UML cubre la especificacion de todas las decisiones de andlisis, disefio e
implementacion que deben realizarse al desarrollar y desplegar un sistema con gran cantidad de
software.

UML es un lenguaje para construir

UML no es un lenguaje de programacion visual, pero sus modelos pueden conectarse de
forma directa a gran variedad de lenguajes de programacion. Las cosas que se expresan mejor
graficamente también se representan graficamente en UML, mientras que las cosas que se
expresan mejor textualmente se plasman con el lenguaje de programacion.

UML es un lenguaje para documentar

Una organizacion de software que trabaje bien produce toda clase de artefactos ademas de
codigo ejecutable. Estos artefactos incluyen (aunque no se limitan a):

Requerimientos.
Arquitectura.

Disefio.

Cddigo fuente.
Planificacion de proyectos.
Pruebas.

Prototipos.

Versiones.

PNV AWM

Vistas de UML

No hay ninguna linea entre los diferentes conceptos y las construcciones en UML, pero, por
conveniencia, nosotros los dividimos en varias vistas. Una vista es simplemente un subconjunto de
UML que modela construcciones que representan un aspecto de un sistema. La division en diversas
vistas es algo arbitraria, pero esperamos que sea intuitiva.

4




Vista

Diagramas

Conceptos Principales

estructural

Vista estatica

Diagrama de clases

Clase, asociacion,
generalizacion,
dependencia,
realizacion, interfaz.

Vista de casos de uso

Diagrama de casos de
uso

Caso de uso, actor,
asociacion, extension,
inclusion,
generalizacién de
€asos de uso.

Vista de
implementacion

Diagrama de
componentes

Componente, interfaz,
dependencia,
realizacion.

Vista de despliegue

Diagrama de
despliegue

Nodo, componente,
dependencia,
localizacion

dinamica

Vista de maquina de
estados

Diagrama de estados

Estado, evento,
transicion, accion

Vista de actividad

Diagrama de actividad

Estado, actividad,
transicion de
terminacion, division,
union

Vista de interaccion

Diagrama de secuencia

Interaccion, objeto,
mensaje, activacion

Diagrama de
colaboracion

Colaboracion,
interaccion, rol de
colaboracién, mensaje

Gestion del modelado

Vista de gestion del
modelo

Diagrama de clases

Paquete, subsistema,
modelo

Extension de UML

Todas

Todos

Restriccion,
estereotipo, valores
etiquetados

Vista Estatica

Figura 1-1 Vistas y diagramas de UML

La vista estatica modela los conceptos del dominio de la aplicacidn, asi como los conceptos
internos inventados como parte de la implementacion de la aplicacion. Las clases son el centro
alrededor del cual se organiza la vista de clases la cual se define como un conjunto de
construcciones en UML que representa un aspecto determinado del sistema mediante uno o varios
diagramas bajo la notacién UML. Una clase es la descripcion de un concepto del dominio de la
aplicacion o de la solucion de la aplicacion. La vision estatica se exhibe en los diagramas de clases,
llamados asi porque su objetivo principal es la descripcion de clases [10].




Vista de los casos de uso

Un caso de uso describe una funcionalidad particular que se supone que el sistema debe
realizar o exhibir, modelando el didlogo que un usuario, un sistema externo u otra entidad tendran
con el sistema a ser desarrollado. Cada caso de uso describe un posible escenario de la interaccion
de la entidad externa con el sistema. Para cada escenario, el caso de uso identifica todos los
eventos que pueden ocurrir, asi como las respuestas del sistema. Los casos de uso en su totalidad
constituyen una descripcion completa de todas las formas posibles de utilizacion del sistema por
todas las posibles entidades. Puede decirse que la coleccién de casos de uso pinta un cuadro de la
funcionalidad completa del sistema [1].

El diagrama de casos de uso representa también el sistema como una caja rectangular con
el nombre en su interior. Los casos de uso estan en el interior de la caja del sistema, y los actores
fuera, y cada actor esta unido a los casos de uso en los que participa mediante una linea [4].

Los casos de uso se pueden también describir en varios niveles a detalle. Se pueden sacar
partes como factor comun y ser descritos en términos de otros casos de uso mas simples. Un caso
del uso se implementa como una colaboracion en la vista de interaccion [10].

Vista de interaccion

Describe secuencias de intercambios de mensajes entre los roles que implementan el
comportamiento de un sistema. Un rol de clasificado, o simplemente “rol”, es la descripcion de un
objeto, que desempefa un determinado papel dentro de una interaccién, distinto de los otros
objetos de la misma clase. Esta visién proporciona una vista integral del comportamiento del
sistema. La vista de interaccion se exhibe en dos diagramas centrados en distintos aspectos:
diagramas de secuencia y diagramas de colaboracion.

Diagrama de secuencia

Un diagrama de secuencia muestra un conjunto de mensajes, dispuestos en una secuencia
temporal. Cada rol en la secuencia se muestra como una linea de vida, es decir, una linea vertical
que representa el rol durante cierto plazo de tiempo, con la interaccion completa. Los mensajes se
muestran como flechas entre las lineas de vida.

Diagrama de colaboracién

Un uso de un diagrama de colaboracion es mostrar la implementacion de una operacion. La
colaboracién muestra los parametros y las variables locales de la operacidn, asi como asociaciones
mas permanentes. Cuando se implementa el comportamiento, la secuencia de los mensajes
corresponde a la estructura de llamadas anidadas y el paso de sefiales del programa.

Tanto los diagramas de secuencia como los diagramas de colaboracién muestran
interacciones, pero acentuan aspectos diferentes. Un diagrama de secuencia muestra secuencias en
el tiempo como dimensidon geométrica, pero las relaciones entre roles son implicitas. Un diagrama
de colaboracién muestra las relaciones entre roles geométricamente, y relaciona los mensajes con
las relaciones, pero las secuencias temporales estan menos claras, porque vienen dadas por los
numeros de secuencia.




Vista de la maquina de estados

Una maquina de estados modela las posibles historias de vida de un objeto de una clase.
Una maquina de estados contiene los estados conectado por transiciones. Cada estado modela un
periodo de tiempo, durante la vida de un objeto. Cuando ocurre un evento, se puede desencadenar
una transicion que lleve el objeto a un nuevo estado. Cuando se dispara una transicion, se puede
ejecutar una accion unida a la transicion. Las maquinas de estados se pueden utilizar para describir
interfaces de usuario, controladores de dispositivo, y otros subsistemas reactivos.

Vista de actividades

Un grafo de actividades es una variante de una maquina de estados, que muestra las
actividades de computacion implicadas en la ejecucién de un célculo. Un estado de actividad
representa una actividad: un paso en el flujo de trabajo o la ejecucion de una operacion. Un grafo
de actividades describe grupos secuenciales y concurrentes de actividades. Los grafos de
actividades se muestran en diagramas de actividades [10].

UML Basado en Ingenieria Web (UWE)

Es una propuesta basada en el proceso unificado y UML pero adaptados a la web. En
requisitos separa las fases de captura, definicién y validacion.

Consiste en una notacién y en un método.
La notacion se basa en UML para aplicaciones Web en general y para aplicaciones
adaptativas en particular.
El método consta de seis modelos:
1. Modelo de casos de uso para capturar los requisitos del sistema.
2. Modelo conceptual para el contenido (modelo del dominio).
3. Modelo de usuario: modelo de navegacion que incluye modelos estaticos y
dinamicos.
4. Modelo de estructura de presentacion, modelo de flujo de presentacion.
5. Modelo abstracto de interfaz de usuario y modelo de ciclo de vida del objeto.
6. Modelo de adaptacién [15].

Cada etapa es en si misma un proceso (0 una coleccion de procesos) que pueden ser

descrito como un conjunto de actividades. Y cada actividad comprende restricciones, salidas y
recursos [1].

BASES DE DATOS

Concepto de Bases de Datos

A continuacion se presentan algunas definiciones de bases de datos, segun diversos
autores.
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Coleccion  de datos interrelacionados almacenados en conjunto sin redundancias
perjudiciales o innecesarias; su finalidad es servir a una aplicacion o mas, de la mejor manera
posible; los datos se almacenan de modo que resulten independientes de los programas que los
usan; se emplean métodos bien determinados para incluir nuevos datos y para modificar o extraer
los datos almacenados [2].

Conjunto estructurado de datos registrados sobre soportes accesibles por ordenador para
satisfacer simultaneamente a varios usuarios de forma selectiva y en tiempo oportuno, menciona
Delobel, 1982 [2].

Coleccidén o depdsito de datos integrados, almacenados en soporte secundario (no volatil) y
con redundancia controlada. Los datos, que han de ser compartidos por diferentes usuarios y
aplicaciones, deben mantenerse independientes de ellos, y su definicion (estructura de la base de
datos) Unica y almacenada junto con los datos, se a de apoyar en un modelo de datos, el cual ha
de permitir captar las interrelaciones y restricciones existentes en el mundo real. Los
procedimientos de actualizacién y recuperacion, comunes y bien determinados, facilitaran la
seguridad del conjunto de los datos [2].

Un sistema de base de datos es basicamente un sistema computarizado para guardar
registros; es decir, es un sistema computarizado cuya finalidad general es almacenar informacion y
permitir a los usuarios recuperar y actualizar esa informacion con base en peticiones. [3]

Un sistema de base de datos se puede dividir en tres niveles, los cudles se describen a
continuacion:

Niveles Externo, Conceptual e Interno

El nivel interno (también conocido como el nivel fisico) es el que estd mas cerca del
almacenamiento fisico; es decir, es el que tiene que ver con la forma en que los datos estan
almacenados fisicamente.

El nivel externo (también conocido como el nivel légico de usuario) es el mas préximo a los
usuarios; es decir, el que tiene que ver con la forma en que los usuarios individuales ven los
datos.

El nivel conceptual (también conocido como el nivel ldgico de la comunicacion, o en ocasiones
sélo como el nivel légico, sin calificar) es un nivel de indireccién entro los otros dos [3].

Proceso de Normalizacién

Una base de datos relacional es aquella que sigue el llamado modelo relacional formulado
inicialmente por E.F. Codd. El modelo relacional describe los datos, tablas, registros, campos y
operadores como select, Project y join de un modo formal, matematico.

En una tecnologia relacional, el proceso de organizar los campos en tablas se denomina
normalizacién, porque con cada paso el disefo se aproxima cada vez mas al estandar relacional (es
decir, la norma relacional). Los expertos han propuesto muchos grados de normalizacion, pero
todos parecen estar de acuerdo con los cinco primeros.

e Primera forma normal. Un campo dado de un registro dado sélo puede contener un

valor. Esto prohibe todo tipo de grupos que se repiten dentro de un Unico registro. Para
implementar grupos que se repiten, disefie una tabla con registros que se repiten.
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Segunda forma normal. Una tabla en primera forma normal estd en segunda forma
normal si y solo si ninguno de sus atributos no-principales son funcionalmente
dependientes en una parte de una clave candidata. Esta forma también especifica que dos
0 mas tablas no pueden tener la misma clave principal. Si su disefo tiene dos o mas tablas
con la misma clave principal, debe combinar dichas tablas en una.

Tercera forma normal. Ningln campo no clave depende de otro campo no clave.
Cuarta forma normal. Esta prohibe varias relaciones independientes de uno a varios
entre los campos de la clave principal y los campos no clave.

Quinta forma normal. Esta forma es muy extensa y suele ignorarse. Requiere
descomponer una tabla en las partes mas pequefias posibles para eliminar toda la
redundancia.

Como se puede observar, las formas normales son mas reglas de verificacion que
procedimientos. Conseguir una forma normal generalmente es cuestion de descomponer tablas
grandes en varias mas pequefas hasta que todos los datos de cada tabla estén asociados de
manera clara y exclusiva con los demas datos de la misma tabla. Esto hace que los datos sean mas
faciles de mantener y la aplicacién mas facil de codificar. Siempre se puede emplear la operacion
de combinacion para volver a ensamblar las tablas que ha separado en busqueda de la
normalizacion [5].

Datos y modelos de los Datos

La palabra datos se deriva del vocablo latin para “dar”; por lo tanto, los datos en realidad
son hechos dados, a partir de los cuales es posible inferir hechos adicionales. Los sistemas
relacionados estan basados en una teoria formal denominada el modelo de datos relacional, de
acuerdo con el cual:

e En tablas, los datos son representados por medio de filas y estas filas pueden interpretarse
directamente como proposiciones verdaderas.

Se proporcionan operadores para operar sobre las columnas de las tablas, y estos

operadores soportan directamente el proceso de inferir proposiciones verdaderas

adicionales a partir de las ya dadas.

Un modelo de datos se puede definir como un conjunto de conceptos, reglas y
convenciones que nos permiten describir y manipular (consultar y actualizar) los datos de un cierto
mundo real que deseamos almacenar en la base de datos [7].

Un modelo de datos es una definicidon logica, independiente y abstracta de los objetos,
operadores y demas que en conjunto constituyen la maquina abstracta con la que interacttan los
usuarios. Los objetos nos permiten modelar la estructura de datos. Los operadores nos permiten
modelar su comportamiento.

Entonces podemos distinguir al modelo de su implementacion:
La implementacién de determinado modelo de datos es una realizacion fisica, en una

maquina real, de los componentes de la maquina abstracta que en conjunto constituyen ese
modelo [3].

Algunos modelos con frecuencia utilizados en las bases de datos son:

Bases de datos jerarquicas: En este modelo los datos se organizan en una forma similar a
un arbol (visto al revés), en donde un nodo padre de informacién puede tener varios hijos.
El nodo que no tiene padres es llamado raiz, y a los nodos que no tienen hijos se los
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conoce como hojas. Una de las principales limitaciones de este modelo es su incapacidad
de representar eficientemente la redundancia de datos.

Base de datos de red: Este es un modelo ligeramente distinto del jerarquico; su diferencia
fundamental es la modificacién del concepto de nodo: se permite que un mismo nodo
tenga varios padres. Fue una gran mejora con respecto al modelo jerarquico, ya que
ofrecia una solucién eficiente al problema de redundancia de datos.

Base de datos relacional: Su idea fundamental es el uso de "relaciones". Estas relaciones
podrian considerarse en forma ldgica como conjuntos de datos llamados "tuplas". Esto es
pensando en cada relacién como si fuese una tabla que esta compuesta por registros (las
filas de una tabla), que representarian las tuplas, y campos (las columnas de una tabla). En
este modelo, el lugar y la forma en que se almacenen los datos no tienen relevancia. La
informacion puede ser recuperada o almacenada mediante "consultas" que ofrecen una
amplia flexibilidad y poder para administrar la informacion. El lenguaje mas habitual para
construir las consultas a bases de datos relacionales es SQL, Structured Query Language o
Lenguaje Estructurado de Consultas, un estandar implementado por los principales motores
o sistemas de gestion de bases de datos relacionales.

Bases de datos multidimensionales: Basicamente no se diferencian demasiado de las bases
de datos relacionales (una tabla en una base de datos multidimensional podria serlo
también en una base de datos multidimensional), la diferencia estd mas bien a nivel
conceptual; en las bases de datos multidimensionales los campos o atributos de una tabla
pueden ser de dos tipos, o bien representan dimensiones de la tabla, o bien representan
métricas que se desean estudiar.

Bases de datos orientadas a objetos: Este modelo, trata de almacenar en la base de datos
los objetos completos (estado y comportamiento). Una base de datos orientada a objetos
es una base de datos que incorpora todos los conceptos importantes del paradigma de
objetos:
o Encapsulacion - Propiedad que permite ocultar la informacion al resto de los objetos,
impidiendo asi accesos incorrectos o conflictos.
Herencia - Propiedad a través de la cual los objetos heredan comportamiento dentro de
una jerarquia de clases.
Polimorfismo - Propiedad de una operacion mediante la cual puede ser aplicada a
distintos tipos de objetos.

Base de datos deductivas: Un sistema de base de datos deductivas, es un sistema de base
de datos pero con la diferencia de que permite hacer deducciones a través de inferencias.
Se basa principalmente en reglas y hechos que son almacenados en la base de datos.
También las bases de datos deductivas son llamadas base de datos légica, a raiz de que se
basan en ldgica matematica.

Lenguajes de Bases de Datos

Los modelos son la base para los lenguajes, aunque el nivel de abstraccion de estos Ultimos
es menor, ya que el lenguaje es el modelo mas que una sintaxis. La existencia de distintos
lenguajes puede proceder tanto del modelo como de la sintaxis; por ejemplo, el lenguaje SQL es el
resultado de aplicar una determinada sintaxis al modelo relacional [7].
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Todo modelo de datos tiene basicamente dos tipos de propiedades:

Estaticas: describen la estructura del Universo de Discurso y apenas varian en el tiempo. Se
utiliza el Lenguaje de Definicién de Datos (LDD) para describirlas.

Dindmicas: permiten el paso de un estado a otro, ejecutando operaciones sobre los datos
almacenados en la estructura; se corresponden con la naturaleza evolutiva del mundo real. Para
expresar las operaciones se utiliza el Lenguaje de Manipulacién de Datos (LMD).

Los Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD) se define como un conjunto coordinado
de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministra a los distintos tipos de usuarios los
medios necesarios para describir y manipular los datos almacenados en la base, garantizando su
seguridad.

Los SGDB no suelen ofrecer, los mecanismos suficientes para captar la semantica del
mundo real, por lo que surgen modelos conceptuales, que facilitan la labor del disefiador
ayudandole en su comunicacion con el usuario [7].

Uno de los modelos de datos semanticos es el denominado Modelo Entidad/Interrelacion
(ME/R), propuesto por Meter P. Chen que como su nombre lo indica se basa en entidades
(cualquier objeto de interés para el universo descrito) que se interrelacionan o asocian entre si.

Bases de Datos Arquitectura Cliente — Servidor

Desde el punto de vista jerarquico, un sistema de base de datos puede ser visto como un
sistema que tiene una estructura muy sencilla de dos partes, las cuales se conforman por un
servidor (también denominado parte dorsal o servicios de fondo) y un conjunto de clientes
(también llamados partes frontales, aplicaciones para el usuario o interfaces).

El servidor es precisamente el propio SGBD. Soporta todas las funciones basicas del SGBD.
En particular, proporciona todo el soporte de los niveles externo, conceptual e interno
explicados. Por lo tanto, en este contexto “servidor” es soélo el nombre del sistema de
gestion de datos.

Los clientes son las diversas aplicaciones que se ejecutan sobre el SGBD, tanto aplicaciones
escritas por el usuario como aplicaciones integradas [3].

El programa cliente pide lo que necesita al servidor, éste busca si cuenta con lo que le
piden — el servidor puede contener programas computacionales diversos, informacion de bases de
datos y otros- y luego transfiere al programa cliente la informacion pedida. El programa cliente
organiza la informacion recibida y se la presenta al usuario final.

En el sistema cliente-servidor, los programas corren en ambas computadoras de modo
interactivo y en tiempo real; por este motivo, si la computadora servidor no esta funcionando, esta
comunicacién no esta disponible.




Introduccion a las bases de datos para web

La utilizacion de la World Wide Web para presentar y acumular datos se ha desarrollado
mucho mas alld de la sencilla presentacion de paginas. Estan muy lejanos los dias en que los
disefiadores web que necesitaban presentar los elementos de una coleccién creaban una pagina
independiente para cada uno de ellos. Dichas paginas eran dificiles de organizar inicialmente y era
casi imposible mantenerlas actualizadas con el paso del tiempo.

Cada vez mas el volumen vy la estructura de los datos que se presentan en la web permite
su almacenamiento y organizacion en bases de datos, y después la generacion de paginas web
basadas en esas bases de datos. La gama de sitios que pueden beneficiarse de este enfoque es
asombrosa. Cualquier sitio web (o parte del mismo) que presente informacion sobre un conjunto de
elementos similares es candidato para la utilizacion de una base de datos web.

La solucién general consiste en definir una base de datos, afiadir un registro para cada
elemento y después consultar dicha base de datos para generar paginas web sobre la marcha. Una
pagina de menu en lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) comuUn se convierte en una consulta
a una base de datos de varios registros. Una pagina subordinada se convierte en una presentacion
de detalle de un registro de la base de datos. Algunas ventajas son:

e La base de datos es mucho mas facil de mantener que todas las paginas web individuales.
e El empleo de una base de datos facilita la bisqueda de los elementos deseados.
e Una base de datos facilita la presentacion de los mismos datos de distintas formas [5].

MYSQL

MySQL es un servidor de bases de datos distribuido bajo la licencia GPL. Las caracteristicas
mas importantes de MySQL son las siguientes:

Se trata de un sistema capaz de funcionar en diferentes plataformas, con resultados
idénticos.

Es multihilo, es capaz de trabajar con mas de un procesador simultdneamente.

Al ser codigo abierto, existen multitud de herramientas para trabajar con él, como clientes
graficos.

Si se desea, es posible utilizar transacciones, lo que proporciona un nivel mas de
seguridad.

Es posible utilizar diferentes lenguajes de programacion [8].

MySQL es la base de datos elegida por la gran mayoria de programadores en PHP. Soporta
el lenguaje SQL y la conexion de varios usuarios, pero en general se utiliza para aplicaciones de
tamano pequeno-medio [11].

Historia

MySQL comenzd con la intencion de anadir a mSQL (otro sistema gestor de bases de datos)
sus propias rutinas de bajo nivel para el acceso a tablas. Acabaron con la decepcién de encontrar el
resultado poco satisfactorio y lento para sus necesidades.




Fue entonces cuando tomaron la decision de crear su propio conjunto de funciones de
acceso a datos, manteniendo lo que fuese posible de la interfaz que utilizaba mSQL, lo que
disminuia la dificultad del traspaso de tecnologia y permitia utilizar software compatible con mSQL
casi sin esfuerzo.

PHP

PHP es un lenguaje de alto nivel que necesita ejecutarse en el servidor, es decir, que se
ejecute en el servidor donde estan alojadas las paginas. La principal ventaja es que, al ejecutarse el
codigo en el servidor, todas nuestras paginas van a poder ser vistas en cualquier computadora,
independiente del navegador que tenga. Se trata de un lenguaje de programacion gratuito [11].

PHP (acronimo de PHP; Hypertext Pre-Processor) es un lenguaje de programacion,
relativamente nuevo, (su antecesor, PHP/FI), data de finales de 1994), concebido principalmente
como herramienta para el desarrollo de aplicaciones Web.

Aunque existe una multitud de lenguajes y entornos de desarrollo concebidos para
Internet, PHP se ha convertido en uno de los lenguajes, del lado servidor, mas ampliamente
utilizados para el desarrollo de paginas dinamicas junto con ASP, JSP, ColdFusion y Perl. En los
ultimos afios, el nUmero de servidores que utilizan PHP se ha disparado. De hecho, segln datos de
Netcraft (http://www.netcraft.com/) a fecha de Agosto de 2004 son casi 17 millones de dominios
los que usan PHP [11].

Historia

Primeros comienzos de PHP

PHP comenzd siendo un conjunto de scripts escritos en Perl que permitian a su creador,
Rasmus Lerdorf, el control de los accesos a sus paginas personales. A este conjunto de scripts les
denomind como Personal Home Page Tools. Poco a poco, Ramus fue completando las
funcionalidades basicas de su herramienta escribiendo programas en C. En 1995 decidio liberar el
cédigo fuente escrito en C para que cualquiera pudiera utilizarlo, e incluso, colaborar en su mejora.
De este modo nacié PHP/FI. A finales de 1997 se libera PHP/FI 2.0, pasando de ser el proyecto de
una sola persona al desarrollo de un equipo. Tuvo un seguimiento estimado de varios miles de
usuarios en todo el mundo, con aproximadamente 50.000 dominios informando que lo tenian
instalado, lo que sumaba alrededor del 1% de los dominios de Internet.

En junio de 1998 se liberd oficialmente PHP 3.0, anunciando como sucesor oficial de PHP/FI
2.0, si bien habia sido completamente reescrito por Andi Gutmans y Zeev Zuraski. Una de las
mejores caracteristicas de PHP 3.0 que atrajo a docenas de desarrolladores a unirse y enviar
nuevos madulos de extension era su gran extensibilidad, ademas de proveer a los usuarios finales
de una sdlida infraestructura para bases de datos, protocolos y APIs. En su apogeo, PHP 3.0 estaba
instalado en aproximadamente un 10% de los servidores web en internet.

Evolucién de PHP

El siguiente paso en la evolucién de PHP consistié en la reescritura de su nicleo, dando
lugar a un nuevo motor denominado Zend (acrénimo de los apellidos Zeev y Andi). PHP 4.0,
basado en este motor, y acoplado con un gran rango de nuevas caracteristicas adicionales, fue
oficialmente liberado en mayo de 2000. Ademas de la mejora de ejecucion de esta version, PHP 4.0
incluia otras caracteristicas clave, como el soporte para la mayoria de los servidores Web, sesiones
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HTTP de forma nativa, ciertas facilidades de orientacion a objetos, compatibilidad con las
expresiones regulares de Perl, buffers de salida, encriptacion, formas mas seguras de controlar las
entradas de usuario y muchas nuevas construcciones de lenguaje, etc.

La dltima y actual versién de PHP, liberada en Julio de 2004, es la 5.0. Esta basada en el
nuevo motor Zend 2, el cual ha vuelto a ser reescrito por completo. Entre sus caracteristicas y
novedades mas resaltables esta el completo soporte para la programacion orientada a objetos.
También incorpora la gestion de excepciones, una nueva biblioteca de XML, soporte nativo para el
sistema gestor de base de datos SQLite, y mejoras en la gestion de las cadenas de caracteres. PHP
5.0 soporta también MySQLi, una nueva ampliacion de MySQL, la cual, ademas de la interfaz
habitual, encierra una interfaz basada en objetos [12].

APACHE

Apache es un servidor de web bajo el esquema de Open Source que tiene soporte para una
gran variedad de plataformas.

El servidor opera como uno normal y contiene las siguientes extensiones:
Autentificacion basada en Cookies

Soporte para definir de UID y GID al ejecutarse scripts CGI
Autentificacion de usuarios usando el sistema de BD de cuentas de UNIX
Mddulos mejorados en el lado del servidor: Server Side Incluye (SSI)
Intérprete incrustado de Perl

Autentificacion basada en Kerberos

Traductores de conjuntos de caracteres

Mddulos de autentificacidn de usuarios para BD Postgres95 y mSQL o MySQL
Contadores de paginas web

Formatos de registro extendidos (logs)

Autentificacion de Sistema de Informacion de Red (NIS)

Mddulos de reescritura de URI/URL

Procesador de scripts para Tcl

Diferentes alternativas para modulos CGI [13].

WAMP

WAMP (Windows-Apache-MySQL-PHP/Python/PERL) es el acrénimo usado para describir un
sistema de infraestructura de Internet que usa las siguientes herramientas:

Windows, el sistema operativo;

Apache, el servidor web;

MySQL, el gestor de bases de datos;

PHP, Python, o Perl, lenguajes de programacion.

El uso de WAMP permite servir paginas html o internet, ademas de poder gestionar datos
en ella, utilizaremos WAMP Server para ejecutar nuestra aplicacion para evitar instalar PHP, MySQL
y el servidor de Apache por separado.




Capitulo 2. Analisis Del Sistema

En este capitulo se documenta todo el analisis del sistema. Los diagramas
que se ilustran estan basados en notacion de UML, con los cuales se obtienen los
requerimientos para la funcionalidad del sistema, incluyendo la base de datos
utilizada.




Documento de requerimientos

Para reducir la ambigtedad en el andlisis textual los requerimientos son expresados por
medio de oraciones que empiezan con “El sistema debe”, “El sistema debe requerir”, “El sistema
debe permitir”. Los requerimientos se expresaran mediante R1, R2,.., RN como simbologia
utilizada para este documento.

Andlisis textual del problema

R1. El sistema debe requerir el llenado de un formulario con informacion personal para
obtener una nueva cuenta de usuario.

R2. El sistema debe requerir que los usuarios registrados se identifiquen mediante un
usuario y una contrasefia, que seran activadas con la informacion que se proporciond en el
momento de registrarse, de esta forma se habilitan caracteristicas diferentes para un exalumno y
un administrador.

R3. El sistema debe permitir que los usuarios registrados escojan su usuario y contrasefia
con la que ingresaran al sistema.

R4. El sistema debe identificar a un administrador por medio de su tipo de dato el cual es
un numero exacto que utiliza datos enteros.

R5. El sistema debe identificar a los exalumnos por medio de su matricula, la cual es de
tipo numérico entero y tiene una longitud de 9 caracteres.

R6. El exalumno debe dar de alta anuncios, un anuncio se define por su tipo
correspondiente: congreso, conferencia, taller.

R7. El sistema debe permitir al exalumno, modificar o eliminar anuncios que pertenezcan al
exalumno que lo dio de alta.

R8. El sistema debe permitir al exalumno, modificar sus datos personales de su cuenta con
la que se encuentra registrado.

R9. El sistema debe permitir visualizar las opciones de équé es exalumno?, los anuncios
clasificados, y realizar la buUsqueda de exalumno a todo tipo de usuario, es decir, usuario (no
registrado), exalumno, administrador.

R10. El administrador puede enviar informacion a los correos de los usuarios registrados.

R11. El administrador puede publicar estadisticas.

R12. El sistema debe permitir el alta de un nimero indeterminado de usuarios.

R13. El sistema debe permitir todo tipo de control del sistema por parte del administrador,

es decir, altas, modificaciones y eliminaciones tanto de exalumnos como de anuncios publicados
por cualquiera de ellos.




Restricciones

Las restricciones para este proyecto son las siguientes:

El administrador tendra todos los permisos de acceso al sistema tanto para modificar la
informacion de la base de datos, como la interfaz o estructura de la pagina web, hacer el
mantenimiento pertinente (altas, eliminaciones y modificaciones), actualizaciones del sitio,
enviar informacion a todos los usuarios que tengan una cuenta en el sistema y generar las
estadisticas.

El exalumno (deberd estar previamente registrado para poder acceder) solo podra hacer
modificaciones en su perfil de cuenta, pero en ningln otro sitio; agregara informacion y
modificara la misma si es que lo requiere o eliminara lo que haya publicado y no podra
acceder a cuentas que no le pertenecen.

Un usuario comun solo podra hacer consultas a la base de datos a través de la pagina,
pero sin hacer modificacién alguna.

Descripcion de la informacion

Utilizaremos el término SIADEX como forma de abreviacion del sistema de administracion
de exalumnos.

La figura 2-1 representa los casos de uso del sistema SIADEX, donde se especifican tres
actores cada uno con sus respectivas funciones de casos de uso.

Figura 2-1 Diagrama
de casos de uso
general

Administra ..‘




El usuario no registrado por llamar a todo aquel que interactie con el sistema Unicamente
tendra los casos de uso que se mencionan en la figura 2-2.

" ﬁeg'i"stro

Figura 2-2 Diagrama de casos de uso usuario

Los casos de uso de un exalumno se muestran en la figura 2-3.

Modificacion
usuario

P
Sl s

Bus ueda

R T T
“Eliminacion
anuncio

anuncio

Figura 2-3 Diagrama de casos de uso exalumno

Se describiran los casos de uso del administrador que es el usuario con mayores privilegios
para trabajar con la base de datos y el control del sistema, en el diagrama de casos de uso general
se identifica que el administrador es una generalizacion del exalumno, es decir, hereda todas las
funciones de un exalumno, la representacion se muestra en la figura 2-4.




ade
anuncios

Alta: ) “Eliminacion
usuario usuario

‘Busquedas ) " Consultas
<<|nclude=

Figura 2-4 Diagrama de casos de uso administrador

Por comodidad y mayor entendimiento tomaremos la siguiente definicidn.

Usuario registrado.- Persona que obtuvo una cuenta en el sistema, es decir, tiene un
usuario y una contrasefa.

Usuario.- Persona que no posee un usuario y contraseia.

, SIADEX
DESCRIPCION DE CASOS DE USO “REGISTRO”

Nombre: Registro

Actores: Usuario

Funcion: Permite obtener una cuenta de usuario en el sistema.

Descripcion: | El usuario puede registrarse para obtener una cuenta, llenando un formulario con
informacion de datos personales. El sistema debe validar que todos los campos
obligatorios estén llenados correctamente. También es posible cancelar el registro si
aun no oprimio el botdn Registrarse con los campos previamente validados.
Referencias: | De R1, R12.




DESCRIPCION DE CASOS DE USO “CONSULTAS”

Nombre:
Actores:
Funcion:

Descripcidn:

Referencias:

Consultas

Usuario, Exalumno, Administrador

Permite hacer una consulta en general de toda la pagina.

El usuario selecciona la liga de interés y visualiza texto, si requiere hacer una
busqueda de Exalumnos la realiza, por afio de egreso, carrera, nombre.

Seleccionar opcién correspondiente.

Ingresar datos para realizacién de blsqueda.

De R9.

DESCRIPCION DE CASOS DE USO “VALIDACION”

Nombre:
Actores:
Funcion:

Descripcién:

Referencias:

Validacion

Exalumno, Administrador.

Permite el acceso al sistema como usuario registrado y habilitar caracteristicas
diferentes para altas, modificaciones o eliminaciones.

El usuario registrado ingresa un nombre de usuario y una contrasefia.

El sistema valida la informacion que sea correcta de acuerdo a la informacion
almacenada en la base de datos.

En caso de olvidar la contrasefia permite recuperarla enviando informacion
personal.

De R1, R12.

DESCRIPCION DE CASOS DE USO “ALTA ANUNCIO”

Nombre:
Actores:
Funcion:

Descripcion:

Referencias:

Alta anuncio

Exalumno, Administrador

Permite dar de alta un anuncio clasificado (Conferencia, Taller o Congreso).

El usuario registrado selecciona el tipo de anuncio, llena un formulario ingresando
un titulo, describe el anuncio y una fecha de expiracion.

El sistema debe validar la informacion y guardar en la base de datos.

De R2, R6, R13.

DESCRIPCION DE CASOS DE USO “MODIFICACION ANUNCIO”

Nombre:
Actores:
Funcion:

Descripcién:

Referencias:

Modificacion anuncio

Exalumno, Administrador

Permite realizar modificaciones en un anuncio clasificado.

El sistema debe mostrar los anuncios en existencia es decir dados de alta, con la
restriccion de mostrar a un Exalumno Unicamente sus anuncios publicados, si es un
administrador podra modificar cualquier anuncio aun sin pertenecerle o haberlo
dado de alta.

Modifica el anuncio clasificado ingresando el nimero de anuncio y nuevamente
ingresa al formulario de alta cambiando el titulo y/o descripcion de anuncio y/o
fecha de expiracion.

El sistema debe validar la informacion y guardar en la base de datos.

De R2, R4, R5, R7, R13.




DESCRIPCION DE CASOS DE USO “ELIMINACION ANUNCIO”
Nombre: Eliminacién anuncio
Actores: Exalumno, Administrador
Funcion: Permite realizar la eliminacion de un anuncio clasificado.
Descripcion: | El sistema debe mostrar los anuncios en existencia es decir dados de alta, con la
restriccion de mostrar a un Exalumno Unicamente sus anuncios publicados, si es un
administrador podra eliminar cualquier anuncio aun sin pertenecerle o haberlo dado
de alta.
Elimina el anuncio clasificado ingresando el niUmero de anuncio.
Referencias: | De R2, R4, R5, R7, R13.

Los casos de uso donde se dan de alta anuncios, se modifican anuncios y se eliminan
anuncios tienen el mismo patrén que cuando se realizan las actividades para los usuarios y también
las estadisticas, la restriccion se dara con la validacion del tipo de usuario y sus posibilidades de
acceso al sistema.

En seguida se establecen los eventos que pueden generar los usuarios y van a ser
atendidos por cada caso de uso. Todos los eventos van numerados en orden secuencial de acuerdo
a la secuencia légica como ocurririan en la aplicacién, cabe mencionar que al registrarse (obtener
una nueva cuenta) el usuario se convierte en un exalumno, el cual tendra mayores funcionalidades
en accesos a la base de datos.

SIADEX FORMATOS DE EVENTOS

Nombre caso de uso Registro
Actores Usuario
Flujo principal de evento Flujo principal de

actor eventos sistema
Oprimir opcién Obtener
una nueva cuenta

n Evento alterno actor Evento alterno sistema

Mostrar pantalla de
captura de datos

Escribir datos de usuario Oprimir cancelar

No graba datos termina
caso de uso

Oprimir registrarse Oprimir cancelar

No graba datos termina
caso de uso

Validar datos:

Validar datos de nuevo 1. Mensaje: Datos
usuario incompletos

2. Muestra formulario

Validar datos:

1. Mensaje: Usuario
inexistente

2. Muestra formulario

Grabar datos en sistema




SIADEX

FORMATOS DE EVENTOS

Nombre caso de uso
Actores

Consultas
Usuario, Exalumnos, Administrador

Flujo principal de evento

n
actor

Flujo principal de
eventos sistema

Evento alterno actor Evento alterno sistema

Oprimir liga de interés

Busqueda por: 1.
Carrera 2. Nombre 3.
Generacion

Muestra pantalla para
seleccién

Selecciona Informacion

Muestra resultados de
busqueda

Muestra informacién de
la liga (objetivo,
beneficios, anuncios
clasificados, busquedas)
del sistema

Clic en regresar

Muestra pagina principal
del sistema

SIADEX

FORMATOS DE EVENTOS

Nombre caso de uso
Actores

Validacién
Exalumno, Administrador

Flujo principal de evento

n
actor

Flujo principal de
eventos sistema

Evento alterno actor Evento alterno sistema

Escribir nombre de
usuario y contrasefia

No escribe datos

Oprime ingresar

Mensaje: Usuario no
registrado

Oprime ingresar

Validar datos

Validar: usuario o
contrasefia incorrecto

Mensaje: Usuario no
registrado

Mostrar pantalla de
usuario registrado

SIADEX

FORMATOS DE EVENTOS

Nombre caso de uso
Actores

Alta anuncio
Exalumno, Administrador

Flujo principal de evento

n
actor

Flujo principal de
eventos sistema

Evento alterno actor Evento alterno sistema

Oprimir opcién Agregar
anuncio

Mostrar pantalla de
captura de datos

Escribir datos de
anuncio

No escribe datos
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Oprimir Guardar

Validar datos: 1.
Mensaje: datos
incompletos 2. Muestra
formulario

Oprimir Guardar

Validar datos de anuncio

Grabar datos en sistema

SIADEX FORMATOS DE EVENTOS

Nombre caso de uso Modifica anuncio
Actores Exalumno, Administrador
Flujo principal de evento Flujo principal de

actor eventos sistema
Oprimir opcién Modificar
anuncio

n Evento alterno actor Evento alterno sistema

Muestra anuncios

Elegir anuncio a
modificar

Oprimir enviar Oprime cancelar

No actualiza datos
termina caso de uso

Mostrar pantalla de
modificacion de datos

Oprimir actualizar

Actualiza datos en
sistema

Mensaje: Anuncio
actualizado

SIADEX FORMATOS DE EVENTOS

Nombre caso de uso Eliminar anuncio
Actores Exalumno, Administrador

Flujo principal de evento Flujo principal de
actor eventos sistema

n Evento alterno actor Evento alterno sistema

1 | Oprimir Eliminar anuncio

Muestra anuncios

Oprimir Eliminar en el
anuncio elegido

Elimina anuncio del
sistema

Mensaje: Anuncio
Eliminado

Los casos de uso de altas, modificaciones y eliminaciones, de usuarios, anuncios, y
estadisticas siguen la misma secuencia de los descritos con anterioridad, la diferencia es la
informacion que en cada uno de ellos se almacena, es decir, los campos que se llenan de
informacion varian de acuerdo a lo solicitado, por lo tanto si se realiza una modificacion o
eliminacion se ejecuta sobre los datos existentes para cada caso de uso.
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Capitulo 3. Disefio

A través de este capitulo, se mostrara el desarrollo del disefio del sistema,
en el cual abarcaremos, el diccionario de datos, el diagrama entidad-relacion, vy el
modelo relacional. Ademas se justificara las formas normales en las que esta
basado el sistema.




Los diagramas nos ayudan a entender de forma facil el comportamiento del sistema; a
partir de las descripciones que se hicieron en el capitulo uno, los diferentes diagramas que existen
en notacion UML expresan informacion similar, desde diferentes vistas, en este documento solo se
mostrara el siguiente ejemplo:

El diagrama de actividad y estados que se muestra en la figura 3-1 representa los estados
que lleva una actividad, en los cuales podemos ver tres acciones llevadas a cabo: agregar,
modificar y eliminar, éste diagrama hace referencia a las actividades sobre los anuncios pero como
ya se menciono anteriormente es el mismo procedimiento que se tiene para agregar, modificar o
eliminar usuarios.

Modificar

Eliminar
Salir .
Seleccionar opcion Q)

- Presenta formato
£ para crear

nuevo registro

Registra datos

del nueva N
2 Formato crear anunco
anuncio
Lista
Datos nuevo anuncio actualizada
=1 Walidar datos

Correcciones
Mo hay errores Insertar registro
en |a Base de
. Datos
Corregir datos — Presntar form ato
Errores con mensaje de emor

rodificar

;) Eliminar
T Presentar |Iﬂ§)

de anundcos

lista de anuncios

& = - o
elecconar anuncio - .f'\_: Eliminar @

y acecion
Modificar Fresentar datos
del anuncio

Formato cambiar anunco

Cambiar datos
Datos anuncin o e e R e

: 2 ': Mo hay enores
Corre gir
datos
Modificar
registro en la Lista
Errores Presentar base de actualizada

formato con datos
mensajes de
error

@ Eliminar Presentar
l datos del

anuncio

Formato eliminar anuncio

Lista
Borrar —= actualizada

Figura 3-1 Diagrama de actividad y estados
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En la figura 3-2 se muestra el diagrama de navegacion del Sistema de Administracion de
Exalumnos, el cudl servird para ver como se encuentran entrelazadas las paginas del sistema, es
posible representarlo de forma horizontal o vertical:

P usuario = ( J'% busqueda =] _‘L' 4 registro [ resultados

N — .
® | alta anuncios

I exalumno .

B cuenta de perfil

de usuario

[ Y

? | =| anuncios
Menu =]
Uusuarios

N _ ﬁanuncios
@ administrador O modificar
— —D estadisticas
meliminar

Figura 3-2 Diagrama de navegacion

Diagrama entidad —relacién

Para desarrollar el diagrama entidad — relacion se analizan las entidades y sus relaciones,
para el sistema SIADEX, se tienen tres entidades denominadas de la siguiente forma:

Usuario representa a toda persona que se ha inscrito en el sistema y puede tener acceso a
él, la entidad usuario se describe por: matricula, nombre, apellidos, sexo, fecha de nacimiento,
fecha de ingreso, fecha de egreso, nombre de usuario, contrasefia, pregunta, respuesta, étrabaja?,
nombre compafiia, puesto, correo electronico, estado civil, ciudad, carrera, teléfono, celular, fecha
de alta en el sistema, direccion.

Anuncio representa los anuncios que son guardados por los usuarios, los datos guardados
que corresponden a un anuncio son: matricula, fecha de alta, fecha de caducidad, titulo, texto y
tipo.

Tipo representa un numero del cual forman parte los anuncios, para clasificarlos en
congresos, conferencias, talleres, se describe por: nimero de tipo y nombre.

Después del andlisis del sistema procedemos a hacer nuestro diagrama entidad — relacién,
en el cual mostraremos las relaciones que existen entre los datos.
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La primera relacion que se toma, es la entidad del usuario con los anuncios, la cual tiene la
cardinalidad de muchos a uno (m:1), debido a que el usuario puede publicar uno 0 mas anuncios,
y un anuncio puede ser publicado por un usuario. La relacién entre ambas tablas se llamara
publica.

La segunda relacion es la de anuncios con tipo; la cardinalidad es de uno a muchos (1:m),
puesto que un anuncio pueden tener un tipo pero un tipo puede tener muchos anuncios. La
relacion sera nombrada tiene.

Una vez identificadas las relaciones y sus cardinalidades, se muestra el diagrama entidad —
relacion en la figura 3-2.

anuncio
¥ idanuncio: INTEGER.
@ tipo_dtipo: INTEGER
@ usuario_rnatricula; INTEGER,
< matricula; INTEGER
& falta: DATE
@ fradicidad; DATE
| & titulo: YARCHAR(ZS0)
puhblica & textc: TEXT
@ tipo: INTEGER

LisLano

W matricula: INTEGER.

@ nombre: WARCHAR(250)
& apelidos: WARCHAR(2E0)
@ SEXD WaRIHAR(L)

& fracimiento: DATE

& fingreso: DATE

< fegreso: DATE

@ Luario; YARCHARSD)
& contrasena: WARCHARISO)
& pregunta; WARCHAR(SD)
& respuesta; VARCHAR(SO)
@ ftrabaja; WARCHAR(L)

& cornpania: WARCHAR(SD)
& puesto: WARCHAR(SO)
& correo; WARCHAR(SO)

& civil, VARCHAR(Z)

@ ciudad: VARCHAR(SO)

& carrera; WARCHAR (1)

@ telefono: VARCHAR(10)
@ el WARCHAR(10)

4 fata: DATE

@ direccion: YARCHAR(43)
& bid: TINYINT

tino
¥ idtipo: INTEGER
@ nonbre: YARCHAR(ZSD]

Figura 3-3 Diagrama entidad - relacion




Diccionario de datos

Ahora se realiza el diccionario de datos, que tendra los valores para cada atributo de las

tablas obtenidas:
usuario

Atributo Descripcion Tipo_dato Longitud Nulidad
Nombre nombre del char 50
usuario
Apellidos apellido del char 50
usuario
Matricula Matricula numérico
correspondiente
Sexo Sexo char
fnacimiento fecha de fecha
nacimiento
Fingreso fecha de ingreso | fecha
a la carrera
Fegreso fecha de egreso | fecha
de la carrera
Usuario alias para alfanumérico
ingresar como
usuario
registrado
Contrasena contrasefa del alfanumérico
usuario
Pregunta pregunta para char
recordar
contrasefa
Respuesta respuesta a la char
pregunta secreta
Trabaja respuesta a si char
trabaja o no
Compaiia nombre de la char
compafiia donde
trabaja
Puesto ocupacion en la | char
compaiiia
Correo correo del char
usuario
Civil estado civil char
Ciudad ciudad char
Carrera lic. 0ing. char
Teléfono Telefono numeérico
Cel Celular numérico
Falta fecha de alta al fecha
sistema
Direccion direccién actual | char
Bid Tipo de usuario | numérico
0 administrador
1 usuario normal




La entidad usuario se relaciona directamente con anuncios, ya que el

anuncios.
anuncios

usuario publica

Atributo

Descripcion

Tipo_dato

Longitud

Nulidad

Idanuncio

identificador del
anuncio

numérico

10

Matricula

matricula del
usuario que lo
publica

numerico

11

Falta

fecha de alta del
anuncio

fecha

Fcaducidad

fecha de
caducidad del
anuncio

fecha

Titulo

titulo del
anuncio

char

Tipo

tipo del anuncio

numérico

Texto

texto o
descripcion del
anuncio

char

Anuncio va
tipo

relacionado con Tipo, ya que cada anuncio debe tener un tipo correspondiente.

Atributo

Descripcion

Tipo_dato

Longitud

Nulidad

Idtipo

identificador del
tipo

numerico

11

No

Nombre

nombre del tipo

char

250

No

Modelo relacional

Las tablas resultantes del modelo E —R son las siguientes:

usuario

nombre

apellidos

matricula

SEX0

Fnacimiento

fingreso

Fegreso

usuario

contrasefa

Pregunta

respuesta

Trabaja

compania

puesto

Correo

Civil

Ciudad

carrera

telefono

Cel

Falta

Direccion

bid

anuncios

idanuncio

matricula

| Falta

| fcaducidad | titulo

| Tipo

Tipo

Idtipo




Normalizacion de la Base de Datos

Tabla Usuario:

Esta tabla esta en primera forma normal debido a que no se repite algun atributo dentro de
ella, es decir, cada uno es atdmico. En sus atributos solo contienen un valor con esto se justifica
que esta en 1FN.

La segunda forma normal nos dice que todos los atributos dependeran de la llave primaria,
por lo consiguiente esta tabla también esta en en 2FN, ya que sélo depende de su llave primaria.
Ya que esta tabla esta en 1FN y 2FN, se puede deducir que esta en 3FN, ya que no tiene
dependencias transitivas.

Tabla Tipo:

En esta tabla sdlo se muestran 2 atributos, que son totalmente independientes, debido a
esto la tabla cumple con la Primera Forma Normal.

Ninguno de ellos es una llave foranea, sdlo hay una llave primaria y el otro atributo
depende de ella. Por esta razon la tabla también esta en segunda forma normal.

Como no existe otra llave dentro de esta tabla, no hay dependencias transitivas, y si esta
en 1FN y 2FN entonces se concluye que la tabla esta en 3FN.

Tabla Anuncios:

Analizando esta tabla ningln atributo esta repetido, esto concuerda con la 1FN, ademas de
gue ninguno de sus atributos tiene mdltiples valores, por esta razon la tabla se encuentra en 1FN.

Ademas, todos los atributos dependen de la llave primaria, asi que también se encuentra
en 2FN.

Como todos los atributos dependen de la llave primaria, y ninguno de ellos depende de la
llave foranea, no puede haber ninguna dependencia transitiva, por esta razéon también esta en 3FN.
Y de esta forma la Base de Datos queda normalizada, hasta la 3FN.




Capitulo 4. Implementacion

En este capitulo se documenta acerca de la implementacion del sistema de
administracion de exalumnos, utilizando las herramientas de PHP y MySQL, vy la
interfaz mediante la cual se manipulara la base de datos.




Implementacion de la interfaz (PHP)

Pagina de Inicio

En consecuencia del avance de la tecnologia y del software que facilitan el trabajo del
programador hoy en dia, se utilizd como herramienta de trabajo “RapidPHP”, por su sencilla forma
de utilizacion con 4 vistas, editor de cddigo, vista preliminar, division de pantalla horizontal, division
de pantalla vertical.

La gran importancia de que un sistema web sea vistoso por sus usuarios, tiene mucho que
ver con la apariencia del mismo, se crea la pagina de inicio, la cual consta de encabezado vy pie de
pagina, costado izquierdo de consultas comunes, costado derecho acceso de usuario registrado y
centro refleja las acciones que se realizan de ambos costados, cuenta con animaciones Flash.

|Que es exalumnos?

o Objetrvos
* Beneficios
Bienvenido al Sistema de Adminsstracion de Exakznnos
¢ Obtener una moeva
cuenta

Lr\nuios Clasificados

o Gencracon

| *
;?reg-nus Frecuentes

¢ Listado

;
[Sugereacias

® Sugerencias

Derechos reservados BUAP FCC 2009
Figura 4-1 P4gina principal SIADEX
Las opciones que se muestran del costado izquierdo, son todas las acciones que un usuario

no registrado puede realizar, si se da clic sobre objetivos se vera en pantalla la siguiente
informacion:




Ex - alumu

|¢',Qne es exalummos?

Usuario :
o Objetivos
o Beneficios Clave -
La Facultad de Ciencias de la Computacién tiene entre sus principales

o Obtener una nueva objetivos el bienestar social y profesional de sus Alumnos y Egresados de la - = .
2 A Olvida mi contrasefia clic aqui.

cuenta misma, para ello cuenta con diversas formas de interaccion entre estos
brindando apoyo academico, social y cultura. Ingresar

Anuncios Clasificados Te brindamos un espacio que esperemos sea de utilidad para ti.

o Congresos - @ -
o Conferencia

o Talleres

Busqueda

e Carrera
o Generacion

|Preguntas Frecuentes

e Listado

|Sngerencias

® Sugerencias

Derechos reservados BUAP FCC 2009
Figura 4-2 Objetivo

La pantalla mostrada en la figura 4-2 contiene iconos en la parte inferior del texto del
objetivo del sistema, los cuales sirven para regresar a la pantalla vista anteriormente, ir a la pagina
principal de SIADEX. De igual forma al oprimir sobre “Beneficios” se muestra la figura 4-3 la cual
contiene informacién con la propiedad de ser sélo lectura:

BENEFICIOS

En este espacio puedas encontrar lo siguiente:
Anuncios
Contactos
Preguntas frecuentes
Bisquedas

Esperando contar con tu participaciin te invito a dar tus sugerencias.

Gracias

<« @ =»

Figura 4-3 Beneficios
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La informacion en pantalla es para todo tipo de usuario, las siguientes pantallas que se
muestran en las figuras 4-4 y 4-5 son de busquedas, requieren de informacion para poder llevar a
cabo la accidn.

Elige la carrera:

v Escribe el afio de ingreso para elegir la
generacion:

Maestria
Ing. Cs. Computacion

Lic. Cs. Computacion
3 or nombre:

Consulta

Consulta

< G =

~ {;} - Figura 4-5 Busquedas Generacion

Figura 4-4 Busquedas Carrera o Nombre

Al ingresar o seleccionar respectivamente la informacion, de acuerdo al tipo de busqueda
que se realiza, se obtienen los siguientes resultados en pantalla:

La figura 4-6 muestra los resultados de una busqueda por carrera en Licenciatura en
Ciencias de la Computacion, la cual muestra todos los exalumnos registrados en la licenciatura, si
se realiza una blusqueda por generacion, en este caso por 2001 solo muestra a dos usuarios
registrados, es decir las coincidencias que se localicen, la informacion mostrada es la ingresada por
el usuario en el momento de realizar el registro de usuario (obtener una cuenta).

Datos de la
blisq.ueda

Nombre: Juan Carlos
Apellidos: Ramirez

Correo: juancho(@ gmail com
Generacion: 1990

Nombre: Casiviani

Apellidos: Fuentes Castillejos
Correo: cachifc@hotmail com
Generacion: 2001

Nombre: Jessica
Apellidos: Marcial Romero
Correo: matjess(fgmail com

Generacion: 2001
« & =»

Figura 4-6 Resultados de busqueda
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La figura 4-7 muestra el formato en general de los anuncios clasificados (congresos,
conferencias, talleres) que sirven de informacion para todo tipo de usuario, la propiedad de ellos es
solo lectura, para aquellos usuarios no registrados.

— Titulo: IMSS

Tratamientos quirnrgicos

Autor: Juan Carlos Ramirez

Fecha de expiracion: 2009-03-30

— Titulo: Vacaciones

Hola estos son los congresos que estaran disponibles en las
vacaciones

Autor: Jessica Marcial Romero

Fecha de expiracion: 2009-04-13

« =

Figura 4-7 Anuncios

Si se desea “Obtener una nueva cuenta”, se tiene que proporcionar informacion en el
formulario que se muestra en la figura 4-8, con ellos se podra acceder al sistema y realizar otro tipo

de actividades sobre esté:

U suario:

Contrasefia:

Pregunta frecuente:

Respuesta:

Correo electronico:

Matricula:

INombre:

(Apellidos:

Direccion:

Ciudad:

Teléfono:

Celular:

Estado Civil:
Soltero (a)

Fecha de nacimiento:

Dia 1 - Mes Enero

Carrera:
Lic. Cs. Computacion -

Fecha de ingreso:
1990 -

Fecha de egreso:
1990 -

Trabajas:

@ Si No

Compafiia o Institncidn:

Puesto:

“ Reaistrarse |

|| Cancelar |

Figura 4-8 Obtener una nueva cuenta
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Interfaz de usuario “Exalumno”

La figura 4-9 muestra la forma de ingresar al sistema, el cual mediante un nombre de

usuario y una contrasefa se identifica y tiene acceso a realizar opciones como agregar, modificar y
eliminar.

— Ingresar

Usuatio - «—

Nombre de usuario registrado

Clave :

< Contrasefia

Olvide mi contrassfia clic aqui.

| Ingresar

Figura 4-9 Usuario registrado

Existe la opcion de recuperacion de contrasefia en donde se oprime en la liga de “Olvide mi

contrasena clic aqui”, se pide ingresar la matricula y la respuesta a la pregunta frecuente, como se
muestra en la figura 4-10:

La pregunta es: relacion

Respuesta_' Ingresar la respuesta de la pregunta
4— frecuente registradas al momento de obtener
cuenta

\

Confirmar ingresando matricula

| Enviar |

Figura 4-10 Olvide mi contrasefia

Cuando el exalumno se ha identificado, es decir, se ha validado la informacién que
proporciond, ingresa con su nombre de usuario reflejado en el costado derecho de la pantalla del

sistema, y una opcion de Cerrar Sesion, que sirve para que el usuario se desconecte del sistema, se
muestra en figura 4-11.




|6Qlle es exalumnos? Anuncios *  Cuenta de usunario * Conectado

Agregar i .
e Objetivos T juancho g———— 1 Nombre de usuario conectado
e Beneficios

Eliminar Cerrar Sesion

® Obtener una nueva
cuenta

Anuncios Clasificados

o Congresos
o Conferencia
e Talleres

Busqueda

e Carrera

o Generacion

|Pregm|tas Frecuentes

e Listado

|Sugerentias

® Sugerencias

Derechos reservados BUAP FCC 2009

Figura 4-11 Sesion iniciada

El menl que le permite agregar, modificar o eliminar anuncios, también permite modificar
su perfil de usuario, figura 4-12.

Apuncios * Cuenta de usuario *

Modificar

Figura 4-12 Menu de exalumno

Si se ha elegido modificar cuenta de usuario, se especifica que no es necesario modificar o
escribir nuevamente todos los campos con informacion, figura 4-13:




Lipassic

Pregonia frecoente

[ -
Cogren elecrodsoo

Moy

Drrecicnatn:

Telifoen inluh:

| [

Estada Crel
[eema: & M
|3“" ) Salens ()

Fecha de nacmmento

Dha 1 = Mes Eneco Adia 1975 -

(Carrera
Lic. Cs. Compulacion =

Fecha de ngresa Fecha de egreso
195) = 1530 =

Trabagas

& 5i No

Compadin o Instihscion Poesto

A BB E et . Cancalar
Figura 4-13 Modificar exalumno

Los anuncios publicados son de gran importancia, debido que a través de estos se
mantendra un contacto con los usuarios que utilicen el sistema. Una de las acciones a realizar sobre
los anuncios es agregar, del cual se muestran las figuras 4-14 y 4-15.

Apuncios * Cuoenta de usnario *
Agregar
Modificar

Eliminar
Figura 4-14 Agregar anuncio




Ex - alumnos FCC

— Conectado

I",Qne es exalumnos? Anuncios * Cuenta de usuario *

— Anuncios .
e Objetivos juancho

e Beneficios Tipo de

. Conferencia ~ Cerrar Sesion
anuncio:
e Obtener una nueva

cuenta

Titulo:

Anuncios Clasificados

e Congresos
o Conferencia
e Talleres

Busqueda

& Caeresn Fecha de

expiracion:

|Pregnntas Frecuentes

e Listado

e Generacion

|Sugerencias

e Sugerencias

Derechos reservados BUAP FCC 2009

Figura 4-15 Agregar anuncio

Una vez que un usuario ha agregado anuncios, este podra modificar sus anuncios
publicados de los cuales las figuras 4-16 y 4-17 muestran la forma de realizar las modificaciones:




Anuncios * Cuoenta de usunario * Anuncios * Cuenta de usnario *

— (1} Titulo: NET — Anuncios

Tema: Tipo de
La mueva forma de programacion en un entorno de NET anuncio:

Conferencia -

Autor: Casiviani Fuentes Castillejos Titgo Internet 2

Fecha de expiracion: 2009-04-2

Velocidad v mejoras en Internet

(2} Titulo: Internet 2

Tema:
Velocidad v mejoras en Internet

Autor: Casiviani Fuentes Castillejos

Fecha de expiracion: 2009-04-30

Fecha de 20050430

Actualizar

Figura 4-16 Modificar anuncio

expiracion:

Elige el anuncio que quieras modificar 1 -

| Enviar || Cancelar |

Elige el nimero de anuncio que se va a modificar

Figura 4-17 Modificacién anuncio

La primera accion a realizar es elegir modificar del mend de anuncios, la cual muestra la
ventana que contiene los anuncios publicados por el propietario de la cuenta que se encuentra
activa en ese momento, al elegir el nimero de anuncio que se va a modificar y confirmar el envio,
la nueva pantalla muestra la informacion que contiene ese anuncio para que se modifique y se
confirma pulsando en el botdn de actualizar.

La forma de eliminar un anuncio se muestra en la figura 4-18, en el ejemplo se pueden
observar los anuncios existentes por la cuenta activa, se tiene que dar clic sobre la palabra Eliminar
en la fila que se encuentra el anuncio deseado a ser borrado.

Anuncios * Cuenta de usuario *

Eliminar
Anuncio

. Fecha de ..
Titulo caducidad Eliminar

IMSS Tratamientos quinmrgicos | 2009-03-30 |Eliminar

SIemas | ¢ o acion y mantenimiento | 2009-04-21 |Eliminar g CliC para eliminar anuncio

web

.Obtmer Tramite para titulacion 2009-03-31 |Eliminar
titulo

Ahmnos que han
cumplido 95% de creditos
de la ingenieria o - y
licenciatura de Ciencias de 2009-04-30
la Computacion que esten
interesados

GEDAS | Practicas profesionales 2009-04-30 |Eliminar

Figura 4-18 Eliminar anuncios
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Interfaz de usuario “Administrador”

La interfaz de usuario de un administrador es similar a la interfaz de un exalumno, la
diferencia se presenta en el menl que se despliega al conectarse con una cuenta de administrador,
validado en la base de datos del sistema, figura 4-19.

Anuncios * Usnario * Estadisticas ™ Imicio *
Agregar
Modificar

Eliminar

Figura 4-19 Administrador

Todas las opciones que despliega el menu anterior nos muestran un submenu de: agregar,
modificar y eliminar. Las pantallas mostradas con anterioridad de la forma de agregar, modificar o
eliminar, incluyen la forma de realizar las acciones de un administrador, las actividades
incrementadas son que el administrador ve, modifica, agrega y elimina no solo lo publicado por él
sino puede hacerlo en todo tipo de informacion sin limitarse, tal el caso de eliminar a un usuario el
cual se muestra en la figura 4-20:

Eliminar
Usuario

Usuario Nombre(s) | Apellido(s) Eliminar
Juancho Juan Carlos | Ramirez Eliminar
200112505 | Casiviani Fuentes Castillejos |Eliminar

Jessica Jessica Marcial Romero | Eliminar

Figura 4-20 Eliminar usuarios

La figura 4-21 muestra la modificacion de anuncios, la cual se realiza similar a la
descripcion de las figuras 4-16 y 4-17, sin embargo se puede observar que los anuncios que se
pueden modificar no son solo los pertenecientes a la cuenta activa, por poseer privilegios de
administrador.




*

Anuncios * Usnario * Estadisticas *  Inicio

—(1) Titulo: NET

Tema:
La nueva forma de programacion en un entorno de NET

Autor: Casiviani Fuentes Castillejos
Fecha de expiracion: 2009-04-27

—(2) Titulo: TMSS

Tema:

T . A Anuncios publicados por diversos autores
ratamientos quuurgicos

Autor: Juan Carlos Ramirez
Fecha de expiracion: 2009-03-30

—(3) Titulo: Programacien en C

Tema:
Teorico, practico

Autor: Jessica Marcial Romero
Fecha de expiracion: 2009-05-05

Figura 4-21 Todos los anuncios

Las estadisticas que se presentan graficamente son realizadas de acuerdo a informacion
proporcionada por exalumnos.

Existen algunos iconos que sirven para facilitar el traslado a otras paginas o de ayuda para
mejoramiento del sistema, figura 4-22.

Ex - alumnos FCC

. Que es exalumnos?

o Objetivos

® Beneficios

[Bienvenido al Sistema de Administracién de Exalumnos.

© Obtener una nueva
cuenta

/Anuncios Clasificados
o Congresos
o Conferencia
® Talleres
® Bolsa de trabajo

Busqueda

e Carrera
® Generacion

Preguntas Frecuentes

e Listado
S Clic sobre el icono y se traslada a la pagina
[Eomcrcn: - R— de la Facultad de Ciencias de la Computacion

/’P ® Sugerencias

| Derechos reservados BUAP FCC 2009

Buzén de sugerencias para Figu ra 4-22 SIADEX
mejoramiento del sistema web
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Conclusiones

En el presente trabajo de tesis su cumplié el objetivo general planteado. Se llevd a cabo el
analisis, disefo e implementaciéon de un sistema web, que permite la administracion de exalumnos,

describiendo los servicios que ofrece de manera facil y rapida.

El sistema funciona bajo cualquier navegador debido a su portabilidad.

Aunque el trabajo realizado no es nuevo, puede ser considerado como una aportacion a la

Facultad de Ciencias de la Computacion.

Perspectivas

En estos momentos se estd, realizando pruebas desde diferentes terminales, creando las

modificaciones que se observan o incrementando algunos servicios disponibles.
Integrar mecanismos de confiabilidad y seguridad para el envio y recepcién de informacion.
Se espera, que la comunidad estudiantil y los exalumnos de la Facultad de Ciencias de la

Computacion, participen es este proyecto una vez puesto en marcha, debido a la importancia que

tiene para el éxito de éste.




Apéndice A: Instalacion del servidor

Se muestra los pasos para crear una base de datos desde un entorno grafico utilizando
wamp (mamp) desde el phpMyAdmin

Instalacion de WAMP

Para instalar WAMP Server descargarlo de la red para tener el archivo ejecutable en nuestra
computadora.

Cuando haya finalizado la instalacién, ejecutamos WAMP Server y aparecera un icono como
el que se muestra en la figura 4-23:

Figura 4-23 Icono de wamp

Implementacion de la Base de Datos

Para implementar la base de datos desde una interfaz grafica para evitar las consolas,
podemos ocupar WAMP, en la cual se crea de manera automatica la base de datos, y se introducen
cada una de las tablas de manera sencilla.

En la figura 5-2 se muestra la forma de crear una nueva base de datos desde
phpmyadmin.

3 localhost / localhost | phpMyAdmin 2.8.0.3 - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn Ver  Fawaoritos  Herramiermtas  Ayuda

> ») Iﬂ ﬂ | ) Bisqueda ,,( Favorikes %) 2 [ 53

Direceién |8 htp:jflocalhostiphpry.adming

MySAQL - 5.0.21-community-nt phpMyAdmin - 2.8.0.3

¥ Versidn del protocolo; 10 ¥ Versidn del cliente: 5.0.21
phpiisAdmin BBServidor localhost via TCPAP ¥ Extensiones PHP utilizadas: mysql
e + Usuarno: root@localhost fLanguage @ : | Espafial - Spanish
[luegos de caracteres de MySQL UTF-8 & Tema fEstilo Original
Base de datos nicodel(LiiE)
(Bases de datos) ... FCotejamisnto de las consxionas MySQAL
- utfB_unicode_ci v

w

EDocumentacion de phptyAdmin
atPaging oficial de phphbtyAdmin

» [Ch L CWS] [List
Seleccionar una wiCrear nueva base de datos [ChangeLol | JILists]

base de datos registro| Cotejamiento

Crear

Elostrar informacion de tiempo de sjecucion de
hyS QAL

Elnostrar las variables del sistema MySQL

Sahostrar procesos

[luego de caracteres y sus cotejamientos

Batores de almacenamienta

I Reinicio de MySQL

SBPrivilegios

Bases de datos

ECxportar

Balmportar

Figura 4-24 Pantalla de phpMyAdmin
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Una vez realizada la base de datos sobre la cual trabajaremos, es necesario crear las tablas
correspondientes para el almacenamiento de la informacion, es decir las entidades requeridas.

Debido a que es una interfaz grafica sobre la cual estamos trabajando Unicamente
escribiremos el nombre de la tabla y el nimero de campos que necesitamos. En la figura 5-3 se
muestra la forma de crear una tabla.

— o Crear nueva tabla en la base de datos registro
MNombre: (usuatio Nimero de campos: |19]

Continuar

Figura 4-25 Creacion de tablas

Después de haber creado la tabla requiere de otro sencillo paso, seleccionar los datos que
lleva la misma asi como los valores que lleva cada campo.

2 localhost / localhost / registro / tipos | phpMyAdmin 2.8.0.3 - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicién Wer Faworikos  Herramientas  Ayuda

OAtrés > lﬂ |EL| , /' Biisqueda ‘-‘::.-:."Favnntns &5 = 3 32

Direccitn |&2] http: fflocslhost/phpryadming ~| B

&3 Servidor: localhost » & Base de datos: registro » E Tabla: tipos

[EExaminar §Estructura . @sqL J'Buscar #cInsertar [EExportar  [EImportar 38 Operaciones
phpaguA-dmi i Vaciar B Eliminar

=l Campo Tipo Cotejamiento  Atributos Nule Predeterminado Extra
[ idtipo int{11) Mo auto_increment 4
e [0 nombre varchar(250) utf$_general_ci o V4

datos 1t Marcartodosias / Desmarcar todos Para los elemenios que estén marcados: [ o X [@ @
registro (3)

——— | & Vistade impresion =8 Vista de relaciones & Plantsamiento de la sstructura de tabla
reglstro F¢ Afadir |1 campo(s) @ Al final de la tabla & Al comienzo de latabla © Después de | idtipo ~

&) indices: Espacio utilizado
B snuncio Nombre de la clave Tipo Cardinalidad Accién <Campo Tipo Uso
8 tipos PRIMARY PRIMARY 3 & X idiipo Datos 60 Bytes

B usuario —
Crear un indice en |1 columna(s) Indice 2,048 Bytes

Total 2,108 Bytes

Estadisticas de lafila
Enunciado Valor
Formato dindmico/a
Cotejamiento utfi_general ci
Filas 3
Longitud de la fila @ 20
Tamano de la fila @ 703 Byvtes

Figura 4-26 Insertando campos en tablas
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