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INTRODUCCION

En esta era donde las computadoras y el Internet forman parte del desarrollo
tecnoldgico, se hace necesaria la construccion de sistemas que faciliten las tareas de
empresas e instituciones; es por ello que los sistemas web son una parte importante
para su desenvolvimiento ya que se reducen costos, mejora la productividad,
reduciendo tiempos de trabajo desde cualquier lugar que tenga una computadora
conectada a internet.

En la Facultad de Ciencias de la Computacion existe el problema de que en cada
reinscripcion muchos alumnos se quedan sin tomar materias que sobrevienen a las
gue cursaron por falta de cupo, en consecuencia tienen que esperar un cuatrimestre
para tomar esas materias o bien toman otras materias de “relleno”, ya que no se tiene
un buen control de cuantos alumnos son los que necesitan dichas materias.

Por lo tanto en esta tesis se desarrollo un sistema web que permita ayudar a los
administrativos a ofertar las materias de mayor demanda y a los alumnos que se
puedan inscribir materias que mas les convenga, ya que en el sistema se podran
preinscribir y por medio de un reporte se veran las materias de mayor demanda,
también en este sistema los administrativos podran modificar, dar de alta, dar de baja
a: Profesores, alumnos, materias, salones y horarios.

La tesis de dividira en 4 capitulos:

El primer capitulo contiene el marco tedrico, cuya finalidad es dar a conocer las
herramientas necesarias para la realizaciéon de este sistema.

El segundo capitulo contiene el analisis del sistema, donde se exponen los
requerimientos y el alcance de este para lograr su objetivo.

El tercer capitulo contiene el disefio del sistema, aqui se muestra todo el andlisis
relacionado con el sistema, utilizando algunos diagramas y disefios.

El cuarto capitulo contiene la implementacion, donde se muestran imagenes de la
implementacion, algunas pruebas y resultados obtenidos.

Por ltimo estan las conclusiones, donde se habla de los puntos mas importantes a
los que se llegdé después de construir este sistema, las aportaciones y el trabajo a
futuro.



Capitulo I. Marco Teérico

1.1 Ingenieria de software

La ingenieria de software es el establecimiento y uso de principios de ingenieria para
obtener software que sea confiable y funcione en maquinas reales.

Esta ingenieria trata con areas muy diversas de la informatica y de las Ciencias de la
Computacion, tales como construccién de compiladores, Sistemas Operativos, 0
desarrollos Intranet/Internet, abordando todas las fases del ciclo de vida del desarrollo
de cualquier tipo de Sistema de Informacién y aplicables a infinidad de areas
(negocios, investigacion cientifica, medicina, produccién, logistica, banca, control de
trafico, meteorologia, derecho, Internet, Intranet, etc.).

La Ingenieria de Software es relativamente nueva ya que aparece a finales de los afios
sesenta y principios de los setenta comenzando con las técnicas de programacion
estructurada, incorporandolas a las fases del ciclo vital del software.

1.1.1 Objetivos de laingenieria de software
Los objetivos principales de la ingenieria de software son:

o Mejorar la calidad de los productos de software.

¢ Aumentar la productividad y trabajos de los ingenieros del software

o Facilitar el control del proceso de desarrollo de software

e Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de calidad

En la figura fig. 1.1 se muestran mejor los objetivos.
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1.1.2 Modelos de desarrollo

La Ingenieria de Software tiene varios modelos o paradigmas de desarrollo en los
cuales se puede apoyar para la realizacion de software, de los cuales podemos
destacar a éstos por ser los mas utilizados y los mas completos:

Modelo cascada.- Ordena rigurosamente las etapas del ciclo de vida del software de
tal forma que el inicio de cada etapa debe esperar a la finalizacion de la
inmediatamente anterior. Ver (fig. 1.2).

Ventajas:
e Se tiene todo bien organizado y no se mezclan las fases.
e Es perfecto para proyectos que son rigidos, y ademas donde se

especifiguen muy bien los requerimientos y se conozca muy bien la
herramienta a utilizar.

Desventajas:

¢ En la vida real, un proyecto rara vez sigue una secuencia lineal, esto
crea una mala implementacion del modelo, lo cual hace que lo lleve al
fracaso.
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Fig. 1.2 Modelo Cascada



Modelo en espiral.-Las actividades no estan fijadas a prioridad, sino que las
siguientes se eligen en funcién de andlisis de riesgo, comenzando por un bucle

interior. Ver (fig.1.3)

Ventajas:
e Reduce riesgos del proyecto.
¢ Incorpora objetivos de calidad.

¢ Integra el desarrollo con mantenimiento.

Desventajas:
e Genera mucho tiempo en el desarrollo del sistema.
e Modelo costoso.

¢ Requiere experiencia en la identificacion de riesgos.

Fig. 1.3 Modelo en espiral



Modelo de prototipos.-Se inicia con la definicion de los objetivos globales para el
software, luego se identifican los requisitos conocidos y las areas en esquema en
donde es necesaria mas definicion. Ver (fig 1.4)

Ventajas:

Ofrece un mejor enfoque cuando el responsable del desarrollo del
software esta inseguro de la eficacia de un algoritmo, de la
adaptabilidad de un sistema operativo o de la forma que deberia tomar
la interaccién humano-maquina.

Desventajas:

o El usuario tiende a crearse unas expectativas cuando ve el prototipo de

cara al sistema final. A causa de la intencién de crear un prototipo de
forma rapida, se suelen desatender aspectos importantes, tales como
la calidad y el mantenimiento a largo plazo, lo que obliga en la mayor
parte de los casos a reconstruirlo una vez que el prototipo ha cumplido
su funcidn. Es frecuente que el usuario se muestre reacio a ello y pida
gue sobre ese prototipo se construya el sistema final, lo que lo
convertiria en un prototipo evolutivo, pero partiendo de un estado poco
recomendado.

e Para desarrollar rapidamente el prototipo, el desarrollador suele tomar

algunas decisiones de implementacibn poco convenientes (por
ejemplo, elegir un lenguaje de programacion incorrecto porque
proporcione un desarrollo mas rapido). Con el paso del tiempo, el
desarrollador puede olvidarse de la razén que le llevé a tomar tales
decisiones, con lo que se corre el riesgo de que dichas elecciones
pasen a formar parte del sistema final.
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Fig. 1.4 Modelo de prototipos

Modelo incremental.- Este fue creado en respuesta a las debilidades del modelo
tradicional de cascada. Ver (fig. 1.5).

Ventajas:

o Provee de soporte para determinar la efectividad de los procesos y de la
calidad del producto.

e Permite estudiar y después ajustar el proceso para el ambiente en
particular.

Desventajas:

e Debido a la interaccién con los usuarios finales, cuando sea necesaria
la retroalimentacién hacia el grupo de desarrollo, utilizar este modelo de
desarrollo puede llevar a que el avance sea extremadamente lento.

e Por la misma razén no es una aplicacion ideal para desarrollos en los
gue de antemano se sabe que seran grandes en el consumo de
recursos y tiempo.
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Fig. 1.5 Modelo incremental

1.2 Bases de datos

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes al
un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este
sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.

Cada base de datos se compone de una 0 mas tablas que guarda un conjunto
de datos. Cada tabla tiene una o mas columnas y filas. Las columnas guardan una
parte de la informacién sobre cada elemento que queramos guardar en la tabla, cada
fila de la tabla conforma un registro.

1.2.1 Caracteristicas:

Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos podemos
mencionar:

e Independencia logica y fisica de los datos.

¢ Redundancia minima.

e Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.

e Integridad de los datos.

e Consultas complejas optimizadas.

e Seguridad de acceso y auditoria.

e Respaldoy recuperacion.

e Acceso a través de lenguajes de programacién estandar.

11



1.2.2 SGBD (Sistema Gestor de bases de datos)

Es un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la
base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se compone de un
lenguaje de definicion de datos, un lenguaje de manipulacién de datos y un lenguaje
de consulta.

El proposito general de los sistemas gestores de base de datos es el de manejar de
manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de datos que posteriormente se
convertirdn en informacioén relevante, para un buen manejo de datos.

Ventajas:
1. Facilidad de manejo de grandes voliumenes de informacion.
2. Gran velocidad de ejecucion de las consultas.
3. Independencia del tratamiento de informacion.
4. Seguridad de la informacién (acceso a usuarios autorizados), proteccién de

informacién, de modificaciones, inclusiones, consulta.

No hay duplicidad de informacién, comprobaciéon de informacién en el momento
de introducir la misma.

6. Integridad referencial el terminar los registros.

o

Desventajas:

1. El costo de actualizacion del hardware y software son muy elevados.

2. El Costo (salario o remuneracién) del administrador de la base de datos es
grande.

3. El mal disefio de esta puede originar problemas a futuro.

4. Un mal adiestramiento a los usuarios puede originar problemas a futuro.

5. Sino se encuentra un manual del sistema no se podran hacer relaciones con
facilidad.

6. Generan campos vacios en exceso.

7. El mal disefio de seguridad genera problemas en esta.

1.2.3 Modelos de datos

Un modelo de datos es aquel que describe de una forma abstracta como se
representan los datos, sea en una empresa, en un sistema de informacion o en un
sistema de gestion de base de datos. Basicamente consiste en una descripcion de
algo conocido como contenedor de datos (algo en donde se guarda la informacién),
asi como de los métodos para almacenar y recuperar informacion de esos
contenedores.

Los modelos de datos permiten describir:
e Las estructuras de datos de la base: El tipo de los datos que hay en la base y
la forma en que se relacionan.

e Las restricciones de integridad: Un conjunto de condiciones que deben cumplir
los datos para reflejar correctamente la realidad deseada.

12



e Operaciones de manipulacién de los datos: tipicamente, operaciones de
agregado, borrado, modificacién y recuperacion de los datos de la base.

Un modelo de datos consiste en:

e Objetos (entidades que existen y que se manipulan)
o Atributos (caracteristicas basicas de estos objetos)
¢ Relaciones (forma en que enlazan los distintos objetos entre si)

Los modelos de datos se clasifican en:

Modelos de Datos Conceptuales

Son los orientados a la descripcion de estructuras de datos y restricciones de
integridad. Se usan fundamentalmente durante la etapa de Analisis de un
problema dado y estan orientados a representar los elementos que intervienen
en ese problema y sus relaciones. El ejemplo mas tipico es el Modelo Entidad-
Relacion.

Modelos de Datos Ldgicos

Son orientados a las operaciones mas que a la descripcién de una realidad.
Usualmente estan implementados en algin Manejador de Base de Datos. El
ejemplo mas tipico es el Modelo Relacional, que cuenta con la particularidad de
contar también con buenas caracteristicas conceptuales (Normalizacion de
bases de datos).

Modelos de Datos Fisicos

Son estructuras de datos a bajo nivel implementadas dentro del propio
manejador. Ejemplos tipicos de estas estructuras son los Arboles B+, las
estructuras de Hash, etc.

1.2.4 Modelo Entidad-Relacion

El modelo E-R es una herramienta para el modelado de datos de un sistema
de informacion. Estos modelos expresan entidades relevantes para un sistema de
informacion, sus inter-relaciones y propiedades. En la figura 1.6 observamos un claro

ejemplo del Modelo Entidad-Relacién.

Entidad



Cualquier tipo de objeto o concepto sobre el que se recoge informacién: cosa,
persona, concepto abstracto o suceso. Por ejemplo: coches, casas, empleados,
clientes, empresas, oficios, disefios de productos, conciertos, excursiones, etc. Las
entidades se representan graficamente mediante rectangulos y su nombre aparece en
el interior. Un nombre de entidad sélo puede aparecer una vez en el esquema
conceptual.

Hay dos tipos de entidades: fuertes y débiles. Una entidad débil es una entidad cuya
existencia depende de la existencia de otra entidad. Una entidad fuerte es una entidad
gue no es débil.

Relacion (interrelacion)

Es una correspondencia o asociacion entre dos o mas entidades. Cada relacion tiene
un nombre que describe su funcion. Las relaciones se representan graficamente
mediante rombos y su nombre aparece en el interior.

Las entidades que estan involucradas en una determinada relacion se denominan
entidades participantes. EI niumero de participantes en una relacion es lo que se
denomina grado de la relacién. Por lo tanto, una relacién en la que participan dos
entidades es una relacion binaria; si son tres las entidades participantes, la relacién es
ternaria; etc.

Atributo

Es una caracteristica de interés o un hecho sobre una entidad o sobre una relacién.
Los atributos representan las propiedades basicas de las entidades y de las
relaciones. Toda la informacion extensiva es portada por los atributos. Graficamente,
se representan mediante circulos que cuelgan de las entidades o relaciones a las que
pertenecen.

Realiza

*

Se
compone

Canticlad

TTWT

Fig. 1.6 Ejemplo de diagrama E-R.
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El modelado entidad-relacion es la técnica mas utilizada para el modelado de datos,
utilizando diagramas entidad relacidon. Brevemente consiste en los siguientes pasos:

=

Se parte de una descripcion textual del problema o sistema de informacion a
automatizar (los requisitos).

Se hace una lista de los sustantivos y verbos que aparecen.

Los sustantivos son posibles entidades o atributos.

Los verbos son posibles relaciones.

Analizando las frases se determina la cardinalidad de las relaciones y otros
detalles.

Se elabora el diagrama (o diagramas) entidad-relacién.

Se completa el modelo con listas de atributos y una descripcién de otras
restricciones que no se pueden reflejar en el diagrama.

abrwn

No

1.2.5 Modelo Relacional

El modelo relacional para la gestion de una base de datos es un modelo de datos
basado en la logica de predicado y en la teoria de conjuntos. Es el modelo mas
utilizado en la actualidad para modelar problemas reales y administrar datos
dinamicamente. En la figura 1.7 tenemos un ejemplo del Modelo Relacional.

Su idea fundamental es el uso de «relaciones». Estas relaciones podrian
considerarse en forma légica como conjuntos de datos llamados tuplas. Pese a que
ésta es la teoria de las bases de datos relacionales creadas por Edgar Frank Codd, la
mayoria de las veces se conceptualiza de una manera mas facil de imaginar, esto es,
pensando en cada relacién como si fuese una tabla que esta compuestas por registros
(cada fila de la tabla seria un registro o tupla), y columnas (también llamadas campos).

15
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Fig. 1.7 Ejemplo de Modelo Relacional

1.2.6 Normalizacién de bases de datos

Cuando se disefia una base de datos mediante el modelo relacional, al igual
gue ocurre en otros modelos de datos, tenemos distintas alternativas, es decir,
podemos obtener diferentes esquemas relacionales y no todos son equivalentes, ya
gue algunos van a representar la realidad mejor que otros.

Es necesario conocer qué propiedades debe tener un esquema relacional para
representar adecuadamente una realidad y cuales son los problemas que se pueden
derivar de un disefio inadecuado.

La teoria de la Normalizacion es un método objetivo y riguroso que se aplica en el
disefio de bases de datos relacionales.

Cuando estudiamos la estructura del modelo relacional, nos dimos cuenta que la base
de datos puede representarse por medio de un conjunto de objetos (dominios y
relaciones) y de un conjunto de reglas de integridad.

16



El esquema relacional puede obtenerse de dos formas distintas:

e Directamente a partir de la observacién de nuestro universo del discurso, en
donde especificamos conjuntos de atributos, relaciones y restricciones que
corresponden a los observados en el mundo real.

e Realizando el proceso de disefio en dos fases, primero el disefio conceptual
(E/R) obteniendo el esquema conceptual y posteriormente transformar éste a
un esquema relacional, siguiendo algunas reglas generales, que fueron dadas
anteriormente.

Algunos problemas que se pueden presentar son:

e Incapacidad para almacenar ciertos hechos

e Redundancias y por tanto, posibilidad de incoherencias

e Ambigliedades

e Pérdida de informacién (aparicion de tuplas espureas)

e Pérdida de dependencias funcionales, es decir, ciertas restricciones de
integridad que dan lugar a interdependencias entre los datos.

e Aparicion en la BD de estados no validos, es decir, anomalias de insercion,
borrado y modificacion.

En conclusion el esquema relacional obtenido debe ser analizado para comprobar que
no presenta los problemas anteriores.

1.2.7 Formas normales

Primera Forma Normal (1FN)
Articulo principal: Primera forma normal

Una tabla esta en Primera Forma Normal sélo si

e Todos los atributos son atdbmicos. Un atributo es atdmico si los elementos del
dominio son indivisibles, minimos.

e Latabla contiene una clave primaria.

e Latabla no contiene atributos nulos.

e Sino posee ciclos repetitivos.

17



Una columna no puede tener multiples valores. Los datos son atémicos. (Si a cada
valor de X le pertenece un valor de Y, entonces a cada valor de Y le pertenece un
valor de X)

Esta forma normal elimina los valores repetidos dentro de una BD

Segunda Forma Normal (2FN)

Dependencia Funcional. Una relacion esta en 2FN si esta en 1FN y si los atributos
gue no forman parte de ninguna clave dependen de forma completa de la clave
principal. Es decir que no existen dependencias parciales.

En otras palabras podriamos decir que la segunda forma normal esta basada en el
concepto de dependencia completamente funcional. Una dependencia funcional
L — Yes completamente funcional si al eliminar los atributos A de X significa que la
dependencia no es mantenida, esto es que A € X, (X — {A}) -x-> Y. Una dependencia
funcional £ — HYes una dependencia parcial si hay algunos atributos Ae Xque
pueden ser removidos de X y la dependencia todavia se mantiene, esto es A € X, (X -
{AY) > Y.

Por ejemplo {SSN, PNUMBER} —+HOURS es completamente dependiente dado que
ni SSN —HOURS ni PNUMBER —HOURS mantienen la dependencia. Sin embargo
{SSN, PNUMBER} —ENAME es parcialmente dependiente dado que SSN —ENAME
mantiene la dependencia

Tercera Forma Normal (3FN)

La tabla se encuentra en 3FN si es 2FN y cada atributo que no forma parte de ninguna
clave, depende directamente y no transitivamente, de la clave primaria.

Un ejemplo de este concepto seria que, una dependencia funcional X->Y en un
esquema de relacidn R es una dependencia transitiva si hay un conjunto de atributos Z
gue no es un subconjunto de alguna clave de R, donde se mantiene X->Zy Z->Y.

Por ejemplo, la dependencia SSN->DMGRSSN es una dependencia transitiva en
EMP_DEPT de la siguiente figura. Decimos que la dependencia de DMGRSSN el
atributo clave SSN es transitiva via DNUMBER porque las dependencias SSN-
>DNUMBER y DNUMBER->DMGRSSN son mantenidas, y DNUMBER no es un
subconjunto de la clave de EMP_DEPT. Intuitivamente, podemos ver que la
dependencia de DMGRSSN sobre DNUMBER es indeseable en EMP_DEPT dado que
DNUMBER no es una clave de EMP_DEPT.

1.3 SQL server

SQL Server es un sistema de gestién de bases de datos relacionales (SGBD)
basado en el lenguaje Transact-SQL, y especificamente en Sybase |Q, capaz de
poner a disposicion de muchos usuarios grandes cantidades de datos de manera
simultanea.

18



1.3.1 Caracteristicas:

e Soporte de transacciones.
e Escalabilidad, estabilidad y seguridad.
e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un potente entorno grafico de administracion, que permite el

uso de comandos DDL y DML graficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacion y datos se
alojan en el servidor y las terminales o clientes de la red s6lo acceden a la

informacion.

e Ademas permite administrar informacion de otros servidores de datos.

1.3.2 Seguridad

SQL Server administra una coleccion de entidades que por su puesto se
pueden proteger mediante permisos, a esto se le conoce como “asegurables”. Las
entidades asegurables mas conocidas son los servidores y las bases de datos. SQL
Server administra las acciones que se toman sobre dichas entidades asegurables
comprobando en cierta forma que se les ha otorgado los permisos a dicho objeto. La
figura 1.8 nos muestra de forma grafica la seguridad de SQL.
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Fig. 1.8

Seguridad

Los individuos, grupos y procesos que pueden solicitar recursos a SQL Server
se les llama “principales”. También influye mucho en esta parte de donde depende el
ambito de su definicion (Puede ser Windows, Servidor, o de base de datos), y si es un
principal primario o un principal secundario. Un ejemplo claro seria, un principal
primario es un inicio de sesion de Windows, y de secundario es un grupo de Windows.

Existen niveles principales:

Principales de nivel de Windows
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1. Inicio de sesién en dominio de Windows
2. Inicio de sesién local de Windows
3. Grupo de Windows

Principales de nivel de SQL Server

1. Inicio de sesidn de SQL Server (puede estar asignado a un principal de nivel de
Windows)
2. Funcién de servidor

Principales de nivel de base de datos

1. Usuario de la base de datos (puede estar asignado a un principal de nivel de
servidor)

2. Funcién de base de datos, puede ser una funcién de base de datos fija o una
funcién definida por el usuario

3. Funcién de aplicacion

Practicamente las entidades asegurables son aquellos recursos que estan
controlados mediante autorizaciones en SQL Server, podemos checar que algunas
entidades asegurables pueden estar dentro de otras, y crean lo que son jerarquias
anidadas que se llaman “ambitos”, y que también se pueden controlar mediante
autorizaciones. Los ambitos asegurables son servidor, base de datos y esquema.

Ambito asegurable: servidor

Contiene las siguientes entidades asegurables:

Inicios de sesion

Extremos de HTTP

Certificados

Notificaciones de eventos (eventos de DDL, eventos de rendimiento, eventos
de error, eventos de idioma, eventos de recurso, eventos de seguridad,
eventos de copia de seguridad)

6. Bases de datos

abrwhE

Ambito asegurable: base de datos

Contiene las siguientes entidades asegurables:
Usuarios

Funciones

Funciones de aplicacion
Ensamblados

Tipo de mensaje

Contrato de servicio

Servicio

. Catalogo de texto

10. Eventos de DDL

11. Esquema XML (sélo en vista previa)
12. Esquema

CoNoOR~WNE

Ambito asegurable: esquema
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Contiene las siguientes entidades asegurables:
Tabla

Vista

Funcion
Procedimiento

Cola

Tipo

Regla

. Valor predeterminado
10. Sin6énimo

11. Agregado

CoNoORrwNE

En resumen, SQL Server trabaja bajo entidades asegurables, ya checamos que un
asegurable es una entidad a la que se le pueden otorgar permisos, ya sea para
diferentes funciones. Un ambito es un asegurable que contiene a otras entidades
asegurables, pueden ser servidores, base de datos y esquemas.

1.4 ASP

Active Server Pages (ASP), es una tecnologia propietaria de Microsoft. Se trata
basicamente de un lenguaje de tratamiento de textos (scripts), basado en Basic, y que
se denomina VBScript (Visual Basic Script). Se utiliza casi exclusivamente en los
servidores Web de Microsoft (Internet Information Server y Personal Web Server). Los
scripts ASP se ejecutan, por lo tanto, en el servidor y puede utilizarse conjuntamente
con HTML y Javascript para realizar tareas interactivas y en tiempo real con el cliente.

Ventajas con respecto a HTML

Mayor seguridad: Al ejecutarse en le servidor, el cédigo fuente nunca es
enviado al navegador con lo que es imposible obtener el cddigo fuente de nuestras
paginas.

Mayor funcionalidad: Al ejecutarse en el servidor, podemos realizar cosas
imposibles realizar en el cliente, como guardar datos en un a base de datos o
compartir datos entre distintos usuarios.

Mayor compatibilidad: Con los navegadores: Al poder realizar toda la
programacion en el servidor, es posible generar paginas que contengan
exclusivamente HTML, con lo cual no forzamos a que el navegador deba soportar
JavaScript 0 algun otro tipo de programacién que se ejecuta en el navegador.

Lenguaje mas facil: ASP se suele programar en Visual Basic Script, el cual es
un programa idéntico a Visual Basic, que es un lenguaje muy facil de aprender.
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Multi lenguaje ASP es una plataforma de soporte para la programacion de
distintos lenguajes Script en el servidor.

1.5 Arquitectura Cliente — Servidor

La arquitectura cliente/servidor es un modelo para el desarrollo de sistemas de
informacion en el que las transacciones se dividen en procesos independientes que
cooperan entre si para intercambiar informacion, servicios o recursos. Es el modelo de
interaccion mas comun entre aplicaciones en una red, todos los servicios estandares
de alto nivel propuestos en Internet funcionan segun este modelo.

Los principales componentes de la arquitectura cliente/servidor son: clientes,
servidores y la infraestructura de comunicaciones, ver figura (1.9)

Arquitectura Cliente/Servidor

Fig. 1.9 Componentes de una arquitectura cliente —servidor

Se denomina cliente al proceso que inicia el dialogo o solicita los recursos y se
denomina servidor al proceso que responde a las solicitudes por parte del cliente. Las
aplicaciones en el cliente y en el servidor se dividen de la siguiente manera: el
servidor contiene la parte que debe ser compartida por varios usuarios y el cliente
contiene s6lo lo particular de cada usuario.

Los clientes interactian con el usuario usualmente en forma grafica y los servidores
proporcionan un servicio al cliente y devuelven los resultados.

En nuestra estructura de funcionamiento IS desempefia la funcién principal de
servidor Web. Los clientes utilizan navegadores para llegar a nuestro servidor Web. 1IS
suministra la puerta de entrada de las peticiones en protocolo HTTP enviadas por los
clientes desde Internet y la puerta de salida a las respuestas a esos clientes.
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Capitulo 2. Andlisis del Sistema

2.1 Definicion del problema

La Facultad de Ciencias de la Computacién necesita de un sistema que
permita al estudiante preinscribirse, esto para tener un mejor control, ya que algunas
veces se ofertan materias que no tienen mucha demanda o en horarios que no
convienen a muchos estudiantes, es por esto que este sistema servirA a los
administrativos a mejorar los horarios de la inscripcion por medio de reportes, se
podran ver las materias con mayor demanda y en que horarios son requeridos.

Se hara un sistema web que permita al usuario realizar la seleccién de de
materias, profesores y horarios de las materias., en este sistema también los
administrativos podran administrar profesores, alumnos, salones, horarios y materias.

2.2 Especificacion de requerimientos
Estas son las caracteristicas que se identificaron:
Perfiles de usuario: Administrador y Alumno.

Informacion que serd almacenada: Materias, profesores, alumnos, salones, requisitos
de las materias y preinscripcion.

2.3 Alcances

Con este sistema se pretende optimizar las reinscripciones de la Facultad de Ciencias
de la computacion, ya que genera un reporte sobre las mismas.

El sistema servira para tomar decisiones a futuro en las inscripciones de la
Facultad de Computacion, gracias a que podra decir a los administrativos por medio
de reportes cuales son los cursos con mayor demanda a abrir, cuantos y los horarios
de los mismos.

También servird para llevar una mejor administracion de las materias,
profesores, alumnos, horarios y salones de la FCC, como altas, bajas y
modificaciones.
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2.4 Metodologia

En la construccion de este sistema se usara el modelo cascada de desarrollo
de software (ver figura 2.1), es decir, cada una de las etapas del proyecto como son:
analisis, disefio e implementacidn, deben concluir en orden para pasar a al siguiente
etapa.

En las etapas de analisis y disefio del sistema, se hara el planteamiento del problema,
asi como la especificacion de los requerimientos del sistema, se estableceran los
alcances, nos apoyaremos en herramientas UML, los requerimientos establecidos se
definirdn a mas detalles con la representacion de casos de uso.

Para la implementacién del sistema requiere tecnologia del servidor entonces Internet
Informacion Server cubrird ese aspecto, el lenguaje utilizado sera ASP vy utilizando
bases de datos en SQL server por su manejabilidad.

Este modelo de desarrollo de software, ASP y SQL se describen mas afondo en el
capitulo 1.

REQUERIMIENTOS
DEL SISTERA

r

REQUERIMENTOS
DESOFTIARE

r

AHALISIS

r
LISENODEL

p| CODIFICACION PROATS OPERAC IONES

¥

FR OGR Akl

Fig. 2.1 Modelo Cascada
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2.5 Requerimientos

Se necesita un sistema que tenga almacenada una base de datos de todas la
materias y el alumno pueda elegir las que le convengan, los administrativos podran
llevar la administracion de materias, profesores, alumnos, salones y requisitos de
materias, con este sistema se pretende obtener estadisticas de comportamiento y
realizar una proyeccion hacia futuro.

1.- El sistema sera manejado por administrativos y alumnos.

2.- El sistema almacenara en una Base de Datos, alumnos, materias, profesores,
requisitos de las materias, salones y horarios.

3.- El sistema debera permitir realizar las operaciones basicas de manejo de la
informaciéon como modificacién, dar de alta y de baja de cada una de las entidades,
gue solo los administrativos podran hacer.

4.- El sistema permitira registrar a todos los alumnos para que se puedan preinscribir.

6.- El sistema generard un reporte de las preinscripciones en el cual los
administrativos se basaran para la creacién de horarios mas convenientes para lo
alumnos.

2.6 Casos de Uso

El modelado de casos de uso es la técnica mas efectiva y a al vez mas simple
para modelar los requisitos del sistema desde la perspectiva del usuario. Los casos de
uso se utilizan para modelar como un sistema funciona actualmente, o como usuarios
desean que funcione. Es una manera muy buena de dirigirse hacia el analisis de
sistema orientado a objetos. La figura 2.1 nos muestra el diagrama de casos de uso
para nuestro sistema.
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En la figura 2.2 se modelan todos los casos de uso que intervienen con el sistema, con
la finalidad de ayudar a identificar las acciones que tienes cada actor con el sistema.

ACTOR CASOS DE USO

Materias
-Alta
-Baja

-Modificacién

Profesor
-Alta
-Baja

-Modificacién

Alumno
Administrador -Alta
-Baja

-Modificacién

Salones
-Alta
-Baja

-Modificacién

Requisitos Materias
-Alta
-Baja

-Modificacién

Consulta curso

Consulta reporte

Alumnos Consulta Materias

Preinscripcion

Figura (2.2) Modelado de casos de uso.
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Se identifican 2 actores para la implementacion de este sistema web los cuales

se presentan a continuacion:

Administrador Allimnn

Fig. 2.3 Casos de Usos

SISTEMA

Administrativo

Modificacion )——— |

Consulta Reporte
Alumno

% / consulta Curso
o

N\

Alumnos

Profesores

Materias

Requisitos

Salones

Fig. 2.4 Diagrama de Casos de Uso
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2.8 Descripcion de la Informacién

En descripciéon de la informacion cada caso de uso se documenta por una
descripcion del escenario. La descripcién puede ser escrita en modo de texto o en un
formato paso a paso.

A continuacion veremos las tablas de todas las operaciones para el sistema, con el
curso normal y la alternativa.

a) Altas

Caso de Uso: Alta de Materia

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Materias.

5.-Selecciona Nuevo.

6.-Se llenaran los datos. 6.1.-En caso de faltar datos marcara error y
pediréd ser llenados.

7.-Se le dara enviar.

Caso de Uso: Altade Alumnos

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Alumnos.

5.-Selecciona Nuevo.

6.-Se llenaran los datos. 6.1.-En caso de faltar datos marcara error y
pediréd ser llenados.

7.-Se le dara enviar.




Caso de Uso: Alta de Profesores

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a la pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Profesores.

5.-Selecciona Nuevo.

6.-Se llenaran los datos.

6.1.-En caso de faltar datos marcara error y
pediréd ser llenados.

7.-Se le dara enviar.

Caso de Uso: Alta de Salones

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Salones.

5.-Selecciona Nuevo.

6.-Se llenaran los datos.

6.1.-En caso de faltar datos marcara error y
pediréd ser llenados.

7.-Se le dara enviar.

29




Caso de Uso: Alta de Requisitos de Materias

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Requisitos.

5.-Selecciona Nuevo.

6.-Se llenaran los datos.

6.1.-En caso de faltar datos marcara error y
pediréd ser llenados.

7.-Se le dara enviar.

B) Bajas

Caso de Uso: Baja de Materias

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Materias.

5.-Se selecciona la materia.

6.-Se le dara borrar.
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Caso de Uso: Bajade Alumnos

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Alumnos.

5.-Se selecciona el Alumno.

6.-Se le dara borrar.

Caso de Uso: Baja de Profesores

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Profesores.

5.-Se selecciona al Profesor.

6.-Se le dara borrar.

Caso de Uso: Bajade Salones

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Salones.

5.-Se selecciona el Salén.

6.-Se le dara borrar.




Caso de Uso: Baja de Requisitos de Materias

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Requisitos.

5.-Se selecciona el Requisito.

6.-Se le dara borrar.

b) Modificaciones

Caso de Uso: Modificacion de Materias

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Materias.

5.-Se selecciona la materia.

6.-Se le dara modificar.

7.-Seleccionara los campos a modificar.

8.-Se le dara enviar.

32



Caso de Uso: Modificacion de Alumnos

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Alumnos.

5.-Se selecciona el alumno.

6.-Se le dara modificar.

7.-Seleccionara los campos a modificar.

8.-Se le dara enviar.

Caso de Uso: Modificacion de Profesores

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Profesores.

5.-Se selecciona el Profesor.

6.-Se le dara modificar.

7.-Seleccionard los campos a modificar.

8.-Se le dara enviar.
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Caso de Uso: Modificacion de Salones

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Salones.

5.-Se selecciona el Salén.

6.-Se le dara modificar.

7.-Seleccionara los campos a modificar.

8.-Se le dara enviar.

Caso de Uso: Modificacion de Requisitos de Materia

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password.

3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Requisitos.

5.-Se selecciona el requisito.

6.-Se le dara modificar.

7.-Seleccionara los campos a modificar.

8.-Se le dara enviar.
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c) Consulta Reportes

Caso de Uso: Consulta de reportes

Actor: Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuario y
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Reportes.

d) Consulta de cursos.

Caso de Uso: Consulta de Cursos.

Actor:  Administrativo

1.- Ingresa a la pagina principal.

2.- Selecciona Administrador.

3.-Seingresan usuario y password. 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El administrativo selecciona Cursos.
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e) Consulta Cursos.

Caso de Uso: Consulta de Cursos.

Actor:  Alumno

1.- Ingresa a la pagina principal

2.- Selecciona Alumno

3.-Se ingresan usuario y password 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-El alumno selecciona Cursos

f) Preinscripcion

Caso de Uso: Preinscripcién

Actor:  Alumno

1.- Ingresa a la pagina principal

2.- Selecciona alumno

3.-Se ingresan usuario y password 3.1.-En caso de teclear mal el usuarioy
password, volvera a al pagina de inicio.

4.-Se selecciona Preinscripcion

5.-Se seleccionan las materias, profesor y
horario.

6.- Se le dara enviar.




Capitulo lll. Disefo

En este capitulo ya se empieza a disefiar el sistema con la informacién que
tenemos en el capitulo de andlisis para implementar el sistema web, seguiremos una
serie de pasos hasta la obtencion del disefio total del sistema.

3.1 Identificacion de entidades.
A continuacion se muestran las entidades que fueron identificadas.

Materias.

Son las materias pertenecientes a la Facultad de Ciencias de la Computacion.
Profesores.

Son los profesores que dan clases en la Facultad de Ciencias de la Computacion.
Alumnos.

Son los alumnos que estudian Licenciatura o Ingenieria en Ciencias de la
Computacion pertenecientes a la FCC.

Salones.

Son salones de la Facultad de Ciencias de La Computacion.

Requisitos.

Son los requisitos que se necesitan para tomar cada una de las materias de la FCC.
Horarios_Validos

Son los horarios en los que se imparten las materias en la actualidad.

Areas.

Son las areas a las que pertenece cada materia.
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3.2 Modelo Entidad-Relacion
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Figura 3.1 Modelo Entidad Relacién
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3.3 Modelo Relacional

Alumnos

Pk

matriculz

Carrara

Paswardalumnz

Nomibrz

clave_ingrasa

estada

correo_electronica

Horario

owe_curso_profesar
Seccian
Clave_hora_salon
Perioda

Fk | clave_salen

Fk | clave_profesar

Fk | clave_materia

Requisitos

Pk | Clave_requisitos

A

=

Requisic

clave_matzria [

Preinscripcion

Pk

Fk
Fk

Fk

tclave_preinscripcion
Hora

matricula
clave_profesor

clave_materia

salan

.Irmnx

clave_salon
nambre
numere

edificio

clave_profesor

sEEn

pais

tutar

grado

curp
telafana_trakaje
telafona_cal
codizo_postal
Correo_electranic
unidad_a=demica
catezaria

tipa de contrato
perfil_acadzmica
dia_ingresa
mes_ingrass

num_cubiculz

J.:.r..fj..f Profesores
Pk
Pk | clave_zdministrador
usuaria
passward
Fk | clave_profesor
Materias
Pk| clave_materia R
AEreas
nombre_mataria
Pk | no_ares
creditos_materia
area
plan_estudic
descripcin
horas_pizarran
horas_pracica
&l
nivel_materia
Fk| no_ar=z
Fk

na_area
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3.4 Diccionario de Datos: Tablas y Campos.

El presente diccionario de datos muestra la forma en que la informacion
alfanumérica se ha estructurado y descrito conceptualmente para poder ser ingresada
a la base de datos. Se describe cada una de las entidades lo cual es necesario para
una mejor interpretacion de la informacion.

Tabla Materias

Descripcion: Permite la administracion de la informacién de las materias.

CAMPOS
Nombre Tipo Descripcion

Clave_materia Texto La clave de la materia

nombre_materia Texto Es el nombre de la materia

creditos_materia namero Numero de créditos de la
materia

plan_estudio namero Plan de Estudio 2000 6 2005

horas_pizarron namero Son las horas tedricas de la
materia.

horas_practicas namero Son las horas practicas de la
materia

no_area namero Es el area a la que pertenece la
materia.

Plan namero Si es Licenciatura 6 Ingenieria

nivel_materia Texto Si la materia es basico,
formativo u Optativo

Tabla profesores (datos personales)
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Descripcion: Permite la administracion personal de cada uno de los profesores.

CAMPOS

NOMBRE Tipo DESCRIPCION
clave profesor namero Llave primaria para la tabla.
apellido_paterno Texto Apellido paterno del profesor.
apellido_materno Texto Apellido materno del profesor.
Nombre Texto Nombre del profesor.
Estado Texto A que estado pertenece.
Sexo Texto Hombre o Mujer.
Pais namero De que pais es el profesor.
Tutor booleano Si el profesor es tutor o no lo

es.

Grado Texto Que grado tiene el profesor.
Curp Texto Curp del profesor.
telefono_trabajo Texto Teléfono del trabajo.
telefono_cel Texto Teléfono Celular.
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Tabla Profesores ( datos laborales)

Descripcion : Permite la administracion de la informacién laboral de los profesores.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
unidad_academica Texto Es la unidad académica a la
cual pertenece.
Categoria namero La categoria del profesor.
tipo_contrato namero El tipo de contrato.
perfil_academico Texto Nivel Académico.
area_asignada namero A que area fue asignada.
dia_ingreso namero Que dia ingreso a laborar.
mes_ingreso namero Que mes ingreso a laborar.
perfil_promep booleano
num_cubiculo namero Numero de cubiculo del
profesor.

Tabla Alumnos




Descripcion : Permite la administracion de la informacién de los Alumnos.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Matricula namero Llave primaria para esta tabla.
Carrera namero Es la carrera a la que
pertenece Ingenieria o
Licenciatura.
password_Alumno Texto Es el password para identificar
al alumno en el sistema.
apellido_paterno Texto Apellido Paterno del alumno
apellido_Materno Texto Apellido Materno del alumno.
Nombre Texto El nombre.
clave_ingreso Texto La clave de ingreso.
clave_tutor namero
estado Texto Es el estado al que pertenece.
Teléfono Texto El teléfono.
correo_electronico Texto El correo electronico.

Tabla Salones
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Descripcion : Permite la administracion de la informacién de los salones de la FCC.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
clave_salon namero Llave primaria para esta tabla
Nombre texto Nombre del salén
numero namero El numero asignado al saldn.
Edificio namero El edificio al cual pertenece el

salén.

Tabla Requisitos

Descripcion: Permite la administracion de la informacién de los requisitos de las

materias de la FCC.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
clave_requisitos namero Llave primaria para esta tabla
Requisitos texto El nombre de la materia el
cual es requisito.
clave_materia texto Llave foranea que indica la

clave de la materia.

Tabla Administradores
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Descripcion: Permite la administracion de la informacién de los administrativos de la

FCC.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
clave_administrador namero Llave primaria para esta
tabla.

Password texto Es es password del
administrativo para entrar al
sistema.

Usuario texto Nombre de usuario del
administrativo para entrar al
sistema.

clave_profesor namero Llave foranea que indica la

clave del profesor.

Tabla Areas

Descripcion: Permite la administracion de la informacién de las areas a las que

pertenece cada materia.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
no_area NUmero Llave primaria para esta tabla
Area Texto Nombre del &rea de cada
materia
Descripcion Texto Breve descripcion de el area

Tabla Horario
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Descripcion: En esta tabla se almacenara toda la informacién relacionada con la

preinscripcion.

CAMPOS
NOMBRE TIPO DESCRIPCION

Clave_horario NUmero Llave primaria para esta
tabla

Seccién Numero Seccion

Dia_semana Texto Es el dia de la semana en
gue se impartira la materia

periodo NUmero Es el periodo del horario,
primavera, verano u otofio.

clave_materia Texto Llave foranea que indica la
clave de la materia

clave_profesor NUmero Llave foranea que indica la
clave del profesor.

Matricula NUmero Llave foranea que indica la
matricula del alumno

Capitulo IV.

Implementacion.
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Una vez hecho el andlisis y disefio del sistema web para la administraciéon de
horarios de la Facultad de ciencias de la computacion, se realizo la implementacion;
haciendo uso de un sistema administrador de bases de datos, un lenguaje de
programacion y algunas herramientas de disefio para la implementacion del sistema.

4.1 Herramientas para el desarrollo del sistema.

4.2 Software

Software Utilizado:

SQL server

ASP

Windows XP professional
Software Requerido:
Windows XP o 2000 server

Navegador Web

4.3 Hardware

Hardware Utilizado:

Laptop Compac

Procesador AMD sempron 1.7 Ghz
DD 60 Gb

Memoria RAM 512 Mb

Hardware Requerido:

Minimo 128 mb Ram

Espacio de disco duro 4 Gb.

Conexion a internet.

4 4 Interfaces del Sistema
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Al acceder al sistema se presenta la primera pantalla (fig. 4.1), es ahi donde se elige el
tipo de usuario, ya sea administrador o alumno.

Sistema Web para 2 Administracion de Horarios

Seleccione el tipo de Usuario...

Figura 4.1 Pantalla deinicio.

En caso de seleccionar administrador se mostrara la siguiente pantalla (fig. 4.2), donde
el administrador debe introducir su usuario y su contrasefia.

Introduzca el usuario y clave de acceso ...

Tsuario | |

Password del Tsuaric: |

Figura 4.2 Pantalla inicial para el administrador
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Posteriormente al haber introducido correctamente su usuario y contrasefia aparecera
la siguiente pantalla (fig 4.3), que es la pantalla principal del administrador.

Sistema Web para [a Administracion de Horarios

J

( it

J
( e \)
— ~.
{ Profesares )
(f Alumnos \)
L
(" Materias )
\ /
( Requisitas -\/\
s )
¢ Salones )
=
e )
i Reportes 0]
\ /
(" saliva S

Figura 4.3 Pantalla principal del administrador.

Dentro de esta pantalla (figura 4.3), el administrador seleccionara alguno de los
médulos como Profesores (fig. 4.4), Alumnos (fig. 4.5), (fig. 4.6) y (fig. 4.7) Materias
(fig. 4.8) y (fig. 4.9), Requisitos (fig. 4.10), Salones (fig.4.11), Horarios (fig. 4.12) y
realizara operaciones como alta, baja o modificacion de cada uno de ellos, también
consultara los reportes de las preinscripciones. A continuaciéon se presentan cada una
de las pantallas de los médulos mencionados:

[ s ]

| Clave Profesor Nombre |Estado
(i)
100352900 |AGUILAR RICO ADOLFO lactve [
100079535 |AGUIRRE PARA RAMON lactve |0
ton2z3124 |ALTAMIRANG FOBELES LUIS CARLOS aetvo o
100203233 |AMBROSIO VAZQUEZ ALMA DELLA lacTive o)
™\ T
(" rincipal ) 100238799 |ARCHUNDIA SIFRRA ETELVINA lacTvo [0
(" e ) 100378586 |ARIZA VELAZQUEZ EDUARDO [suPERACION | O
\ J i i = .
I T I T
( Frofesares D! [100003011 |ATA PEREZ APOLONIO lacTIve o
— = 100442133 [BAUTISTA LOPEZ VERONICA EDITH et o
umnos ) I * .
o 5 (100178444 BAUTISTA RAMOS CESAR lacTve o)
( Materias -\) i I I r
= 100299377 BELLO LOPEZ PEDRO lacTIve o
.F Requisitos 3] I7 [ s I
L 100239644 BELTRAN MARTINEZ BEATRIZ lacTvo [0
= T [ T T
( =alones ) 100078511 [BERMUDEZ JUAREZ MARLA BLANCA DEL CARMEN |ACTIVO o
(" Horarics ) 100207200 [BERNABE LORANCA MARIA BEATRIZ [supERACION | ©
(" Report=s 5 100074786 [BOCHE ROJAS MARLA DEL ROCID lacTIve o
~ | ‘ I [
T \ |1000sess [BUSTILLO DIAZ MARIO MAURICIO lacTve o
L ) ; i ; T
100299304 (CARRILLO RUIZ MAYA [supERACION | O
100232122 [CASTILLO ZACATELCO HILDA lactio [0
100036735 (CASTRO CARDONA MAURICIO lactve [0
100195599 [CERON GARNICA CARMEN Jactve [0

Figura 4.4 Pantalla de Profesores
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Sistema Weh para [a Administracion de Horarios

Principal
Preinscripcién
Profesores

#lta Alumnos
Modifica alumnos
Materias
Requisitos
Salones

Horarios

Reportes

AR e Y

O A O i S A

Salida

Fig. 4.5 Pantalla de administracién de Alumnos

Matyicula:

Errviar Dato ] ’_ Barrar ]

Fig. 4.6 Pantalla de Modificacién de Alumnos.

Matricula: l:’

Nombre: ‘ |

Apellide ‘ | Apellido
Paterno: Materno:
Coreo ‘ |

electronico:

Pais:

Fecha de Nacimiento

Dia: | Dia | Mes|Mes ¥ Aiiu

. Afia de
Estado Civil Tidicea
Carrera | CARRERA v | Seccion CONVFEY v
Sexo: Masculine: & Femenino: O
Tutor | Selecciona el Tutor asignado v

Fig. 4.7 Alta de Alumnos.

Dentro del modulo de Materias estaran las materias de licenciatura e ingenieria con
los planes 2000 6 2005, como se muestra en la figura 4.8.
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Sistema Web nara [a Administracion de Horarios

Principal
\:\.Eenmatura - 2000
Ingenieriz - 2000
Ingenieria - 2005
Licenciatura - 2005

S.Ia-h“da

e S

Figura 4.8 Pantalla Principal de Materias.
Licenciatura Plan 2000

‘ Clave ‘ Area ‘ Nombre ]‘iltalll‘tl.?:s ‘ Programa

MaT 13 [Base de Datos |ALGEBRA LINEAL {2000 Licensiatura | O
AT 254 [Base de Datos |ALGEER.A SUFERIOR 200 Licenciatusa [0
lcoo a0 [Eatarno Social |ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS 2000 Licensiatura | &
fecor Programacién Basica |ANALISIS DE ALGORITMOS NUMERICOS {2000 Licencistura | O
fccomy Progeemacidn Bisica |ANALISIS ¥ DISERIO DE ALGORITMOS fz0u0 Livensiabura | O
;CCO 40 Teotfa de la Computacitn ANALISIS ¥ DISENQ DE SOFTWARE ORIENTADO & OBJETOS IZUUU iucenclatura E
leco 50 Tearia de la Computacion ANALISIS ¥ DISERO FORMAL DE SISTEMAS {2000 Licenciatura | O
loco 594 [Robitica |APLICACION DE REDES ¥ SISTEMAS DISTRIEUIDOS 2000 Licendistura |0
o4 Redes |ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS fzoo Licenciatura | O
lecozis Fedes |ARQUITECTURA FUNCIONAL DECOMPUTADORAS 2000 Licenciatua | O
IMAT 130 [Base de Datas {CALCULO DIFERENCIAL 2000 Licencistura (o
AT [Arsuitectura de Comprutadoras  (CALCULO DIFERENCIAL EN VARIAS VARIABLES {2000 Licencistura | O
AT 121 [Base de Datos (CALCULO INTESRAL fz0u0 Livensiatura | O
iMAT 236 EArquitectura de Computadoras ECALCULO INTESRAL EN VARIAS VARIABLES IEDUD iLicenclatura B
lecn 511 [Robtica [COMPILADORES 2000 Licenciatura | O
|ToU 234 iArqmectu:a de Computadoras iCULTURA ¥ ETICA UNIVERSITARIA 2000 }L.cencmuxa 6
fccosia Programacion Basica [DEMOSTRACION AUTOMATICA DE TEOREMAS 2000 i]_.icenmatufa | e
eco 598 [Teosia de la Computarida IDISENO AVANZADO DE BASES DEDATOR 2000 Licensiatura | O
licc 595 [Redes [DISPOSITIVOS PROGRAMAELES 2000 Licendistura |
|[ Modificar ] [ Muewo ] [ Elnrrar] |

Figura 4.9 Pantalla Administracién de Materias.
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V|™® N3 a| e W

Administracion de Rquis

tos de la FCC

Clave Materia

Loc1o0 MO _EXISTE

|Locinz |MATEMATICAS ELEMENTALES |
[Lociod |PROGRAMACION

lLzc1os |[ENSAMBELADOR

Locios | ALBEERA SUPERICR

\Loe 110 |CALCULD DIFCRENCLAL

Loz |PROCRAMACION AVANZADA
Looild |ALCULD INTESRAL

Leoils IMATEMATICAS DISCRETAS
[Leczos |GEOMETRIA ANALITICA
[ccam | ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS
[Loczn: |NO_EXISTE

LCCaL4 |CIRCUITOS ELECTRICOS
lLoozt4 |CIRCINTOS FLECTRICOS

LiCz206 NC_E¥ISTE

[Licz0e |GEOMETRIA ANALITICA
lLocatn |PROCRAMACION DE SISTEMAS
lLocalz INO_EXISTE

[ocatz [wo_m:asTE

[Licata |CIRCUITOS ELECTRICOS

Modificar J [ MNueswo ] [.Burrar I

Figura 4.10 Pantalla de Requisitos.

Loz
\Lociog
lLectio
Loz

[Locioe
[Loctiz
{Lexcann
[Lecios
lLootig
[Lectia
[Locane
‘Locios
{Loeat

[Lectis
lLogata

Requisiros

| Clave_salun

| ~ Admin
Nunbre I Nwnero
ot 101
2z 109
123 110
Q4 111
=k 211
QR 2172
7 213
(o3 24
(ol 301
felti] 306
Q11 314
Q1 313
=1 1
52 2
3 3
= a
EDIF_AULAS 1
|EXCOMEDOR 1
[MODULO1 1
MODULOZ 2
[ Modificar H MNuewvo ] [ Elorrar]

Figura 4.11 Pantalla de Salones.

a|oo

~
w

'clololo]o o|olo

~
w

0|0|0|0|0|0| 0

OOOOOOO_OOOO'OOOQ_OO'OOO

52



Administracion de Horarios Validos de Ia FCC

Clave Matena Seccion Profesor dia_semana Hora | clave_salon periodo
M T ) ) DE L& ROSA .
i GRAFICACION 1101 FLORES Martes 7-9 140/314 oToflo 2007 O
RAFAEL
GRAFICACION ; 4 O
" DE L& ROSA
3 GRAFICACION 101 FLORES Wiernes B-1 140/314 oToflo 2007 O
RAFAEL
INTERFACES HUMANC !
i COMPUTADORA i C
INTERFACES HUMANO | [CERON 2 N -
5 10z GARMICA Jugves 9- 11 140/314 oToflo 2007
COMPUTATORA e
INTERFACES HUMANC
COMPUTATIORA : ; i o
PROGRAMACION DE gg‘;}’;LEZ
2 SISTEMAR 1103 i ) 15- 17 140/314 oToflo zoor O
JARTURO

Figura 4.12 Pantalla de Horarios.

En la pantalla de inicio (fig. 4.1), en el caso de que se seleccione la opcién alumno,
se mostrara la siguiente pantalla.

Introduzca el usuario vy clave de acceso ...

Iatricula del Alumne | |

Pagsword del Alumno: | |

Figura 4.13 Pantalla Inicial para el Alumno.
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Si el alumno escribié de forma correcta su matricula y su password, se desplegara la
pantalla principal para el alumno. Ver figura (4.14). Donde el alumno tendra las
opciones de preinscripcion (figura 4.15) y consultar materias (figura 4.16).

Sistema Web para [a Administracion de Horarios

\\/_ Principal

\/‘ Preinscripcidn

(_ Materias

i

Figura 4.14 Pantalla Principal para el Alumno.

m 200828852buap

Escoge la materia ¢

--higteriaz-- b

Figura 4.15 Pantalla de Preinscripcién.
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Dentro de la pantalla de Consulta de Materias, a diferencia del administrador, el
alumno no podréa crear, modificar o eliminar una materia, solo consultarlas.

distema Web para la Administracion de Horarios

Figura 4.16 Pantalla de Consulta de Materias
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4.4 Pruebas del sistema

En el desarrollo de cualquier sistema es necesario que exista una fase de pruebas
para detectar deficiencias y luego corregirlas, estas pruebas también sirven para
probar que se cumple con los requerimientos del sistema. A continuacion se muestran
algunas pruebas realizadas dentro de esta fase.

En la figura 4.17 se muestra la Pantalla principal del Administrador con un nombre de
usuario y contrasefia incorrectos.

Introduzca el usuario y clave de acceso ...

Tsuario |ever |
Password del Tsuano: i"u|_'

Figura 4.17 Primera Pantalla del Administrador con un nombre de usuario y
contrasefia incorrectos.

Al introducir el usuario o la contrasefia incorrectos y luego de darle enviar, aparecera
la misma pantalla solo que con un mensaje de error y la leyenda vuelva a intentarlo,
como se muestra en la figura 4.18.
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Error, vuelva a intentarlo...

Wzuario I |
Password del Usuario; |

’ Enviar ] [ Lirnpiar ]

Figura 4.18 Mensaje de error en la Primera pantalla del Administrador.

Una vez introducidos el usuario y el password correctos el administrador pasara a la
pantalla principal, que se muestra en las interfaces en la fig. 4.3.

Luego de que el administrador seleccione el modulo profesores, se desplegara una
lista con todos los profesores, a la derecha habra un circulo vacio el cual se podra
seleccionar a cada profesor, una vez seleccionado el administrativo podra modificar,
dar de alta y baja a cada uno de ellos con los botones que se encuentran en esa
pantalla, como se muestra en la figura 4.4 de interfaces.

A continuacion se muestra las pruebas realizadas al modulo de profesores:

En las siguientes dos figuras se muestra el borrado de un profesor con el boton Borrar,
la primera figura (4.19) se muestra la Pantalla con una lista de profesores, en la
siguiente figura (4.20) el profesor seleccionado ya no aparece.
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s

(Clave Profesor Nombre Estado

. Modificar ] ’ MNuewvo ] [ Borrar ]
100392900 AGUILAR RICO ADOLFD ACTIVO ®
100079555 | AGUIREE VARA RAMON ACTIVO O
100223144 ALTAMIRAND ROBLES LULS CARLOE ACTIVO O
100203233 AMBROSIO VAZQUEZ ALMA DELLA ACTIVO O
100238799 ARCHUNDIA 3IERRA ETELVINA ACTIVO O
100375566 |ARIZA VELAZQUEE EDUARDO SUPERACION | (O
100003911 ATA PEREZ APOLONID ACTIVO O
100442133 BAUTIZTA LOPEZ VERONICA EDITH ACTIVO O
100175444 BAUTIZTA FAMOS CEZAR ACTIVO O

Figura 4.19 Ejemplo de borrado de un Profesor 1 parte

Clave Profesor Nombre Estado
Modificar ] [ Muewo ] [ Borrar l
100079555 AGUIRRE VARA RAMON ACTIVO O
100223144 ALTAMIRANG ROBLES LUIS CARLOS ACTIVO O
100203233 ANMEBEROBIO VAZQUEZ ALMA DELLA ACTIVO (3]
.100238'?99 ARCHUNDIA SIERREA ETELVINA ACTIVO )
100378566 ARIZA VELAZQUEZ EDUARDO SUFERACION | (O
100003911 ATA PEREZ APOLONIO ACTIVO L]

Figura 4.20 Ejemplo de borrado de un Profesor 2 parte

En la figura 4.21 se muestra la Pantalla para nuevo profesor, en esta pantalla se
llenaran los datos correspondientes para el nuevo profesor, a continuacion se le dara
enviar y el nuevo profesor estard almacenado en la base de datos.
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Clave Trabajador:

Nombre:

|
|
Apellido Paterno: |
Apellido Materno: |

Ultimo @rado de Estudios:

Siglas de Estudios:

Institucion Otorgante:

| Ultima grado de Estudios ¥

El ultimo grado de Estudios [ ]

ilo realizo en la BUAP?:
Fecha de Titulacion:
Estado :

Tutor:

Tipo de Contrato:
Categoria:

Dedicacion:

Fecha de Ingreso ala
Unidad academica:

Perfil FROMEF:

Ajfio de Ingreso al Perfil
PROMEP:

Padron de investigandores
BUAP:

Afio de Ingreso al
PADRON:

SNI:
Afio de Ingreso al SNI:

Afios de experiencia
docente:

Cubiculo:
Correo Electronico:

sCuentas con equipo de
computo en la Unidad
Acadéemica?:

Dia: |Dia ¥ | Mes |Mes ¥ | Afio |Afio ¥

| Estado Academica Vi

EN

|Tip0 e Contrato Vi

| Categoria V|

| Dedicacian V|

Dia: | Dia | Mes | Mss ¥ | Afio| Afi0 ¥

ElE
[
[s1 ]
[No Aplica |
El

Mo Aplica »
Afios =

|Cub|’cu|0 ~
i
[si =

[Enviar ][ Borrar ][ Azuda ] |

Imprimir Datos |

Figura 4.21 Pantalla de nuevo Profesor.
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En el modulo Materias tenemos la siguientes operaciones:

Para modificar, dar de alta o baja una materia el administrativo seleccionara el modulo
materias de la pantalla principal del administrador (figura 4.3 ) de interfaces.

Seleccionara el plan de las materias que desea administrar, en la pantalla principal de
materias (figura 4.8) de interfaces. Una vez seleccionada la materia se dara clic en el
botén modificar y aparecera la pantalla de modificacion de materias como se muestra
en la figura (4.22).

Una vez modificado cualquier campo de la materia se hara clic en el botdn enviar para
guardar los cambios.

Administracion de Mate

Clave de

la |LICE93
Materia:
T R i
de la IWISUALIZACION DE LA
e
No. T

Creditos: fiL

Flan de
Estudios:
Plan
(Afio):
Nivel del )
Plan de | Optativo v
Estudios:

| Ingenieria ¥

[plan 2005 ¥

Horas
pizaTen: -
Horas de o
practica; ©

Area: | Interfaz Hombre-Computadaora %

Ervviar

Figura 4.22 Modificacién de Materias

En la siguiente figura (4.23) se muestra la Pantalla de creacion de nueva materia, para
dar de alta una materia, el administrador realizara la misma operacién que se hizo
para modificar una materia (fig. 4.22), a diferencia que tendra que hacer clic sobre el
botén nuevo.

60



Clave de
la
Materia:
Nombre
de la |
Materia:
No.
Creditos: '
Plan de
Estudios:
Plan
{Afio):
Nivel del
Plan de | Optativo v
Estudios:

Ingenieria b

[plan 2000 v |

Horas

pizarron: -
Horas de |
practica: '

Area: Entarno Social |

Erwviar

Figura 4.23 Pantalla Nueva Materia.

En la siguiente figura (4.24) se muestra la Pantalla de Nuevo Requisito, en esta se da
de alta un requerimiento para alguna materia. El administrador tendra que seleccionar
el modulo requisitos de la pantalla principal de Administrador( figura 4.3), luego dara
clic en el botén nuevo dentro de la pantalla de requisitos (4.10). Posteriormente dentro
de la pantalla de nuevo requisito se llenaran los datos correspondientes y se hara clic
en enviar.
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Clave del
requisito:
Clave de la
materia:

Requisitos:

Ermwiar

Figura 4.24 Pantalla de Nuevo Requisito.

La siguiente Pantalla (fig 4.25) muestra la modificaciéon de una materia, para realizar
esta operacion el administrativo tendr4d que ingresar al modulo de horario,
posteriormente elegir un horario a modificar y hacer clic en el boton Modificar. Una vez
modificado el horario se debera hacer clic en guardar.

Escoge la materia :
[ -Hsterias-- ™
[zacarizs FLORES FERNANDO ~|
[oTofin w207 |
[105 T~
[iunes [Martes [ Migrcoles [aueves [ viernes [=abado
Hora inicio: |- % | |Hora inicio: |-k ¥ | Horainicio: |-k | |Hora inicio: |- v Hora inicio: | 17 v' Hara inicio: | -k
Hora Fin:  (-F- (% | |Hora Fin: |-F- | |HoraFin: (-F- (| |Hora Fin: | -F- v Hora Fin: 18 v' Haora Fin: || -F-
Saldn: |-& ¥ | |salén: |-$ V Saldn: -8 ¥ |Saldn: -5 [ |[|saldn: 1355 \_f' Saldn: -5 ~|
Guardar

Figura 4.25 Modificacion de una Materia.

El alta una materia se realizara con los mismos pasos para modificar una materia, a
diferencia que el administrativo debera hacer clic en el botén nuevo. Una vez llenado
todos los campos haré clic en guardar.
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Alte Horarios

Escoge la materia :
| ~hiaterias-- bt
[ ~Protesor-- w |

[ -Periodo s | [ -0 bl

| ~seccion-- W |
[Lunes [ martes [ migreoles [[aueves [wiernes [sébada
Hora inicio: | -1 v; Hora inicio: | -+ | |Hora inicio: |- % | |Hora inicio: |-+ ~ | |Horainicio: | - v | |Horainiciot |- w
Hora Fin: || -F- v; Hora Fin: | -F- % | |Hora Fine -F- % | |Hora Fin: +| |Hora Fin: v | |Hora Fin:  |[-F- &
saldn: 3 v||zalén: | -5 | salén: i3 v | salén: -5 v | |zalén: R v | |salén: |5 w|

Figura 4.26 Alta de un horario.

Las siguientes pruebas muestran las operaciones de modificar salon figura 4.27, y
nuevo saldn figura 4.28.

Para realizar estas operaciones el administrativo deberd que entrar en le modulo
Salones y elegir las operaciones modificar y nuevo respectivamente.

Dentro de esta pantalla se modificara el campo deseado, posteriormente se hara clic al
botdén enviar para guardar los cambios.

Nombre del salon: :85
Numero del salon: 5
Edificio: [138

Figura 4.27 Modificacion de un salon.

Para la figura 4.28 el administrativo llenara los datos del nuevo salén, posteriormente
hara clic en el botén enviar para guardar el nuevo salén.

63



Nombre:
Numero:
Edificio:

Erviar

Figura 4.28 Nuevo Salon.

La figura 4.28 muestra la primera pantalla del Alumno con nombre de usuario y
contrasefia, a continuacion se le dara enviar para que el alumno se preinscriba.

Introduzca el usuario y clave de acceso ...

Iatricula del Alumno 200704347
Password del Alumne: sssa

Figura 4.28 Primera pantalla del alumno con nombre de usuario y contrasefia.

En caso de que el alumno teclee mal su usuario y contrasefia, volvera a la misma
pantalla con un mensaje de error como se muestra en la siguiente figura (4.29).
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Error, vuelva a intentarlo...

Matricula del Alumno | | |

FPassword del Alumne: |:|

Figura 4.29 Pantalla Principal del Alumno con mensaje de error.

Una vez introducidos los datos correctos el alumno visualizara la pantalla principal
para alumno, donde se preinscribird y consultara las materias, como se muestra en la
figura 4.14.

El alumno se preinscribir4 haciendo clic en el boton Preinscripcion. Una vez entrado a
preinscripcion, se mostrara la siguiente figura 4.30.
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20070367 3buap

Escoge la materia :

Ixtaterias-- P

| >

LCC 100 INTRODUCCION # LA DISIPLINA COMPUTACIONAL
LCC 102 MATEMATICAS ELBWMENTALES

LCC 104 FROGRAMACION

LCC 106 ENSAMBLADOR

TCU 100 LENGUA EXTRANJERA |

TCU 234 CULTURA Y ETICA UNIVERSITARLA

LCC 108 ALGEBRA SUPERIOR

LCC 110 CALCULD DIFERENCIAL

LCC 112 FROGRAMACION AVANZADA

LCEC 114 CALCULD INTEGRAL

LCC 116 MATRWMATICAS DISCRETAS

TCU 101 LENGUA EXTRANJERA |1

LCC 208 GEOMETR 1A ANALITICA CON ALGEBRA LINEAL
LCC 200 ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS

LCC 202 BASES DE DATOS

LCC 214 CIRCUITOS ELECTRICOS

LIC 206 ECUACIONES DIFERENCIALES

LIC 208 GRAFICACION

TCU 203 LENGUA ETRANJERA NI

LCC 210 PROGRAACION DE SISTEAS

LCC 212 SISTEMAS DIGITALES

LIC 214 CIRCUITOS ELECTRONICOS

LCC 318 FROGRAWVACIGN CONCURRENTE ¥ PARALELA
LCC 212 LOGICAMATEMATICA

TCU 204 LENGLUA EXTRANJERA IV

LIC 300 PROBABILIDAD Y ESTRADISTICA

LIC 302 TRANSMISION ¥ COMUNICACION DE DATOS
LIC 304 MODELOS DE REDES

LIC 306 INTERCOMUNICACISN ¥ $EGURIDAD EN REDES b

Figura 4.30 Preinscripcion primara parte.

Posteriormente de haber seleccionado la materia, seleccionara al profesor como se
muestra en la figura 4.31.

Alta Horarios

Escoge al Profesor sugdn el drea de la materia;

ALTAMIRAND ROBLES LUIS CARLOS
ARCHUMDIA SIERRA ETELWINA
BAUTISTA LOPEZ VERONICA EDITH
CRUZ ALMANZA GRACIAND
CUAYAHUITL ROMERD LALRA

DE LA ROSA FLORES RAFAEL

GARCES BAEZ JOSE ALFONSO OEL CARMEN
HERNANDEZ AWMECAJOSE LUIS
LARIDS GOMEZ MARIAND

MARCIAL CASTILLO LUIS REME

MARTIN ORTIZ MANUEL 151IDR0
hARTINEZ GUZMWAH GERARDO

RO LIMA GARCIAMARA DEL COMSUELD
ORATO RAMIREZ JOSE MARTIN
PARRAMICTORING JOSE BERNARDO
RAMIREZ ORTEGAMARIA DEL CARMEN
RIVERAMARTINEZ hi#R CELA

ROMERQ ARREDONDO OSCAR EDGARDO
SALAZAR MARTINEZ HILARIO

SANCHEZ GALVEZ ALBAMARIBEL
SANCHEZ LOPEZ ABRAHAM

ZACARIAS FLORES FERNANDO

=

Figura 4.31 Preinscripciéon segunda parte.



Una vez que el alumno haya seleccionado la materia y el profesor, seleccionar el
horario como se muestra en la figura 4.32.

Escoge al Profesor sugin el drea de la materia:

CRUZ ALMANZA GRACIAND vi

Escoge el horario:

- Horario--

¥:00- 9:00 HRS.
9:00-11:00 HRS.
11:00-12:00 HRS.

13:00-15:00 HRS.
15:00-17:00 HRS.

Figura 4.32 Preinscripcion tercera parte.

Concluyendo, el alumno guardara su preinscripcién haciendo clic en enviar, como se
muestra en la figura 4.33.

Escoge al Profesor sugin el drea de la materia:

CRUZ ALMANZA GRACIAND Vi

Escoge el horario:

G00-11:00 HRS. o |

Figura 4.33 Preinscripcion final.
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Finalizando con esta fase de pruebas estan los reportes de las preinscripciones, donde
el administrador visualizara el estado de las mismas y se apoyara para la elaboracién
de los horarios.

El administrador desde la pagina principal hara clic en reportes, a continuacién se
desplegara la pantalla principal de reportes como se muestra en la figura 4.34.

distema Web para Ia Administracion de Horarios

(’ Principal

(’ Materias
( Profesores
il Alurmno
otros

Salida

NS

Figura 4.34 Pantalla principal reportes.

Dentro de la pantalla principal de reportes, estan los reportes por; materias (figura
4.35), profesores (figura 4.36), alumnos ( figura 4.37) y otros (figura 4.38), donde se
observa el numero total de cada materia.

[rolver]

| Materia | Mahicila | Nombre Profesor | Horario inieio | Horario Final
|ALGEBR SUPERIOR z00704347 /IMENEZ GONZALEZ JORGE lo N
|ALGEBRA SUPERIOR 200830961 [TORRIOS MUNOZ MARIA TERESA |9 n
|ALGEBRA SUPERIOR 200829882 IIMENEZ GONZALEZ JORGE o 1
|ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DEDATOS 200704286 |ARCHUNDIA SIERRA ETELVINA  [13 15
|ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS CEDATOS 200703968 'VERA CERVANTES EUGENIA ERICA [0 11
|ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DEDATOS 200704101 [VERA CERVANTES EUGENIA ERICA |9 T
|ANALISIS ¥ DISEFIO DE ALGORITMOS 200870080 'MARIN DORADO GUILLERMO F b
|ARQUITECTURA DE COMFUTADORAS 200705095 LEON CHAVEZ MIGUEL ANGEL |7 &
|BASES DE DATOS 200830080 [CONTRERAS JUAREZROEERTO 9 i
_ BASESDEDATOS ez L] RN CURE ZLES LS 13 13
(T N : ‘ CARLOS w
p ) [cALCULOWTECRAL 1200220852 IDEITA LUNA GUILLERMO [15 17
( Materias ) [ctRecurTos ELECTRICOS 200703430 LEON CHAVEZ MIGUEL ANGEL |7 lo
‘r Profesores ‘\) COMPILADORES iZDDTDSDDS EEI%%];[SARES SHETAVO, !17 ‘19
?_ Alurnno _\) CONTROL DIGITAL iznnmmgs Tgﬁg‘éﬁ‘?“ﬁ SUNLELUS il} ‘15
e ) [ENSAMELADOR 200829852 |ATA FEREZ APOLONIO [ 11
( Salida \) [ENSAMBLADOR 200533696 MEJIA PALAFOX JUAN 7 [
;;?QFLTP' HALITIgS 0N U SEb %zuuzzgxxz iMOYAO MARTINEZ YOLANDA iu s
[GRAFICACION 200703673 [HERMANDEZ AMECA IOSELUIS |9 11
[GRAFICACION 200704236 (CRUZ ALMANZA GRACIANO F [
|GRAFICACION 200703438 [CRUZ ALMANZA GRACIANG I o
[BRAFICACION 200703474 (CRUZ ALMANZA GRACIANO F v
[6RAFICACION 200704386 (CRUZ ALMANZA GRACIANO b 1
|GRAFICACION 200829882 \CRUZ ALMANZA GRACIAND 13 15
[eRAFICACION 200703673 ICRUZ ALMANZA GRACLANO I i
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Principal
Materias
Profesores
Alumno
otros

Salida

Principal
Materias
Profesaores
Alurmno
otros

Salida

Figura 4.35 Reportes por materias.

Nombre Profesor
ALTAMIRANO ROBLES LUIR
CARLOS

ALTAMIEANO ROBLES LUIS
CARLOS

ALTAMIRANO ROBLES LUIS
CARLOS

ARCHUNDLA SIERRA ETELVINA
ATA PEREZ APOLONIO
CASTILLO ZACATELCO HILDA
CASTRO CARDONA MAURICIO
CHAVIRA MARTINEZ ELSA

COLMENARES GUILLEN LUIS
ENRIQUE

CONTRERAS IUAREZ ROEERTO
CRUZ ALMANZA GRACIANO
CRUZ ALMANZA GRACIANO
CRUZ ALMANZA GRACLANO
CRUZ ALMANZA GRACIANO
CRUZ ALMANZA GRACIANO
CRUZ ALMANZA GRACLANO
CUAYAHUITL ROMERO LAURA
DE ITA LUN A GUILLERMO
GONZALEZ ROSAS LEOFOLDO
HERNANDEZ AMECA JOSE LULS
HERNANDEZ AMECA JOSE LUIS
JIMENEZ GONZALEZ JORGE.
JIMENEZ GONZALEZ JORGE
JIMENEZ GONZALEZ JORGE

HERMNANDEZ AMECA JOSE LUIS
HERNMANDFZ &TARC A TOSF TS
JIMENEZ GONZALEZ JORGE
JIMENEZ GONZALEZ JORGE
JIMENEZ GONZALEZ JORGE
LARIOS GOMEZ MARLANO
LARIOS GOMEZ MARLANO
LEON CHAVEZ MIGUEL ANGEL
LEON CHAVEZ MIGUEL ANGEL
MARIN DORADO GUILLERMO
MARTINEZ GUZMAN GERARDO
MEILA PALAFOX JUAN
MOYAO MARTINEZ YOLANDA

ORATO RAMIREZ JOSE MARTIN

PARRA VICTORINO IOSE
BERNARDD

QUIROZ HERN ANDEZ NICOLAS

RANGEL HUERT 4 JOSE ALEIANDRO

RIVERA MARTINEZ MARCELA
RUBIN FALFAN MANUEL

TORRLIGS MUNOZ MARLA TERES&A
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
VERA CERVANTES EUGENLA ERICA

Materia

INTERFACES HUMAND-COMPUTADORA

INTERFACES HUMANO-COMPUTADORA

BASES DE DATOS

ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS

ENSAMBLADCR
FPROBABILIDAD ¥ ESTADISTICA
FROGRAMACION AVANZADA
LENGUA EXTRANIERA 11

CONTROL DIGITAL

BASES DE DATOS
GRAFICACION

GRAFICACION

GRAFICACION

CGRAFICACION

GRAFICACION

GRAFICACION

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CALCULO INTEGRAL
MATEMATICAS ELEMENTALES
LENGUA EXTRANIERA III
GRAFICACION

MATEMATICAS ELEMENTALES

LENGUA EXTRANIERA III
R ATTCACTON

MATEMATIC AS ELEMENT ALES
ALGEBRA SUPERICR

ALGEBRA SUPERIOR

INTERF ACES HUMANO COMPUTADORA
INTERF ACES HUMANO-COMPUTADORA
AROUITECTURA DE COMFUTADORAS

CIRCUITOS ELECTRICOS

ANALISIS ¥ DISENO DE ALGORITMOS
INTERCOMUNICACION ¥ SEGURIDAD EN
REDES

ENSAMBLADOR

GECMETRIA ANALITICA CON ALGEBRA
LINEAL

MATEMATIC AS DISCRETAS
INTELIGENCLA ARTIFICIAL
PROGRAMACION DE SISTEM AS
SISTEMAS DE TIEMPO REAL
MATEMATIC AS DISCRETAS
PROGRAMACION DE SISTEM AS
COMPILADORES

ALGEBRA SUPERICR

ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS

PROGRAM ACION

ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS

PROGRAMACION AVANZADA
PROGRAMACION AVANZADA
FROGRAMAGION AVANZADA
PROGRAMACION AVANZADA

Matricula

200703430

200703452

200525882

200704226
200829852
200704286
200704226
200704101

200705095

200230020
200703673
200704286
200703474
200703452
200704236
200829833
200703673
200829852
200830726
200839833
200703673
200533696
200704347
200239823

200829882
panTnETE
200533506
200704347
200829882
200231206
200703474
200705005
200703480
200830080
200702474
200533506
200829882
200829852
200705005
200703474
200703474
200704286
200705005
200705005
200830961
200703063
200829882
200704101
200829852
200704286
200829852
200830080

Figura 4.36 Reportes por profesores.

Matricula Materia
200533696 ENSAMBLADOR.
200533696 MATEMATICAS ELEMENT ALES
200703458 GRAFICACION
200703458 INTERFACES HUMANC-COMPUTADORA
200703474 SISTEMAS DE TIEMPO REAL
200703474 GRAFICACION
200703474 INTERFACES HUMANO-COMPUTADORA
200703474 IRFE]ER;COMUNICACION ¥ SEGURIDAD EN
200703474 PROGRAMACION DE SISTEMAS
200703420 INTERFACES HUMANO-COMFUTADORA
200705450 CIRCUITOS ELECTRICOS
200703673 GRAFICACION
200703673 GRAFICACION
200703673 INTELIGENCLA ARTIFICIAL
200702963 [ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS
200704101 LENGUA EXTRANJERA IT
200704101 (ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS
200704286 PROBABILIDAD ¥ ESTADISTICA
200704286 GRAFICACION
200704286 MATEMATICAS DISCRETAS
200704286 GRAFICACION
200704286 PROGRAMACION AVANZADA
200704256 [ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS
200704286 PROGRAMACION AVANZADA

Nombre Profesor
LETLA PALAFOX JUAN
JIMEMEZ GONZALEZ JORGE
CRUZ ALMANZA GRACLANO

ALTAMIRANO ROBLES LULS
CARLOS

13

13

13

15

13
15

G

RANGEL HUERT 4 JOSE ALEIANDRO

CRUZ ALMANZA GRACLANO
LARIOS GOMEZ MARLANO

MMARTINEZ GUZMAN GERARDOD

QUIROZ HERNANDEZ NICOLAS

ALTAMIRANGC ROBLES LUIS
CARLOS

LEON CHAVEZ MIGUEL ANGEL
CRUZ ALMANZA GRACIANO
HERMANDEZ AMECA JOSE LUIS
CUAVAHUITL ROMERO LAURA

VER& CERVANTES EUGENLA ERICA

CHAVIRA MARTINEZ ELS A

[VER4 CERVANTES EUGENLA ERICA

(CASTILLO ZACATELCO HILD A
CRUZ ALMANZA GRACIANG
RIVERA MARTIMEZ MARCELA
CRUZ ALMANZA GRACLANO

VER4 CERV ANTES EUGENLA ERICA

ARCHUNDIA SIERFA ETELVINA
CASTRD CARDONA MAURICIO

Horario inicio

9

15

=

=

o g e e e e w5 E =

13

15
15
15
17
11
15
17
19
11
11
15
1L
11
11

11

Horario inicio

Horario Final

Horario Final
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200704286 GRAFICACION CRUZ ALMANZA GRACIANG

200704286 PROGRAMACION AVANZADA VERA CERVANTES EUGENLA ERICA
200704286 ALOORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DEDATOS | ARCHUNDIA SIERRA ETELVINA
200704326 FROCRAMACION AVANZADA CASTRO CARDOMA MAURICIO
oAy ALGEERA SUFERIOR IIMENEZ GONZALEZ IORGE,
200705095 PROGRAMACION DE SISTEMAS 'RUBIN FALFAN MANUEL
2007050895 IMTELIGENCIA ARTIFICIAL ;‘;.RRI"R:)R\B%TORJNO J0RE;

EE ARGUITECTURA DE COMPUT ADORAS LEON CHAVEZ MIGIEL ANGEL
200705095 CONTROL DIGITAL ESRL;\SEIEARB GUILEENTIS
200703085 COMPILADORES B HARESOIREaE0
200829852 PROGRAMACION AVANZADA VERA CERVANTES EUGEMLA ERICA
200220252 FROCRAMACION ATANZADA VERA CERVANTES EUCENLA ERICA
BnnEzeE5 ENZAMBLADOR AT & FEREZ AFOLOWIO

anns25853 MATEMATICAS DISCRET AR ORATO RAMIREZ JOSE MARTIN
200229852 CAICULO INTESRAL DEITA LUNA GUILLERMO
200220882 ALCEERA SUPERIOR JIMENEZ GONZALEZ JORGE
200220222 LENGU A EXTRANIERA I HERNANDEZ AMEDA JOSE LUTE
20020882 BASES DEDATOS L IERANO ROBLESIUIS
200225882 PROGRAMACION VERA CERVANTES EUCENLA BRICA
200220222 CRAFICACION CRUZ ALMANZA GRACIANG
0020883 L e N IR SR MOYAD MARTINEZ YOLANDA
200230080 ANALISIS ¥ DISERO DE ALGORITMOS MARIN DORADD GUILLERMO
znnzz0020 EASES DEDATOS CONTRERAS JUAREZ ROBERTO
annzannEn FROGRAMACION AVANZADA WEFs CERVANTES EIGENLA ERICA
200830726 MATEMATICAS ELEMENT ALES GONZALEZ ROSAS LEOPOLDO
200230961 ALGEERA SUPERIOR TORRIIOS MUNOZ MARJA TERESA
200231806 IHTERF ACES HUMAND COMPUTADORS LARIOS GOMEZ MARIANG

Figura 4.37 Reportes por alumnos.

[volver]
Materia Cantidad

ALGEERA SUPERIOR
ALGORITMOS ¥ ESTRUCTURAS DE DATOS
ANALISIS ¥ DISENO DE ALGORITMOS
ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
BASES DE DATOS
CALCULO INTEGRAL
CIRCUITOS ELECTRICOS
COMPILADORES
CONTROL DIGITAL

= T e byl e o [ ey

ENSAMBLADOR 2

Principal b] =
CRAFICACION 7

Materias / INTELIGENCIA ARTIFICIAL 2

GEOMETRIA ANALITICA CON ALGEBRA 1
LINEAL

Alurmno ) INTERCOMUNICACION ¥ SEGURIDAD BN 1
REDES

INTERFACES HUMANO COMPUTADORA 4
Salida ENZAMBLADOR 12

Profesores

otros

LENGUA EXTRANIERA [T 1

LENGUA EXTRANIERA 11T
MATEMATICAS DISCRETAS
MATEMATICAS ELEMENT ALES
PROEAEILIDAD Y ESTADISTICA
PROGRAMACION
PROGRAMACION AVANZADA
PROGRAMACION DE SISTEMAS

| o]

e T

Figura 4.38 Otros reportes.



Conclusiones

El objetivo principal de esta tesis fue generar un sistema web que permitiera una mejor
seleccion de los horarios en la reinscripcion de los alumnos de la Facultad de
Ciencias de la Computacion, gracias a que genera un reporte donde se almacena toda
la informacion de los horarios elegidos por los alumnos, también administrar todo lo
gue hace posible la seleccién de los mismos; como profesores, materias, salones etc.

Con este sistema se optimiza la reinscripcion en muchos aspectos, que cada periodo
se lleva acabo, por mencionar algunos ejemplos como: Materias cerradas por falta de
alumnos, Materias cerradas por sobrecupo, seran menos los alumnos que se
presenten el dia de la consolidacién evitando una larga fila y tiempo perdido, etc.

Para el desarrollo del sistema se emplearon algunos conceptos de ingenieria de
software asi como conocimientos en bases de datos, desde el analisis, pasando por el
disefio, hasta su implementacion, utilizando diversas herramientas a lo largo del
desarrollo.

Todos los conceptos aplicados durante el desarrollo del sistema sirvieron para tener
un analisis claro de lo que se queria lograr, si en un futuro se requiere la modificacion
del sistema, no tendria mayor problema por que en los diagramas como de entidad —
relacion y el modelo relacional, se reflejan sus atributos y relaciones con lo cual seria
mas facil realizar los cambios.

Aunque el producto final satisface las necesidades del objetivo, es posible
implementarlo en todas la facultades de la BUAP, ya que la mecanica de la
reinscripcion es la misma en todas.
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