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RESUMEN

Kl siguiente proyecto de tesis es una herramienta y un apoyo tanto para la comunidad estudian-
til como para el personal académico, la realizacion de este proyecto se basa en la importancia
y la percepcion de que en los ultimos anos los profesores de cualquier nivel, en especial el ni-
vel superior, tienen investigaciones en formato electronico generados por ellos mismos o do-
cumentos utiles para la comunidad estudiantil, esta documentaciéon electrénica por lo regular
se encuentra en paginas de Internet propias y de su existencia sélo la saben algunos. El sistema
de base de datos para la consulta de los medios electronicos de una Biblioteca se aplicard para
la consulta de este material. El sistema tendra una cantidad importante de documentos, se or-
dena la documentacion en una base de datos para que toda persona pueda ingresar a ésta in-
formacion de forma rapida, también se mantiene el control y la seguridad del sistema mediante
un administrador que serd la tnica persona que dara de alta a los profesores en la base de da-
tos y los profesores serdn los responsables de administrar su propia documentacion.

A continuacién se describe de una forma breve las caracteristicas de este proyecto:

Se utiliza una base de datos y una interfaz amigable, la base de datos guardara los datos carac-
teristicos de cada documento como son: un 1d, el nombre del profesor que lo creo, la fecha de
mgreso en la base de datos, el nimero de pagmas, titulo, resumen, formato, la ubicacion del
archivo en el servidor etc., también guardard todo lo referente a los cursos y datos generales de
los profesores.

La interfaz del sistema se basa en los estindares Web vy es por medio de ella que los usuarios
pueden comunicarse e interactuar. Las principales funciones de la interfaz Web son, el control
de acceso, la manipulacién de informacion del sistema y de los archivos, la actualizacién del
sistema y la busqueda, recuperacion de informacién y descarga de documentos.

Desde el inicio de este documento se trata de llevar de la mano al lector para no dejarle duda
de lo que se esta haciendo o por lo menos dejarle las menos posibles, también se indican las
referencias necesarias para la investigacion aiin mas profunda de cada tema.

Ademis es importante mencionar que la informacién contenida en las tesis es actual y fidedig-
na, ademds, por estar en formato digital proporcionan ventajas como son: la ubicacion de obras
de manera rapida, el acceso ilimitado a los diversos ejemplares, la preservacion de la estructura
original, entre otras.
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INTRODUCCION

Sabemos que en la actualidad la sistematizacién en las empresas modernas juega un
papel muy importante, ya que ademas de disminuir el papeleo agiliza muchas operaciones,
esto ha modificado substancialmente el papel que juega la informatica en las empresas y en las
mstituciones educativas, ademads de ser un elemento de apoyo a las operaciones bdsicas, se ha
convertido en un medio para obtener ventajas tecnologicas y competitivas, ademds que también
se ha modificado la forma de operar de las organizaciones, y esto, incluye varias responsabili-
dades a las ciencias de la computacion.

e Las aplicaciones deben ser desarrolladas en un corto tiempo, esto quiere decir que se
deberan desarrollar mas rapidamente, pues los requerimientos de las empresas e insti-
tuciones cambian continuamente.

¢ [Lammportancia de contar con una buena informacion, lo que destaca lo importante que
son los sistemas de informacién ejecutivos y los sistemas de soporte a las decisiones.

e (Cada vez es mas importante el hacer que la informacién esté disponible en donde se
necesita. Para lograr esto, tanto la informacién como los sistemas para procesarla deben
ser distribuidos.

e [Las nuevas aplicaciones deben basarse en tecnologias que disminuyan los costos de de-
sarrollo y mantenimiento, en aspectos relacionados con el hardware, el software, la
operacion, el entrenamiento, el personal y el mantenimiento. Ademds, se requiere que
las nuevas aplicaciones se puedan comunicar con las existentes.

¢  Con el fin de aumentar la productividad y de facilitar el uso de las aplicaciones por par-
te de los usuarios, se requieren interfaces simples e intuitivas.

e Las tecnologias computacionales modernas buscan responder a las necesidades de las
empresas y para ello plantean nuevas formas de hacer las cosas.

Mucha gente hoy en dia utiliza la tecnologia computacional como el Internet para dar a
conocer sus 1deas, asi como sus publicaciones. Lo hacen por este medio ya que muchas veces
es mas rapido, accesible, seguro y confiable.

Personas dedicadas a la investigacion, entre ellos profesores de nivel medio o superior
tienen investigaciones o informacién que les interesa compartir con la comunidad estudiantil,
esta documentacién en formato electronico la distribuyen en algun medio extraible como pue-
de ser disco compacto, memoria USB u otros medios. También es muy comun que estas in-
vestigaciones generadas por ellos mismos o documentos ttiles como referencias para sus cur-
sos los almacenen en servidores Web para ser accedidos a través de Internet sin importar la
cantidad y la ubicaciéon de las personas que soliciten este tipo de informacion.

Muchas veces es mejor hacerlo mediante este medio, ya que anteriormente se hacia sa-
cando copias al documento o a muchas paginas de un libro. Esto es costoso en dinero, como el
desgaste fisico del documento y hasta la confusion o pérdida de informacion.

Es necesario la creacion de un sistema de base de datos en Internet que mantenga al-
macenada, ordenada y disponible toda esta informacién para mejorar el proceso de consulta;
considerando la importancia de la difusién de los documentos generados en formato electréni-
co, como pueden ser: PDF, documentos creados en algin editor de texto, hojas de cilculo,
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documentos escaneados, etc. y la necesidad de que no se pierdan los datos al llegar a su dest-
natario, teniendo la certeza que la informacién es confiable para su consulta y/o descarga por
medio de un sistema administrativo.

DISTRIBUCION DE LA TESIS

CAPITULO 1

En este capitulo se presentan los conceptos y términos basicos de la Ingenieria de Soft-
ware y de las bases de datos relacionales, son definiciones formales, los métodos y procedi-
mientos para el desarrollo del sistema. Con este capitulo entenderemos el procedimiento que
se utilizo en la realizacion de este proyecto de tesis.

CAPITULO 2

En el capitulo 2 se presentan los aspectos de especificacién del sistema, los objetivos,
servicios (arquitectura desde el punto de vista del usuario) y la plataforma de instalaciéon. Tiene
como proposito especificar los requerimientos que utiliza el sistema, es decir, describir de ma-
nera general lo que realiza el sistema; se propone que de manera sencilla se pueda comprender
el ambito del trabajo a realizar, los riesgos en los que se pueda incurrir, los recursos requeri-
dos, las tareas a llevar a cabo y los pasos que hay que recorrer.

También se hace una explicacion breve de lo que es el mundo de las bibliotecas, sus
definiciones y la problematica actual.

CAPITULO 3

El capitulo 3 muestra los aspectos del diserio del sistema, el diseno de los procedimien-
tos (arquitectura del sistema desde el punto de vista del programador), el diseio de la base de
datos (diagrama del flujo de datos), disenio conceptual (modelo E-R), diseno logico (tablas),
validacion de las reglas de normalizacion (tomar cada tabla y validar el proceso de normaliza-
c16n) y el diseno de la interfaz de usuario (pseudocodigo).

CAPITULO 4

En el dlumo capitulo se describen los aspectos de implementacion del sistema, las
herramientas de programacion (lenguajes), la plataforma de instalacién; es decir, se describe
como implementar en MySQL la base de datos disenada; se menciona porque el uso del len-
guaje PHP en la creacion de las paginas Web y se muestran algunas pantallas que muestran el
funcionamiento del sistema. En este capitulo también se presentan las conclusiones y perspec-
tivas del proyecto, la bibliografia utilizada y finalmente se concluye la tesis con dos apéndices,
el primero es un manual de instalacion y el segundo un manual de usuario.
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CAPITULO

CONCEPTOS Y TERMINOS BASICOS
DE LA INGENIERIA DE SOFTWARE'Y
BASE DE DATOS RELACIONALES.

INTRODUCCION

1.1. JQUE ES LA INGENIERIA DE SOFTWARE?

1.9 ETAPAS GENERALES EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE,
1.8. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS.

1.4. DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION.

1.5. EL MODELO RELACIONAL.

1.6. BASES DE DATOS RELACIONALES.

1.7. MODELO CLIENTE-SERVIDOR.
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CAPITULO 1

CONCEPTOS Y TERMINOS BASICOS DE LA INGENIERIA DE
SOFTWARE Y BASES DE DATOS RELACIONALES.

INTRODUCCION

Actualmente los sistemas computacionales se caracterizan por una rapida evolucion de
los componentes hardware y el software, puesto que es el mecanismo que nos permite utilizar y
explotar este potencial.

Entonces, a la hora de plantearnos la adquisicion de un sistema informatico completo
para gestionar una empresa o controlar un proceso industrial, el software es lo que marca la
diferencia. Fl desarrollo del software no es una tarea ficil, es necesario analizar que es lo que
tenemos que hacer, como lo vamos a hacer y como se va a controlar el desarrollo del mismo
de forma que al final obtengamos los resultados esperados.

Existen buenos métodos de desarrollo de software, pero quiza el problema esté en que
no estan suficientemente difundidos o valorados. Recientemente, estas técnicas estan logrando
una amplia aceptacion [1].

1.1 JQUE ES LA INGENIERIA DE SOFTWARE?

Es una discplina que itegra métodos (“como” construir técnicamente el software),
herramientas (suministran un soporte automatico para los métodos) y procedimientos (junta
los métodos y las herramientas, facilita un desarrollo racional y oportuno) para el desarrollo de
software de computadora [1]. Se han propuesto varios paradigmas diferentes, cada uno exhibe
ventajas y desventajas, pero todos tienen una serie de fases genéricas en comun.

La Ingenieria de Software esti compuesta por una serie de pasos que abarcan los métodos,
las herramientas y los procedimientos. Estos pasos se denominan frecuentemente paradigmas
de la Ingenieria de Sofiware. Entre los paradigmas se tiene los siguientes [1]:

¢ (lasico o modelo Secuencial: Ista aproximacion ve al proceso de software como un
conjunto de etapas sucesivas. Después de que se define una, se aprueba y se procede a
desarrollar la siguiente etapa. Este modelo se emplea como un medio para hacer el
proceso de desarrollo mas visible en las actividades de planeacion y generacion de re-
portes.

¢ Disefio por prototipos: Es un proceso que facilita al programador la creaciéon de un
modelo de software, el cual tomard una de estas tres formas:
1. Un prototipo de papel o un modelo basado en computadora que describa la inter-
accion humano-computadora

11
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2. Un prototipo que implementa algunos subconjuntos de la funciéon requerida del
programa deseado

3. Un programa existente que ejecute parte o toda la funcion deseada, pero que tenga
otras caracteristicas que deban ser mejoradas en el nuevo trabajo de desarrollo.

Modelo Espiral: Se ha desarrollado para cubrir las mejores caracteristicas de los dos
modelos anteriores, anadiendo un nuevo electo: el andlisis de riesgo. El modelo define
cuatro actividades principales:

1. Planificaciéon. Determinacion de objetivos, alternativas y restricciones.

Analisis de riesgo. Andlisis de alternativas e 1dentificacién y/o resolucion de riesgos.
3. Ingenieria. Desarrollo del producto del “siguiente nivel”.

4. Evaluaciéon del cliente. Valoraciéon de los resultados de la ingenieria.

o

De desarrollo evolutivo.
Desarrollo basado en componentes.

Técnicas de 42. Generacién: Este término abarca un amplio espectro de herramientas
de software, que facilitan la especificacion de algunas caracteristicas del software a alto
nivel. Es evidente que cuando mayor sea el nivel de la especificacion del software, mds
rapido se podra construir el programa. Este paradigma se orienta hacia la posibilidad
de especificar el software a un nivel mas préximo al lenguaje natural.

1.2 ETAPAS GENERALES EN EL. DESARROLLO DE SOFTWARE.

El proceso de desarrollo contiene tres fases genéricas independientemente del para-

digma elegido. Las tres fases: planeacion y definicion, desarrollo y mantenimiento, se encuen-
tran en todos los desarrollos de software [1].

Planeacién y Definicién: Se centra sobre el ¢qué se quiere? (Fig. 1.1) Se intenta identificar que
informacion ha de ser procesada, que funcion y rendimiento se desea, qué interfaces han de
establecerse, qué restricciones de disefno existen y qué criterios de validacion se necesitan para
definir un sistema correcto y se produciran tres pasos especificos:

—

N

3.

Andlisis del sistema: El andlisis define el papel de cada elemento de un sistema.
Planificaciéon del proyecto de software: Una vez establecido el ambito del software, se anali-
zan los riesgos, se asignan los recursos, se definen las tareas y se planifica el trabajo.

Andlisis de requerimientos: El dmbito proporciona la direccion a seguir, pero antes de ini-
ciar el trabajo, es necesario disponer de la informacién de manera mas detallada del dmbito
de la informacién y de la funcion del software.

12
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Funciones de

software Illg. e

sistemas

Plan de proyect

Flaneacion del

i -
proye cto de softwara

) » Analisis de requerimientos 5
Especificacion de
requerimierntos

&

Prototipo

Fase de definicion y planeacion

Figura 1.1 Fase de definicion y planeaciéon en el desarrollo de software.

Desarrollo: Se centra en el scomo se lograra? (Fig. 1.2) El desarrollador intenta descubrir co-
mo han de disenarse las estructuras de datos y la arquitectura del software, como han de im-
plementarse los detalles procedurales, como ha de traducirse el diserio a un lenguaje de pro-
gramacion, y como se deben realizar las pruebas. Se producirdn tres pasos concretos:

1. Diseno del software. Traduce los requerimientos del software a un conmjunto de re-
presentaciones que describen la estructura de los datos, la arquitectura, el procedi-
miento algoritmico y las caracteristicas de la interfaz.

2. Codificacion: Las representaciones del disenio deben ser traducidas a un lenguaje
de programacién, dando como resultado unas mnstrucciones ejecutables por compu-
tadora.

13
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3. Prueba de software: Una vez que se ha implementado el software en una forma eje-
cutable por la miquina, debe ser probado para descubrir los defectos que pueden
existir en la funcién, en la légica y en la implementacion.

¥
- Diseno de datas |
Especificaciones del
disefic preliminar !
w
hd

Especificacian de i3
3 : Disefio procedural
disefio detallado P -

Frototing

Codilicacion e

Codificacion del
programa fuente

Fase de desarrollo

Figura 1.2 Fase de desarrollo de software.
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Mantenimiento: Se centra en el ;como se controlara el cambio? (Fig. 1.3). Esta fase vuelve a
aplicar los pasos de definicion, planeacion y desarrollo, pero en el contexto del software ya
existente. Durante esta fase se encuentran tres tipos de cambios:

1. Correcciéon: El mantenimiento correctivo cambia el software para corregir los defec-
tos.

2. Adaptacion: Consiste en modificar el software para acomodarlos a los cambios de
su entorno externo con el paso del tempo.

3. Mejora: Este mantenimiento amplia el software mas alla de sus requerimientos fun-
cionales originales.
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™ Pruchas unitarias

v validacion

Plan, procedimientos
y resultados de pruebas

Se puede regresar 3 elapas
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previas debido a los errores

h
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distribucion

Marual de usuario

Operacian del
programa

Mantenimiento i

Cadigo del programa

fuente modificado
v
Cocumento
modificado

Fase de mantenimiento

Figura 1.3 Fase de mantenimiento en el desarrollo de software.

1.8 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS.

Kl andlisis de requerimientos es un proceso de descubrimiento, refinamiento, modela-
do y especificacion. En este andlisis se pueden identificar cinco areas de esfuerzo: 1) reconoci-
miento del problema, 2) evaluacién vy sintesis, 3) modelizacion, 4) especificacion, 5) revision.
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Como resultado del analisis se desarrolla la especificacion de requerimientos de softwa-
re. La revision esencial para asegurar que el desarrollador del software y el cliente tengan la
misma percepcion del sistema [1].

ANALISIS ESTRUCTURADO.

El anilisis estructurado, es una actividad de construccion de modelos. Mediante una
notacion que es unica del método, creamos modelos que reflejan el flujo y contenido de la
informacion (datos y control).

Diagrama de flujo de datos (DFD).

Permite visualizar un sistema como una red de procesos funcionales, conectados entre
si por conductosy tanques de almacenamiento de datos. También se utilizan otros sinonimos
para el diagrama de flujo de datos como son: carta de burbujas, DFD, diagrama de burbujas,
modelo de proceso, diagrama de flujo de trabajo o modelo de funcion [1].

Fl DFD es s6lo una de las herramientas de modelado disponibles y que tnicamente

proporciona un punto de vista de un sistema, el orientado a las funciones. Los componentes
de un DFD son:

El proceso. Es el primer componente del DFD, algunos sinénimos son: burbuja, fun-
c16n o transformacion. Muestra una parte del sistema que transforma entradas en salidas. Se
representa graficamente como un circulo, un évalo o un rectingulo con esquinas redondeadas.

El flyjo. Se representa graficamente por medio de una flecha que entra o sale de un
proceso, es para describir el movimiento de bloques o paquetes de informacién de una parte
del sistema a otra. En la mayor parte de los sistemas, los flujos realmente representan datos, es
decir: bits, caracteres, mensajes, etc.

El almacén. Se utiliza para modelar una coleccién de paquetes de datos en reposo. Se
denota por dos lineas paralelas. Algunos desarrolladores se refieren a los almacenes como ar-
chivos o bases de datos.

El ultimo componente de un DFD es el terminador que se representa por un rectingu-
lo y representan entidades externas con las cuales el sistema se comunica.

El diccionario de datos.

Es otra herramienta muy importante del modelado [1]. s un listado organizado de todos
los datos pertinentes del sistema, con definiciones precisas y rigurosas para que tanto el usuario
como el desarrollador tengan un entendimiento comun de todas las entradas, salidas, compo-
nentes de almacenes y cilculos intermedios. Este diccionario se define haciendo lo siguiente:

e Describe el significado de los flujos y almacenes que se muestran en los DFD.

e Describe la composicion de agregados de paquetes de datos que se mueven a lo largo
de flyjos, es decir, paquetes complejos que pueden descomponerse en unidades mas
elementales.

® Describen la composicion de los paquetes de datos en los almacenes.
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e Especifica los valores y unmidades relevantes de piezas elementales de informacion en
los flujos de datos y en los almacenes de datos.

Especificaciones de proceso.

Es la descripcion de que es lo que sucede en cada burbuja primitiva de nivel mas bajo
de un DFD [1]. Existe una variedad de herramientas que podemos utilizar para producir la
especificacion de proceso:

Tablas de decision. Se utilizan si el proceso debe producir alguna salida o tomar alguna
accion basada en decisiones complejas Se crea listando todas las variables relevantes (condicio-
nes o entradas) y todas las acciones relevantes en su lado izquierdo.

Lenguaje estructurado. Es el lenguaje espaiol con importantes restricciones sobre el ti-
po de frases que pueden utilizarse y la manera en que puedan utilizarse dichas frases. Su
proposito es hacer un balance razonable entre la precision del lenguaje formal de programa-
c16n, la informalidad y legibilidad del lenguaje cotidiano.

Pre/post condiciones.

Diagramas de flijo. Se da en el caso de la descripcion logica detallada.

Diagramas de Nass/Shnerderman. Usualmente son mas organizados, mas estructurados
y mas comprensibles que un diagrama de flujo tipico, por esto son preferidos como herramien-
tas para crear especificaciones de proceso

Estas herramientas deben satisfacer dos requerimientos cruciales:

1. La especificacion del proceso debe expresarse de una manera que puedan verificar
tanto el usuario como el desarrollador.

2. El proceso debe especificarse en una forma que pueda ser comunicada efectivamen-
te al pablico amplio que esté involucrado.

1.4 DIAGRAMA DE ENTIDAD-RELACION,

Es una notacion grafica para modelar datos el cual describe con un alto nivel de abs-
traccion la distribucion de datos almacenados en un sistema, y representa un gran beneficio ya
que enfatiza las relaciones entre almacenes de datos en el DFD (Fig. 1.4) [1].

Existen cuatro componentes principales en un diagrama de entidad-relacion:

1. Tipos de objetos.

2. Relaciones.

3. Indicadores asociativos de tipo de objeto.
4. Indicadores de supertipo/subtipo.
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El tipo de objeto se representa por medio de una caja rectangular y representa un conjunto
de objetos (cosas) del mundo real cuyos miembros individuales tienen las siguientes caracteris-
ticas:

e (Cada una puede identificarse de manera tnica por algin medio.

e (Cada uno juega un papel necesario en el sistema que se construye. Es decir, para que el
tipo de objeto sea legitimo, debe poder decirse que el sistema no puede operar sin te-
ner acceso a €sos miembros.

e (Cada uno puede describirse por uno o mas datos.

Los objetos se conectan entre si mediante relaciones. Una relacion representa una co-
nexion de objetos y se representa por medio de un rombo. Una situacién comin es ver malti-

ples relaciones entre miultiples objetos.
E o

Realiza

oE
Compone

Canticad

I

Figura 1.4 Diagrama entidad-relacion extendido.

Una notacion especial en el diagrama E-R es el indicador asociativo de tipo de objeto;
representa algo que funciona como objeto y como relacion.

Los tipos de objeto de subtipo/stipertipo consisten en tipos de objeto de una o mas
subcategorias conectados por una relacion.

1.5 EL MODELO RELACIONAL.

El modelo relacional fue propuesto originariamente por E.F. Codd en un ya famoso
articulo de 1970. Gracias a su coherencia y facilidad de uso, el modelo se convirtié en los anos
80 en el mas usado para la produccion de DBMS (data base management system).

La estructura fundamental del modelo relacional es precisamente esa: "relacion” es de-
cir, una tabla bidimensional constituida por lineas (tuplas) y columnas (atributos). Las relacio-
nes representan las entidades que se consideran interesantes en la base de datos. Cada instan-
cla de la entidad encontrard sitio en una tupla de la relaciéon, mientras que los atributos de la
relacion representaran las propiedades de la entidad [10].
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En este modelo todos los datos son almacenados en relaciones y como cada relacion es
un conjunto de datos, el orden en el que estos se almacenen no tiene mayor relevancia (a dife-
rencia de otros modelos como el jerarquico y el de red). La informacién puede ser recuperada
o almacenada por medio de «consultas» que ofrecen una amplia flexibilidad y poder para ad-
ministrar la informacién [11].

Para distinguir una tupla de otra se recurre al concepto de "llave primaria’, o sea a un
conjunto de atributos que permiten identificar univocamente una tupla en una relacién. Natu-
ralmente, en una relacion puede haber mas combinaciones de atributos que permitan identifi-
car univocamente una tupla ('llaves candidatas"), pero entre éstas se elegira una sola para utili-
zar como llave primaria. Los atributos de la llave primaria no pueden asumir el valor nulo (que
significa un valor no determinado), en tanto que ya no permitirian identificar una tupla concre-
ta en una relacion. Esta propiedad de las relaciones y de sus llaves primarias estd bajo el nom-
bre de integridad de las entidades (entty integrity) [10].

Para manipular la informacién utilizamos un lenguaje relacional, actualmente se cuenta
con dos lenguajes formales: el dlgebra relacional y el calculo relacional. El lgebra relacional
permite describir la forma de realizar una consulta, en cambio, el cilculo relacional solo indica
lo que se desea devolver [11].

Todas las manipulaciones posibles sobre las relaciones se obtienen gracias a la combi-
nacion de tan solo cinco operadores del dlgebra relacional: RESTRICT, PROJECT, TIMES,
UNION y MINUS.

Por comodidad, se han definiddo también tres operadores adicionales que de todos
modos se pueden obtener aplicando los cinco fundamentales: JOIN, INTERSECT y DIVI-
DE. Los operadores relacionales reciben como argumento una relacion o un conjunto de rela-
clones y restituyen una unica relacion como resultado.

Veamos brevemente estos operadores:

e RESTRICT: Restituye una relacién que contiene un subconjunto de las tuplas de la re-
lacién a la que se aplica. Los atributos se quedan como estaban.

¢  PROJECT: Restituye una relacién con un subconjunto de los atributos de la relacion a
la que viene aplicado. Las tuplas de la relacion resultado se componen de las tuplas de
la relacién original, de manera que siguen siendo un conjunto en sentido matematico.

e TIME: Se aplica a dos relaciones y efectiia el producto cartesiano de las tuplas. Cada
tupla de la primera relacion estd concatenada con cada tupla de la segunda.

e JOIN: Se concatenan las tuplas de dos relaciones de acuerdo con el valor de un con-
junto de sus atributos.

e UNION: Aplicando este operador a dos relaciones compatibles, se obtiene una que
contiene las tuplas de ambas relaciones. Dos relaciones son compatibles si tienen el
mismo namero de atributos y los atributos correspondientes en las dos relaciones tie-
nen el mismo dominio.

e  MINUS: Aplicado a dos relaciones compatibles restituye una tercera que contiene las
tuplas que se encuentran sélo en la primera relacion.

e INTERSECT: Aplicado a dos relaciones compatibles restituye una relacién que con-
tiene las tuplas que existen en ambas.
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e DIVIDE: Aplicado a dos relaciones que tengan atributos comunes, restituye una terce-
ra que contiene todas las tuplas de la primera relacién que se puede hacer que corres-
pondan con todos los valores de la segunda relacion.

El usuario mteracciona con la base de datos a través de una interfaz diferente. El len-
guaje mas comun para construir las consultas a bases de datos relacionales es SQL, Structured
Query Language o Lenguaje Estructurado de Consultas, el cual es un estindar implementado
por los principales motores o sistemas de gestion de bases de datos relacionales [10].

Esquema

Un esquema es la definicién de una estructura (generalmente relaciones o tablas de una ba-
se de datos) es decir, determina la 1dentidad de la relacion y que tipo de informaciéon podra ser
almacenada dentro de ella; en otras palabras son los metadatos de la relacion. Todo esquema
constard de:

e Nombre de la relacion (su identificador).

e Nombre de los atributos (0 campos) de la relacion y sus dominios; el dominio de un
atributo o campo define los valores permitidos para el mismo, es equivalente al tipo de
dato por ejemplo character, integer, date, string, etc [11].

Instancias

Se puede definir como el contenido de una tabla en un momento dado, pero también es
valido referirnos a una instancia cuando trabajamos o mostramos tnicamente un subconjunto
de la informacién contenida en una relacion o tabla, como por ejemplo:

Ciertos caracteres y numeros (una sola columna de una sola fila).
Algunas o todas las filas con todas o algunas columnas
Cada fila es una tupla. El nimero de filas es llamado cardinalidad.

El nimero de columnas es llamado aridad o grado [11].

1.6 BASES DE DATOS RELACIONALES.

Los sistemas de bases de datos surgieron con el objetivo de resolver los problemas que
planteaban los sistemas de archivos. Una base de datos es un conjunto de datos relacionados
que recogen las necesidades de informacion de una empresa u organizacion. Estos datos se
comparten por todos los usuarios y son el tipo de bases de datos actualmente mas difundido.

Los motivos de este éxito son fundamentalmente dos [10]:
1. Ofrecen sistemas simples y eficaces para representar y manipular los datos.
2. Se basan en un modelo, el relacional con solidas bases teéricas.

Una base de datos relacional es un conjunto de una o mas tablas estructuradas en regis-
tros (lineas) y campos (columnas), que se vinculan entre si por un campo en comun, en ambos
casos posee las mismas caracteristicas como por ejemplo el nombre de campo, tipo y longitud;
a este campo generalmente se le denomina ID, identificador o clave. A esta manera de cons-
truir bases de datos se le denomina modelo relacional.
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Estrictamente hablando el término se refiere a una coleccion especifica de datos pero a
menudo se le usa, en forma errénea como sinénimo del software usado para gestionar esa co-
leccion de datos. Ese software se conoce como SGBD (sistema gestor de base de datos) o el
relacional RDBMS (del inglés refational database management system) [11].

El SGBD es un conjunto de programas que permiten a los usuarios definir, crear y
mantener la base de datos, ademas de proporcionar un acceso controlado a dicha base de da-
tos. La base de datos contiene tanto los datos como su definicion. Todos los accesos a la base
de datos se realizan a través del SGBD y éste proporciona un lenguaje de definicion de datos
que permite a los usuarios definir la base de datos, y un lenguaje de manejo de datos que per-
mite a los usuarios la induccién, actualizacion, eliminacion y consulta de datos de la base de
datos. E1 SGBD es el que proporciona un acceso controlado, la seguridad, la integridad, con-
currencia entre datos y controla la recuperacion ante fallos. Ademads, proporciona un meca-
nismo de vistas que permite mostrar a los usuarios solo aquellos datos que les imteresan.

Las personas involucradas en el entorno de una base de datos son: el administrador de
la base de datos, los disenadores de la base de datos, los programadores de aplicaciones y
usuarios finales.

Los sistemas de bases de datos representan una serie de ventajas tanto por el hecho de
compartir los datos, como por la existencia de SGBD. Algunas de estas ventajas son el control
de la redundancia, la consistencia de datos, la mejora en los aspectos de seguridad y la integri-
dad. Algunos de sus inconvenientes son su elevada complejdad, su coste y su vulnerabilidad
ante fallos.

Las bases de datos relacionales pasan por un proceso al que se le conoce como norma-
lizacion de una base de datos, el cual es entendido como el proceso necesario para que una
base de datos sea utilizada de manera 6ptima.

Formas normales

Las relaciones que describe Codd [18] al definir su modelo relacional, son transforma-
das en tablas al momento de trabajar con una base de datos. Las Formas Normales buscan
optimizar estas estructuras eliminando bdsicamente la redundancia utilizando como medio
principal las dependencias funcionales. Las Formas Normales son un pequeno numero de
reglas que de cumplirse hacen que las estructuras posean la menor cantidad de redundancia
posible y son:

¢ Primera Forma Normal (INF): No hay campos multiples (todos los campos son atomi-
cos). Todas las filas deben tener el mismo nimero de columnas.

¢ Segunda Forma Normal (2NF): Todo campo que no sea clave debe depender por
completo de toda la clave.

® Tercera Forma Normal (3NF): No hay dependencias transitivas. Un campo debe de-
pender de la clave y no de otro campo.

¢  Forma Normal de Boyce-Codd (BCNF): Todos los determinantes de la tabla son clave
candidata.

e Cuarta Forma Normal (4NF): Una fila no debe contener dos o mids campos multi-
valorados (aquellos que pueden contener mis de un valor simultineamente) sobre una
entidad.
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Quinta Forma Normal (5NF): Una tabla puede almacenar atributos dependientes a la
clave sélo por union.

Reglas de Codd.

1.7 MODELO CLIENTE SERVIDOR.

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa -el cliente- realiza peticio-
nes a otro programa -el servidor- que le da respuesta. Aunque esta idea se puede aplicar a pro-
gramas que se ejecutan sobre una sola computadora es mas ventajosa en un sistema operativo
multiusuario distribuido a través de una red de computadoras.

En esta arquitectura la capacidad de proceso estd repartida entre los clientes y los servi-
dores, aunque son mds importantes las ventajas de tipo organizativo debido a la centralizacién
de la gestion de la informacion y la separacion de responsabilidades, lo que facilita y clarifica el
diseno del sistema.

La separacion entre cliente y servidor es una separacion de tipo 16gico, donde el servi-
dor no se ejecuta necesariamente sobre una sola miquina ni es necesariamente un sélo pro-
grama. Los tipos especificos de servidores incluyen los servidores web, los servidores de archi-
vo, los servidores del correo, etc. Mientras que sus propositos varian de unos servicios a otros,
la arquitectura basica seguira siendo la misma.

Una disposiciéon muy comun son los sistemas multicapa en los que el servidor se des-
compone en diferentes programas que pueden ser ejecutados por diferentes computadoras
aumentando asi el grado de distribucion del sistema.

La arquitectura cliente-servidor sustituye a la arquitectura monolitica en la que no hay
distribucion, tanto a nivel fisico como a nivel logico [14].

Caracteristicas del modelo Cliente-Servidor (C/S).

En la arquitectura C/S el remitente de una solicitud es conocido como cliente y el re-
ceptor de la solicitud enviada por cliente se conoce como servidor.

Caracteristicas de un cliente:

e Es quien inicia solicitudes o peticiones, tienen por tanto un papel activo en la comuni-
cacion (dispositivo maestro o amo).

e Espera y recibe las respuestas del servidor.

e Por lo general, puede conectase a varios servidores a la vez.

¢ Normalmente interactia directamente con los usuarios finales mediante una interfaz
grafica de usuario.

Caracteristicas de un servidor:
e Al micarse esperan a que lleguen las solicitudes de los clientes, desempanan entonces

un papel pasivo en la comunicacion (dispositivo esclavo).
e Tras la recepcion de una solicitud, la procesan y luego envian la respuesta al cliente.
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¢ Por lo general, aceptan conexiones desde un gran nimero de clientes (en ciertos casos
el nimero maximo de peticiones puede estar limitado).
¢ No es frecuente que interactiien directamente con los usuarios finales.

TCP es un protocolo orientado a conexion [15]. No hay relaciones maestro/esclavo.
Las aplicaciones sin embargo, utilizan un modelo C/S en las comunicaciones. Algunos servido-
res esperan las solicitudes en puertos bien conocidos de modo que sus clientes saben a que
z6calo IP deben dirigir sus peticiones. El cliente emplea un puerto arbitrario para comunicarse.
Los clientes que se quieren comunicar con un servidor que no usa un puerto bien conocido
tienen otro mecanismo para saber a qué puerto dirigirse. Este mecanismo podria usar un servi-
cio de registro como Portmap, que utiliza un puerto bien conocido.

Comparacién de la arquitectura C/S con otras arquitecturas de red

Las redes de pares, también conocidas como redes par-a-par o peer-to-peer (abreviado
con las siglas P2P) son otro tipo de arquitectura de red; en ellas cada nodo o elemento del sis-
tema puede actuar al mismo tiempo como cliente y como servidor; cada nodo tiene, por tanto,
las responsabilidades y estados de ambos elementos.

Si bien la clasica arquitectura C/S requiere uno de los puntos terminales de comunica-
c16n para actuar como un servidor que puede ser algo mas dificil de aplicar, la arquitectura
Cliente-Cola-Cliente habilita a todos los nodos para actuar como clientes simples, mientras que
el servidor actia como una cola que va capturando las peticiones de los clientes (un proceso
que debe pasar sus peticiones a otro, lo hace a través de una cola, por ejemplo, una consulta a
una base de datos, entonces, el segundo proceso conecta con la base de datos, elabora la pet-
c16n, la pasa a la base de datos, etc.). Esta arquitectura permite simplificar en gran medida la
implementaciéon de software. La arquitectura P2P originalmente se baso en el concepto Clien-

te-Cola-Cliente [14].
Ventajas

e (Centralizacion del control: Los accesos, recursos y la mtegridad de los datos son con-
trolados por el servidor de forma que un programa cliente defectuoso o no autorizado
no pueda danar el sistema. Esta centralizacién también facilita la tarea de poner al dia
datos u otros recursos.

e Liscalabilidad: Se puede aumentar la capacidad de chentes y servidores por separado.
Cualquier elemento puede ser aumentado (o mejorado) en cualquier momento, o se
pueden anadir nuevos nodos a la red (clientes y/o servidores).

e Fial mantenimiento: Al estar distribuidas las funciones y responsabilidades entre varios
ordenadores independientes, es posible reemplazar, reparar, actualizar, o icluso tras-
ladar un servidor, mientras que sus clientes no se veran afectados por ese cambio (o se
afectaran minimamente). Esta independencia de los cambios también se conoce como
encapsulacion.

e [Lixisten tecnologias suficientemente desarrolladas y disenadas para el paradigma de C/S
que aseguran la seguridad en las transacciones, la amigabilidad del interfaz, y la facili-
dad de empleo.

¢ Una ventaja adicional del uso del esquema Cliente/Servidor es que es mas rapido el
mantenimiento y el desarrollo de aplicaciones pues se pueden emplear las herramien-
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tas existentes (por ejemplo los servidores de SQL o las herramientas de mas bajo nivel
como los sockets o el RPC).

Desventajas

La congestion del trafico ha sido siempre un problema en el paradigma de C/S. Cuan-
do una gran cantidad de clientes envian peticiones simultaneas al mismo servidor, pue-
de ser que cause muchos problemas para éste (a mayor ntiimero de clientes, mas pro-
blemas para el servidor). Al contrario, en las redes P2P como cada nodo en la red hace
también de servidor, cuantos mas nodos hay, mejor es el ancho de banda se tiene.

El paradigma de C/S clasico no tiene la robustez de una red P2P. Cuando un servidor
esta caido, las peticiones de los clientes no pueden ser satisfechas. En la mayor parte de
redes P2P los recursos estin generalmente distribuidos en varios nodos de la red. Aun-
que algunos salgan o abandonen la descarga; otros pueden todavia acabar de descargar
consiguiendo datos del resto de los nodos en la red.

El software y el hardware de un servidor son generalmente muy determinantes. Un
hardware regular de un ordenador personal no puede servir a cierta cantidad de clien-
tes. Normalmente se necesita software y hardware especifico, sobre todo en el lado del
servidor para satisfacer el trabajo. Por supuesto, esto aumentard el coste.

La seguridad de un esquema Cliente/Servidor es otra preocupacion importante. En es-
te caso los mecanismos son distintos que en el caso de los sistemas centralizados. Por
¢jemplo, se deben hacer verificaciones en el cliente y en el servidor. También se puede
recurrir a otras técnicas como el encriptamiento.

Tipos de Cliente/Servidor

Los sistemas Cliente/Servidor pueden ser de muchos tipos, dependiendo de las aplica-

ciones que el servidor pone a disposicion de los clientes [17]. Existen como por ejemplo:

Servidores de Impresiéon, mediante el cual los usuarios comparten impresoras.
Servidores de Archivos, con el cual los clientes comparten discos duros.

Servidores de Bases de Datos, donde existe una unica base de datos.

Servidores de Lotus Notes, que permite el trabajo simultineo de distintos clientes con
los mismos datos, documentos o modelos.

Los Servidores Web también utilizan la tecnologia Cliente-Servidor aunque anaden as-
pectos nuevos y propios a la misma.

25



Sistema para el manejo de imnformacion electronica de una biblioteca

CAPITULO

ASPECTOS DE ESPECIFICACION
DEL SISTEMA.

INTRODUCCION

21  DEFINICIONES FORMALES.

29  ANTECEDENTES.

28  MOTIVACIONES.

24  OBJETIVOS.

25  REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA (RECURSOS DEL PROYECTO).
26  RESULTADOS ESPERADOS.

27 DESCRIPCION DE INTERFACES CON OTROS SISTEMAS.

26



Sistema para el manejo de imnformacion electronica de una biblioteca

CAPITULO 2

ASPECTOS DE ESPECIFICACION DEL SISTEMA

INTRODUCCION.,

Kl siguiente capitulo tiene como propésito especificar los requerimientos que utiliza el
sistema, es decir, describir de manera general lo que realiza el sistema; se propone que de ma-
nera sencilla se pueda comprender el ambito del trabajo a realizar, los riesgos en los que se
pueda incurrir, los recursos requeridos, las tareas a llevar a cabo y los pasos que hay que reco-
ITer.

También se hace una explicacion breve de lo que es el mundo de las bibliotecas, sus
definiciones y la problematica actual.

2.1 DEFINICIONLS FORMALES.

Biblioteca

La voz biblioteca puede traducirse desde un punto de vista estrictamente etimologico
como el lugar donde se guardan los libros. En la actualidad esta concepciéon se ha visto hace
tiempo superada para pasar a referirse tanto a las colecciones bibliograficas como a las institu-
clones que las crean y las ponen en servicio para satisfacer las demandas de los usuarios [4].

Segun la norma UNE 50113-1:1992' sobre conceptos bésicos de informacion y docu-
mentacion, el término biblioteca puede definirse en dos sentidos [4]:

1. Cualquier colecciéon organizada de libros y publicaciones en serie impresos u otros
tipos de documentos graficos o audiovisuales disponibles para el préstamo o consulta.

2. Organismo o parte de él cuya principal funcién consiste en construir bibliotecas,
mantenerlas, actualizarlas y facilitar el uso de los documentos que precisen los usuarios para
satisfacer sus necesidades de informacion, investigaciéon, educativas o de esparcimiento, con-
tando para ello con un personal especializado [4].

Biblioteca digital

Una biblioteca digital es una biblioteca en que una proporcion significante de los recur-
sos de informacién se encuentran disponibles en el formato digital (pdf, doc, etc. o micro for-
ma) accesible por medio de las computadoras. Kl volumen digital se sostiene localmente; si es
posible acceder a la biblioteca de forma remota via Internet, se trata de una biblioteca virtual.
En estas bibliotecas, el proceso de digitalizacion empezd con el catilogo, continué con los indi-

' Vocabulario
UNE 50113-1:1992.- Documentacion e informacion. Vocabulario. Parte 1: Conceptos fundamentales
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ces de la revista y los servicios de resumen y finalmente la publicacién de los ebook o libros
electrénicos [5]. Algunas de las bibliotecas digitales en espanol mds grandes y mas exitosas son
Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes, la Biblioteca Virtual de la UNMSM, la Biblioteca Digi-
tal de la UCM o la de la Fundacion Sancho El Sabio.

Una biblioteca digital es un sistema de tratamiento técnico de acceso y transferencia de
mformacion digital estructurado alrededor del ciclo de vida de una coleccion de documentos
digitales sobre los cuales se ofrecen servicios interactivos de valor antadido para el usuario final

La digitalizacion de libros, bases de datos y publicaciones es una labor titinica que esta
siendo emprendida por las grandes ventajas que ofrece entre las que podemos mencionar:

e Ahorro de papel.

¢  Disminucion de la necesidad de espacios en las bibliotecas.

¢ (Crecimiento y mejor organizacion de los acervos.

e  Optimizacion de los mecanismos de busqueda de textos, imagenes, videos y audio.

e Facultad de acceder a informacién desde cualquier parte del mundo e igualmente
compartirla.

¢ La informacion en algunos casos se puede imprimir, grabar, enviar por correo electré-
nico e incluso manipular.

Estas caracteristicas las convierten en un gran recurso para cientificos, profesores y
alumnos principalmente [6].

Desventajas de las bibliotecas digitales

e Al tener las obras en formatos digitales y ser tan sencilla su distribucion se corre el ries-
go de que la pirateria se haga presente y con ello los autores carezcan de los beneficios
que, por derecho les corresponden.

Para limitar el duplicado indebido de la informacién se han definido algunas restriccio-
nes como:

¢ Se implementan piginas que no permiten la copia o impresion de las paginas de los si-
tios y asi el usuario sélo tiene permisos de lectura.

e Los discos compactos que distribuyen las editoriales incluyen llaves que no permiten la
copia de la informacién a disco duro o tienen integrada una clave de registro que auto-
riza instalar una sola vez el producto.

22ANTECEDENTES.

Situacion actual de las bibliotecas

Es de vital importancia para el desarrollo de un pais acercar las fuentes de conocimien-
to con quienes generan avances tecnologicos, cientificos, econémicos y politicos.
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A pesar de la ruptura de las barreras geograficas y de la globalizacion que se tiene de la
informacion con el uso de Internet, en México atn se dispone de muy poca informacién
electrénica de fuentes confiables que se ajuste a las necesidades de la educacion superior. Y
aunque existen muchas bibliotecas con catilogos electrénicos, las bibliotecas digitales con acce-
SO a textos completos se encuentran en una fase inicial.

Las bibliotecas de consulta general son el pilar de la educacion de toda la poblacion y
las bibliotecas especializadas son apoyo de conocimiento para los estudiantes de nivel superior,
docentes e investigadores. Sin embargo las distancias geograficas y las restricciones en el uso de
sus servicios impiden un eficiente aprovechamiento de los recursos que ponen a disposicion de
ellos. Ademads, en estas épocas cambiantes, con renovaciones politicas, sociales y tecnologicas;
las bibliotecas deben ampliar sus responsabilidades y su horizonte laboral: redes, bases de da-
tos, andlisis estadistico, evaluacién, diseminacién y comercializaciéon de la informacion, nuevos
tipos de usuarios, nuevas disciplinas, nuevos formatos de informacién, imigenes, hipertextos,
educacion a distancia, telecomunicacion, protecciéon de la informacion, derechos de autor,
criptografia y correo electrénico.

Ante estas necesidades, surge la miciativa de desarrollar servicios, sistemas y redes de
computo que fomenten el uso de la tecnologia de vanguardia, la expansion de la educacion y la
cultura en beneficio de la sociedad.

El desarrollo de bibliotecas digitales especializadas serd un gran paso en este ambito al
abrir una nueva puerta para la adquisicion de conocimientos mediante las tecnologias de la
imnformacion y con los conceptos que han perdurado por siglos en el drea bibliotecoldgica.

2.3 MOTIVACIONES.

Las motivaciones para la realizacién de este proyecto son que en los ultimos anos los
maestros que imparten cursos en las universidades o en otro nivel escolar tienen investigacio-
nes en formato electrénico generados por ellos mismos o documentos que son utiles para el
curso. Esta documentacién electréonica casi siempre la tienen en su pagina de Internet y de su
existencia solo la saben los alumnos que estan tomando dicho curso.

El sistema de base de datos para la consulta de los medios electronicos de una Bibliote-
ca se aplicard para la consulta de este material. Fl sistema tendrd una cantidad importante de
documentos, se propone ordenar esta documentacion en la base de datos para que toda per-
sona pueda ingresar a ésta. Cada profesor tendra su clave de acceso al sistema e ingresard un
nuevo documento o actualizard uno ya existente. El administrador de la base de datos (BDA)
tendra la facultad de insertar, modificar y eliminar del sistema a otros administradores, profe-
SOres y cursos.

Los usuarios podran ingresar a la consulta, teclean el nombre o algunas caracteristicas
del documento que solicitan, s1 se encuentra la informacion con caracteristicas similares, en-
tonces aparecerd un reporte en pantalla sobre lo que se buscd, en caso contrario el usuario
podra hacer mds peticiones de busqueda del material.
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2.4 OBJETIVOS.

A continuacién se presentan los principales objetivos del sistema de la base de datos
para la busqueda de informacion electronica de una biblioteca:

e Proponer que aplicaciones de software se deben desarrollar, especificar sus caracteristi-
cas formalmente, asi como la relacion entre ellas.

e Construir un modelo formal y claro que permita crear el sistema propuesto, asi como
sus requerimientos de desarrollo e implementacion.

e Analizar, disenar e implementar la BD asociada.

e Desarrollar una solucién local en una LLAN y a nivel Web.

2.5 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA (RECURSOS DEL PROYECTO,).

Requerimientos del sistema

A continuacion se describe el andlisis de requerimientos del sistema:

<

6.

El sistema serd manejado por usuarios permitidos entre los que se encuentran:
el administrador y los profesores que contarin con una clave de acceso, asi
podrian manejar todos o algunos de los médulos del sistema claro estd depen-
diendo de los privilegios que cada uno tenga y por ultimo los alumnos que
podrin manejarlo sin necesidad de estar dados de alta.

Al ingresar al sistema como administrador, tendri la facultad de hacer uso de la
informacion del personal académico; los profesores tendran acceso a modificar
la informaciéon de sus documentos o insertar nuevos documentos a la base de
datos. De lo anterior surgen dos entidades que serain PROFESOR Y DOCU-
MENTO.

Para la creacion de passwords, privilegios v estados de actividad de los profeso-
res se creara una tabla ligada a la tabla profesor llamada ID.

Una vez que tenemos la tabla donde msertaremos la informacién de cada do-
cumento debemos hacer menciéon del curso o area a la que pertenecen, por es-
to se guardaran en una tabla llamada CURSO; a su vez este curso pertenece a
una facultad que por el momento solo serd la de Ciencias de la Computacion
que es donde serd instalada la aplicacion, por lo tanto crearemos la tabla FA-
CULTAD.

Los alumnos o usuarios que no estén registrados en el sistema pueden hacer
uso de este y podran realizar busquedas especificas de documentos mediante
varios filtros de bisqueda.

Hacer la descarga o visualizacion de los documentos especificos encontrados en
su formato original.

Hacer reportes acerca de las diferentes fuentes de informacién que le convenga
al drea administrativa y demads dreas. Se harian consultas a la base de datos que
podran ser visualizadas en pantalla.

Es necesario mencionar que el sistema serd una aplicaciéon bajo el modelo
Cliente-Servidor, ya que por un lado se encontraran los administradores, profe-
sores y visitas que realizaran peticiones y por el otro lado se encontrard el servi-
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dor que proporcionara los servicios al cliente y enviard sus resultados. En el ser-
vidor alojard la base de datos que contendra los documentos disponibles para
descarga.

Para un mejor desempeno del sistema se requerird del siguiente software y hardware
tanto para el servidor como para los clientes:

Requerimientos del Software:

e Se tiene pensado utilizar interprete PHP?, un servidor comun tal como Apache’ y un
Sistema Administrador de base de datos como MySQL' para trabajar sobre una plata-
forma Windows o Linux y s1 hubiese necesidad de transportar a otra plataforma este es
el que se adaptaria de manera mas sencilla, ya que es til para cualquier plataforma y
cualquier terminal.

Requerimientos del hardware:

¢ [a computadora para el desarrollo del software serd cualquiera a partir de una Pentium
I con un disco duro de hasta 30 GB, memoria en RAM con 256 MB que cuente con
una tarjeta de red para la conexion a una LAN y sobre el Web. El servidor que se en-
cuentra en la FCC con nombre bdl.cs.buap.mx del laboratorio de investigacion.

e Para el cliente se necesitard una computadora personal con procesador Pentium III o
superior, 128 Mb (Mega Bytes) de memoria RAM como minimo, tarjeta de red u otro
dispositivo (modem, cable médem, tarjeta inalambrica) que permita una conexién a In-
ternet y un monitor VGA configurado con una resoluciéon minima de 800x600 pixeles.

e Para el servidor se solicita una computadora con un disco duro de 60 Gb (Giga Bytes)
como minimo, procesador Pentium IV o superior, 256 Mb (Mega Bytes) de memoria
RAM y una tarjeta de red ethernet o malidmbrica configurada apropiadamente.

2.6 RESULTADOS ESPERADOS.

Se espera que al final del desarrollo del software se tenga todo concentrado en un solo
lugar para que asi las busquedas se realicen con rapidez, eficacia y no se pierda mucho tiempo
en buscar la informacion en lugares dispersos. También se desea que este sistema sea integra-
do a la base de datos de la biblioteca de la FCC y asi se pueda utilizar en la red de drea local de
la Facultad de Ciencias de la Computacion (FCC). Por medio de Internet para que desde
cualquier computadora se pueda ingresar al servidor y buscar informacion especifica de algin
curso impartido por los profesores sin necesidad de estar en la misma facultad.

Que el DBA sea el indicado para dar el mantenimiento, hacer los respaldos de la base
de datos, crear o modificar cursos impartidos en la facultad y administrar profesores.

2 Acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor, sitio oficial http://www.php.net/
3 http://www.apache.org/
¢ http://www.mysql.com/
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Ademas, los profesores puedan agregar, modificar o eliminar sus propios documentos
electronicos.

2.7 DESCRIPCION DE INTERFACES CON OTROS SISTEMAS.

Se hard uso de la base de datos que se tiene para la consulta del acervo electronico de
la biblioteca de la FCC. La siguiente parte de este proyecto es utilizar lo que ya viene funcio-
nando, como por ejemplo: la busqueda de algin libro electronico; sélo hay que adicionar la
parte de bisqueda del material generado por los profesores.
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CAPITULO 3

DESCRIPCION DE LA INFORMACION

INTRODUCCION.,

La razon para preocuparse por el disenio de las bases de datos es que es crucial para la
consistencia, integridad y precision de los datos. Si una base de datos estd mal disenada, los
usuarios tendran dificultades a la hora de acceder a ciertos tipos de informacion y existe el ries-
go anadido de que ciertas busquedas puedan producir informacién errénea.

Se pueden hacer malos diserios, pero una base de datos bien disenada contendra in-
formacion correcta, almacenara los datos eficientemente, serd mds ficil de gestionar y mante-
ner.

En la primera etapa del proceso de creacion de la base de datos se especifica el ambito
y los limites de la aplicacion de la base de datos, asi como con qué otros sistemas interactan.
También hay que determinar quiénes son los usuarios y las areas de aplicacion.

3.1 DISENO DE LA BASE DE DATOS.

Esta etapa consta de tres fases: disenio conceptual, diserio 1ogico y diseno fisico. La pri-
mera consiste en la produccion de un esquema conceptual, que es independiente de todas las
consideraciones fisicas. Este modelo se refina después de un esquema logico elimimando las
construcciones que no se pueden representar en el modelo de la base de datos escogido (rela-
cional, orientado a objetos, etc.) En la tercera fase, el esquema logico se traduce en un esque-
ma fisico para el SGBD elegido. La fase del diserio fisico considera las estructuras de almace-
namiento y los métodos de acceso necesarios para proporcionar un acceso eficiente a la base
de datos en memoria secundaria.

Diserio Conceptual

En esta etapa se debe construir un esquema de la informacién que se usa en la empre-
sa, independientemente de cualquier consideracion fisica. A este esquema se le denomina es-
quema conceptual.

El esquema conceptual se puede utilizar para que el disenador transmita a la empresa
lo que ha entendido sobre la informacion que esta maneja. Para ello, ambas partes deben estar
familiarizadas con la notacion utilizada en el esquema. La mas popular es la notacién del mo-
delo entidad-relacion.

El esquema conceptual se construye utilizando la informacion que se encuentra en la
especificacion de los requisitos del usuario. El diserio conceptual es completamente indepen-
diente de los aspectos de implementacién, como puede ser el SGBD que se vaya a usar, los
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programas de aplicacion, los lenguajes de programacion, hardware disponible o cualquier otra
consideracion fisica. Durante todo el proceso de desarrollo del esquema conceptual, éste se
prueba y se valida con los requisitos de los usuarios. El esquema conceptual es una fuente de
informacion para el disenio logico de la base de datos.

Diseno Légico

Es el proceso de construir un esquema de la informacion que utiliza la empresa, basan-
dose en un modelo de base de datos especifico, independiente del SGBD concreto que se vaya
a utilizar y de cualquier otra consideracion fisica.

En esta etapa se transforma el esquema conceptual en un esquema logico que utilizara
las estructuras de datos del modelo de base de datos en el que se basa el SGBD que se vaya a
utilizar, como puede ser el modelo relacional, el modelo de red, el modelo jerarquico o el
modelo orientado a objetos.

La normalizacién es una técnica que se utiliza para comprobar la validez de los esque-
mas logicos basados en el modelo relacional, ya que asegura que las relaciones (tablas) obteni-
das no tienen datos redundantes.

El esquema légico es una fuente de informacién para el diseno fisico. Ademas juega un
papel importante durante la etapa de mantenimiento del sistema, ya que permite que los futu-
ros cambios que se realicen sobre los programas de aplicacion o sobre los datos se representen
correctamente en la base de datos.

Diserio fisico

Es el proceso de producir la descripcion de la implementacion de la base de datos en
memoria secundaria: estructuras de almacenamiento y métodos de acceso que garanticen un
acceso eficiente a los datos.

Para llevar a cabo esta etapa, se debe haber decidido cudl es el SGBD que se va a utili-
zar, y que el esquema fisico se adapte a €l. Entre el diseno fisico y el logico hay una realimenta-
c16n, ya que algunas de las decisiones que se tomen durante el disefio fisico para mejorar las
prestaciones pueden afectar la estructura del esquema logico [2].

3.2 ANALISIS ESTRUCTURADO DEL SISTEMA ITZA.
3.2.1 Diagrama de fluyjo de datos (DFD).

Los DFD son un modelo logico-grafico para representar el funcionamiento de un sis-
tema en un proyecto de software. Sus elementos son: proceso (circulos), flujo de datos (flechas)
y almacenes (rectangulos abiertos) [21].
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A continuacion se describen los DFD:
Diagrama de Contexto o Nivel 0.

Representa el nivel mds alto del sistema, muestra solo entradas, salidas y comunicacion
con el mundo externo.

En el siguiente diagrama de flujo de datos (Fig. 3.1) se muestra de manera general el
funcionamiento del sistema para el manejo de informacion electronica de una biblioteca el cual
cuenta con tres tipos de entradas que indican las entidades externas que iteractian con el sis-
tema vy siempre una salida que sera el resultado después de que la informacion de entrada
haya sido procesada.

Diagrama de Contexto

PROFESOR o

password

3 SIST PARA FL resultado de

_ MANEJO DF SRk
USUARIO visiEa— > INE - REPORTES

ELECTRONICA ey

DE UNA generado

" BIBLIOTECA
ADMINISTRADOR - loginpass

Fig. 3.1 Diagrama de contexto del sistema de base de datos I'TzZA.

ADMINISTRADOR. Persona que tendra la capacidad de dar mantenimiento a la base
de datos, ingresara, modificard y dard de baja a los profesores o cursos. Cuenta con un nombre
de usuario (Jogin) y contrasena (password) que lo autentificardn dentro de la base de datos para
permitirle realizar las tareas antes mencionadas.

PROFESOR. Es la persona registrada que cuenta con un /login y password, los cuales el
administrador dio de alta previamente en la base de datos. En su nivel de usuario podra ingre-
sar documentos y realizar las modificaciones convenientes solo a los documentos que él mismo
haya ingresado.

USUARIO (INVITADO). Es la persona externa al sistema, requiere de una peticion
de busqueda para ingresar SOLO A LA CONSULTA de documentos en la base de datos.

Del otro lado se encuentra la salida que es el resultado de las peticiones que hiciera
cualquier tipo de entrada (administrador, profesor o usuario), se generard un reporte que sera
el documento electrénico que el profesor haya ingresado o alguna salida visual de cualquier
cambio generado en la base de datos (consulta y/o modificacion de usuarios o mantenimiento
de documentos electréonicos a la base de datos, etc.).
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Nivel 0.

En este (3.2) vy los siguientes niveles se muestra en forma detallada el funcionamiento
del sistema para el manejo de informacién electronica de una biblioteca:

SISTEMA PARA EL MANEJO DE INF. ELECTRONICA DE UNA BIBLIOTECA

TRADOR
DMINISTRALE : :
cgr.su'lw de admort v Inf de admon.
e ADMINISTRADOR
decisidn actualizacion 3.
Lo " Actualizacion
ogin, 1. E . ‘
& 0 TRADOR de admdn, S ;
password Procesa Al TL'\"J:F_’:’(‘:;ROP resultado de
login,pass consulta de conalia
< documentos .
H Inf. de documentos
i %, e
login. “Q{%& %
o password g,
PROFESOR {"‘4;%;0 reporte
generado
> repore
doc. 2. ) generado
actualizado Actualizacion
L de doc’s.
Coleccion
& de doc's.
-'l. ro
USUARIO ~ Dorss . | |
Q@';c, .
"5 . .
visitz peticion . REPORTES
blsqueda
reporte v
7 generado
resultados de 5
4.Mostrar tipos blsqueda :
v Eleccion de

de blsqueda
resultado

Fig. 3.2 DFD nivel 0 del sistema de base de datos I'TzA.

El administrador y/o profesor podran ingresar al sistema con un floginy password que el
administrador previamente dio de alta en el sistema, de ahi el administrador podra buscar en la
base de datos mediante una consulta de administracion o modificar la base de datos en cuanto
a usuarios o cursos, mediante la decision actualizacion que lo llevard hacia el proceso AC-
TUALIZACION DE ADMINISTRACION. En su defecto, si opta por ir a una consulta de
docummentos, s6lo podra hacer la revision de los documentos ingresados en la base de datos. Si
verificando el login y password de quien ingresé al sistema es un profesor, entonces éste podra
seguir hacia la decision ACTUALIZACION DE DOCUEMENTOS. Ahi podri actualizar los
registros de sus propios documentos o podra realizar la consulta de cualquier documento.

En caso de que quien visita el sistema es un “usuario externo o usuario visita”, esté solo
podra realizar consultas mediante una peticion de bisqueda después de que el sistema haya
mostrado los TIPOS DE BUSQUEDA existentes. Posteriormente llegard al proceso de

ELECCION DE RESULTADO donde se mostrardn todos los resultados de busquedas de los
cuales el “usuario visita” haya hecho peticion.

En cualquiera de los tres casos de entrada al sistema todos llegarain a un REPORTE
que es una vista de usuario, ya sea de actualizacién de usuarios, cursos, documentos, peticiones
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de busquedas; mostrandose los resultados de los cambios o consultas que haya recibido la base
de datos, por otra parte se podrin visualizar los archivos creados por los profesores en su for-
mato electrénico original.

Descripcion de la primitiva 1. Procesa login, password.

En el siguiente diagrama (Fig. 3.3) se verifica si la persona que desea ingresar al sistema
esta registrada en la base de datos y las operaciones que puede realizar.

1.PROCESA LOGIN,PASSWORD

ot
’ LB
(,C)"\c’\)\\
1.4
Maostrar
; dc\ " Basc de datos _ panel de decision actualizacion .
\,:554\ nivel | " control
g J{‘)\\‘ Administrador
1.1 1.2
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Fig. 3.3 Procesa login, password.

Primero se debera comprobar que el nombre de usuario y contraseia se encuentren
registrados en la base de datos con el proceso COMPROBAR NOMBRE DE USUARIO Y
CONTRASENA, si existen entonces se permitird el acceso y se determinara el nivel de usuario
con el proceso DETERMINAR EL NIVEL DE USUARIO Y PRIVILEGIOS. Dependiendo
de la funcién que cada usuario tenga: si es administrador su nivel serd 1 y se mostrara el PA-
NEL DE CONTROL que le corresponde como Administrador, ahi podra realizar las tareas
correspondientes, como son: consultas de administraciéon, actualizacion de los registros de la
base de datos (insertar, modificar o desactivar registros; si el usuario que ingresdé su login 'y
password estd registrado como profesor, su nivel de usuario serd 0 y se mostrara el PANEL
DE CONTROL DE EDITOR en el que contendra las funciones para consultar documentos
de la base de datos, mnsertar nuevos documentos, modificar o eliminar sus propios documen-
tos.

Si al comprobar el nombre de loginy password en el sistema no se encuentran registra-
dos en la base de datos inmediatamente se envia un mensaje de error negandole el acceso, por
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lo que deberi ingresar los datos nuevamente para verificar su existencia y asi poder pasar al
siguiente nivel del sistema.

Descripcion de la primitiva 2. Actualizacién de documentos.

 En este diagrama (Fig. 3.4) se muestran los subprocesos del proceso ACTUALIZA-
CION DE DOCUMENTOS.

2. ACTUALIZACION DE DOCUMENTQOS

2.2
Verilica
e 00 » " existencia mensaje de
clacision —., 2.1 verificacidn
aciualizacion Procesa
ok a ) i
decision

actualizacion de Insercitn de

datos al nueve doc,

decizicn eliminar documento

2.4 informacion
Confirma “ 2.6 *  actualizaca
sliminacion iy ks >
£ Registro - Coleccion de
actmalizade documento aciualzado  decumentos
Fl
Py FESLRELY WA resuilacdo de la
confirmacior o . —
valida eliminacién ek
genrado
2.5

Elimina doc.

Fig. 3.4 Actualizacién de documentos.

Si el profesor entra a este proceso de actualizacion, lo primero que se verificara es la
decision de actualizar PROCESA DECISION que puede ser: ingresar un nuevo documento
en el que se VERIFICA EXISTENCIA del documento, enviindose un mensaje de validacion.
Si este mensaje muestra que el documento no se encuentra en la base de datos por lo tanto
entrard a INSERCION DEL NUEVO DOCUMENTO. A ctalizacion de datos al documento
en el cual solamente se hard la modificaciéon o actualizacion y la decision de eliminar que reali-
zara el proceso CONFIRMA ELIMINACION vy una vez confirmada se procederd a eliminar
el documento de la base de datos. Todos estos subprocesos nos llevan al ulumo REGISTRO
ACTUALIZADO en que el registro se actualiza y finalmente nos da el resultado de la base de
datos actualizada.

Descripcion de la primitiva 3. Actualizaciéon administracion.
En este diagrama (Fig. 3.5) se muestran los subprocesos del proceso ACTUALIZA-

CION ADMINISTRACION el cual actualiza los datos de administracién como pueden ser
alta, baja, modificacién de administradores, profesores, cursos, etc.
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3. ACTUALIZACION DE ADMINISTRACION
(Alta, baja, modificacion de profesores, cursos, etc.)
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Fig. 3.5 Actualizacién de administracion.

Dependiendo de la decision actualizar entra al subproceso: PROCESA DECISION. El
resultado de este procesamiento podria ser: nuevo registro en el que VERIFICA EXISTEN-
CIA del registro, enviandose un mensaje de verificacion, si éste muestra que el nuevo registro
no se encontré en la base de datos, entonces pasara a INSERCION DEL NUEVO REGIS-
TRO; actualizacion de datos al registro en el que solamente se hara la modificacion o actuali-
zacion; v la decision de desactivar que entrardi a CONFIRMA DESACTIVACION vy una vez
confirmada se procederd a desactivar el registro de la base de datos (nota: ningin registro no
se elimina de la base datos por las consultas que se necesiten realizar posteriormente). Todos
estos subprocesos nos llevan al ultmo REGISTRO ACTUALIZADO en el que el registro se

actualizard y finalmente base de datos guardara los cambios.
Descripcion de la primitiva 4. Mostrar tipos de busqueda.

En el siguiente diagrama de flujo de datqs (Fig. 3.6) se muestra la descripcion detallada
de los subprocesos: MOSTRAR TIPOS DE BUSQUEDA.

Aqui la entrada serd un USUARIO VISITA que desearad consultar algin documento(s)
de la base de datos. El sistema mostrara distintos filtros de busqueda que dependiendo de la
informacion a consultar el USUARIO VISITA obtendra el proceso resultante correspondien-
te.
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4 MOSTRAR TIPOS DE BUSQUEDA
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Fig. 3.6 Mostrar tipos de busqueda.

Si el USUARIO VISITA tene el titulo del documento que estd buscando, se efectuara
el subproceso BUSQUEDA POR TITULO que le mostrara los resultados esperados.

Si el USUARIO VISITA ingresa la informacién del profesor, entonces se realizard el
subproceso: BUSQUEDA POR PROFESOR que mostrard un reporte con la informacién

relacionada con dicho parametro.

Se cuenta con el subproceso BUSQUEDA POR FECHA O PERIODO, el cual con-

tendra todos los documentos que coincidan con la fecha o rango de tiempo deseado.

Finalmente existe el subproceso BUSQUEDA POR CODIGO O MATERIA en el
que el USUARIO VISITA realiza la busqueda por codigo o materia del que pertenece el do-
cumento buscado.

Descripcion de la primitiva 5. Eleccién del resultado.

En este diagrama (Fig. 3.7) se muestra la ELECCION DEL RESULTADO de/ usuario
mvitado.

41



Sistema para el manejo de imnformacion electronica de una biblioteca

5.ELECCION DE RESULTADO

5.2
resultado 5.1 documento a elegir | Eleccion de
de busqueda Resultados documento
H de la
basqueda .
! mensaje de
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¥
REPORTE < 5.3

Proceso de
confirmacion
Fig. 3.7 Eleccién de resultado.
Se mostrard en pantalla la relaciéon de documentos con algun dato en comun, que dara
como resultado de la basqueda basada en la peticion solicitada. Se podra elegir el documento

preciso que se buscaba realizando la pregunta de confirmacién y finalmente se visualizara el
archivo deseado.

3.2.2 Diccionario de datos.

Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que contiene las caracteristicas
logicas de los datos que se van a utilizar en el sistema que se programa, incluyendo nombre,
descripcion, alias, contenido y organizacion [23].

A continuacion se presenta el diccionario de datos del sistema el manejo de informa-
c16n electréonica de una biblioteca:

NOMBRE DESCRIPCION
Inf. admén. {Inf_profesor + Inf_doc + Cantidad_doc + Cantidad_prof +
Cédigo/Materia)
Coleccién_doc {Documentos}
Login [Parte_alfanumérica | Parte_numérical
Password *Parte_alfanumérica o parte _ numérica cifradas™®

Consulta de admon.

*Peticion de busqueda de Inf. admén™

Consulta de documentos

{Peticion de busqueda}

Resultados de busqueda

*Informacion de documentos con caracteristicas similares entre

%

S1

Resultado de consulta

*Informacion de los registros de la base de datos con caracteris-
ticas similares entre si*

Visita

“Persona externa al sistema que realiza basquedas de documen-
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tos™

Peticién _ bisqueda

[Titulo | Inf_profesor | Fecha/Periodo | Codigo/Material

Reporte_generado

*Resultados de los cambios o consultas que haya recibido la base
de datos, también se podran visualizar los archivos creados por
los profesores en su formato original*

Doc_actualizado

Informacion actualizada que fue generada por un profesor*

Decision _ actualizacién

[Nuevo_doc | Actualizacion de datos al doc | Decision eliminar |
Nuevo registro | Actualizacion de datos al registro | Decision des-
activar]

Nuevo_doc

* S A - *
Nuevo informacion generada por un profesor

Mensaje de verificacién

[Verdadero | Falso]

Inf_actualizada

* Actualizacion de Inf. admon.*

Actualizacion de datos al doc.

* Modificacion de informaciéon a un documento existente ™

Decision eliminar

[Aceptacion | Cancelacion]

Confirmacién valida

[Aceptacion]

Resultado de la eliminacién

*Documento eliminado de la base de datos*

Documento actualizado

*Documento guardado en la base de datos con informacion
; . _ .
nueva o actualizada, o en su defecto un documento eliminado

Nuevo registro

* Alta de un nuevo profesor o curso”

Actualizacion de datos al

registro

*Modificacion de un registro existente

Decision desactivar

[Aceptacion | Cancelacion]

Resultado de la desactivacion

*Registro desactivado, dado de baja temporal o definitivamente
en el sistema”

Titulo

*Nombre de documento generado por un profesor”

Inf_profesor

Nombre_profesor + Primer_apellido + Segundo_apelido +
Grado _ académico + (Direcciéon) + (Teléfono) + (Email)

Inf_doc Titulo + Inf_profesor + Fecha + Codigo + Formato

Fecha/Periodo *Fecha o periodo en que fue guardado el documento a la base
de datos™

Curso/Cédigo/Materia *Clave o nombre del curso al que pertenece el documento gene-
rado”

Formato *Especificacion para almacenar datos digitales™

Doc. a elegir *Documento buscado y encontrado en la base de datos™

Acceso permitido

*Permiso del sistema para ingresar al sistema con determinados
privilegios”

Acceso denegado

*Negacion del permiso para ingresar al sistema™

Nivel 1 *Definicion de los privilegios del Administrador™

Nivel 0 *Definicion de los privilegios del Editor*

Doc * Informacién generada por el profesor *

Datos_doc/Inf_doc Titulo + Datos_profesor + Curso + Fecha

Cantidad_doc *Numero de documentos generados por profesores y almacena-

dos en la base de datos*

Cantidad_prof

*Numero de profesores dados de alta en la base de datos”

Datos_curso/Inf_curso

*Nombre del curso y fecha™

Nombre_profesor I{letra}20
Primer_apellido I{letra}20
Segundo_apellido 1{letra}20

Grado _ académico

[Lic | Mto. | Dr.]

Letra

[al...]zAL.7Z]

Parte_numérica

{0;...9}

Parte_alfanumérica

{Letra | Parte _ numérica}
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3.2.3 Mini-especificaciones.
Debe haber mini-especificaciones por cada primitiva funcional.

Comprobar nombre de usuario y contraseria.
Escribe nombre y contrasena para ingresar al sistema.
Si es correcta.
Ingresa a la base de datos para iniciar tareas predeterminadas.

Mostrar mensaje de error.
Si el nombre de usuario y contrasena son incorrectos.
Envia mensaje de error de contrasena.

Determinar el nivel de usuario y privilegios.
Determina el nivel del usuario que ingreso al sistema.
Sies 1.
Muestra el panel de control del administrador.
Sies 0.

Muestra el panel de control del editor.

Mostrar panel de control del administrador.
Muestra en un men las tareas que puede realizar como administrador.

Mostrar panel de control del editor.
Muestra en un menu las tareas que puede realizar como editor.

Procesa Decision.
Elige una de las decisiones a tomar, ya sea:
Nuevo documento.
Modifica/Actualiza documento.
Elimina documento.

Nuevo registro.
Modifica/Actualiza registro.
Desactiva registro.

Vertifica Existencia.
Si el nuevo documento o registro existe.
Envia mensaje de error.
Si no.
Va a la siguiente burbuja.

Insercion de nuevo documento /nuevo registro.
Inserta un documento o registro a la base de datos.

Confirma Eliminacion.
Si el documento elegido se quiere eliminar.
Verifica la orden para eliminacion.
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Confirma Desactivacion.
Si el registro elegido se quiere desactivar.
Verifica la orden para desactivacion.

Elimina Doc.
Elimina el documento elegido y verificado de la base de datos.

Desactiva Registro.
Desactiva registro elegido y verificado de la base de datos.

Registro Actualizado.
Actualiza la base de datos, ya sea con un nuevo documento o registro, un documento
elimimado, un registro desactivado, o un documento o registro modificado.

Resultados Busqueda.
Muestra una lista con las opciones buscadas.

Eleccion de documento.
Elige el documento o registro apropiado.

Proceso de Confirmacién.
Si doc_a_elegir o registro es util.
Confirma la acciéon de elegir el documento o registro para generar el reporte.

Tipos de Busqueda.
Elige un tipo de buisqueda segun la informacion que el usuario proporcione.

Busqueda por Titulo.
Si el usuario proporciona el titulo del documento, el sistema realizara busquedas por
titulo y mostrara las coincidencias.

Busqueda por Profesor.
Si el usuario proporciona la informacién del profesor que realizé el documento, el sis-
tema realizara bisquedas por profesor y mostrara las coincidencias.

Busqueda por Fecha/Periodo.
Si el usuario proporciona la fecha o periodo de cuando fue creado el documento, el
sistema realizard busquedas por fecha o periodo y mostrard las coincidencias.

Busqueda por Codigo/Materia.
Si el usuario proporciona el codigo o materia al que pertenece el documento, el sisterma
realizard busquedas por codigo o materia y mostrard un reporte con resultados.
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3.8 DISENO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS DEL SISTEMA
ITZA.

3.8.1 MODELO ENTIDAD-RELACION,

El modelo entidad-relaciéon es el modelo conceptual mas utilizado para el diseno de ba-
ses de datos, estd formado por un conjunto de conceptos que permiten describir la realidad
mediante un conjunto de representaciones graficas y lingiiisticas.

Originalmente, el modelo entidad-relacion solo incluian los conceptos de entidad, rela-
cion y atributo. Mis tarde se anadieron otros conceptos como: los atributos compuestos y las
Jerarquias de generalizacion, en lo que se ha denominado modelo entidad-relacion extendido

[2].

A continuacion se presenta el modelo entidad-relacion del sistema de base de datos
ITzA (Fig. 3.8).

DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION EXTENDIDO

apel apel
gm-:]-:l.-’\(-n-:l
nombre dir il buavio password
tel
: 1 1
LSLIARIO D nivel
mail
1 estado
M tamainioArch
: i .
titulo idDoc e rubiakeh codign nombre
resumen
M 1
DOCUMENTO CTIRSO
notas
nolags
peche E |‘.-|,'I-in<|-:| l
formato
1
idFaculiad

FACULTAD e

Fig. 3.8 Diagrama E-R del sistema de base de datos I'T'zA.
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3.4 DISENO LOGICO.
3.4.1 MODELO RELACIONAL.

Es el modelo en el que se basan la mayoria de los DBMS. Los principios basicos de es-
te modelo son: /a estructura de datos relacional y las reglas de mtegridad [2].

Tres aspectos de los datos:

e Kstructura de datos en donde existen las tablas y las relaciones.
e La mtegridad.
* Ll manejo de datos.

Existen varios tipos de relaciones que son:

® Base.

o  Vistas (virtuales).

e Instantaneas (reales).

e Resultados de consultas.
e Resultados intermedios.
e Resultados temporales.

3.4.2 VALIDACION DE LAS REGLAS DE NORMALIZACION DE LA
BASE DE DATOS DEL SISTEMA ITZA.

A continuaciéon se presenta el disefo logico del sistema, en que se aplicardn: 1* forma
normal donde no se permiten atributos compuestos, multivaluados y relaciones anidadas; la 2*
forma normal donde una tabla se encuentra en 2a NF, si estid en la 1* NF y cada atributo que
NO es llave es "completamente” dependiente de la llave.

Tabla del profesor en su primera forma normal.
En la tabla profesor se almacenaran los datos personales de los profesores que realicen

documentos para ingresarlos a la base de datos, existen atributos opcionales como son: apelli-
do materno, direccién y numero telefénico.

Profesor

Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
nomProf varchar (30) No -
AplProf varchar (30) No -
Ap2Prof varchar (30) - -
gradAcad varchar (20) No -
dirProf varchar (255) - -
eMail varchar (50) No -
tel varchar (30) - -
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Tabla de id en su primera forma normal.

En la tabla 7d se almacenaran los datos de los profesores para la validacion al ingreso
del sistema, su llave primaria sera el 1idProfl que serd el nimero de trabajador de la mstitucion.
El password serd una variable de tipo varchar de 32 caracteres ya que se desea que este encrip-
tada para mayor seguridad. Mas adelante se explicara detalladamente la idea de la encriptacion.

Id
Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dProf primaria teger No -
pass varchar (32) No -
nivel nteger No -
estado varchar(8) No -

Tabla de los documentos en su primera forma normal.

En la siguiente tabla se muestran las caracteristicas que van a tener los documentos en
su primera forma normal, la llave serd el idDoc que auto incrementard cada vez que se ingrese
al sistema un nuevo documento; el resumen serd una explicacion breve de lo que trata el do-
cumento vy las notas serdn algunas instrucciones sobre el documento, estas podrian ser nulas,
los demas atributos seran obligatorios.

Documento

Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dDoc Primaria integer no Si
titulo varchar(255) no -
resumen text - -
notas text - -
fechaDoc date no -
periodo varchar(20) no -
noPags mteger no -
formato varchar(50) no -
nomArch varchar(100) no -
tamanoArch varchar(20) no -

Tabla del curso en su primera forma normal.

Esta tabla contendri el nombre y el cédigo de cada curso, la llave primaria sera el codi-
go va que cada curso tiene una clave distinta, y servird como catilogo que tendra el nombre de
todos los cursos del mapa curricular.

Curso
Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
codigo primaria varchar(20) no -
nomCurso varchar(50) no -
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Tabla de la facultad en su primera forma normal.

La dltima tabla muestra el nombre de la facultad y su 1d, por el momento solo sera la
FCC, posteriormente podran agregarse algunas otras como el sistema vaya creciendo.

Facultad
Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dFac primaria varchar(20) no -
nomFac varchar(50) no -

Tabla del profesor en su segunda forma normal.

La tabla profesor tiene una relacién uno a uno con la tabla id, esta tabla contiene todos
los datos personales del profesor, no cuenta con una llave primaria, la llave serd foranea ya que
estas dos tablas tendrdn la misma llave que sera el nimero de trabajador.

Profesor

Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dProf foranea Integer no -
nomProf varchar (30) no -
aplprof varchar (30) no -
ap2Prof varchar (30) - -
gradAcad varchar (20) no -
dirProf varchar (255) - -
eMail varchar (50) no -
tel varchar (30) - -

Tabla de id en su segunda forma normal.

En la tabla /d se almacenaran los datos de los profesores para la validacion al ingreso
del sistema, su llave primaria sera el idProf que serd el nimero de trabajador de la institucién.
También tiene una relacion uno a muchos con la tabla documento ya que cada profesor puede
hacer mas de un documento para alimentar la base de datos.

Id
Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dProf primaria mteger no -
pass varchar (32) no -
nivel varchar (32) no -
estado varchar(8) no -

Tabla de los documentos en su segunda forma normal.

La tabla documento contiene las siguientes relaciones con otras tablas como a continuacién
se describe:

e Relaciéon uno a muchos de la tabla 7d a la tabla documento.
e Relaciéon uno a muchos de la tabla curso a la tabla documento.
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Después de haber sido normalizada en su segunda forma normal tendremos la siguiente
tabla, con las llaves foraneas correspondientes.

Documento

Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dDoc primaria integer no Si
1dProf fordnea integer no -
codigo foranea varchar(20) no -
titulo varchar(255) no -
resumen text - -
notas text - -
fecha date no -
periodo varchar(20) no -
noPags mteger no -
formato varchar(50) no -
nomArch varchar(100) no -
tamanoArch varchar(20) no -

Tabla del curso en su segunda forma normal.

Esta tabla tiene una relacion uno a uno con la tabla facultad por lo que una vez norma-
lizada quedara de la siguiente manera:

Curso
Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
Céodigo primaria varchar(20) no -
1dFac foranea varchar(20) no -
nomCurso varchar(50) no -

Tabla de la facultad en su segunda forma normal.

Esta ultima tabla tiene una relacion uno a uno con la tabla de curso, se paso la llave 1d-
Fac a la tabla curso, por lo tanto su estructura queda igual a la propuesta en su primera forma
normal.

Facultad
Atributo Llave Tipo Nulo Auto_incremento
1dFac primaria varchar(20) no -
nomFac varchar(50) no -

Tablas de la base de datos ITZA en su tercera forma normal.

Una base de datos estd en 3FN si estd en 2FN y ademas todas las columnas que no se-
an claves dependen de la clave completa de forma no transitiva.

No existen dependencias transitivas, de modo que podemos afirmar que nuestra base de datos
esta en 3FN.
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3.4.3 DISENO RELACIONAL DE LA BASE DE DATOS DEL SISTEMA
ITZA.

A continuacion se presenta el modelo relacional que contiene las tablas, atributos, lla-
ves primarias y fordneas.

1D
id pass nivel estado
PROFESOR
nomProf |aplProf |ap2Prof |gradAcad |dirProf eMail tel ID_id
FK
DOCUMENTO
idDoc | titulo |resu- | notas | fecha- | perio- |no- forma- | nomArch | tamArch [ ID_id | CURSO_codigo
men Doc do Pags |to
FK FK
CURSO
codigo nomCurso | FACULTAD idFac
FK
FACULTAD
1dFac nomFac

3.5 DISENO DE LA INTERFAZ DEL USUARIO DEL SISTEMA ITZA.

Para finalizar este capitulo se hace mencién de como se desea que sea la interfaz del sis-
tema I'TZA. Serd una aplicacion Web para ser visualizada mediante un navegador de Internet y
que cumpla con los estindares de diseno Web XHTML, CSS y JavaScript; por lo que se re-
quiere que sea una interfaz sencilla y de facil manejo para los usuarios.

En la Fig. 3.9 se muestra una de las paginas Web conformada de tres marcos:

e Kl encabezado donde se mostrara el titulo del sistema, la fecha actual, mena para
los usuarios no registrados y el menu que tendra el acceso al sistema para los usua-
1108 registrados.

51



Sistema para el manejo de imnformacion electronica de una biblioteca

BIBLIOTECA DIGITAL FCC

® Informacion

Lista de Profesores

= Inssria
® Busea

= Elimina
= Modifica

BIENVENIDO it e Damantss
u Inserta

" Busen
e

Ligas
® JavaSeript kit

w

Fig. 3.9 Primera visiéon de la interfaz del sistema.

e La parte derecha mostrard un ment para los usuarios registrados.
e En el cuadro central se mostraran los resultados y reportes de consultas o pro-
cedimientos que se realicen el usuario final.

La pagina Web estara disefiada con una resolucion de 640x480 pixeles y cumplird con
los estindares de programacion Web para su mejor visualizacion desde cualquier navegador
indistintamente de sistema operativo o la plataforma que posea el cliente (exceptuando disposi-
tivos moviles).
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CAPITULO

ASPECTOS DE IMPLEMENTACION
DEL SISTEMA.

4.1 PROGRAMAS DE LIBRE DISTRIBUCION EN PHP.

1.2 CREACION DE LA BASE DE DATOS, USUARIO Y PRIVILEGIOS.
4.8 CREACION DE LAS TABLAS DEL SISTEMA ITZA.

4.4 PROGRAMACION DEL SISTEMA.

4.9 INTERFAZ DEL SISTEMA.
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CAPITULO 4

ASPECTOS DE IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

En este capitulo vamos a desarrollar las técnicas que se utilizaron para la realizacién
del sistema I'TzA. Mencionaremos las herramientas de programacion y las plataformas de
mstalacion.

Este proyecto se visualizara desde Internet para ello serd necesario programar una inter-
taz visible desde la Web para permitir a los usuarios registrados, no registrados y administrado-
res del sitio interactuar remotamente por medio de un navegador de Internet o browser.

Como se indicé en el capitulo II se va a utilizar el interprete PHP, el servidor comun
Apache y el Sistema Administrador de base de datos MySQL para trabajar sobre una plata-
forma Windows o Linux y si hubiese la necesidad de transportarlo a otra plataforma.

En general podemos decir que la implementacion del diserio fisico es crear las estructu-
ras de la base de datos dentro del SGBD que se vaya a utilizar, para nuestro caso se empleara
MySQL, el cual nos proporciona las siguientes caracteristicas:

¢ Ls un sistema manejador de bases de datos relacionales.

® ks un software abierto.

e Ll servidor de base de datos es rapido, confiable y de ficil uso.

¢ (Capaz de manejar grandes base de datos con millones de datos.

® Permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos sistemas operativos.

Para crear la interfaz del sistema, se ha optado por elegir PHP como lenguaje de pro-
gramacion, sus caracteristicas son las siguientes:

¢ Lis un lenguaje de programaciéon de paginas Web del lado del servidor (se ejecuta en el
servidor Web justo antes de que se envie la pigina a través de Internet al cliente) cuyas
caracteristicas principales son la independencia de plataforma y su gratuidad.

® Las paginas que se gjecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos, co-
nexiones en red y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente.

e [kl cliente solamente recibe una pagina con el cédigo HI'ML resultante de la ejecucion
de PHP.

e  PHP es uno de los lenguajes que sirven para la programaciéon de scripts del lado del
servidor y junto con otros lenguajes como ASP o JSP que tienen caracteristicas simila-
res.

e Para poder programar en PHP se requiere de un servidor preparado para ello. Como
el lenguaje de programacion es multiplataforma, cualquiera de los principales servido-
res Web nos serviran para ello.

Para la creacién de las estructuras y para el facil manejo del SGBD se utilizaron algunas
herramientas tales como las que se mencionan a continuacion:
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4.1 PROGRAMAS DE LIBRE DISTRIBUCION EN PHP.

El lenguaje de programacion de paginas dindmicas del servidor multiplataforma y to-
talmente gratuito, PHP, tiene varias ventajas. Una de estas ventajas es que existen en Internet
multitud de programas gratuitos creados en PHP para realizar una buena cantidad de tareas
habituales. Estos programas los podemos mstalar en nuestro sistema libremente, por ser de
libre distribucion y disfrutar de sus funcionalidades en nuestros servidores.

Hay muchos programas de libre distribucion en PHP. Ejemplos tipicos son servidores
de banners, servidores de sistemas de afiliacion, servidores orientados al control de bases de
datos, sistemas de agenda, sistemas de chat, comercios electronicos, etc., algunos ejemplos son
los siguientes:

PhpAdsNew

Un servidor de banners que tiene las funcionalidades de los mejores productos comer-
ciales. Posibilidad de crear clientes, camparias, banners, y administrar las impresiones de ban-
ners de nuestro sitio de la manera que mejor queramos. Mantiene unas excelentes estadisticas
de mmpresiones, reportes, etc.

PHP-Nuke

Un sistema completo para la administracion de un portal Web. Con este sistema po-
demos administrar un buscador de enlaces, noticias y articulos en general, usuarios registrados,
encuestas, etc. Se trata de un software muy popular, ya que existen muchos desarrolladores que
han adoptado esta solucion para crear su propio portal sin necesidad de muchos esfuerzos en
el tiempo de desarrollo.

PhpMyAdmin

Es un gestor de base de datos MySQL, a través del cual podemos administrar todos los
procesos de nuestra base de datos. Muy util para tenerlo instalado en nuestro alojamiento
PHP, ya que, la base de datos MySQL se tiene que administrar por consola y por linea de co-
mandos y a veces el proveedor no nos ofrece esa posibilidad de conexion. Ademads, porque
nos hace mds facil administrar los datos que con sentencias SQL., como se hace por linea de
comandos.

Se decidi6 hacer uso de esta herramienta ya que estd completa y permite acceder a to-
das las funciones tipicas de la base de datos MySQL a través de una interfaz Web muy intuitiva
(Fig. 4.1).
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Fig. 4.1 Interfaz Web de la aplicacion PhpMyAdmin.

La aplicaciéon en st no es mds que un conjunto de archivos escritos en PHP que pode-
mos copiar en un directorio de nuestro servidor Web de modo que, cuando accedemos a esos
archivos nos muestran unas pdginas donde podemos encontrar las bases de datos a las que
tenemos acceso en nuestro servidor de bases de datos y todas sus tablas. La herramienta nos
permite crear tablas, insertar datos tablas existentes, navegar, editar y borrar registros, borrar
tablas, etc., incluso ejecutar sentencias SQL y hacer un backup de la base de datos.

4.2 CREACION DE LA BASE DE DATOS, USUARIO Y PRIVILEGIOS.

Como yva se menciond, se utilizé la herramienta PhpMyAdmin para la creaciéon de la
base de datos. La base de datos mysqg/ cuenta con 17 tablas, la tabla para la insercién de nuestra
base de datos ITZA fue la denominada db donde se agrego el Host: localhost, la base de datos:
itza, igual que el usuario: itza; con todos los privilegios permitidos, como se aprecia en la figura
(Fig. 4.2).

Para el caso de la creacion del o los usuarios que acceden a la base de datos ITZA se
hizo de manera similar a la insercién del nombre de la base de datos. Este estd en la base de
datos mysq/ en la tabla denominada user donde se agrego:

Host: localhost,

Usuario: itza

Password: *93F94DE2ACAA2A79D047 1F0805C84D0O7FIFB16DF
de tipo password,

Privilegios permitidos: Todos.
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Lock_tables_priv  enurn ON ‘Q/‘l'l

Continuar

Fig. 4.2 Insercion de la nueva base de datos I'TzA.

4.8 CREACION DE LAS TABLAS DEL SISTEMA ITZA.

Para la creacion de las tablas del sistema ITzA se utilizé la herramienta DBDesigner 4’
la cual se describe brevemente:

e  DBDesigner es un sistema gratuito para el diseio de bases de datos, integra el modela-
do, creacion y mantenimiento en uno solo.

¢ Trabaja en plataformas tanto para Windows como Linux.
e ks desarrollado y optimizado para MySQL.

En DBDesigner siempre se trabaja con un modelo. Un modelo es una visualizacion de
la meta-informacién almacenada en una base de datos (ejemplo: tablas e indices, relaciones,
etc.) Aunque esto es posible para almacenar datos iniciales para cada tabla directamente en el
modelo, esto solo representa la meta-informacién, no los datos mismos.

A continuacién se presenta el diagrama relacional creado con DBDesigner, (Fig. 4.3)
que contiene las tablas, atributos, llaves primarias y fordneas, asi como las relaciones de cada

tabla.

5 http://www.fabforce.net/dbdesigner4/
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PROFESOR
@ [0 _jd: INTEGER (FK)
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& Sp2Prof: VARCHAR(20)
& radfcad: VARCHAR(20)
& dirProf: VARCHAR(255)
@ eMal: VARCHAR(SD)
& ek VARCHAR(30)
3 PROFESOR_FRindax ]

9 IDd

DOCUMENTO
¥ idDoc: INTEGER
@ CURSO_coxlipo: VARCHAR(20) (FC)
@ ID_jid: INTEGER, (%)
@ titulo: VARCHAR(2SS)
@ resuman: TEXT
& notas: TEXT
@ fechaDoc: DATE
@ perioda; VARHAR{2D)
@ NoPags INTEGER
& formnatos VIMRCHAR(SD)
@ nomérche W ARCHAR (100)
@ tamafinfech: VARCHAR(20)
g DOCLMENTCL FARinckix ]
@ 10kl
|3 POCLAMENT D Fdndiec?
@ CURSO_codgn

<

-

CLRSO
¥ codgo: VARCHAR(20)
@ FACULTAD x¥Fac: VARCHAR(20) (FK)
'@ nomCurso: VARCHAR(SO)
|3 ARSE Adnglax]

@ FACULTAD_JdFac

cmes:pcnde

¢

FAQULTAD bl
W iFac VARCHAR(Z0)
@ nommFac: VARCHAR(SOD)

Fig. 4.3 Disenio relacional de la base de datos I'TzA.

Este software cuenta con una herramienta que hace la exportacion del script SQL para
la creacion de las tablas seleccionadas y todas sus llaves dependiendo de las relaciones que
existan entre las mismas tablas. Esta exportacion se copia en un editor de textos o en su defec-
to, nosotros la copiamos hacia la aplicacion phpMyAdmin en la pestaria de SQL (fig. 4.4) para
poder crear las tablas correspondientes.
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| id
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& Estructura “RSQL );

Su consulta se gjeculd con dxto (La consulta tardd 0.1114 seq)

PRIMARY HEY (idBac).
INDEX DOCUMENTO_FRIndax1(1D_id )
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reonsulta SOL:

CREATE TABLE DOCUMENT
Iébae N TEGER UNSIGNES NOTNULL AUTO_INCREMENT .
CURSO_godige \/ARCHAR 20 ) NOT NULL ,
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fidulo VARCHAR( 256 JNOT NULL,
resumen TE4T NULL L
netes TELT NULL .
fachalies [ATE NOTRULL ,
pefods UARCHAR 20) NOTHULL ,
naPags HTECER UNSIGNED HOT MULL |
foamzto VAR CHAR 10) HOTHULL ,
neamsch °{ 100) NOT NULL
tamafioArch VAR CHAR 20 JNOTNULL ,
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Fig. 4.4 Creacién de las tablas en phpMyAdmin.
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PhpMyAdmin también cuenta con la facilidad de poder crear las tablas con sus atribu-
tos de una forma manual, donde paso a paso se van definiendo el nombre de la tabla, cada uno
de sus campos con sus caracteristicas propias y sus llaves correspondientes.

4.4 PROGRAMACION DEL SISTEMA.

La implementacion del sistema se refiere a la programacion de la version final del sis-
tema. En esta etapa se muestran los médulos del sistema, las herramientas para la captura y
validacion de la informacién, los métodos de seguridad implementada y la interaccion con la
base de datos.

El contenido de las paginas Web del sistema I'TzA estard escrito en lenguaje HI'ML
con el objetivo de avanzar en el proyecto de la W3C de lograr una Web semadntica, en donde
la informacion y la forma de presentarla estén claramente separadas. En este sentido XHTML
servird inicamente para transmitir la informacién que contiene el documento, dejando para las
hojas de estilo en cascada (CSS) y a JavaScript su aspecto y diseno.

Por tal motivo que en este sistema se empleardn hojas de estilo y scripts en JavaScript,
ademis; toda la parte interactiva del sistema se realizard por medio de scripts en lenguaje PHP.
A continuacién se dan breves detalles sobre este lenguaje de programacién de codigo abierto y
gratuito.

4.9 INTERFAZ DEL SISTEMA.

La interfaz del sistema estd basada en los estindares Web 2.0 y es por medio de ella
que los usuarios pueden comunicarse e interactuar. Las principales funciones de la interfaz
Web son las siguientes:

Control de acceso.
Manipulacion de informacion del sistema.

Manipulacion de archivos.
Actualizaciéon del sistema.
e Busqueda, recuperaciéon de informacion y descarga de documentos.

4.5.1 PAGINA PRINCIPAL DEL SISTEMA ITZA.

La pagina principal del sistema cuenta con dos marcos (frames) como se aprecia en la
imagen (Fig. 4.5):

Fl encabezado: siempre estard presente en el sistema, independientemente de que la
estén utilizando usuarios registrados o usuarios visitas para realizar busquedas. Cuenta con el
nombre del sistema, la fecha actual y los escudos de la Unmiversidad y de la Facultad de Cien-
cias de la Computaciéon. También tiene el ment horizontal donde cualquier usuario puede
realizar sus basquedas, ver el mapa del sitio, algunos recursos extras y la parte para poder n-
gresar al sistema con un nombre y contrasena.
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s—'.tu.',’
Facultad de CIENCIAS

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla é"m‘\
de la COMPUTACION j @’

BUSQUEDA ELECTRONICA

Inicio Bisquedas Recursos MapadelSitio Entraral Sistemna Jueves o7

BIENVENIDO

Nuestros profesores tienen muchas de sus investigaciones, tareas, examenes o algin documento en formato electrénico o las distribuyen en algiin
medio extraible como puede ser disco compacto, memoria USB u otros medios. Ahora es muy comun que estas investigaciones generados por
ellos mismos o documentos que son ttiles para nuestros cursos los almacenen en servidores Web para poder ser accedidos a través de Internet

sin importar la ubicacion y la cantidad de personas que soliciten este tipo de informacion.

Este es uno de los medios para gue puedas accesar a ellos....

Fig. 4.5 Pagina principal del sistema.

4.5.2 INTERFAZ DEL BUSCADOR DE DOCUMENTOS ELECT. RONI-
COS POR TITULO.

En esta parte del sistema como se mencioné anteriormente se encuentra la barra del
buscador, donde la busqueda se puede realizar de cuatro formas: por titulo del documento,
nombre del profesor, nombre de la materia o codigo y por periodo. En la figura siguiente se
muestra la busqueda por titulo del documento (Fig. 4.6)

AT,

% Benemérita Universidad Auténoma de Puebla

e Facultad de CIENCIAS

L ] - - de la COMPUTACION

b w BUSQUEDA ELECTRONICA

Imicio Bisquedas Recursos MapadelSitio EntraralSistema Lunes 14 de Septiembre de 2009
Titulo Documento Profesor Materia Periodo

Busqueda de Documentos

Nombre del Documente Programacion

Buscar Lirupia_r_

Documentos encontrados: 2

1. programacién y logica computacional
Profesor: ARMANDO HERNANDEZ ORTIZ
ID Documento: 2

Clave: CCO113

Fecha: 2000-08-27

Fig. 4.6 Busqueda por titulo de documento.

60



Sistema para el manejo de imnformacion electronica de una biblioteca

Después de que el sistema muestra una lista con documentos con el nombre similar o
exacto en la barra de busqueda; al dar clic al titulo del documento el sistema nos muestra una
pantalla con: 1d del documento, clave del curso, nombre del profesor que lo ingreso al sistema,
titulo del documento, resumen del documento, notas acerca del documento, el periodo, fecha
en el que se ingreso y el nombre del archivo donde ahi se podra descargar (Fig. 4.7).

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla

Facultad de CIENCIAS
BUSQUEDA ELECTRONICA de fa CIMEULACION.

Inicio Biisgquedas Recursos MapadelSitio Entrar al Sistema Miércoles 16 de Septiembre de 2009

|1d Documento: 2

| Clave Curso [ CCO113

| Profesor | Amstaspo sERNANDEZ

[Titulo gramacién y logica comp 1

| consiste en la aplicacion del corpus de conocimiento sobre logica
Resumen para el disefio de 1 jes dep iom; no debe i

| | con la disciplina de la 16gica

| s Realizar un resumen de los dos paradigmas d programaciins 12 |
| vayla |
[ Periodo otaiio 2009 |'
| Fecha 2000-00-15

| archivo CARTA AUTORIZACION.pdf |

Fig. 4.7 Vista detallada del documento.

Después de haber mostrado una vista detallada del documento la siguiente figura 4.8
muestra la pantalla de descarga de archivo seleccionado, en esta parte del sistema se podra
abrir directamente el documento, guardar en una ubicacion especifica o cancelar la descarga.

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla

Facultad de CIENCIAS
BUSQUEDA ELECTRONICA delaCOMERte Tt

Imicio Bisquedas Recursos Map@iEe it e it % ifiércoles 16 de Septiembre de 2009

iDesea abiir o guardar este archivo?
fro: B Mombre:  CARTA_AUTORIZACION. pdf
|l Tipoc Adobe Acrobat Document
m | De localhost | |
|1d Docu ||
[ - |
| Clave Cuj Abit ] [ Guadar | [ Cancela i
f —|
| Profesor| |
t |
| Titulo | Aunque los archivos pracedentes de Intemet pueden ser dliles. |
[ g algunos archivos pueden llegar a dafiar el equipo. Sino confia en P,
4 I 7 ivo, : Cudl ez el rzege? EL

| Resumer el crigen, no abra ni guarde este archivo, - Cusl 22 ol riesac Finee |
‘. Realizarun de los dos paradigmas de iom:la |
Notas 2 ivayla s = i
| Perindo otofio 2000 ||
| Fecha 2000-0g-15
| Archive CARTA AUTORIZACION.pdf

Fig. 4.8 Descarga del documento especifico.
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La interfaz de bisqueda de documentos por nombre del profesor, materia y periodo
son parecidas a la basqueda de documento por titulo, simplemente se diferencian en el tipo de
busqueda en el que se ingresan datos distintos y en las que se presentan todas las comncidencias
donde al menos, aparece una vez el término deseado. Finalmente la vista detallada es exacta-
mente igual al de la Fig. 4.7.

4.5.8 INTERFAZ DE INICIO DE SESION.

En la siguiente imagen se muestra la interfaz cuando un usuario, ya sea administrador o
editor quiere ingresar al sistema mediante una /ogin y un password, que previamente propor-
ciono el administrador del sistema. Si el Jogin o password son erréneos se presenta una panta-
lla de intento fallido; s1 el usuario estia temporalmente desactivado también muestra un mensaje
de informacion en el cual el usuario no podra ingresar al sistema hasta que el administrador
cambie su estatus (Fig. 4.9).

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de CIENCIAS

de la COMPUTACION

BUSQUEDA ELECTRONICA

Ingreso al Sistema de Informacién Electronica

Usuario

Password

Regresa

Fig. 4.9 Inicio de sesion.

4.5.4 INTERFAZ DE PANTALLA CON MENU DE ADMINISTRADORES.

En la sigwiente figura 4.10 se puede apreciar el meni del administrador o administra-
dores del sistema en el cual pueden realizar diferentes tareas como son:

¢  Administracion de usuarios. Tareas como las de msertar, buscar, modificar o eliminar
datos de usuarios.

Administracion de cursos. Insertar, buscar, modificar o eliminar cursos.
Administracion de facultades. Insertar, buscar, modificar o eliminar facultades.
Consulta de documentos.

Respaldo de la base de datos.
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e Restauracion de la base de datos.
e Término de sesion.

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de é@\
CIENCIAS de la

BUSQUEDA ELECTRONICA COMPUTACION

Miércoles 16 de Septiembre de 2009

BIENVENIDO

Nuestros profesores tienen muchas de sus investigaciones, tareas, examenes o algiin documento en formato electrénico o i i
las distribuyen en algiin medio extraible como puede ser disco compacto, memoria USB u otros medios. Ahora es muy '
comiin gue estas investigaciones generados por ellos mismos o documentos gue son ttiles para nuestros cursos los
almacenen en servidores Web para peder ser accedidos a través de Internet sin importar la ubicacion y la cantidad de
personas que soliciten este tipo de informacion.

Este es uno de los medios para que puedas accesar a ellos....

»

Fig. 4.10 Pantalla de inicio de administrador del sistema.

4.5.5 INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR PARA REGISTRO DE PROFE-
SORES, CURSOS Y FACULTADES.

A continuacion se muestra la pantalla con privilegios de administrador para registrar los
datos generales de un nuevo profesor a la base de datos (Fig. 4.11).

Aparecen diversos campos del formulario que se deben llenar apropiadamente para
agregar el usuario al sistema; al final, en la parte inferior se muestran tres botones, al pulsar el
boton Insertar se verifica que ningin campo quede vacio y si eso se cumple, se almacena el
registro en la base de datos; al pulsar el boton Limpiar formulario se elimina todo lo escrito
hasta el momento y el botén Cancelar abortara la adicién del nuevo usuario y retornara al ini-
clo.

63



SH
@ Sisterna para el manejo de informacion electronica de una brblioteca

iembre de 2000

Insertar
ar
Modificar

Eliminar

Respaida BD

Restaurar BD

Salir

Fig. 4.11 Registro de datos de un nuevo profesor al sistema.

La siguiente figura 4.12 muestra el registro de un nuevo curso con su clave corres-
pondiente y la facultad a la que pertenece.

Inscriar
EBuscar
Modificar

Elirrinar

EE—— R
CIENCIAS DE LA COMPUACION || Respalda ED

| | algoritmes v estructura de datos Restaurar BD

Salir

Fig. 4.12 Registro de un nuevo curso al sistema.

El registro de una nueva facultad es similar a las dos pantallas anteriores.

4.5.6 INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR PARA CONSULTA DE PRO-
FESORES, DOCUMENTOS, CURSOS Y FACULTADES.

La Fig. 4.13 se muestra el resultado de la consulta de profesores con los datos corres-
pondientes, el cual contiene en la parte superior un criterio de busqueda rapida, también con-
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tiene un sistema de paginacion que muestra en pantalla resultados en grupos de diez y un sis-
tema de ordenacion por id, nivel, estado, etc.

Inszeriar

Buscar

Modificar

Eliminar

Respalda BD

Restaurar BD

Salir

Tig. 4.13 Consulta de profesores.

La consulta de documentos desde el mend del administrador del sistema se muestra en
la siguiente figura 4.14, la cual contiene un criterio de bisqueda rdpido, un método de ordena-
c16n con paginacion de diez elementos. También desde esta parte se puede descargar el do-
cumento deseado.

Ingertar

Buscar

Eliminar

Respalda BD

Reslawrar BD

Salir

Fig. 4.14 Consulta de documentos.

La consulta de cursos y facultades es similar a las expuestas anteriormente.
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4.5.7 INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR PARA MODIFICIACION DE
PROFESORLS, DOCUMENTOS, CURSOS Y FACULTADES.

La mterfaz de modificacion de profesores, cursos y facultades en el ment del adminis-
trador es muy parecida a excepcion por los datos contenidos en cada uno, noétese que en este
menu el administrador no puede insertar ni modificar ni eliminar documentos, solo puede
consultar. A continuacion se mostrara en las dos figuras siguientes esta interfaz.

La pantalla muestra una lista de los profesores existentes dentro de la base de datos,
contiene un método de busqueda rapida para localizar un registro especifico en menor tiempo,
dentro de esta pantalla se elige el registro el cual se desea modificar y posteriormente se pre-
siona el boton Modifica (Fig. 4.15)

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de
CIENCIAS de la

BUSQUEDA ELECTRONICA COMPUTACION

Modificar

Profesores Cursos Facultades

MARGARITA

CDA."A"
JOSEFA ORTIZ

O |oBooioBes| 1 | ACTIVO | MARITZA |ALEJANDREZ| OLIVO Lic Dﬂ’;gégégi“ itza_ale@hotmail.com | (222)241001
GUADALUPE
HIDALGO

G | oBooto | 1 | ACTIVO | CESAR = CORDERO | SANCHEZ | DOC UHLA O ccorderos@gmailcom | 2330331

: Modifica Eimipa = |«
< 1 E

Fig. 4.15 Pantalla para eleccion de registro a modificar.

Después de haber elegido el registro a modificar se muestra la pantalla de modificacién
el cual contiene los datos actuales y la opcién de modificarlos (Fig. 4.16). Aqui se puede cam-
biar el password del profesor, dejar intacto o en blanco el registro Clave. Cuando se presione el
boton Corregirlos datos que hayan sido modificados quedarin registrados en la base de datos.
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Insertar

Buscar

Modificar

Eliminar

Respalda BD

Restaurar BD

Salir

Fig. 4.16 Pantalla de modificaciéon del registro.

4.5.8 INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR PARA ELIMINACION DE
PROFESORES, CURSOS Y FACULTADES.

Para la eliminacion de registros se utilizo la interfaz parecida a la de modificacion. A
continuacion solo se mostrara la pantalla para eliminacion de uno o varios cursos; en este caso
cabe mencionar que se pueden eliminar uno o varios elementos a la vez y que si algiin elemen-
to esta siendo utilizado en otra tabla no se podra eliminar (Fig.4.17).

Inseriar
Buscar
Modificar

Elintinar

Respalda ED

Restaurar BD

Salir

Fig. 4.17 Pantalla de eliminacion del registro.
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4.5.9 INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR PARA RESPALDO Y RES-
TAURACION DE LA BASE DE DATOS.

A continuacién se presentan las pantallas para respaldar la base de datos I'TzA
(Fig.4.18) y restauracion de la base de datos I'TZA (Fig. 4.19).

=mbre de 2000

Eliminar

Restaurar ED

Salir

Fig. 4.18 Respaldo de base de datos.

Jarl_2009-09-07_1
jarvi_2009-09-07_2

javi_200 Wjavi_2009-09-03
3 jai_znos-07-21 | javi_z009-09-05.5q!
" ljavi 20090722 | javi_z009-09-08.5q1_1
4 javi_z009-09-08_1

(B jai_z00s-09-05 2
javi_2009-09-09

javi_2009-09-16,5q]
Incalhost

Fig. 4.19 Restauracion de base de datos.
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4.5.10 INTERFAZ DEL MENU DEL EDITOR.

El menu del editor consta de tareas de administracion de sus propios documentos, solo
puede nsertar, modificar y eliminar sus documentos; también puede consultar documentos de
cualquier profesor como lo hace un usuario que solo es invitado y consultar profesores, cursos
y facultades.

La figura 4.20 muestra la insercion de un documento, se muestra un formulario que ya
contiene el nombre del profesor por default, la elecciéon de un curso que ya fue dado de alta
por el administrador, y los espacios para insertar el titulo del documento, un resumen, algunas
notas, el nimero de péaginas y la opciéon de buscar el archivo que se guardard para la consulta
posterior del documento.

Cuando se haya completado el registro de los datos del documento y se haya elegido el
archivo digital, presionando el botén Insertar se guardaran los datos y el archivo correspon-
diente.

%" | Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de é'fm\
CIENCIAS de la AT
BUSQUEDA ELECTRONICA COMPUTACION aﬁ

Miércoles 16 de Septiembre de 2009

|~

Informacion del Documento
\Profesor | LUIS GAEL OLIVERA
|Clave = -
\Materia || | CC0203 —>ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS s}
ltcorsoy |E———— it 4
Titulo | ALGORITMOS

JALAURI LMV CUOLJUITLU S0 U LERias (JUe Udll Ulld SelUelilld Us Upel duivnes Jaid
\Resumen | resolver todos los problemas de un tipo dade. De forma mas sencilla, podemos decir

nnann alaaritmn as nn caninnta de nasns ana nns narmitanhtanar un datn_adamis

-
v

Leer tema para examen

\Notas
|No. pags. | |55
Archivo a descargar
"‘fom;bre CADocuments and Settings\izaMis dc.
Archivo

[_Insertar ][ Limpiarformulario || Cancelar |

Fig. 4.20 Registro de un documento y su archivo.

Las tareas correspondientes a la consulta, modificacién y eliminacion de documentos
en el menu del editor son similares a las que se describieron anteriormente del ment de admi-
nistrador por lo que resulta comprensible que se omitan en este texto.

4.5.11 SALIR DEL SISTEMA.

Finalmente la opcién Salir que se presenta en la interfaz tanto del editor como del ad-
ministrador es para terminar la sesion dentro del sistema, con ello se le da a entender al servi-
dor que no se realizarin mas tareas administrativas dentro del sistema.
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CONCLUSIONES.

En el desarrollo tanto de la tesis como del sistema se esperaba que al final se obtuviera
una base de datos y una interfaz Web dinamica real, perfectamente amoldable para adminis-
trar, ordenar y publicar documentos digitales en Internet, todo concentrado en un solo lugar
para que asi las basquedas y descargas de los archivos se realicen con rapidez, eficacia y no se
pierda mucho tiempo en buscar la informacion en lugares dispersos.

Dado que el anilisis fue hecho con cautela al igual que el modelado conceptual, to-
mando en cuenta todo lo que requeria el usuario, se tiene un modelo conceptual capaz de ser
implementado en cualquier Base de Datos, el sistema permite de una manera muy sencilla y
confiable la insercion, consulta, modificacion, eliminacion de los documentos y la administra-
ci6n de profesores, cursos y facultades, ademas de que permite para mayor seguridad respaldar
y restaurar la base de datos.

Existe la posibilidad de expandir ain mas la funcionalidad de este sistema, sin embargo
eso queda fuera del marco de desarrollo propuesto en esta tesis.

Finalmente se puede concluir que el sistema cumple con las expectativas que se tuvie-
ron en un principio.

LIMITACIONLS.

Una de las limitaciones que considero tiene el sistema, es la dependencia del intérprete
PHP ya que sin éste no funcionaria, también dependencia de MySQL que debe estar instalado
y funcionando adecuadamente en la maquina que sea servidor, pues sin este gestor de base de
datos, serd practicamente imposible almacenar los datos.

Es posible que después se detecten algunos errores o casos inesperados que no fueron
tomados en cuenta, aun cuando en la dltima fase de desarrollo, el sistema fue sometido a una
serle de pruebas con la finalidad de evaluar su funcionalidad y usabilidad, asi como para detec-
tar y eliminar errores de programacion y/o logicos.

PERSPECTIVAS.

Seria muy favorable que una vez que el sistema haya sido probado y funcione correc-
tamente sea implementado para otras facultades, el cual tiene la posibilidad de crecer pues el
andalisis que se llevo a cabo se realizo consciente y cuidadosamente con la finalidad de que este
pudiera crecer en un futuro.
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APENDICE 1.

MANUAL DE INSTALACION.

Para poder utilizar el sistema I'TzA, a continuacion se presenta un pequenio manual
para instalarlo.

Requerimientos Basicos

Hardware: Computadora con un disco duro de 60 Gb (Giga Bytes) al menos, procesa-
dor Pentium IV o superior, 256 Mb (Mega Bytes) de memoria RAM y una tarjeta de red Et-
hernet o inalimbrica configurada apropiadamente.

Software: Se utiliz6 el intérprete PHP, el servidor Apache y el Sistema Administrador
de base de datos MySQL. para trabajar sobre la plataforma Windows.

Tener instalado un navegador de internet, como por ejemplo: Internet Explorer ver-
si6n 4 6 superior.

Instalacion rapida

Apache2Triad es una distribucion de software del tipo WAMP' que integra algunos de
los servidores y de los intérpretes de codigo libre mas populares para desarrollar en un entorno
Web y proporcionar un webhosting’, entre su contenido mas notable estéa: el servido Apache,
el interprete PHP y una interfaz grifica de usuario phpMyAdmin.

Apache2Triad se puede llamar un sistema de infraestructura de Internet, porque con-
tiene todos los servidores, intérpretes, e interfaces usuarios ya configurados y listos para ser
utilizados.

Para una instalacion rapida y sencilla solo hay que descargar este paquete e instalar si-
guiendo las nstrucciones que el mismo sistema nos presente, e ingresando un nombre y una
contrasenia de usuario. Una vez instalado, se crea una carpeta en raiz C:\apache2Triad.

En el directorio C:\apache2triad\htdocs se guardan todos los archivos que se deseen
correr en el servidor local, aqui se debera copiar la carpeta DisB que contiene todos los scripts
y archivos y carpetas que permiten la funcionalidad para la implementacion del sistema itZa.

6 L. o . .

WAMP es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura de Internet que usa las
herramientas: windows, como sistema operativo; Apache, como servidor web; MySQL, como gestor de
BD y PHP como lenguaje de programacion.

7 Servicio que provee a los usuarios de Internet un sistema para poder almacenar informacién, imigenes, video,
o cualquier contenido accesible via Web.
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Para dar de alta el usuario y privilegios como gestor de la base de datos (DBM), ejecu-
tar el explorador de Internet, ingresar http://localhost/phpmyadmin, capturar el usuario y con-
trasenia que fueron registrados al momento de instalacion del servidor local Apache.

En la tabla db de la base de datos mysqg/ se crea nuestra base de datos “bd = itza” y co-
mo anteriormente se mencionod, también se da de alta el usuario y contrasenia “usuario = itza
contrasena = maritza”, con todos los permisos requeridos en la tabla user dentro de la misma
base mysql.

Finalmente, ya mstalado el paquete apache2Triad, configurado el nombre de usuario,
contrasena, los permisos necesarios y copiada la carpeta DisB, es necesario abrir una pagina
del navegador Web e ingresar http://localhost/DisB/, en la pestaria de Entrar al Sistema teclear
como login ‘1’ y password ‘1’ para empezar a utilizar el sistema como administrador.
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APENDICE 2.

MANUAL DE USUARIO.

ITZzA es una herramienta de apoyo a la administracién, organizacion y consulta de per-
sonal académico, datos de los cursos y facultades y documentos digitales. Puede guardar, orga-
nizar y descargar documentos digitales, también puede respaldar y restaurar la base de datos
con la que trabaja.

Este manual le permitird aprender a utilizar todas las funcionalidades basicas del siste-
ma.

JCOMO ACCEDER AL SISTEMA SIENDO ADMINISTRADOR?

Acceda a http://localhost/DisB/, v de click en la pestania de Entrar al sistema, introduz-
ca su “login” y password.

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de CIENCIAS

de la COMPUTACION

BUSQUEDA ELECTRONICA

Ingreso al Sistema de Informacion Electronica

Usuario

Password

Ingresar Regresar

Inicio de sesion.

Una vez entrando al sistema usted podra realizar cualquiera de las funciones que estén
permitidas como administrador del sistema:

Insertar: Profesores, cursos o facultades.

Buscar: Profesores, documentos, cursos o facultades.
Modificar: Profesores, cursos o facultades.

Eliminar: Profesores, cursos o facultades.

Respaldar la base de datos.

Restaurar la base de datos.

0000 D0OD
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Insertar

Buscar

Modificar

Eliminar

Respalda 5D
Resfaurar BD

Salir

Pantalla de inicio del Administrador del sistema.
Insertar registros

Para poder insertar un registro de cualquiera de los tres grupos que se mencionaron
anteriormente solo habrd que llenar debidamente el formulario que se presenta y dar click en
el botén Insertar.

Inscriar
Buscar
Modificar

Eliminar

Respaida BD.

Restaurar BD

Salir

Registro de datos de un nuevo profesor al sistema.

Después de presionar el boton Insertar se mostrara una pantalla de confirmacién.
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Buscar registros

Para la busqueda de cualquiera de los grupos mencionados solo habrd que ingresar la
palabra exacta o similar al registro que se este buscando.

La consulta de documentos se muestra en la siguiente figura, la cual contiene un criterio
de buasqueda ripido, un método de ordenacién con pagmacion de diez en diez elementos;
también desde esta parte se puede descargar el documento deseado.

kb,

i Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de
: CIENCIAS de la
BUSQUEDA ELECTRONICA COMPUTACION

Miércoles 16 de Septiembre de 2000

Buscar

Profesores Documentos Cursos Facultades

Critero de Bisqueda Mostrar todos

Resumen Notas i)

Titulo . Archivo Tamafio |
m || Cursa Profesor Focha | Periodo | Pags Formato [ I

I
| \
consiste en la
aplicacion del
corpus de Realizarun
conocimiento | resumen de fos
sobrelogica dos
_ | paraeldiseno  paradigmas de
programacion | delenguajes | programacion:
2 |CC0113  ARMANDO HERNANDEZ ORTIZ ¥ logica de Ia
computacional | programacién; | programacitn
nodebe declarativa y
confundirse la
conla programacion
disciplinadela | funcional
ca
computacional

2009- | otoiio A = j Qb
og15 | 2008 | © application/pdf  CARTA_AUTORIZACIONpdf | 21206

nragramarion [1ear-canitnlna Lanaa.

Consulta de documentos.
Modificar registros

La mterfaz de modificacién de profesores, cursos y facultades en el menu del adminis-
trador son muy parecidas a excepcion por los datos contenidos en cada uno, nétese que en
este menu el administrador no puede insertar, modificar ni eliminar documentos, solo los
puede consultar. A continuacién se mostrara en las dos figuras siguientes un ejemplo de esta
mterfaz.

La pantalla muestra una lista de los profesores existentes dentro de la base de datos,
contiene un método de busqueda rapida para localizar un registro especifico en menor tiempo,
dentro de esta pantalla se elige el registro el cual se desea modificar y se presiona el boton Mo-
difica.
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Insertar

Buscar

Modificar

Eliminar

Respalda D
Restaurar BD

Salir

Pantalla para eleccion de registro a modificar.

Después de haber elegido el registro a modificar se muestra la pantalla de modificacion
del registro el cual contiene los datos actuales y la opcion de modificarlos. Aqui se puede cam-
biar el password del profesor o dejar el actual escribiendo o dejando en blanco el registro Cla-
ve. Cuando se presione el botén Corregirlos datos que hayan sido modificados quedaran regis-
trados en la base de datos.

Insertar

Buscar

Eliminar

Respalda BD

Restaurar BD

Salir

Pantalla de modificacion del registro.
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Eliminar registros

Para la eliminacion de registros se utilizo la interfaz parecida a la de modificaciéon, en
este caso cabe mencionar que se pueden eliminar uno o varios elementos a la vez y que si
algtin elemento esta siendo utilizado en otra tabla no se podrd eliminar. Una vez eliminados los
registros no se podran recuperar al menos que se haya tenido un respaldo previo de la base de
datos y asi restaurarlo.

S Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de ém\
CIENCIAS de la vt
BUSQUEDA ELECTRONICA COMPUTACION b

Eliminar
e e
CIENCIAS DE LA
] |MAT220 IREADEL MATEMATICAS | E
TCU 100 | DERECHO . LENGUA EXTRANJERA | -
: CIENCIASDELA | R .
T 101 e LENGUA EXTRANJERA T | T—
| cEvclaspELa , |
E TCU 221 COMPUACION DERECHOS HUMANOS I
Eo—
i
i e — .  Modifica Cur e =
Pantalla de eliminacion del registro.
Respaldar base de datos

A continuacion se presentan las pantallas para respaldar la base de datos itZa. Solo es
necesario dar clic en el boton Respaldar y automaticamente se guardard el archivo correspon-
diente a la base de datos y a la fecha actual por ejemplo: itza_2009-09-16.sql
La carpeta actual donde se encuentran los respaldos es: C:\apache2triad\mysql\respaldos
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Eliminar

Restaurar BD

Salir

Respaldo de base de datos.

Restauracion de base de datos

En esta parte solo se busca el respaldo que se desea restaurar en la direccion
C:\apache2triad\mysql\respaldos y se presiona Aceptar con lo que se restaurara el archivo ele-
gido.

8 jevi_z009-00-08 _1
jvi_2009-00-08_2
i 2009-09-09
jai_P00-09-16.5q]

frza_2009.0818 51
Todos los archivos [

Pantalla de restauracion de la base de datos.

JCOMO ACCEDER AL SISTEMA SIENDO EDITOR?

Un editor es la persona que alimenta la base de datos con los documentos (profesores).
La dindmica es similar a la de un Administrador solo que con algunas restricciones.
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Como se muestra en la siguiente figura, el menu del editor consta de tareas de adminis-
tracion de sus propios documentos, solo puede insertar, modificar y eliminar sus documentos;
también puede consultar documentos de cualquier profesor como lo hace un usuario que solo
es mvitado y consultar profesores, cursos y facultades.

La figura muestra la insercion de un documento, se muestra un formulario que ya con-
tiene el nombre del profesor por default, la elecciéon de un curso que ya fue dado de alta por el
administrador, y los espacios para insertar el titulo del documento, un resumen, algunas notas,
el nimero de paginas y la opcion de buscar el archivo que se guardara para la consulta poste-
rior del documento.

Cuando se haya completado el registro de los datos del documento y se haya elegido el
archivo digital, presionando el botén Insertar se guardaran los datos y el archivo correspon-
diente.

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de -ﬁ\
CIENCIAS de la é ¥
BUSQUEDA ELECTRONICA COMPUTACION L

Miércoles 16 de Septiembre de 2009

|~

Informacion del Documento
\Profesor | LUIS GAEL OLIVERA ,
|Clave o = = = —
|Materia | | CC0203 —>ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS >
(CORSO} _""_'"_'"_' G i |
Titulo ALGORITMOS |

AU L300 COL LU S Ut [l (e U LHa SeCUSLCE U UDEL SUIUNES para
\Resumen | resolver todos los problemas de un tipe dado. De forma mas sencilla, podemos decir

nuann alanritmnac nn coninnta da nasne nia nne narmita nhtanar un datn_Adamas

A
»

Leer tema para examen

| Notas
\No. pags. | 55
} B saraat
Nombre C\Documents and Seftings\itzaiMis do
Archivo

|_Insertar |[__ Limpiar formulario || Cancelar |

Registro de un documento y su archivo.

Las tareas correspondientes a la consulta, modificacién y eliminacion de documentos
en el menu del editor son similares a las que se describieron anteriormente del menu de admi-
nistrador por lo que resulta comprensible que se omitan en este texto.

Salir del sistema
Finalmente la opciéon Salir que se presenta en la interfaz tanto del editor como del ad-

ministrador es para terminar la sesion dentro del sistema, con ello se le da a entender al servi-
dor que no se realizarin mas tareas administrativas dentro del sistema.
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JCOMO ACCEDER AL SISTEMA SIENDO INVITADO?

Como invitado se 1dentifica a toda persona que puede visitar el sistema sin necesidad
de un login ni password. El usuario que es invitado tiene la facultad solo de consultar los do-
cumentos organizados en la base de datos.

Interfaz del buscador de documentos electrénicos por titulo

En esta parte del sistema se encuentra la barra del buscador, donde la busqueda se
puede realizar de cuatro formas: por titulo del documento, nombre del profesor, nombre de la
materia o codigo y por periodo. En la figura siguiente se muestra la busqueda por titulo del
documento.

ST,

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
de la COMPUTACION

Facultad de CIENCIAS 6 §

BUSQUEDA ELECTRONICA

Inicio Bisquedas Recursos MapadelSitioc Enirar al Sistema Lunes 14 de Septiembre de 2009

Titulo Documento Profesor Materia Periodo

Bisqueda de Documentos

Nombre del Documento Drogramacion
Buscar Lirn,pia.r_

Documentos encontrados: 2

1. programacién v logica computacional
Profesor: ARMANDO HERNANDEZ ORTIZ
ID Documento: 2

Clave: CCO113
Fecha: 2009-08-27

Busqueda por titulo de documento.

Después de que el sistema nos muestra una lista de los documentos encontrados con el
nombre parecido o exactamente escrito en la barra de bisqueda, al dar clic al titulo del docu-
mento, el sistema nos muestra una pantalla de especificaciones del documento elegido como
son: 1d del documento, clave del curso, nombre del profesor que lo ingreso al sistema, el titulo
del documento, un resumen del documento, notas sobre el documento, el periodo y la fecha
en el que se mgreso, y el nombre del archivo donde ahi se podra descargar.
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A" Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de CIENCIAS
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BUSQUEDA ELECTRONICA

Imicio Biisquedas Recursos MapadelSitio EntraralSistema Miércoles 16 de Septiembre de 2009

|1d Documento: z H
| Clave Curso CCO113 ‘
EP.'afeso.' [ ARMANDO HERNANDEZ |
[Tituto gramacion y logica comp 1 ‘
eonsiste en la aplicacion del corpus de eonseimiento sobre logica
| Resumen para el disetio de 1 jes de iom; no debe di
| con la disciplina de 1a logica
| e Realizar un de los dos paradigmas de programacién: la
| vla
;Pen'ada | atofic 2008
ifecim 2000-00-15
| archivo CARTA ATUTORIZACION.pdf

vl

Vista detallada del documento.

Después de haber mostrado una wvista detallada del documento, la siguiente figura
muestra la pantalla de descarga del archivo seleccionado, en esta parte del sistema se podra
abrir directamente el documento, guardar en una ubicaciéon especifica o cancelar la descarga.

T

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla Facultad de CIENCIAS

de la COMPUTACION

BUSQUEDA ELECTRONICA

Imicio Biisquedas Recursos MapfiZStirg eI it ﬁ fiércoles 16 de Septiembre de 2009

éDesea abrir o guardar este archivo?
G- Nombre CARTA_AUTCRIZACION.pdf | |
Ll Tipo: Adobe Acrobat Document
= De locathost E
[2d Docu |
:Clﬂl-'e cu Abrit ] [ Guaidar 1 [ Cancela ] ‘
I |
| Profesor, |
| Titulo 5 1 Aurque los archivos procedentes de Intemet pueden s Gliles, ‘
[ g algunos archivos pueden llegar a dafiar el equipo. Sino confia en -
| = el ongen, no abra ni guarde este archivo. o[ ies007 siea
| Resumen dirse
Fsians Realizar un resumen de los dos paradigmas de programacisns 1a
I vayla
| Periodo atofio 2009
| Fecha | z000-08-15
E._-l.'cizh‘n [ cama AUTORIZACION.pdf
vl

Descarga del documento especifico.

La interfaz de busqueda de documentos por nombre del profesor, materia y periodo
son parecidas a la bisqueda de documento por titulo, simplemente se diferencian en el tipo de
busqueda en el que se ingresan datos distintos y en las que se presentan todas las comncidencias
donde al menos, aparece una vez el término deseado, finalmente la vista detallada es exacta-
mente igual a la figura anterior.
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