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Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

Introduccioén

En el mundo en el cual vivimos actualmente se envuelve una gran cantidad de
informacioén, la forma mas comun en que se puede acceder a esta informacion es ya
sea por medio electronico o por medio de libros, pero la magnitud de informacion es
inmensa y hace necesario poder organizarla de alguna manera, ya sea por medio de
sistemas informaticos o por el método tradicional, como lo es el uso de bibliotecas,
pero su consulta resulta complicada sobre todo en bibliotecas con un gran numero de
volumenes, por esta razon, este ultimo es en la actualidad el menos recurrido, ya que
teniendo herramientas tan importantes como el Internet podemos encontrar la

informacion requerida de una manera mas rapida.

Sin lugar a dudas hasta antes del surgimiento de Internet las bibliotecas has
sido el medio preferido para la consulta de informacion desde hace muchos siglos,
existen unas mas grandes que otras como la biblioteca de Alejandria que contenia
mas de 500,000 volimenes (24 rollos de papiro eran equivalentes a un volumen) o
mas actuales como la biblioteca del congreso de los Estados Unidos con 23 millones
de volimenes. Como es facil deducir, por la cantidad de informaciéon contenida en
estas bibliotecas la consulta de algin tema en especial requeria de un gran esfuerzo
por parte del responsable de esta, pudiendo tardar hasta varios dias en poder

conseguir informacion especifica.

Con el surgimiento de Internet el acceso a la informacion se ha simplificado a
tal grado que basta escribir una direccion de Internet y en segundos podremos
visualizar una pagina con la informacion requerida, inclusive existes pagina
dedicadas a buscar la informacién requerida por los usuarios comunes obteniendo
como resultado diversas opciones donde el usuario puede seleccionar la que mas le

interese.

La necesidad de unificar el material didactico en nuestra facultad, ha dado
pauta a la realizaciébn e implementacion de un espacio académico en el cual los

profesores puedan facilitar el material didactico a los alumnos correspondientes en
Pag. 1
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sus respectivas materias, articulos o proyectos de investigacibn en un espacio
personalizado, y a su vez los usuarios puedan obtener la informacion de una manera

eficaz, rapida y sencilla

Pero no solo los alumnos podran aprovechar esta fuente de informacion ya
que se ha considerado la incorporacion de usuarios externos a nuestra facultad, las
cuales podran ser incorporados como usuarios de grupos creados por profesores o

de manera totalmente ajena al grupo de usuarios del portal.

Ante esto se ha ideado la realizacion de un portal Web llamado “Distribucion
de Informaciéon Basado en Sistemas Inteligentes - DISI” el cual tiene la finalidad de
satisfacer la necesidad citada anteriormente por el medio mas popular de intercambio

de informacion como lo es el acceso a Internet y correo electronico.

El portal ofrece un espacio virtual para cada usuario ya sea el administrador,
profesores, alumnos, miembros de grupos especificos y a usuarios ajenos a nuestra

facultad, pero con ciertas caracteristicas especiales a cada uno de ellos.

Antecedentes del proyecto “Distribucion de informac ion Basado en Sistemas
Inteligentes”

La necesidad actual de obtener informacién de una manera rapida y eficaz por
parte de los usuarios a incitado a la creacion de espacios en la Internet dedicados a
satisfacer servicio, principalmente para gente relacionada con el &mbito docente o
con direccion al alumnado de diversas instituciones como lo son las universidades y

demas.

Actualmente se han implementado las llamadas “Bibliotecas Digitales”, las
cuales son un espacio especializado en la blusqueda de informaciéon de una forma
tan sencilla y eficaz que resulta impresionante, algunas de estas bibliotecas digitales
son las siguientes:

- http://biblio.pue.udlap.mx/ - Biblioteca de la UDLA
Pag. 2
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- http://www.greenstone.org/ - Software de Biblioteca Digital Greenstone

- http://www.bibliotecasvirtuales.com/ - Sitio sobre Bibliotecas Virtuales

Cada una de ellas con caracteristicas similares, pero con una deficiencia, no
cuentan con espacios personalizados para a cada uno de los usuarios que solicitan
informacion siendo simples una misma interfaz comun para todo aquel que ingrese a
este tipo de sitios de Internet ni tampoco apoyan al docente en el facilitar al alumno
algunos articulos de interés, es ahi donde el portal Web DISI supera a estos
espacios Web, ya que en DISI se tiene contemplado la personalizacion del espacio

virtual ya sea para profesores, alumnos o miembros de grupos.

Objetivos generales y especificos de proyecto

e Objetivos generales:

Disefar y construir un sistema de apoyo a la comunidad universitaria, permitiendo
a los generadores de conocimiento poder difundir de manera virtual, rapida y eficaz

sus documentos digitales relacionados con los temas impartidos.

Ademés, el sistema contara con la construccion de espacios virtuales
personalizados para los estudiantes de nuestra comunidad universitaria con
caracteristicas especiales como lo pueden ser el acceder a material relacionado con
los cursos en que estén inscritos impartidos por distintos profesores, asi como
acceso a usuarios ajenos a la universidad y disefio de agentes inteligentes para el

control de las politicas que rigen la operacion de una biblioteca digital.

» Objetivos especificos:
» Analisis, formacion e implementacion de las politicas que rigen la
operacion de una biblioteca digital.
Proceso de actualizacion de politicas cuidando su consistencia.
Instalacién y configuracion de servidor Web Apache 2

Instalacién y configuracion de servidor de Base de Datos MySQL

Y V V VY

Instalacién y configuracion de servidor de correos
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» Disefio e implementacion de sitios virtuales Web para los usuarios
» Disefio y desarrollo del sistema haciendo un medio de informacién rapido

hacia las consultas.
» Disefio e implementacion de la Base de Datos que sera utilizado por el

sistema.
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Capitulo 1

UML en el modelado de aplicaciones

Uno de los lenguajes que en los ultimos afios ha tenido mayor aceptacion es
UML, esto se debe a que este novedoso lenguaje permite modelar, construir y
documentar los elementos que forman un sistema de software orientado a objetos.
Otra de las razones por las que UML se ha convertido en el estandar de facto de la
industria, es debido a que ha sido impulsado por los autores de los tres métodos mas
usados de orientacion a objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh. Esta
notaciéon ha sido ampliamente aceptada debido al prestigio de sus creadores y
debido a que incorpora las principales ventajas de cada uno de los métodos

particulares en los que se basa (principalmente Booch, OMT y OOSE).

Ademas, deberia establecerse un balance entre la expresividad y la
simplicidad. Si fuese demasiado simple, podria impedir abordar determinadas clases
de problemas. Si resultase muy complejo, seria mortal para los disefiadores. En el
caso de unificar metodologias existentes, habia que considerar la sensitividad
respecto de las documentaciones existentes. Si se producian muchos cambios, se
confundirian a los usuarios actuales; ello provocaria la resistencia para adoptarlo, y
se perderia la oportunidad de difundir el nuevo lenguaje y hacerlo de uso masivo. La
definicion del UML establece que debe tratarse de lograr el mejor equilibrio posible
entre estos extremos conflictivos. Uno de los objetivos principales de la creacion de
UML era posibilitar el intercambio de modelos entre las distintas herramientas CASE
orientadas a objetos del mercado. Para ello era necesario definir una notacion y
semantica comun y sencilla para que fuera aceptada por la gran mayoria. En la
Figura 1.1 se puede ver cual ha sido la evolucion de UML hasta la creacion de UML
1.3, en el que se basa este documento. Hay que tener en cuenta que el estandar

UML no define un proceso de desarrollo especifico, tan solo se trata de una notacion.
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Al comenzar la unificacion, los autores se plantearon tres objetivos:

1. La modelizacion de los sistemas, desde los conceptos basicos hasta los

artefactos ejecutables, debia realizarse mediante las técnicas de orientacion a

objetos.

Poder manejar las

consideraciones de escala relativas a la complejidad de los

sistemas, asi como aquellos relacionados con condiciones criticas.

Crear un lenguaje

de modelizaciébn que se pueda utilizar tanto para seres

humanos como para maquinas.

Desarrollar un lenguaje para usar en un contexto orientado a objetos no era

solamente disefiar un lenguaje de programacion. Se trataba primeramente de

delimitar el problema: ¢Tendria el suficiente alcance para permitir una completa

visualizacion incluso de las aplicaciones?
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En el nimero de la Harvard Business Review correspondiente a julio-agosto
de 1990, se incluyd el articulo de Michael Hammer “Reengineering Work: Don't

Automate, Obliterate™:

“Ha llegado el momento de dejar de pavimentar los senderos de vaca. En
lugar de incrustar unos procesos anticuados en silicio y en software, deberiamos
eliminarlos y volver a empezar. Tenemos que “rehacer” la ingenieria de nuestros
negocios: hay que utilizar la potencia de la tecnologia de la informacion moderna
para redisefiar de forma radical nuestros procesos de negocios, con objeto de lograr

una mejora dramatica de su rendimiento”.

En la misma época, la Sloan Management Review (verano de 1990) presentd
el trabajo de Thomas Davenport y James Short “The New Industrial Engineering:
Information Technology and Business Process Redesign”, en la misma linea que

Hammer, aunque con menos dramatismo.

Ambos dieron lugar a una verdadera revolucion por lo fuerte de sus
aseveraciones, pero como en todas ellas, los resultados tanto fueron positivos como
negativos. Hammer publicé junto a James Champy “Reengineering the Corporation:
A Manifesto for Business Revolution” (Harpers Collins, 1994), y Davenport lanz6 su
mas elaborado libro, “Process Innovation” (Harvard, 1993). Mas adelante, en 1997,
Hammer escribi6 “Beyond Reengineering: How the Processed-Centered
Organizations is Changing Our Work and Our Lives”, donde explicé porqué las cosas

no ocurrieron de la manera que él habia predicho en sus dos primeros libros.

Si bien la reingenieria ha tenido muchos percances, y hoy ya no tiene la fama
de sus comienzos, ha centrado la atencion en el enfoque hacia los procesos,
superando el esquema tradicional de organizaciones con jerarquias basadas en
departamentos funcionales. Aquellas estructuras organizacionales se desarrollaron
con la revolucion industrial enfatizando la division del trabajo en tareas simples. Hay

que recordar a Adam Smith, “La Riqueza de las Naciones”, argumentando que
Pag. 7
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muchos alfileteros, podian fabricar més alfileres si cada uno se especializaba so6lo en
una parte del trabajo, trabajando en equipo, en vez que cada uno hiciera la totalidad

de las tareas.

1.2 Organizaciones como procesos

Se ha venido sosteniendo, desde la teoria, que es mucho mas beneficioso
conceptualizar a las organizaciones en término de procesos. Un proceso, desde este
punto de vista, se refiere a un flujo de actividad que comienza con la adquisicion de
recursos (por ejemplo, personas, capital, materiales) y finaliza con la produccion de
algo que un consumidor requiere. A veces, a los procesos se los llama flujos de
tareas. Y efectivamente, un proceso atraviesa a un diagrama jerarquico en forma

horizontal (ver figura 1.2.1).

Gerente General

Finanzas Perzonal Produccidn | Distribucidn | Servicios al
clente

!

Clie
nte

Figura 1.2.1. Proceso como flujo de tareas

Lo que significa esto es lo siguiente: Una organizacion, cualquiera que esta
sea (publica o privada) puede considerarse como un proceso, el cual puede
describirse como lo muestra la figura 1.2.2.
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El proceso inicia en la entidad de cliente, el cual es la razén de ser de la
organizacion. A su ves, este interactla con un proceso, que a su ves consiste de un
conjunto de actividades que deben realizarse hasta concluir tal proceso. La ejecucion
de éstas, involucran unidades organizacionales ubicadas en algun sitio (espacio
fisico). Por tal razdon, cuando pensamos en la construccion de un sistema de
informacion que permita sistematizar el proceso que define a la organizacion,

debemos considerar lo siguiente:

Cliente

=]

l Interactia con

Proceso

l Comprende

@ Actividades §

l Ejecuta

Unidad Organizacional

1 Ubicada en

Localizacion

Iz

Figura 1.2.2. Una organizacion como un proceso

Permitir:
capturar
procesar
almacenar

distribuir datos

Es decir, debera permitir incorporar los datos necesarios y suficientes para
poder sistematizar el proceso que defina a la organizacién. Asi, un sistema de
informacion deberia servir para tomar decisiones, controlar operaciones, analizar

Pag. 9



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

problemas y crear productos y servicios. Por tanto, un sistema de informacion es la

respuesta a una necesidad.

1.3 UML en el modelado de procesos

Por lo anterior, UML debe considerarse en el modelado de este proceso con el
objetivo de disminuir la complejidad del proceso, de que el usuario entienda la
visualizacion, acortar el tiempo dedicado al cada una de las fases del proceso, que la
visualizacion del proceso quede documentada (para alcanzar la mejora continua) y
basicamente, emplear una notacion uniforme que todos los involucrados entiendan
perfectamente. Ademas, debemos garantizar un conocimiento completo y correcto de
los requerimientos de la necesidad para garantizar el éxito del proyecto. Un proyecto

no puede ser exitoso sin una especificacion correcta y exhaustiva, por tanto:

En esta fase se deben identificar y clasificar las funciones del Sistema

Identificar y clasificar los atributos del sistema y relacionarlos con las funciones.

Los artefactos de esta fase de requerimientos son los siguientes:

. Panorama general

. Clientes

. Metas

. Funciones del sistema
. Atributos del sistema

. Grupos afectados

. Suposiciones

. Riesgos

. Dependencias

. Casos Tipicos

. Modelo Conceptual preliminar

Pag. 10
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1.4 Casos de uso
Enseguida pasamos a la construccion de los casos de uso. Estos definiran de

manera correcta y precisa el sistema de informacién a construir.

Un caso de uso (figura 1.4) es una narracidon o caso de utilizacion de un
sistema, que describe la secuencia de eventos de un actor (o varios actores) para

completar un proceso.

Sistema

Caso tipico

Actor

Figura 1.4.1. Caso de uso (Tipico)

Casos de Uso

Este diagrama representa la funcionalidad completa de un sistema (0 una
clase) mostrando su interaccion con los agentes externos. Esta representacion se
hace a través de las relaciones entre los actores (agentes externos) y los casos de
uso (acciones) dentro del sistema. Los diagramas de casos de uso definen conjuntos
de funcionalidades afines que el sistema debe cumplir para satisfacer todos los
requerimientos que tiene a su cargo. Esos conjuntos de funcionalidades son
representados por los casos de uso. Se pueden visualizar como las funciones mas
importantes que la aplicacion puede realizar o como las opciones presentes en el

menu de la aplicacion (Ver figura 1.5):

1.4.1 Subcasos de Uso

Hacen referencia a la descomposicion de los casos de uso del punto anterior.
Se dan cuando existe una relacion entre dos casos de uso. Dicha relacion puede ser
de extension, que en términos de la Orientacibn a Objetos es una relacion de
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herencia, donde el “subcaso” especializa al caso. También puede ser una relacién de
“uso”, donde el caso requiere que el subcaso se realice completamente para que él

mismo se realice bien y completamente (Ver figura 1.6):

Control de Proyectos - Casos de Uso -1

ManejoProyectos

ManejoEtapas
Responsable

Manejotctividades

MManegjoResponsables

Registrobovimiento

Imprimir

Figura 1.4.1.1. Control de proyectos

Descripcion de Casos de Uso

Este formato muestra una descripcion para ayudar a comprender los Casos y
SubCasos de Uso. También hace referencia a los requerimientos consignados en el
documento de requerimientos, con los cuales tiene relacion. A causa de la limitacion

de espacio, solo se muestran algunos a continuacion:
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Responsable

Control de Proyectos - Casos de Uso -2

IngresoProyectos
MaodificacionProyectos
ManejoProyectos cces
EliminacionProyectos
IngresoEtapas
MadficacionEtapas

EliminacionEtapas

coentendins  IngresoActiidades
cionActividades

EliminacionActividades

ManajoRespans : IngresoResponsables
ModificacionResponsables

EliminacionResponsables

""—' Y CalculoAvanceProyectd

Muod cac!un
G 2

EliminacionMaovimientos

CaleuloAvanceEtapa

waaendsss  ProyectosDetallados

Irnprimir » RelacionResponsables

MavimientosDetallados

Figura 1.4.1.2. Especializacion de casos de uso

I3
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Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre:
Alias:

Actores:
Funcién:

Descripcion:

Referencias:

ManejoProyectos

Responsable
Permitir el mantenimiento de los proyectos.

El Responsable puede registrar proyectos nuevos, identificando todas sus caracteristicas. El
sistema debe validar que el codigo esté disponible. También es posible modificar algunas de

sus caracteristicas o eliminar un proyecto si alin no tiene registro de tiempo.

De requerimientos: R8, R10.
De Casos: RegistroMovimiento, CalculoAvanceProyecto

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre:
Alias:

Actores:
Funcién:

Descripcion:

Referencias:

ManejoEtapas

Responsable
Permitir el mantenimiento de las etapas.

El responsable puede crear y asociar etapas o fases a cada Proyecto. Puede modificar sus
caracteristicas, y eliminar etapas que aln no tengan registro de tiempo de labores o
actividades realizadas.

De requerimientos: R8, R9.

De Casos: RegistroMovimiento, CalculoAvanceEtapa.

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre:
Alias:

Actores:
Funcién:

Descripcion:

Referencias:

ManejoActividades

Responsable
Permitir el mantenimiento de las actividades.

El responsable puede crear y asociar actividades a las etapas de cada Proyecto. Puede

modificar y eliminar etapas sin movimiento.

De requerimientos: R8, R4, R5, R7.

De Casos: ManejoEtapas, ManejoProyecto.
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1.5 Eventos

En este formato se establecen los eventos que pueden ser generados por el
actor y van a ser atendidos por cada Caso de Uso. Por evento entendemos la
interaccion que tiene un actor con la aplicacion a través de la interfaz gréfica, tal
como el clic de un raton, el ingreso de un texto a un componente, el movimiento de
un elemento de la interfaz, etc. Todos los eventos van numerados en orden
secuencial de acuerdo a la secuencia l6gica como ocurririan en la aplicacion (ciclo de
vida del caso de uso). De este formato se obtiene la informacion para la creacion de
los diagramas de interaccion, mas especificamente el de secuencia. También se
deben presentar los eventos alternos, los cuales permiten establecer las excepciones
que se pueden presentar en la ejecucion del programa.

FORMATOS DE EVENTOS

ManejoProyectos; Subcaso IngresoProyectos

Control de Proyectos

Nombre Caso de Uso:

Alias:
Actores: Responsable
Evento: Respuesta del Sistema

1. Selecciona opcion ingreso 2. Capturar seleccion.
proyectos.

3. Mostrar pantalla de captura de datos por proyecto.
4. Digitar datos nuevo proyecto. 5. Capturar datos nuevo proyecto.

6. Clic en grabar datos. 7. Graba datos en sistema.
EVENTOS ALTERNOS
Nombre Caso de Uso: ManejoProyectos; Subcaso IngresoProyectos
Alias:

Actores: Responsable

NUmero de Linea: Respuesta del Sistema

linea 2 No se digita ninguna seleccién y muestra mensaje.
informativo
linea 3 Si el proyecto ya existe no permite seguir y lo informa.

Si algin dato esta en blanco informarle y no seguir.

linea 6

Control de Proyectos

Si falla la grabacién mostrar mensaje y reversar operacion.

FORMATOS DE

EVENTOS
Nombre Caso de Uso: ManejoProyectos; Subcaso ModificacionProyectos
Alias:
Actores: Responsable
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Evento:

1. Selecciona opcion
proyectos.

4. Modificar
proyecto.

6. Clic en actualizar datos.

Nombre Caso de Uso:
Alias:

Actores:

Ndmero de Linea:

linea 2

linea 3

Control de Proyectos

Nombre Caso de Uso:
Alias:

Actores:

Evento:

1. Selecciona
proyectos.

opcién

4. Clic en eliminar datos.

Nombre Caso de Uso:
Alias:

Actores:

Ndmero de Linea:

Linea 2

Linea 3

Linea 6

modificar

datos basicos del

eliminar

Respuesta del Sistema

2. Capturar seleccion.

3. Mostrar pantalla de modificacion de datos por proyecto.

5. Capturar datos nuevos del proyecto.

7. Actualiza los datos en sistema.

EVENTOS ALTERNOS

ManejoProyectos; SubcasoModificaciénProyectos

Responsable

Respuesta del Sistema

No se digita ninguna seleccién y muestra mensaje.
informativo

Si el proyecto no existe lo informa y permite intentarlo de
nuevo.

Si alguin dato esta en blanco informarle y no seguir.

Si falla la actualizacibn mostrar mensaje y reversar
operacion.

FORMATOS
EVENTOS

DE

ManejoProyectos; Subcaso EliminacionProyectos

Responsable
Respuesta del Sistema

2. Capturar seleccion.

3. Mostrar pantalla de eliminar de datos por proyecto.

5. Elimina los datos del sistema.

EVENTOS ALTERNOS

ManejoProyectos; Subcaso EliminacionProyectos

Responsable

Respuesta del Sistema:

No se digita ninguna seleccién y muestra mensaje.
informativo

Si el proyecto no existe lo informa y permite intentarlo de
nuevo.

Si el proyecto tiene movimiento no permite borrarlo. Lo
informa.

Si falla el borrado mostrar mensaje y reversar operacion.
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1.6 Diagrama Conceptual

Antes de definir el modelo estéatico o de clases, es necesario definir el Modelo
Conceptual, el cual nos muestra los conceptos presentes en el dominio del problema.
Un concepto para este caso, en términos de la Programacion Orientada a Objetos,
es un objeto del mundo real; es decir, es la representacion de cosas del mundo real y
NO de componentes de software. En él no se definen operaciones (0 métodos); en
este modelo se pueden mostrar los conceptos, los atributos de los conceptos
(opcionalmente) y la relacién o asociacion entre ellos. Informalmente podriamos decir
gue un concepto es una idea, cosa u objeto. Para descubrirlos debemos analizar los
sustantivos en las descripciones textuales del dominio del problema, es decir, de la

descripcion del sistema, de los requerimientos y de los Casos de Uso (Ver figura 7):

1.6.1 Diagrama de Estructura Estética (de clases)

Nos muestra una vista de la aplicacion en un determinado momento, es decir,
en un instante en que el sistema esta detenido. Las clases son la plantilla de los
objetos, y aqui podemos ver representados a estos con sus atributos o
caracteristicas y su comportamiento o métodos, asi como la relacién entre ellas (Ver

figura 8):

Control de Proyectos - Diagrama Conceptual.

nroyectos

-1

cres

1

] respunsahlel crea -n

1 1 I:l-ni actividades I
< 1

Genera 0-n

EI-H’ rmovimiento I

Figura 1.6.1.1 Diagrama conceptual
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1.7 Componentes de UML
En esta seccion definiremos los conceptos en que se basa la metodologia
UML. Como ya lo hemos visto, UML se basa en la orientacion soportada en el

concepto de objetos.

1.7.1 Objetos
Definicion 1 . Un objeto lo podemos definir como aquellos conceptos de los
que hemos hablado anteriormente. Algunos ejemplos de objetos lo son: personas,

cosas, hechos, ideas, etc.

Diagrama de Estructura Estatica (Diagrama de Clases)
Control de Proyetos

proyectos etapas
int proyecto int proyecto
string nombre > 2| O-njint etapa
date fechalnicio string nombre
date fechaTerminacion double porcentajefwance
double porcentajeAvance double pesoPorcentusal
string responsable string responsahble
IngresoProyectos(} IngresoEtapas()
ModificacionProyectos() mModificacionEtapas()
EliminacionProyectos() EliminacionEtapas(
F 0-n =
1
rea
-n
1 1 actividades
resposables crea int proyecto
int responsable T U-fi] int etapa
string nombre int actividad
IngresoResponsables string nombre
ModificacionResponsables() double porcentajefvance
EliminacionResponsables( string responsable
1 IngresoActividades() )
MaodificacionActividades()
EliminacionActividades(

1

-n
rmovimientos

int proyecto

int etapa

genera nt actwvidad

date fechs

string responsable

double horas

double porcentajefvance

Ingresobdovimientos()

ModificacionMovirnientos()

EliminacioniModirmientas()

CalculofAvanceProyectal)

CalculodvanceEtapal)

ER

Figura 1.7.1.1 Diagrama de estructura estatica
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Como podemos observar en la figura 9, un objeto se compone de atributos y

comportamientos, por lo que enseguida los definimos.

Definicion 2. Los atributos son las caracteristicas o cualidades del objeto

(también se denominan propiedades), tales como: nombre, edad y empresa.

Definicion 3. Los comportamientos se definen como las acciones, es decir,

aquello que el objeto sabe o puede hacer.

Atributos
nombre
edad

omportamientos
CambiarEdad
CambiarEmpresa

Figura 1.7.1.2 Objeto persona (atributos y comportamientos)

Estos elementos hacen que un objeto no sean un conjunto de datos pasivos,
estos pueden interactuar entre si. Para esto, los objetos se comunican entre si a
través de mensajes. Cada objeto que recibe un mensaje lo atiende con un método. El

conjunto de mensajes que cada objeto puede atender se denomina interfase

1.7.2 Clases

Otro elemento vital en UML lo constituyen las clases (ver figura 10).

Definicion 4. Todos los objetos con las mismas propiedades (atributos y
comportamientos) se retnen en una familia. Esta familia es la clase y los objetos que

incluyen son las instancias.
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Entre este tipo de elementos (clases) se define otro concepto denominado
“herencia”.

1.7.3 Herencia y jerarquia de clases
Definicion 5. La herencia se define como el mecanismo que permite definir

nuevas clases a partir de clases existentes.

La definicibn de jerarquia de clases permite derivar nuevas clases que
constituyen los elementos fundamentales de nuestro sistema. Tal como se observa
en la figura 11, nosotros podemos derivar de la clase persona, la nueva clase

“asalariado”, del cual nos interesa generar instancias dentro de nuestro sistema.

Instancia de persona n® 1
-nombre = SALAS

dagne Atributos

-empresa=IPV nombre

edad

Instanciacion .

Instancia de persona n® 1 CambiarEdad

-nomhbre = FUNES .
—edad—55 CambiarEmpresa

-empresa=VPI

Figura 1.7.3.1. Clase persona y sus instancias

Ademas, el concepto de clases no llega hasta aqui. Este concepto nos permite
definir una idea méas general a la que llamamos “superclase”. La superclase es
utilizada para definir una idea muy conocida en el dmbito de las mateméticas

denominada “polimorfismo”.
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Persona

Nombre

edad

empresa

CambiarEdad

CambiarE F

i s Instancia de persona n® 1

-nombre = RODRIGUEZ

Asalariado Instancia -edad=36
-empresa=NMUNI

Jefe -jefe=SANENZ

fuinic o -funcién=encargado seccién

CambiarJefe

CambiarFuncion

Figura 1.7.3.2 Jerarquia de clases y Herencia

1.7.4 Polimorfismo

Definicion 6. El polimorfismo es una caracteristica de la OO (orientacion a

objetos) que permite redefinir un comportamiento (método) heredado por una
superclase.

Figura 1.7.4.1 Polimorfismo

En la figura 12, se muestra graficamente el concepto de polimorfismo. Este
consiste en poder redefinir un mismo método (abrir) cuyo comportamiento es similar
pero, se presenta en distintos contextos.

Existe otro concepto abstracto que es de suma importancia dentro del
paradigma orientado a objetos llamado “encapsulamiento”.
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1.7.5 Encapsulamiento
Definicion 6. Al empaquetamiento de las variables de un objeto con la

proteccién de sus métodos se le llama encapsulamiento.

Tipicamente, el encapsulamiento es utilizado para ocultar detalles de la puesta
en practica no importantes de otros objetos. Entonces, los detalles de la puesta en

practica pueden cambiar en cualquier tiempo sin afectar otras partes del programa.

El encapsulamiento [Wik08] de variables y métodos en un componente de
software ordenado es, todavia, una simple idea poderosa que provee dos principales
beneficios a los desarrolladores de software: El encapsulamiento consiste en unir en
la Clase las caracteristicas y comportamientos, esto es, las variables y métodos. Es
tener todo esto en una sola entidad. Es evidente que el encapsulamiento se logra
gracias a la abstraccion y el ocultamiento que veremos a continuacion. La utilidad del
encapsulamiento va por la facilidad para manejar la complejidad, ya que tendremos a
las Clases como cajas negras donde so6lo se conoce el comportamiento pero no los
detalles internos, y esto es conveniente porque lo que nos interesara sera conocer

qué hace la Clase pero no sera necesario saber como lo hace.

La encapsulacion da lugar a que las clases se dividan en dos partes (figura 1.7.5.1):

1. Interfase: captura la vision externa de una clase, abarcando la abstraccion del

comportamiento comun a los ejemplos de esa clase.

2. Implementacién: comprende la representacion de la abstraccion, asi como los

mecanismos que conducen al comportamiento deseado.
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Encapsulamiento e Interfaces
- .Como funciona? ]

- ;A quién le
importa!

I s
F\IIIHIIIIEIIIIIIHIIII s ~Teclado

Figura 1.7.5.1 Encapsulamiento e interfaces

1.8 Caso de uso del Sistema DISI

Caso de uso de nivel 0
1

DISI

QG

Usuario

Fig. 1.8.1 Caso de uso de nivel 0 — “Solicitud”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Ingresar
Actores: Cualquier usuario
Funcién: Permitir el acceso al ambiente

Descripcion: El usuario podra especificar si requiere ingresar al ambiente como usuario registrado o
simplemente como invitado, dependiendo de la manera en que ingrese a la interfaz sera el
tipo de salida de informacion.

Formatos de Eventos
DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Ingresar

Actores: Usuario registrado
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Evento: Visualizar informacion
Acciones: Ingresar a la sesion de usuario
1. Seleccionar la opcion “Login”. 2. Especificar el usuario.

3. Introducir la contrasefia. 4. Presionar el botén “Aceptar”

EVENTOS ALTERNOS

Nombre Caso de Uso: Ingresar

Actores: Cualquier usuario

Evento: Visualizar informacion

Acciones: Visualizar la informaciéon sin necesidad de ingresar al
ambiente

1. Seleccionar la opcion “Acceso 2. Seleccionar algun profesor.
Libre”.

3. Descargar la informacion de la
lista generada.

Caso de uso de nivel 1

DISI

% —— Lista de profesores
A <<extends >

Usuario anonimo

~ -
Usuario anonimo [~ &
,/@ <<extend>> Formulario de registro
. Usuario anonimo

Usuario registrado <<extend>; T—

Usuario registrado
Validacion de datos de usuario

Fig. 1.8.2 Caso de uso de nivel 1 —“Acceder”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Acceder
Actores: Cualquier usuario
Funcion: Seleccionar las opciones disponibles dependiendo del tipo de usuario

Descripcion: Sera la pantalla inicial de sesion para cada uno de los usuarios, si es usuario registrado, este
debera de ingresar con su usuario y contrasefia para poder hacer uso de las opciones, si es
usuario invitado podra registrare o visualizar parte de la informacién disponible proporcionada

por los profesores.
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Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Acceder

Actores: Usuario registrado

Evento: Visualizar informacion

Acciones: Ingresar a la sesion de usuario

1. Seleccionar la opcion “Login”. 2. Especificar el usuario.

3. Introducir la contrasefia. 4. Presionar el boton “Aceptar” y seleccionar las opciones
disponibles

EVENTOS ALTERNOS

Nombre Caso de Uso: Ingresar

Actores: Cualquier usuario

Evento: Visualizar informacion

Acciones: Visualizar la informacién sin necesidad de ingresar al
ambiente

1. Seleccionar la opcion “Acceso 2. Seleccionar algun profesor.
Libre”.

3. Descargar la informacion de la
lista generada.

Caso de uso de nivel 1.1

DISL

<<extend>>
Usuario anonimo
Acceder Lista de profesores Mostrar material disponible

Usuario anonimo

Fig. 1.8.3 Caso de uso de nivel 1.1 — “Lista de profesores”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Lista de profesores
Actores: Usuario anénimo
Funcién: Poder visualizar material de acceso libre proporcionado por los profesores

Descripcion: Los usuarios andénimos podran visualizar y descargar informacion catalogada por los
profesores como de acceso libre, se mostrara una lista de todos los profesores registrados y
al seleccionar alguno de ellos se mostrara el material disponible
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Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Lista de profesores

Actores: Usuario anénimo

Evento: Visualizar informacion de acceso libre

Acciones: Descargar informacion libre proporcionado por profesores

1. Seleccionar la opcion “Acceso 2. Seleccionar algun profesor.
Libre”.

3. Descargar la informacién
disponible de la lista generada.

Caso de uso de nivel 1.2

DISI

i — SOOI i : Solicitud de datos personales
<<extend>> Eormulanoldeliegistio -
Usuario anonimo

Usuario anonimo

Fig. 1.8.4 Caso de uso de nivel 1.2 — “Formulario de registro”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Formulario de registro

Alias:

Actores: Usuario anénimo

Funcién: Registra alglin usuario como alumno para poder hacer uso de las funciones de DISI

Descripcién: Los usuarios andnimos podran registrarse en el ambiente DISI convirtiéndose en alumnos
para poder hacer uso de la informacién proporcionada por los profesores, la interfaz de
registro mostrara la solicitud de datos personales asi como las materias y secciones a las
cuales desea pertenecer.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Formulario de registro

Actores: Usuario anénimo

Evento: Registro como alumno

Acciones: Registrar los datos personales para poder hacer uso de las opciones de DISI
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1. Seleccionar la opcion “Login”. 2. Seleccionar la opcion “Registrarse”.
3. Introducir los datos requeridos. 4. Especificar las materias y secciones a registrar

5. Presionar el boton “Registrar”

Caso de uso de nivel 1.3

DISI

/ Profesor
/
"""""" Validacion de datos de usuario
<<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado T
Miembro de grupo

Administrador

Fig. 1.8.5 Caso de uso de nivel 1.3 —“Validacion de datos de usuario”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Validacion de datos de usuario
Actores: Usuario registrado
Funcion: Identificar que tipo de usuario accede al ambiente DISI

Descripcion: Cuando algln usuario pretende ingresar al ambiente de DISI, el sistema debera de identificar
el tipo de usuario que esta ingresando ya sea Alumno, Profesor, Miembro de algin grupo o
Administrador por su usuario y password, una vez identificado se mostrara las opciones
disponibles

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Validacion de datos de usuario

Actores: Usuario registrado

Evento: Visualizar informacion

Acciones: Validar e ingresar a la sesién de usuario registrado

1. Seleccionar la opcion “Login”. 2. Especificar el usuario.

3. Introducir la contrasefia. 4. Presionar el boton “Aceptar” y seleccionar las opciones
disponibles

5. lIdentificar de que tipo de 6. Mostrar la pantalla de inicio de sesién y opciones
usuario se trata disponibles
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Caso de uso de nivel 1.3.1

DISI

/)
Pantalla principal de alumno ‘@

Fig. 1.8.6 Caso de uso de nivel 1.3.1 — “Pantalla principal de alumno”

Acceder )
<<extend>>
Usuario registrado

Usuario registrado

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Pantalla principal de alumno

Alias:

Actores: Usuario registrado de tipo alumno

Funcién: Mostrar la pantalla de inicio de sesién junto con las actividades disponibles

Descripcion: Si el usuario que ingresa es de tipo “Alumno” se mostrara las opciones “Mis datos”,
“Busquedas”, “Grupos”, “Materias”, “Cerrar sesion” pudiendo elegir entre cada uno de ellas, la
opcién “Grupos” se mostrara siempre y cuando el alumno participe en algin grupo creado por

algun profesor.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Validacion de datos de usuario

Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Evento: Visualizar informacion

Acciones: Mostrar opciones disponibles

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Mostrar la pantalla de inicio de
sesion y opciones disponibles
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Caso de uso de nivel 1.3.1.1

DISI

é? ] Acceder ) Pantalla principal de alumno Mis datos Modificar datos
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.7 Caso de uso de nivel 1.3.1.1 — “Modificar datos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Modificar datos
Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Funcion: Modificar los datos personales del alumno

Descripcion: Si el usuario que ingresa es de tipo “"Alumno” entra las opciones disponibles se encontrara la
opcidén “Mis datos”, dentro de esta opciéon se mostrara los datos actuales del alumno y este
podra modificar algunos como e-mail, teléfono y contrasefia.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Modificar datos

Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Evento: Modificar datos registrados

Acciones: Actualizar los datos registrados en DISI

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Seleccionar la opcion “Mis 4. Actualizar el E-mail, teléfono o contrasefia
datos”

5. Presionar el boton “Actualizar”
para aceptar los cambios o
“Cancelar” para regresar a la
pantalla previa
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Caso de uso de nivel 1.3.1.2

DISI

Busqueda por profesor
i — Acceder ) Pantalla principal de alumno Busqueda >\ Busqueda por materia
<<extend>> princip: q

Usuario registrado Usuario registrado

Busqueda por archivo

Fig. 1.8.8 Caso de uso de nivel 1.3.1.2 — “Blusqueda”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Busqueda
Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Funcion: Realizar busqueda de informacién disponible en DISI

Descripcion: Los alumnos podran realizar busqueda de informacién disponible en DISI ya sea que estén
inscritos en cierta materia o no, las opciones de blusqueda pueden variar entre el material
proporcionado por los profesores, blusqueda de material por materias y busqueda por el
nombre del archivo solicitado, al realizar la bisqueda se mostrara una lista con el materia
encontrado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Busqueda

Actores: Usuario registrado de tipo alumno

Evento: Mostrar la informacién disponible

Acciones: Mostrar y descargar informacién disponible en DISI
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Seleccionar la opcién 4. Seleccionar el tipo de busqueda, ya sea por “Profesor”,
“Busqueda” “Materia” o “Archivo”

5. Presionar el botén “Buscar” 6. Descargar la informaciéon seleccionando el nombre del
para mostrar la informacién archivo encontrado

disponible que concuerde con los

criterios seleccionados
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Caso de uso de nivel 1.3.1.3

% — Acceder S Pantalla principal de alumno @
<<extend>>

Usuario registrado

Usuario registrado

DISI

/

Proporcionar archivo

\

Enviar correo a profesor

Fig. 1.8.9 Caso de uso de nivel 1.3.1.3 — “Grupos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Grupos
Actores:

Funcién:

Usuario registrado de tipo alumno

Acceder a informacién relacionada a grupos creados por profesores

Descripcion: A los alumnos que participen en algin grupo de profesor se les mostrara dentro de las

opciones disponibles la opcién “Grupos”, dentro de los grupos el alumno podra visualizar la

informacion relacionada al grupo o proporcionar algun material al grupo para que todos los

miembros de este puedan descargarlo, también dentro de “Grupos” el alumno podra enviar

correos electrénicos al profesor duefio del grupo

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso:
Actores:
Evento:

Acciones:

1. Ingresar al ambiente.

3. Seleccionar la opcién “Grupos”

EVENTOS ALTERNOS

Nombre Caso de Uso:
Actores:

Evento:

Acciones:

1. Ingresar al ambiente.

3. Seleccionar la opcién “Grupos”

Grupos
Usuario registrado de tipo alumno
Visualizar o proporcionar informacion a algun grupos

Acceder a la informacién disponible en los grupos del
profesor

2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

4. Seleccionar el tipo de accion a realizar.

Grupos

Usuario registrado de tipo alumno

Visualizar informacion

Descargar la informacion disponible de algun grupo
2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

4. Presionar el Link para mostrar la informacién de cada
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grupo.
5. Descargar la informacién

disponible

Nombre Caso de Uso: Grupos

Actores: Usuario registrado de tipo alumno

Evento: Enviar E-mail

Acciones: Enviar correo electrénico al duefio del grupo

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Seleccionar la opcién “Grupos” 4. Presionar el botén “Email”.

5. Escribir el texto a enviar 6. Presionar el bot6n “Enviar”.

Nombre Caso de Uso: Grupos

Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Evento: Subir informacion

Acciones: Proporcionar informacién a algunos grupos

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Seleccionar la opcién “Grupos” 4. Seleccionar los checkbox de los grupos necesarios.

5. Buscar el archivo a 6. Presionar el botén “Subir archivo”
proporcionar presionando el botén
“Examinar”

Caso de uso de nivel 1.3.1.4

DISI

% — Acceder Pantalla principal de alumno Actualizar materias
<<extend>>

Usuario registrado Usuarios registrados

Fig. 1.8.10 Caso de uso de nivel 1.3.1.4 — “Materias”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Materias
Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Funcion: Actualizar las materias en que el alumno desea participar

Descripcion: Los alumnos pueden especificar en que materias quieren participar, ya sea que la estén
cursando o no, al pertenecer a alguna materia en especial tendran acceso a toda la

informacion disponible relacionada a la misma.
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Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Materias

Actores: Usuario registrado de tipo alumno

Evento: Mostrar las materias asignadas al alumno
Acciones: Actualizar la informacioén de las materias asignadas
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Seleccionar la opciéon “Mis 4. Especificar un maximo de 8 materias con sus respectivas
materias” secciones

5. Presionar el botén de “Guardar”

Caso de uso de nivel 1.3.1.5

DISI
— Acceder )3 Pantalla principal de alumno
<<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.11 Caso de uso de nivel 1.3.1.5 — “E-mail Admin”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: E-mail Admin.
Actores: Usuario registrado de tipo alumno.
Funcion: Enviar correo electrénico al administrador del ambiente.

Descripcion: El alumno puede enviar correos electrénicos al administrador del ambiente solicitando ayuda
o notificando errores.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: E-mail Admin.

Actores: Usuario registrado de tipo alumno

Evento: Enviar E-mail al Administrador

Acciones: Enviar algin mensaje al Administrador de manera
electrénica

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno
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3. Seleccionar la opcién “E-mail 4. Escribir el texto a enviar
Admin”

5. Presionar el botén de “Enviar”

Caso de uso de nivel 1.3.1.6

DISI

O

I —<extend o> @ Pantalla principal de alumno
Usuario registrado

Usuario registrado

Fig. 1.8.12 Caso de uso de nivel 1.3.1.5 — “Cerrar sesion”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Cerrar sesion.
Actores: Usuario registrado de tipo alumno.
Funcion: Finalizar la sesion de trabajo.

Descripcion: Finaliza la sesion del usuario, regresando a la pantalla principal para ingresar con algun

usuario y contrasefia o como invitado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Cerrar sesion.

Actores: Usuario registrado de tipo alumno
Evento: Cerrar sesion.

Acciones: Finalizar la sesion de trabajo

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Alumno

3. Seleccionar la opcién “Cerrar
sesion”
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Caso de uso de nivel 1.3.2

i — Acceder
<<extend>>

Usuario registrado

DISI

Pantalla principal de Profesor

Cerrar sesion

Profesor

Usuario registrado

Fig. 1.8.13 Caso de uso de nivel 1.3.2 — “Pantalla principal de profesor”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre:
Actores:

Funcion:

Pantalla principal de profesor
Usuario registrado de tipo profesor

Mostrar la pantalla de inicio de sesién junto con las actividades disponibles.

Descripcion:

Si el usuario que ingresa es de tipo “Profesor” se mostrara las opciones “Subir archivo”, “Mis

datos”, “Busquedas”, “Mis grupos”, “Otros grupos”, “Listas”, “Reenvio”, “E-mail Admin” y

“Cerrar sesion” pudiendo elegir entre cada uno de ellas.

Formatos de Eventos
DESCRIPCION DEL EVENTO
Nombre Caso de Uso:

Actores:
Evento:

Acciones:

1. Ingresar al ambiente.

3. Mostrar listado de archivos y
opciones disponibles

Pantalla principal de profesor

Usuario registrado de tipo Profesor

Inicio de sesién

Mostrar la pantalla de inicio de sesién junto con las
actividades disponibles.

2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor
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Caso de uso de nivel 1.3.2.1

E % 7 Pantalla principal de Profesor Seleccion de materias y/o grupos
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

DISI

Fig. 1.8.14 Caso de uso de nivel 1.3.2.1 — “Subir archivo”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Subir archivo
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Proporcionar informacion con relaciéon ya sea a las materias o grupos registrados o como

informacion extra que los usuarios registrados o no registrados podran acceder.

Descripcion: El profesor seleccionara las materias y/o grupos en los cuales es relevante la informacion

proporcionada pudiendo también incorporar la informacién para su libre acceso, una vez

proporcionado el archivo se mostrara un reporte de sus caracteristicas como nombre y

tamafio. Se enviara un correo de notificacion sobre el nuevo material proporcionado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Subir archivo

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Proporcionar informacién en DISI

Acciones: Subir archivos a relacionados a materias y/o grupos
1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Subir 4. Marcar la opcién “El archivo es relevante a las materias o
Archivo” grupos mostrados abajo”.

5. Indicar los grupos y/o materias 6. Escribir una descripcion del archivo

en los que estara relacionado el
archivo que se subira al servidor

7. Especificar el archivo a subir al 8. Presionar el botdn “Subir archivo”

servidor presionado el boton
“Examinar”

EVENTOS ALTERNOS

Nombre Caso de Uso: Subir archivo

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
Evento: Proporcionar informacién en DISI

Acciones: Subir archivos ajenos a materias y/o grupos

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Subir 4. Marcar la opcién “El archivo es extra a las materias y
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Archivo” grupos anteriores”.

5. Indicar una descripcién del 6. Especificar el archivo a subir al servidor presionado el
archivo boton “Examinar”

7. Presionar el boton “Subir
archivo”

Caso de uso de nivel 1.3.2.2

DISI
| Acceder S Pantalla principal de Profesor Modificar datos
) : <<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.15 Caso de uso de nivel 1.3.2.2 — “Modificar datos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Modificar datos
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcion: Dar mantenimiento a los datos personales del profesor

Descripcion: Si el usuario que ingresa es de tipo “Profesor” entra las opciones disponibles se encontrara la
opcion “Mis datos”, dentro de esta opcidn se mostrara los datos actuales del profesor y este

podra modificar algunos como e-mail y contrasefia.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Modificar datos

Actores: Usuario registrado de tipo profesor

Evento: Modificar datos personales

Acciones: Actualizar la informacion personal registrada en DISI
1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el boton “Mis 4. Actualizar la informacién relacionada al “E-mail” o
datos” especificar un nuevo “Password”

5. Presionar el botén “Guardar”
para aceptar los cambios o
“Cancelar” para regresar a la
pantalla principal
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Caso de uso de nivel 1.3.2.3

DISI

Busqueda por profesor

i J— Acceder Pantalla principal de Profesor Busqueda por materia
<<extend>>

Usuario registrado Ususario registrado \

Busqueda por archivo

Fig. 1.8.16 Caso de uso de nivel 1.3.2.3 — “Busqueda”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Busqueda
Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
Funcion: Realizar busqueda de informacién disponible en DISI

Descripcion: Los profesores podran realizar blisqueda de informacién disponible en DISI, las opciones de
busqueda pueden variar entre el material proporcionado por los profesores, busqueda de
material por materias y busqueda por el nombre del archivo solicitado, al realizar la busqueda

se mostrara una lista con el materia encontrado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Blsqueda

Actores: Usuario registrado de tipo profesor

Evento: Buscar informacién

Acciones: Buscar archivos en DISI sobre materias o profesores

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el boton 4. Especificar el tipo de busqueda ya sea por “Profesor”,
“Busqueda” “Materia” o “Archivo” con alguna palabra descriptiva.

5. Presionar el boton “Buscar” 6. Mostrar el listado de archivos encontrados.
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Caso de uso de nivel 1.3.2.4

DISI

Escribir E-mail

1 Acceder i Pantalla principal de Profesor @ Agregar miembros
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado \

Borrar miembros

Fig. 1.8.17 Caso de uso de nivel 1.3.2.4 — “Mis grupos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Mis grupos
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Dar mantenimiento a los diferentes grupos

Descripcion: Los profesores pueden crear un maximo de 8 grupos, para cada uno de ellos pueden
incorporar informacién y agregar a los miembros necesarios. Cada miembro de algin grupo
es identificado por su correo electrénico, cuando un profesor agrega como miembro de algin
grupo a un alumno, en la sesién del alumno aparecera la opcion “Grupos” y se le enviara un
e-mail notificando que ha sido agregado al grupo del profesor, si el profesor agrega un
miembro que no esta registrado en DISI el usuario se creara automaticamente siendo su
usuario el correo electronico, la contrasefia se enviara al correo electronico del nuevo

miembro del grupo.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Busqueda

Actores: Usuario registrado de tipo profesor

Evento: Buscar informacién

Acciones: Buscar archivos en DISI sobre materias o profesores
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botéon “Mis 4. Mostrar los distintos grupos, archivos y opciones
Grupos” disponibles para el manejo de informacion
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Caso de uso de nivel 1.3.2.4.1

DISI

i — Acceder susio Pantalla principal de Profesor
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Escribir E-mail

Fig. 1.8.18 Caso de uso de nivel 1.3.2.4.1 — “Escribir E-mail”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Escribir E-mail
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Distribuir correo electrénico a miembros de los grupos

Descripcion: Los profesores tienen la facultad de enviar correos electrénicos de manera masiva a los
miembros de los grupos que hayan creado, para ello, deberan de seleccionar los miembros a

los que desea mandar el e-mail, escribir el texto y por ultimo enviar el correo electrdnico.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Busqueda

Actores: Usuario registrado de tipo profesor

Evento: Enviar E-mail a miembros de grupos

Acciones: Enviar E-mail de texto a los miembros de algun grupo
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Mis 4. Escribir el texto que sera enviado en el E-mail.
Grupos”

5. Marcar a los miembros a los 6. Presionar el boton “Enviar”
cuales se les enviara el correo

Caso de uso de nivel 1.3.2.4.2

DISI
i — Acceder ) Pantalla principal de Profesor
. s <<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.19 Caso de uso de nivel 1.3.2.4.2 — “Crear grupo”
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Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Crear grupo
Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
Funcion: Crear grupos ajenos a los alumnos y materias

Descripcion: Los profesores pueden crear grupos de trabajo para compartir informacion, se pueden crear
un maximo de 8 grupos por profesor, al crear un nuevo grupo se mostrara un listado de los
ya existentes y se tendra que especificar un nombre.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Crear grupo

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
Evento: Crear un grupo

Acciones: Crear un grupo

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Mis 4. Seleccionar el botén “Nuevo grupo”
Grupos”

5. Mostrar los grupos existentes 6. Verificar que el profesor no tenga 8 grupos
relacionados al profesor

7. Si no tiene 8 grupos entonces 8. Presionar el boton “Crear” para agregar el grupo o
indicar el nombre de grupo a crear “Cancelar” para regresar a la pantalla previa

Caso de uso de nivel 1.3.2.4.3

DISI
K Acceder - Pantalla principal de Profesor Agregar miembros
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.20 Caso de uso de nivel 1.3.2.4.3 — “Agregar miembros”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Agregar miembros
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcion: Incorporar nuevos miembros a los grupos.

Descripcion: Los profesores pueden incluir miembros a los grupos creados, los datos necesarios son
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”ow

“nombre”, “apellido paterno”, “apellido materno” y “e-mail”. Cada miembro de algin grupo es
identificado por su correo electréonico, cuando un profesor agrega como miembro de algin
grupo a un alumno, en la sesién del alumno aparecera una nueva opcion llamada “Grupos” y
se le enviara un e-mail notificando que ha sido agregado al grupo del profesor, si el profesor
agrega un miembro donde su e-mail no esta registrado en DISI el usuario se creara
automaticamente siendo su usuario el correo electrénico, la contrasefia se enviara al correo

electrénico del nuevo miembro del grupo.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Agregar miembros

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Agregar miembros a grupos

Acciones: Inc_:orporar a usuarios de DISI como miembros de grupos
existentes

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el boton “Mis 4. Seleccionar el boton “Agregar miembro”
Grupos”

5. Escribir los datos personales 6. Presionar el boton “Guardar” para incorporar al nuevo
del miembro a agregar miembro o “Cancelar” para regresar a la pantalla previa

7. ldentificar el E-mail de nuevo
miembro de grupo, si ya esta
asignado a algin usuario de DISI
remplazar los datos personales
especificados por los datos
guardados previamente

Caso de uso de nivel 1.3.2.4.4

DISI

% — Acceder B Pantalla principal de Profesor @
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.21 Caso de uso de nivel 1.3.2.4.4 — “Borrar miembros”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Borrar miembros
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Borrar miembros pertenecientes a grupos.
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Descripcion: Los profesores borrar los grupos que hayan creado, cuando se borra un grupo también los
hace la relacion de los usuario con el grupo afectados.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Borrar miembros

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Borrar miembros de los grupos

Acciones: Incorporar a usuarios de DISI como miembros de grupos
existentes

1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el boton “Mis 4. De la lista de miembros indicada para cada grupo
Grupos” presionar el link “Eliminar” del miembro a eliminar del grupo

5. Mostrar nombre y correo 6. Presionar el botén “Eliminar” para borrar la relacion del
electrénico del miembro a eliminar usuario con el grupos o el botén “Cancelar” para regresar a
la pantalla previa

Caso de uso de nivel 1.3.2.4.5

DISI

1 | Acceder Sm Pantalla principal de Profesor @
: . <<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.22 Caso de uso de nivel 1.3.2.4.5 — “Borrar grupos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Borrar grupos
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Borrar grupos existentes

Descripcion: Los profesores pueden borrar a los miembros de los grupos que creen, la relacién de usuario

y grupo también es borrara, el usuario ex-miembro de grupo no vera el grupo en su sesion.

Formatos de Eventos
DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Borrar grupos

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
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Evento: Borrar grupos
Acciones: Borrar algln grupo y la relacién de miembros
1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botéon “Mis 4. De la lista de grupos seleccionar el grupo a eliminar
Grupos” presionar el boton “Borrar Grupo”

5. Mostar los miembros 6. Presionar el botén “Eliminar grupo” para eliminar le grupo
pertenecientes al grupo que se Yy larelacién de los miembros de grupo
desea eliminar

7. DISI eliminara los archivos
fisicos relacionados al grupo
siempre y cuando no exista una
liga con alguna materia

Caso de uso de nivel 1.3.2.5

DISI

— Acceder Pantalla principal de Profesor
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.23 Caso de uso de nivel 1.3.2.5 — “Otros grupos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Otros grupos
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcion: Proporcionar material a los grupos en los cuales es miembro el profesor.

Descripcion: Los profesores ademas de crear sus propios grupos pueden ser miembros de otros grupos
creados por otros profesores, con esta opcion el profesor podra incorporar material al grupo
para que todos los miembros de dicho grupo puedan accesar a la informacion.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Otros grupos

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Mostrar grupos adicionales donde el profesor sea miembro
Acciones: Mostrar grupos

1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor
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3. Seleccionar el boton “Mis 4. Mostrar los grupos en los cuales el profesor el miembro.
grupos”

EVENTOS ALTERNOS

Nombre Caso de Uso: Otros grupos

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Mostrar grupos adicionales donde el profesor sea miembro
Acciones: Envio de E-mail a miembros de algun grupo

1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Otros 4. Presionar el boton “E-mail”
grupos

5. Mostrar informacion personal y 6. Presionar el botén “Enviar”
escribir el texto a enviar

Nombre Caso de Uso: Otros grupos

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Mostrar grupos adicionales donde el profesor sea miembro
Acciones: Proporcionar informacién al grupo

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Otros 4. Marcar los grupos en los cuales tiene relacién el archivo a
grupos proporcionar

5. Escribir alguna descripcion del 6. Especificar el archivo a proporcionar pulsando el botén
archivo “Examinar”

7. Presionar el boton “Subir 8. DISI notificara via E-mail a los miembros de los grupos
archivo” seleccionados sobre el nuevo material proporcionado asi
como en nombre del usuario que los proporciono

Caso de uso de nivel 1.3.2.6

DISI
— Acceder Pantalla principal de Profesor ¢
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.24 Caso de uso de nivel 1.3.2.6 — “Listas”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Listas
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Listar alumnos inscritos en alguna materia o grupo
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Descripcion: Los profesores podran obtener listados de los alumnos que estén inscritos en su materia o
grupos, se mostrara el total de materias o grupos asignados y se podra seleccionar de cuales
de ellos se desea obtener el listado, la lista sera generada en archivo de tipo Microsoft Excel.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Listas

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Listar los alumnos en materias y/o listar miembros de los
grupos

Acciones: Generar una lista de los alumnos que tienen asignadas
materias del profesor y/o los miembros de los grupos
creados

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Listas” 4. Seleccionar las materias y/o grupos de los cuales se

desea crear el listado

5. Presionar el boton “Generar 6. DISI creara la lista y generara una archivo descargable
lista” con formato Excel con los datos generados

Caso de uso de nivel 1.3.2.7

DISI
% — Acceder 3 Profesor Pantalla principal de Profesor Reenvio
<<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.25 Caso de uso de nivel 1.3.2.8 — “Reenvio”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Reenvio
Actores: Usuario registrado de tipo profesor
Funcién: Notificar nuevamente sobre la existencia de material de DISI

Descripcién: Los profesores podran enviar una notificacion mas de una vez sobre la existencia de material
en DISI, para ello deberan seleccionar algin archivo proporcionado en DISI anteriormente y
especificar a que materias o grupos deberd de enviarse la notificacion nuevamente, la
notificacion serd recibida por alumnos o miembros de grupos a los cuales no se les envid
anteriormente.
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Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Reenvio

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor

Evento: Reenviar notificacién a alumnos y/o miembros de grupos
Acciones: Reenviar E-mail a los alumnos y/o miembros de grupos

indicando la informacién disponible en DISI
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor
3. Seleccionar el botén “Reenvio” 4. Seleccionar los archivos disponibles

5. Presionar el bot6n “Siguiente” 6. DISI mostrar la informacién de los archivos seleccionados
y la relacion de materias y grupos asignados al profesor

7. Seleccionar las materias o 8. Presionar el botdn “Reenviar”
grupos a los cuales se desea
reenviar la notificacion

9 DISI reenviara un E-mail a los
usuarios que no se le haya
enviado la notificacion
anteriormente

Caso de uso de nivel 1.3.2.8

DIST

i — Acceder ) Profesor Pantalla principal de Profesor
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.26 Caso de uso de nivel 1.3.2.8 — “E-mail Admin”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: E-mail Admin.
Actores: Usuario registrado de tipo profesor.
Funcion: Enviar correo electrénico al administrador del ambiente.

Descripcion: El profesor puede enviar correos electrénicos al administrador del ambiente solicitando ayuda

o notificando errores.

Formatos de Eventos
DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: E-mail Admin.

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
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Evento: Enviar un E-mail al Administrador de DISI
Acciones: Enviar un E-mail al Administrador de DISI
1. Ingresar al ambiente. 2. |dentificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “E-mail 4. Escribir el texto que sera enviado al Administrador de DISI
Admin”

5. Presionar el botén “Enviar”

Caso de uso de nivel 1.3.2.9

DISI

i — Acceder Profesor Pantalla principal de Profesor Cerrar sesion
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.27 Caso de uso de nivel 1.3.2.9 — “Cerrar sesion”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Cerrar sesion.
Actores: Usuario registrado de tipo profesor.
Funcidn: Finalizar la sesion de trabajo.

Descripcion: Finaliza la sesion del usuario, regresando a la pantalla principal para ingresar con algun

usuario y contrasefia o como invitado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Cerrar sesion.

Actores: Usuario registrado de tipo Profesor
Evento: Cerrar sesion.

Acciones: Finalizar la sesion de trabajo.

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo Profesor

3. Seleccionar el botén “Cerrar
sesion”
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Caso de uso de nivel 1.3.3

DISI

E 3 Acceder ) Usuario de grupo Sesion de usuario de grupo
<<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Cerrar sesion

Fig. 1.8.28 Caso de uso de nivel 1.3.3 — “sesion de usuario de grupo”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Pantalla principal de usuario de grupo
Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo
Funcion: Mostrar la pantalla de inicio de sesién junto con las actividades disponibles.

Descripcion: Ademas de haber usuarios de tipo alumno o profesor existen usuarios de tupo “Usuarios de
grupo” estos usuarios se identifican por su direccién de correo electrénico. Si el usuario que
ingresa es de tipo “Usuario de grupo” se mostrara las opciones “Subir archivo”, “Mis datos”,
“E-mail Admin” y “Cerrar sesion” pudiendo elegir entre cada uno de ellas.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Pantalla principal de usuario de grupo

Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo

Evento: Pantalla principal de usuario de grupo

Acciones: Mostrar las opciones disponibles

1. Ingresar al ambiente. 2. ldentificar que el usuario sea de tipo usuario de grupo

3. Mostar los grupos en los que el
usuario es miembro y las
opciones disponibles
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Caso de uso de nivel 1.3.3.1

i — B Sesion de usuario de grupo Seleccionar grupo
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

DISI

Fig. 1.8.29 Caso de uso de nivel 1.3.3.1 — “Subir archivo”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Subir archivo
Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo
Funcién: Proporcionar archivos a los grupos pertenecientes

Descripcion: Los usuario de grupo pueden proporcionar informacion a los grupos en que pertenezcan, para

ello deben de seleccionar los grupos que tienen relacién con el archivo a subir y definir una

descripcion del archivo, una vez hecho esto se enviara un correo electronico a todos los

miembros del grupo notificando el movimiento.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Subir archivo

Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo

Evento: Subir archivo a grupos

Acciones: Proporcionar informacion a los grupos que es
miembro

1. Ingresar al ambiente. 2. ldentificar que el usuario sea de tipo usuario de grupo

3. Seleccionar el botén “Subir 4. DISI mostrara los grupos en los cuales el usuario es

archivo miembro

5. Seleccionar los grupos que 6. Escribir la descripcion del archivo

seran relacionados con el material
a proporcionar

7. Indicar el archivos a 8. Presionar el boton “Subir archivo”

proporcionar presionando el boton
“Examinar”
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Caso de uso de nivel 1.3.3.2

DIST

i — Acceder R Sesion de usuario de grupo @ Modificar datos
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.30 Caso de uso de nivel 1.3.3.2 — “Mis datos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Mis datos
Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo
Funcion: Dar mantenimiento a los datos personales del usuario

Descripcion: Entre las opciones disponibles para el usuario de grupo se encontrara la opcién “Mis datos”,
dentro de esta opcidon se mostrara los datos actuales del usuario y este podra modificar
algunos como e-mail y contrasefia.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Mis datos

Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo

Evento: Mostrar datos del usuario

Acciones: Mostrar y modificar los datos personales del usuario
1. Ingresar al ambiente. 2. ldentificar que el usuario sea de tipo usuario de grupo

3. Presionar el bot6n “Mis datos” 4. DISI mostrara los datos registrados

5. Actualizar el E-mail y/o la 6. Presionar el botén “Actualizar”
contrasefia

Caso de uso de nivel 1.3.3.3

DISI

— Sesion de usuario de grupo E-mail Admin
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.31 Caso de uso de nivel 1.3.3.3 — “E-mail Admin”
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Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: E-mail Admin.
Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo.
Funcion: Enviar correo electrénico al administrador del ambiente.

Descripcion: El usuario de grupo puede enviar correos electrénicos al administrador del ambiente
solicitando ayuda o notificando errores.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: E-mail Admin

Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo

Evento: Enviar un E-mail al Administrador de DISI

Acciones: Enviar un E-mail al Administrador de DISI

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea de tipo usuario de grupo

3. Presionar el boton “E-mail 4. Escribir el texto que sera enviado al Administrador de DISI
Admin”

5. Presionar el botén “Enviar”

Caso de uso de nivel 1.3.3.4

DISI

% — Acceder = fo Usuario de grupo Sesion de usuario de grupo Cerrar sesion
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.32 Caso de uso de nivel 1.3.3.4 — “Cerrar sesion”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Cerrar sesion.
Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo.
Funcidn: Finalizar la sesion de trabajo.

Descripcion: Finaliza la sesion del usuario, regresando a la pantalla principal para ingresar con algun

usuario y contrasefia o como invitado.
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Formatos de Eventos
DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Cerrar sesion.

Actores: Usuario registrado de tipo usuario de grupo
Evento: Cerrar sesion.
Acciones:

Termina la sesion de trabajo

1. Ingresar al ambiente. 2. ldentificar que el usuario sea de tipo usuario de grupo

3. Presionar el
sesion”

botén “Cerrar

Caso de uso de nivel 1.3.4

DISI

Administrador Sesion de Administrador

% — Acceder
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Datos de profesores

Datos de alumnos
Datos de materias

/eporte de profesores
—

B
\ Miembros de grupos

Actualizar curso
Busqueda
Cerrar sesion

Fig. 1.8.33 Caso de uso de nivel 1.3.4 — “Usuario Administrador”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Sesion de Administrador.
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Iniciar sesion de administracion.

Descripcion:

Una vez que el usuario ha sido validado como administrador se mostrara la pantalla de inicio

de sesion, dicha pantalla contendra las opciones “Datos de profesores”, “Datos de alumnos”,

“Datos de materias”, “Reporte de profesores”, “Miembros de grupos”, “Actualizar curso”,
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“Busqueda” y “Cerrar sesion”.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso:

Sesion de Administrador.

Actores: Usuario Administrador.
Evento: Iniciar sesion
Acciones:

1. Ingresar al ambiente.

3. Mostrar pantalla inicial
opciones disponibles

con

Caso de uso de nivel 1.3.4.1

Iniciar sesion de administrador

2. Identificar que el usuario sea el Administrador

T
<<extend>>

Usuario registrado

T

Usuario registrado

Sesion de Admini

DIST

b

rador Datos de profesores Modificar

i

Fig. 1.8.34 Caso de uso de nivel 1.3.4.1 — “Datos de profesores”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Datos de profesores.
Actores: Usuario Administrador.
Funcion:

Dar mantenimiento a los datos de profesores.

Descripcion: El administrador tiene la facultad de crear, actualizar o borrar la informacion relacionada a los

profesores que utilizan el ambiente DISI.

Formatos de Eventos
DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Datos de profesores.
Actores:

Evento:

Usuario Administrador.

Mantener datos de profesores

Pag. 54



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucion de Informacion Basado en Sistemas Inteligentes

Acciones: Mostrar opciones para el manejo de profesores
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opci6on “Datos
para profesores”

Caso de uso de nivel 1.3.4.1.1

DISI

% 4 S X Sesion de Administrador Datos de profesores @ Especificar datos
<

<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.35 Caso de uso de nivel 1.3.4.1.1 — “Afadir”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Anadir
Actores: Usuario Administrador.
Funcién: Registrar un nuevo profesor

Descripcion: El administrador puede registrar profesores en el ambiente DISI, para ello deberd de
introducir los datos personales del profesor como lo son “nombre”, “apellidos”, “login”,
“contrasefa”, “E-mail” y un maximo de 8 materias con las respectivas secciones que impartira

el profesor.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Anadir

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Registrar un nuevo profesor

Acciones: Registrar los datos y materias relacionadas a un
profesor

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opci6on “Datos 4. Seleccionar la opcién “Afiadir”
para profesores”

5. Presionar el botén “Aceptar” 6. Indicar datos personales, materias y secciones a asignar
al profesor

7. Presionar el botén “Registrar”
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Caso de uso de nivel 1.3.4.1.2

DISI

i g S Sesion de Administrador @
<

<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.36 Caso de uso de nivel 1.3.4.1.2 — “Modificar”
Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Modificar datos
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Modificar los datos de un profesor.

Descripcion: El administrador puede actualizar los datos relacionados a los profesores, para ello tendra que
seleccionar alguno por el numero de cdédigo generado por DISI, una vez seleccionado
apareceran los datos actuales pudiendo modificar algunos campos como “E-mail” vy
“Password” asi como las materias que imparta.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Modificar datos

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Modificar los datos de un profesor.

Acciones: Actualizar datos personales o materias de un profesor
registrado

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcién “Datos 4. Seleccionar la opcién “Modificar”
para profesores”

5. DISI mostrara una lista de los 6. Seleccionar el cédigo del profesor a modificar y presionar
profesores registrados el botén “Buscar”

7. Indicar datos personales, 8. Presionar el botén “Guardar”
materias y seccionar a asignar al
profesor
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Caso de uso de nivel 1.3.4.1.3

DISI
i 1 Acceder ) mde Administrador Datos de prof
<<extend>>
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.37 Caso de uso de nivel 1.3.4.1.3 — “Eliminar”
Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Eliminar
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Eliminar el registro de profesores.

Descripcién: El administrador puede eliminar el registro de profesores, cuando eso ocurre también son

borradas las relaciones de archivos, materias y grupos creados por el profesor.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Eliminar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Eliminar los datos de un profesor

Acciones: Eliminar los datos relacionados a un profesor
registrado

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opci6on “Datos 4. Seleccionar la opcién “Eliminar”
para profesores”

5. DISI mostrara una lista de los 6. Seleccionar el cédigo del profesor a modificar y presionar
profesores registrados el botén “Borrar”

7. DISI mostrara la informacién 8. Presionar el botén “Borrar”
del profesor como los son
materias y grupos
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Caso de uso de nivel 1.3.4.2

DISI

)
— Acceder B Sesion de Administrador Datos de alumnos
<<extend>> —_—
Usuario registrado Usuario registrado \

Fig. 1.8.38 Caso de uso de nivel 1.3.4.2 — “Datos de alumnos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Datos de alumnos
Actores: Usuario Administrador.
Funcidn: Registrar un alumno

Descripcién: El administrador puede registrar y dar mantenimiento a la informacion relacionada a cada

alumno o eliminar el registro del ambiente DISI.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Datos de alumnos

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Mostrar opciones para el manejo de alumnos
Acciones: Mostrar opciones para el manejo de alumnos
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opci6on “Datos
para alumnos”
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Caso de uso de nivel 1.3.4.2.1

DISI

% — Acceder Sesion de Administrador Datos de alumnos Especificar datos
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.39 Caso de uso de nivel 1.3.4.1.1 — “Afadir”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Anadir
Actores: Usuario Administrador.
Funcién: Registrar un nuevo alumno

Descripcién: El administrador puede registrar alumnos en el ambiente DISI, para ello debera de introducir
los datos personales del profesor como lo son “matricula”, “nombre”, “apellidos”, “login”,
“contrasefia”, “E-mail” “teléfono” y un maximo de 8 materias con las respectivas secciones
que impartird el profesor.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Anadir

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Registrar un nuevo alumno

Acciones: Registrar los datos y materias relacionadas a un
alumno

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcién “Datos 4. Seleccionar la opcién “Afadir”
para alumnos”

5. Presionar el boton “Aceptar” 6. Indicar datos personales, materias y secciones a asignar
al alumno

7. Presionar el boton “Registrar”
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Caso de uso de nivel 1.3.4.2.2

DISI

i — Acceder Sesion de Administrador ° 0
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.40 Caso de uso de nivel 1.3.4.2.2 — “Modificar”
Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Modificar
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Modificar los datos de un alumno.

Descripcion: El administrador puede actualizar los datos relacionados a los alumnos, para ello tendra
escribir la matricula del alumno, una vez hecho esto apareceran los datos actuales pudiendo
modificar algunos campos como “nombre”, “apellido”, “E-mail”, “Password”, “teléfono”,

materias y secciones en donde este inscrito.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Modificar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Modificar la informacién de un alumno

Acciones: Actualizar la informacion registrada de un alumno
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcién “Datos 4. Seleccionar la opcién “Modificar”
para alumnos”

5. Presionar el boton “Aceptar” 6. Indicar el numero de matricula del alumno a modificar y
presionar el boton “Buscar”

7. DISI mostrara los datos 8. Actualizar los campos con la informacién nueva como lo
registrados del alumno pueden ser datos personales o materias
encontrado

9. Presionar el botén “Guardar”
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Caso de uso de nivel 1.3.4.2.3

DIST

i — Acceder R Sesion de Administrador Datos de alumnos @
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.41 Caso de uso de nivel 1.3.4.3.3 — “Eliminar”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Eliminar
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Eliminar el registro de alumnos.

Descripcion: El administrador puede eliminar el registro de alumnos, cuando eso ocurre también son
borradas las relaciones con las materias y grupos creados por algun profesor.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Eliminar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Eliminar el registro de un alumno

Acciones: Eliminar los datos registrados relacionados a un
alumno

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opci6on “Datos 4. Seleccionar la opcién “Eliminar”
para alumnos”

5. Presionar el botén “Aceptar” 6. Indicar el numero de matricula del alumno a modificar y
presionar el boton “Buscar”

7. DISI mostrara los datos 8. Presionar el botén “Eliminar”
registrados del alumno
encontrado
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Caso de uso de nivel 1.3.4.2.4

DISI

i — Acceder B Sesion de Administrador Datos de alumnos @
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.42 Caso de uso de nivel 1.3.4.2.4 — “Mostrar”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Mostrar
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Mostrar alumnos registrados.

Descripcion: El administrador puede generar una lista de todos los alumnos registrados en DISI

”ow ”ow "W ”ow

visualizando la “matricula”, “*nombre”, “apellido”, “login”, “e-mai

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Mostrar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Mostrar una lista de alumnos registrador
Acciones: Mostrar una lista de alumnos registrador
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcion “Datos 4. Seleccionar la opcion “Mostrar”
para alumnos”

5. Presionar el bot6n “Aceptar”

compafiia”.

Pag. 62



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucion de Informacion Basado en Sistemas Inteligentes

Caso de uso de nivel 1.3.4.3

DISI

I — Acceder Sesion de Administrador Datos de materias
. . <<extend>>
Us| trad
varlo registrade Usuario registrado \

Fig. 1.8.43 Caso de uso de nivel 1.3.4.3 — “Datos de materias”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Datos de materias
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Dar mantenimientos a la informacion de materias

Descripcion: El administrador puede registrar, dar mantenimiento y eliminar la informacion relacionada a

cada una de las materias que seran utilizadas por alumnos y profesores.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Datos de materias

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Mostrar las opciones para el manejo de materias
Acciones: Mostrar las opciones para el manejo de materias
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opci6on “Datos
para materias”

Caso de uso de nivel 1.3.4.3.1

DISI

55 7 Sesion de Administrador @ Egpecificadates
<<extend>>

Usuario registrado ) 3
Usuario registrado

Fig. 1.8.44 Caso de uso de nivel 1.3.4.3.1 — “Afadir”
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Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Anadir
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Registrar una nueva materia.

Descripcion: El administrador puede registrar las materias que seran utilizadas por profesores y alumnos
para el manejo de la informacién, se mostrara un listado de las materias registras, en la parte
inferior de la pantalla abra disponibles campos para proporcionar el cédigo y nombre de la
materia a registrar.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Anadir

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Registrar una nueva materia.

Acciones: Incorporar una materia nueva para usar en DISI
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcion “Datos 4. Seleccionar la opcién “Afadir” y presionar el boton
para materias” “Aceptar”

5. DISI mostrara una lista con las 6. Presionar el botén “Registrar”
materias registradas, especificar

el codigo y nombre de la materia

a registrar.

Caso de uso de nivel 1.3.4.3.2

DISI

i — Sesion de Administrador Datos de materias @ Especificar datos
<<extend>>

Usuario registrado ) 3
Usuario registrado

Fig. 1.8.45 Caso de uso de nivel 1.3.4.3.2 — “Modificar”

Control de Proyectos
DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Modificar
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Actores: Usuario Administrador.
Funcién: Modificar los datos de materias.

Descripcion: El administrador puede actualizar los datos relacionados a las materias utilizadas en DISI,

para ello tendra escribir la clave de la materia a actualizar y el texto nuevo.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Modificar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Modificar una materia registrada

Acciones: Modificar los datos de alguna materia registrada
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcion “Datos 4. Seleccionar la opcion “Modificar” y presionar el boton
para materias” “Aceptar”

5. DISI mostrara una lista con las 6. Presionar el boton “Modificar”
materias registradas, especificar

el cadigo y el nuevo nombre de la

materia a modificar.

Caso de uso de nivel 1.3.4.3.3

DISI

i | Sesion de Administrador Datos de materias
<<extend>>

Usuario registrado ) X
Usuario registrado

Fig. 1.8.46 Caso de uso de nivel 1.3.4.3.3 — “Eliminar”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Eliminar
Actores: Usuario Administrador.
Funcidn: Eliminar el registro materias.

Descripcion: El administrador puede eliminar el registro de materias, cuando eso ocurre también son
borradas las respectivas relaciones con alumnos y archivos proporcionados por profesores que
solo sean usado en materias, si el archivo también es usado en grupos no sera eliminado
fisicamente.
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Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Eliminar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Eliminar una materia registrada

Acciones: Eliminar los datos de alguna materia registrada
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcion “Datos 4. Seleccionar la opcién “Eliminar” y presionar el botén
para materias” “Aceptar”

5. DISI mostrara una lista con las 6. Presionar el botén “Eliminar”
materias registradas, especificar
el codigo de la materia a eliminar.

Caso de uso de nivel 1.3.4.4

DISI

55 — Acceder Sesion de Administrador Reporte de profesores Lista de profesores Mostrar material disponible
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.47 Caso de uso de nivel 1.3.4.4 — “Reporte de profesores”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Reporte de profesores
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Mostrar actividades de profesores.

Descripcion: El administrador puede generar un reporte de las actividades que han realizado los profesores

relacionados a los archivos proporcionados en DISI como a materias o grupos.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Reporte de profesores
Actores: Usuario Administrador.
Evento: Mostrar actividades de algun profesor
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Acciones: Mostrar actividades de algun profesor
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcién “Reporte 4. Presionar el botdn “Aceptar”
de profesores”

5. DISI mostrara una lista con los 6. Seleccionar el o los profesores al los cuales debe
profesores registrados. generarse el reporte

7. Presionar el boton “Reporte”

Caso de uso de nivel 1.3.4.5

DISI

2
—t Sesion de Administrador Miembros de grupos Miembro de grupo
) : <<extend>> —
Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.48 Caso de uso de nivel 1.3.4.5 — “Miembros de grupos”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Miembros de grupos
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Mostrar y dar mantenimiento a miembros de grupos.

Descripcién: El administrador puede actualizar la informacién de los miembros de los grupos o eliminar el

registro.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Miembros de grupos

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Mostrar informacion de los miembros de algln grupo
Acciones: Mostrar informacion de los miembros de algln grupo
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la  opcién 4. Indicar el E-mail de usuario miembro de algin grupo y
“Miembros de grupos”, presionar presionar el botén “Aceptar”
el botén “Aceptar”
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Caso de uso de nivel 1.3.4.5.1

DIST

I — Acceder Sesion de Administrador Miembros de grupos Miembro de grupo
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.49 Caso de uso de nivel 1.3.4.5.1 — “Modificar”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Modificar
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Modificar la informacion de los miembros de grupos.

Descripcion: El administrador puede actualizar la informacion de los miembros de los grupos siempre y
cuando no sean alumnos como el “nombre”, “apellidos” y “contrasefia”, para ello debera de
especificar el E-mail de la persona a modificar. Si el miembro del grupo es alumno los datos
deberan de modificarse en la seccion de “Datos de alumno -> Modificar” del menu principal.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Modificar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Modificar los datos de algin miembro de grupo

Acciones: Mostrar y modificar los datos de algiin miembro de
grupo

1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la  opcién 4. Indicar el E-mail de usuario miembro de algin grupo y
“Miembros de grupos”, presionar presionar el botén “Aceptar”
el botén “Aceptar”

5. Se mostrar a la informacién del 6. Actualizar la informacion del usuario y presionar el boton
usuario, presionar el boton “Guardar”
“Modificar datos”
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Caso de uso de nivel 1.3.4.5.2

DISI

% — Sesion de Administrador Miembros de grupos Miembro de grupo
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.50 Caso de uso de nivel 1.3.4.5.2 — “Eliminar”
Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Eliminar
Actores: Usuario Administrador.
Funcidn: Eliminar el registro de los miembros de grupos.

Descripcion: El administrador puede eliminar el registro de los miembro de grupos siempre y cuando no
sean alumnos, si el miembro del grupo es alumno los datos deberan ser eliminados en la

seccion de “Datos de alumno -> Eliminar” del mend principal.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Eliminar

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Eliminar los datos de algin miembro de grupo
Acciones: Eliminar los datos de algin miembro de grupo
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcién 4. Indicar el E-mail de usuario miembro de algin grupo y
“Miembros de grupos”, presionar presionar el botén “Aceptar”
el botén “Aceptar”

5. Se mostrar a la informacién del 6. Aceptar el mensaje de aviso para eliminar el usuario
usuario, presionar el botén
“Eliminar”

Caso de uso de nivel 1.3.4.6
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DISI

% — Acceder Administrador Sesion de Administrador Actualizar curso Modificar datos
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.51 Caso de uso de nivel 1.3.4.5.2 — “Actualizar curso

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Actualizar curso
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Preparar el ambiente para un nuevo curso escolar.

Descripcion: El administrador puede prepara el ambiente para ser usado en un nuevo curso escolar, para
ello tiene que especificar tanto el inicio como el fin del nuevo curso, los archivos que solo
estén relacionados a materias seran borrados fisicamente, si algln archivo también es usado
en grupos no sera borrado, la relacibn materia-profesor y materia-alumno también sera
borrada, los alumnos tienen 30 dias para actualizar sus materias en los periodos de primavera
u otofio y 15 dias para actualizarlo en el periodo de verano. La relacion materia-profesor tiene

que ser mantenida por el Administrador de DISI.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Actualizar curso

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Actualizar la informacién del cuatrimestre actual
Acciones: Actualizar la informacién del cuatrimestre actual
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la  opcién 4. Indicar el tipo, la fecha de inicio y fin del cuatrimestre y
“Actualizar curso”, presionar el presionar el botén “Guardar”
botén “Aceptar”

Caso de uso de nivel 1.3.4.7
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DISI

Busqueda por archivo
5% — Administrador Sesion de Administrador Busqueda Busqueda por materia
<<extend>> \

Usuario registrado Usuario registrado
Busqueda por profesor

Fig. 1.8.52 Caso de uso de nivel 1.3.4.7 — “Busqueda”

Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Busqueda
Actores: Usuario Administrador.
Funcidn: Realizar busqueda de informacién disponible en DISI

Descripcion: El administrador podran realizar bisqueda de informacién disponible en DISI, las opciones de
bisqueda pueden variar entre el material proporcionado por los profesores, blisqueda de
material por materias y busqueda por el nombre del archivo solicitado, al realizar la busqueda

se mostrara una lista con el materia encontrado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Busqueda

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Busqueda de informacién en DISI

Acciones: Buscar informacion proporcionada por profesores
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcién “Buscar” 4. Indicar el tipo de busqueda ya sea por profesor, materia o
archivo e indicar alguna palabra a buscar

5. DISI mostrara el resultado de la 6. Descargar alguno de los archivos encontrados
busqueda

Caso de uso de nivel 1.3.4.8

DISI

i — Acceder ~ fr Administrador Sesion de Administrador Cerrar sesion
<<extend>>

Usuario registrado Usuario registrado

Fig. 1.8.53 Caso de uso de nivel 1.3.4.8 — “Cerrar sesion”
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Control de Proyectos

DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Nombre: Cerrar sesion.
Actores: Usuario Administrador.
Funcion: Finalizar la sesion de trabajo.

Descripcion: Finaliza la sesidon del usuario, regresando a la pantalla principal para ingresar con algin
usuario y contrasefia o como invitado.

Formatos de Eventos

DESCRIPCION DEL EVENTO

Nombre Caso de Uso: Cerrar sesion

Actores: Usuario Administrador.

Evento: Cerrar sesion

Acciones: Finalizar la sesion de trabajo del Administrador
1. Ingresar al ambiente. 2. Identificar que el usuario sea el Administrador

3. Seleccionar la opcion “Salir”

Pag. 72



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

Capitulo 2
Programacion PHP Y HTML

2.1 Programacion en PHP

2.1.1 Descripcion del lenguaje de programacion PHP

PHP es uno de los lenguajes de lado servidor mas extendidos en la Web.
Nacido en 1994 creado principalmente por Rasmus Lerdorf. El sistema fue
denominado Personal Home Page Tools y adquirid relativo éxito gracias a que otras
personas pidieron a Rasmus que les permitiese utilizar sus programas en sus propias
paginas, se trata de un lenguaje de creacion relativamente creciente que ha tenido
una gran aceptacion en la comunidad de webmasters debido sobre todo a la potencia

y simplicidad que lo caracterizan.

En el afio 1997 se incluyeron nuevas funcionalidades como el soporte a
nuevos protocolos de Internet y el soporte a la gran mayoria de las bases de datos
comerciales. Todas estas mejoras sentaron las bases de PHP version 3.
Actualmente PHP se encuentra en su version 5. Algunas mejoras de esta nueva
version son su rapidez -gracias a que primero se compila y luego se ejecuta,
mientras que antes se ejecutaba mientras se interpretaba el cdodigo-, su mayor
independencia del servidor Web -creando versiones de PHP nativas para mas

plataformas- y un APl més elaborado y con mas funciones.

En el dltimo afo, el numero de servidores que utilizan PHP se ha disparado,
logrando situarse cerca de los 5 millones de sitios y 800.000 direcciones IP, lo que le
ha convertido a PHP en una tecnologia popular. Esto es debido, entre otras razones,
a que PHP es el complemento ideal para que el tandem Linux-Apache sea
compatible con la programacion del lado del servidor de sitios Web. Gracias a la
aceptacion que ha logrado, y los grandes esfuerzos realizados por una creciente

comunidad de colaboradores para implementarlo de la manera mas 6ptima, podemos
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asegurar que el lenguaje se convertird en un estandar que compartira los éxitos

augurados al conjunto de sistemas desarrollados en cédigo abierto.

PHP nos permite lanzar sus pequefios fragmentos de cddigo dentro de la
pagina HTML vy realizar determinadas acciones de una forma facil y eficaz sin tener

que generar programas programados integramente en un lenguaje distinto al HTML

PHP ha sido concebido inicialmente para entornos UNIX y es en este sistema
operativo donde se pueden aprovechar mejor sus prestaciones, otros lenguajes de

programacion principalmente ASP estan enfocados a sistemas operativos Windows

Entre las tareas principales que podemos realizar en PHP se encuentran:

Gestion de bases de datos

Resulta dificil concebir un sitio actual, potente y rico en contenido que no es
gestionado por una base de datos. El lenguaje PHP ofrece interfaces para el acceso
a la mayoria de las bases de datos comerciales y por ODBC a todas las bases de
datos posibles en sistemas Microsoft, a partir de las cuales podremos editar el
contenido de nuestro sitio con absoluta sencillez, en la caso de la base de datos
utilizada en DISI es mediante MySQL.
Escribir un interfaz via Web para una base de datos es una tarea simple con PHP.

Las siguientes bases de datos estan soportadas actualmente:

Adabas D Ingres Oracle (OCI7 and OCI8)
dBase InterBase Ovrimos

Empress FrontBase PostgreSQL

FilePro (read-only) mSQL Solid

Hyperwave Direct MS-SQL Sybase

IBM DB2 MySQL Velocis

Informix ODBC Unix dbm
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Envio de E-mail
Con PHP es posible enviar correos electronicos facilmente, esta opcion es una
base fundamental de uso de DISI ya que el envio de E-mail a los usuarios facilita la

notificacion de material proporcionado por los profesores.

Gestion de archivos

Con PHP podemos hacer uso de archivos como puede ser crear, borrar,
mover, modificar... cualquier tipo de operacion mas o menos razonable que se nos
pueda ocurrir puede ser realizada a partir de una amplia libreria de funciones para la
gestion de archivos por PHP. En DISI es ocupado para que los usuarios puedan

compartir material depositandolo en el servidor

Manejo de imagenes
En DISI se utilizan imagenes, PHP ayuda a darle mejor dinamismo

especificando en que momento se mostrara y con que tamafio sera visualizado.

Muchas otras funciones pensadas para Internet (tratamiento de cookies,
accesos restringidos, comercio electrénico...) o para propésito general (funciones
matematicas, explotacion de cadenas, de fechas, correccién ortografica, compresion
de archivos...) son realizadas por este lenguaje. A esta inmensa libreria cabe ahora
afiadir todas las funciones personales que uno va creando por necesidades propias y
que luego son reutilizadas en otros sitios y todas aquellas intercambiadas u

obtenidas en foros o sitios especializados.

Como puede verse, las posibilidades que se nos presentan son
sorprendentemente vastas. Lo Unico que se necesita es un poco de ganas de
aprender y algo de paciencia en nuestros primeros pasos. El resultado puede ser

muy satisfactorio.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos

del mercado, incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y
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OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS y probablemente alguno mas.
PHP soporta la mayoria de servidores Web de hoy en dia, incluyendo Apache,
Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape e iPlanet,
Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos otros. PHP tiene
modulos disponibles para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que

soporten el estandar CGI, PHP puede usarse como procesador CGl.

Con PHP no se encuentra limitado a resultados en HTML. Entre las
habilidades de PHP se incluyen: creacion de imagenes, archivos PDF y peliculas
Flash (usando libswf y Ming) sobre la marcha. También puede presentar otros
resultados, como XHTM y archivos XML. PHP puede autogenerar estos archivos y

almacenarlos en el sistema de archivos en lugar de presentarlos en la pantalla.

Instalacion

Es posible instalar PHP en diversas plataformas, para obtener la version mas
actual poderoso descargarla libremente de la pagina oficial de PHP
http://www.php.net/, PHP puede ser utilizado tanto en ambientes Windows como en
ambientes basados en el sistema operativo UNIX, DISI esta implementado utilizando

el sistema operativo Fedora 5, este trae entre sus servicios el uso del lenguaje PHP

2.1.2 Uso de PHP

Las paginas Web que utilizan PHP son tratadas como paginas de HTML
comunes y corrientes, y puedes ser creadas y editadas de la misma manera que lo
hace con documentos normales de HTML.

Es necesario contar con un servidor Web que soporte PHP y que el servidor
Web reconozca que los archivos con exencion .php sean manejados por PHP. Lo
mas probable es que también se necesite utilizar una base de datos como MySQL.
Existen paquetes preconfigurados que pueden ayudar a instalar PHP con MySQL

mas facilmente.

Pag. 76



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

El ejemplo mas sencillo de una pagina realizada en PHP puede ser la
siguiente:
<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php echo "<p>Hola Mundo</p>"; ?>
</body>

</html>

Este codigo estara dentro de algun archivo como por ejemplo “hola.php”, las
sentencias que estan entre <? y ?> estan escritas usando codigo PHP, el resto es
coédigo HTML.

Uso de Formularios HTML

Otra de las caracteristicas de PHP es que gestiona formularios de HTML. El
concepto basico que es importante entender es que cualquier elemento de los
formularios estara disponible automéaticamente en su codigo PHP. A continuaciéon se

muestra codigo de ejemplo:

<form action="accion.php" method="POST">
Su nombre: <input type="text" name="nombre" />
Su edad: <input type="text" name="edad" />

<input type="submit">

No hay nada especial en este formulario, es HTML limpio sin ninguna clase de
etiquetas desconocidas. Cuando el usuario llene éste formulario y oprima el boton

Pag. 77



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

etiquetado "Submit", una pagina titulada accion.php es llamada. En este archivo
encontraré algo asi:

Hola <?php echo $_POST["'nombre"]; ?>.
Tiene <?php echo $_POST["edad"]; ?> a&ntilde;os

Un ejemplo del resultado de este codigo podria ser:

Hola José.

Tiene 22 afios

Las variables $ POST['nombre"] y $ POST["edad"] son definidas automaticamente
por PHP.

2.2 Programacion en HTML

2.2.1 Descripcion del lenguaje de programacion HTML

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de paginas
Web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi
como para complementar el texto con objetos tales como imagenes. HTML se
escribe en forma de "etiquetas”, rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML
también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un documento, y
puede incluir un script (por ejemplo Javascript), el cual puede afectar el

comportamiento de navegadores Web y otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIME text/html
o todavia mas ampliamente como un término genérico para el HTML.

Por convencién, los archivos de formato HTML usan la extension .htm o .html.
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La primera descripcion de HTML disponible publicamente fue un documento
llamado HTML Tags (Etiquetas HTML), publicado por primera vez en Internet por Tim
Berners-Lee en 1991. Describe 22 elementos comprendiendo el disefio inicial y

relativamente simple de HTML.

Posteriormente, seria World Wide Web Consortium, creada en diciembre de
1994, la encargada de seguir con el desarrollo de este lenguaje, creando HTML en

sus versiones 3.2,4.0y 4.1.

2.2.2 Uso de HTML
El objetivo del inefable HTML es el de crear sitios Web lo mas estables

posible. Las variables que pueden afectar a esto son:

- Los sistemas operativos.
Es necesario un disefilo multiplataforma para que las paginas de Internet se

ejecuten de igual manera en todos los sistemas operativos.

- Los navegadores.

Estos se van desarrollando cada dia, aumentando sus capacidades.
Inicialmente, sb6lo soportaban texto. En los inicios de Internet, las paginas Web
Unicamente contenian toneladas de texto
El primer navegador con capacidades graficas aparecié en 1993. Y desde entonces

Internet se ha explotado el uso de imagenes.

- Caracteristicas del equipo de computo.

Al igual que cualquier otro tipo de software, las paginas Web tienen unos
requerimientos de hardware. Si nuestra conexion es lenta, la ejecucion de la pagina
Web tardara mucho tiempo, influye si la pagina Web contiene muchas imagenes o

son muy largas.

Pag. 79



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

2.2.3 Herramientas HTML
La seleccién de las herramientas que se utilicen para crear paginas Web
afectara el resultado final. Dependiendo de la situacion sera la herramienta a utilizar.

Algunos casos son:

* Codificacion manual

Sus ventajas son:

- Conocer el codigo HTML otorga grandes posibilidades al desarrollador

- En caso de adoptarse un nuevo estandar de HTML, el programador puede utilizarlo
de inmediato, sin necesidad de esperar la salida al mercado de aplicaciones que lo
cubran

- Se puede trabajar en cualquier plataforma

- El gasto en software de desarrollo es nulo, ya que cualquier editor de texto puede

ser utilizado

Sus inconvenientes son:
- Dificultad en memorizar el codigo de la pagina

- Requiere mayor trabajo

* Entornos especificos de edicion HTML

Sus ventajas son:

- Incluyen plantillas, barras de herramientas con etiquetas, y asistentes de imagenes
- Suelen incluir comprobaciones ortograficas, de sintaxis del cddigo, sangrias
automaticas y otras opciones de ayuda

- Permiten escribir las etiquetas en colores

- Incorporan la opcion de buscar y reemplazar en varios archivos

- Son bastante faciles de utilizar

- Generan codigo portable de usuario a usuario

- Permiten disefiar sin conocer HTML

- El software se hace cargo de la codificacion
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Sus desventajas son:

- El cbdigo refleja el estilo de la aplicacion, no el del programador

Como ejemplos méas conocidos podemos citar a Frontpage de Microsoft, Golive de

Adobe y DreamWeaver de Macromedia.

2.2.4 Gestion de documentos HTML

* Convenciones de denominacion de archivos y direct orios:

- No se debe utilizar espacios. Se suelen sustituir con _ o0 —

- No se debe utilizar caracteres extrafios, sélo numeros, letras y guiones

- No se deben utilizar tildes en las letras

- Poner el punto en el lugar apropiado - nombre.extension —

- Utilizar siempre letras minusculas

- No utilizar la letra "i"

- Hay que procurar que los nombres de directorios y archivos sean claros

- Los nombres han de ser légicos, pero no conviene que tengan mas de 8 caracteres

- La pagina de inicio ha de llamarse index.html o welcome.html o default.html
dependiendo de la configuracion del servidor Web utilizado

- La extensiéon puede ser .htm en lugar de .html, segun la configuracién del servidor
Web.
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2.2.5 Estructura de un servidor Web

— gl index.htm

—éj britain.htm

o & gj japanese.htm
—@LI russian.htm
- @ header.jpg
[l @ ver_menu.jpg

S j images
L1 britain

F— .;J american
;] german

Figura 2.2.5.1 Ejemplo de servidor Web

En esta imagen podemos ver la estructura de un sitio Web llamado ww2tanks,
gue se encuentra en un servidor. Podemos ver en su directorio raiz sus distintas
paginas .htm, incluyendo la index.htm, y dos archivos .jpg que corresponderian a dos
imagenes destinadas a componer la interfaz de la pagina de inicio. En el directorio
images hay 5 subdirectorios, cada uno de ellos contendria los archivos de imagenes
de su correspondiente pagina .htm.
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2.2.6 Estructura global de un documento HTML

El codigo HTML se compone fundamentalmente de unos comandos, que son
algo parecido a las instrucciones de los lenguajes de programacion. Los comandos
se escriben encerrados entre los simbolos < y >. La mayoria de los comandos se
componen de unas etiquetas de cierre y de apertura, es recomendable poner
siempre las etiquetas de cierre en todos los comandos que las posean. Un ejemplo
de comando seria:

<HEAD>...</HEAD>

Todo lo que vaya entre las etiquetas de cierre y de apertura del comando se
ve afectado por él. Algunos comandos mas complejos tienen atributos, los cuales van
escritos siempre en la etiqueta de apertura del comando; sin embargo podemos
escribir estos atributos en el orden que queramos, en el caso de que sea mas de
uno. Los atributos suelen llevar valores asignados, los cuales se escriben entre
comillas dobles; el uso de ellos que clarifica el codigo. Algunos atributos funcionan
sin valores, en tanto que los demas los necesitan. Tanto comandos como atributos

pueden escribirse indistintamente en mayusculas o mindsculas.

Un documento HTML se compone de tres partes: la declaracion del tipo de

documento, la cabecera del documento y el cuerpo del documento.

- Declaracién del tipo de documento
Es una linea que contiene informacion sobre la version de HTML que se va a

utilizar en el documento.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "_IIW3C//IDTD HTML 4.01 Frames et//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">
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- Cabecera
Se escribe con la etiqueta <HEAD>...</[HEAD>. En la cabecera pondremos el
titulo de la pagina con la etiqueta <TITLE>...</TITLE>.

- Cuerpo del documento

Es el que contiene el contenido real del documento, el cual se encierra dentro
de las etiquetas de cierre y apertura del comando BODY.

En el codigo HTML se deben ir cerrado las etiquetas apertura del comando

HTML, por ejemplo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo de la pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<!I-- Aqui va el contenido de la pagina -->
</BODY>
</HTML>

Para poner comentarios debe usarse <!-- y -->, tal como se muestra en el

codigo de arriba.
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Capitulo 3
Base de Datos Relacionales (MySQL)

Las bases de datos proporcionan la infraestructura requerida para los
sistemas de apoyo en la toma de decisiones y para los sistemas de informacion
estratégicos, ya que estos sistemas explotan la informacion contenida en las bases
de datos de la organizacion para apoyar el proceso de toma de decisiones o lograr
ventajas competitivas. La informacion integrada y compartida constituye una ventaja

importante de los sistemas de base de datos en ambientes grandes.

Las ventajas de un sistema de base de datos son las siguientes [23]:
e Compacto. No hacen falta archivos de papeles que pudieran ocupar mucho
espacio.
* Répido . En la maquina se puede tener y modificar datos mucho mas rapido que
cualquier ser humano.
* Manejable. Se elimina la tarea de mantener archivos a mano. Las tareas
mecanicas siempre seran mejor realizadas por las maquinas.

* Actualizado . Se dispone en cualquier momento de informacion precisa y al dia.

3.1 Conceptos béasicos
Definicion 3.1 Una base de datos [24] es una serie de datos organizados y
relacionados entre si, los cuales son recolectados y explotados por los sistemas de

informacion de una empresa 0 negocio en particular.

Modelos de Datos
Existen tres alternativas disponibles para el disefio de base de datos: el

modelo jerarquico, el modelo de red y el modelo relacional [24]:

e Modelo Jerarquico . La forma de esquematizar la informacion se realiza a través

de representaciones jerarquicas o relaciones de padre/hijo, de manera similar a la
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estructura de un arbol. Asi, el modelo jerarquico puede representar dos tipos de
relaciones entre los datos: relaciones de uno a uno y relaciones de uno a muchos.
 Modelo de Red . El modelo de red evita esta redundancia en la informacion, a
través de la incorporacion de un tipo de registro denominado el conector.

 Modelo Relacional . En este modelo toda la informacion se representa a través

de arreglos bidimensionales o tablas. Las operaciones basicas son:

o} Seleccionar renglones de alguna tabla.
o} Seleccionar columnas de alguna tabla.
0 Unir o juntar informacién de varias tablas.

Definicion 3.2 EI Administrador de Base de Datos o0 DBA [23, 24] es la
persona con la responsabilidad central de los datos. La labor del DBA es decidir en
primer término cuales datos deben almacenarse en la base de datos y establecer

politicas para mantener y manejar los datos una vez almacenados.

Definicion 3.3 Una base de datos relacional [23] es una base de datos que
es percibida por el usuario como una coleccién de relaciones o una tabla de dos
dimensiones. El lenguaje estructurado de consulta (SQL) es empleado para
manipular base de datos relacionales. El Instituto Nacional Americano de Estandares
o ANSI (American National Standard Institute) ha establecido a SQL como el

lenguaje estandar para operar base de datos relacionales.

Definicion 3.4 EIl Sistema Administrador de Base de Datos [23] o DBMS
(de sus siglas en inglés) es un conjunto de programas que maneja todo acceso a la
base de datos. Cuando un usuario solicita un acceso, empleando algin lenguaje de
datos determinado el DBMS analiza e interpreta la solicitud, inspecciona el esquema
externo del usuario, el esquema conceptual y la definicion de la estructura de
almacenamiento. Finalmente el DBMS ejecuta las operaciones necesarias.
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Definicion 3.5 EIl Lenguaje de Definicion de Datos [24] o DDL (de sus siglas

en inglés) es un componente que permite al DBMS definir datos.

Definicion 3.6 EIl Lenguaje Manipulador de Datos [24] o DML (de sus siglas
en inglés) permite al DBMS entender solicitudes del usuario, ya sea para consultar,

agregar o eliminar datos.

Definicion 3.7 El término entidad [23] se usa para referirse a cualquier objeto
distinguible en la base de datos de la cual se desea registrar informacion
(empleados, productos, etc.). Generalmente en estas entidades existen también
interrelaciones que las vinculan, las cuales se representan mediante lineas o actos

de conexion y pueden relacionar varias entidades.

Definicion 3.8 Un relacién [23] es bi-direccional y representa la asociacion

entre dos entidades, o entre una entidad consigo misma (relaciones recursivas).

Definicion 3.9 Una Llave Primaria [23] o PK (de sus siglas en inglés) es una
columna o un grupo de columnas que identifican de manera Unica a cada renglén de
la tabla. Cada tabla debe tener una llave primaria y esta debe ser Unica. No se

aceptan duplicados de la llave primaria y generalmente no se puede cambiar.

Definicion 3.10 Una Llave Foranea [23] o FK (de sus siglas en inglés) es una
columna o combinacion de columnas de una tabla, que se refiere a una llave primaria
en la misma (recursiva) o en otra tabla. Las FK son utilizadas para hacer uniones
(joins) entre tablas y esta se basa en los valores de los datos y son puramente
l6gicos. La FK puede tener un valor repetido o puede ser nulo. Ademas la FK debe

coincidir con la PK existente.

Pag. 87



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

3.2 Normalizacién

La normalizacion minimiza la redundancia e inconsistencia en los datos. Una
base de datos sin normalizar es redundante. La redundancia de datos causa
problemas de integridad. Las transacciones de actualizacion y borrado pueden no ser
consistentes en todas las copias de los datos cuando hay inconsistencia en la base
de datos. Esta también ayuda a identificar entidades, relaciones y tablas mal

disefadas.

Para normalizar una base de datos es necesario seguir las formas normales
descritas a continuacién. Aunque en muchas ocasiones no es necesario implementar
la Cuarta Forma Normal (4FN) y Quinta Forma Normal (5FN) no necesariamente con
sélo aplicar las primeras tendremos resueltos de todos los problemas de consistencia

e integridad.

Formas Normales

FORMA NORMAL DESCRIPCION

Primera Forma Normal (1FN) La tabla debe tener un sélo valor para cada renglén. La tabla no
puede contener grupos repetitivos [23].

Segunda Forma Normal (2FN) La tabla debe estar en 1FN. Cada columna que no es llave debe
ser dependiente de la PK completa [23].

Tercera Forma Normal (3FN) La tabla debe estar en 2FN. Una columna que no es PK
debe ser funcionalmente dependiente de otra columna, no
llave [23].

Cuarta Forma Normal (4FN) En las relaciones varios a varios, entidades independientes no
pueden ser almacenadas en la misma tabla [27, 28].

Quinta Forma Normal (5FN) La tabla debe ser reconstruida desde las tablas resultantes en las
cuales ha sido particionada [25, 27].

Figura 3.1 Tabla de formas normales
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Ejemplo:
Para nuestro ejemplo tomaremos las tablas courses (cursos), users

(usuarios) y schedules (horarios) de la base de datos del Pizarrén Electronico

La tabla courses mezcla varios conceptos que estan relacionados entre si que son:
courses, schedules y users. Asi, la normalizacion de esta tabla se hizo contemplando

todos los campos relacionados con esta tabla de la siguiente manera:

Courses
co course id pk |co end date co_length CO_name co_email
co_nrc co_schedule 1 co_start hour |co last name co_detail
co_start date co day of week |co classroom |co middle last name |co user name
co_user password

Figura 3.2 Tabla para almacenar los cursos programados

Como se puede observar un curso puede tener varios horarios (schedules ) o
en otras palabras los horarios son un grupo repetitivo en la tabla courses . Aplicando
1FN eliminamos los grupos repetitivos de courses y se identifica cada grupo con una
llave primaria. Después son creadas tablas separadas segun 2FN y se relacionan

mediante una FK (sc_course_id_fk) quedando de la siguiente forma:

Courses
co_course_id_pk
co_nrc Schedules
co_start_date sc_schedule id pk
co_end_date sc_course_id_fk
Cco_name sc_day_of_week
co_last name sc_length
co_middle last name sc_start_hour
co_email sc_classroom
co_detail
CO_user_name
co_user_pasword

Figura 3.3 Tablas a normalizar
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Para 3FN son eliminados los campos que no dependen de clave primaria, de
tal forma que es creada otra tabla llamada users entonces las tablas resultantes de

courses son las siguientes:

Users

us_user_id_pk
Schedules
us_name c
us_last name ourses sc_schedule id_pk
us middle last name co_course_id_pk| sc_course_id_fk
us_email co_user_id fk SC_|day_tEf_Week
us_detail co_nrc sc_leng
co_start date sc_start_hour

us_user_name - = — —

= = co_end date sc_classroom
us_user_paswrod -

Figura 3.4 Tablas normalizadas

Asi la normalizacién de estas tablas queda como se muestra en la figura 3.1.

3.3 Diccionario de Datos
Definicion 2.11 Puede decirse que un diccionario de datos [25] es una base
de datos por derecho propio (pero una base de datos del sistema, no del usuario). El

contenido del diccionario puede considerarse como datos acerca de los datos.

El diccionario de datos de una aplicacion ayuda para un mejor entendimiento

de las tablas de la base e datos asi como de los campos de la misma.

Ejemplo:
A continuacion mostramos la descripcion de dos tablas de una aplicacion
llamada “Pizarron Electronico” , describiendo primero las tablas existentes en la

base de datos y continuando con los campos de cada tabla.
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Tablas de aplicaciéon

Tabla Descripcion
Appointments Citas de usuarios que son almacenadas en el sistema.
Users Destinada para almacenar los datos sobre usuarios.

Figura 3.5 Tablas de aplicacion

Campos de cada tabla

Tabla Nombre Descripcion del contenido Tipo de Dato
appointments |ap appointment id pk |Llave primaria de la tabla appointments (citas) number
ap user id fk Llave foranea de la tabla users (usuarios) Number
ap_applicant Nombre del solicitante de cita Varchar2
ap_email Correo electronico del solicitante Varchar2
ap_subject Asunto para el cual el solicitante Varchar2
ap_date Fecha en la solicito la ficha Date
ap_start_hour Hora de inicio para la cita Date
ap_length Duracion de la cita Number
ap place Lugar en donde se realizara la cita Varchar2
ap_detail Detalle o comentario del solicitante para la cita  |Varchar2
Llave primaria de la tabla type of users (tipos de
type of users [tu type of user id pk [usuarios) Number
tu type of user Descripcion del tipo de usuarios Varchar2
Users us_user id pk Llave primaria de la tabla users (usuarios) Number
Llave foranea de la tabla type of users con el tipo
us_type of user fk de usuario Number
us_name Nombre de usuario Varchar2
us_last name Apellido paterno Varchar2
us middle last name Apellido materno Varchar2
us email Correo electronico del usuario varchar2
us detail Descripcion de usuario varchar2
us_user name Nombre de usuario en el sistema varchar2
us_user pasword Contraseiia del usuario varchar2

Figura 3.6 Tablas de campos

Tanto los nombres de las tablas como de los campos se definen siguiendo las Oracle

Naming Coventions.
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3.4 Diagrama del Modelo Relacional

Cuando se disefia una base de datos mediante el modelo relacional, al igual
gue ocurre en otros modelos de datos, se tienen distintas alternativas, es decir, se
pueden obtener diferentes esquemas relacionales y no todos son equivalentes, ya
gue algunos van a representar la realidad mejor que otros. Es necesario conocer qué
propiedades debe tener un esquema relacional para representar adecuadamente una
realidad y cuales son los problemas que se pueden derivar de un disefio inadecuado.

Ahora mostramos en la figura 3.1 el diagrama del modelo relacional, donde se
puede observar el disefio de las tablas principales de la base de datos del Pizarron
Electronico , asi como sus relaciones.

"—m—’d—“ 1 ap_u=er_id_fk -
5c_course id fi ;
e day_of week ap_appl,_car!t
5c_length ap_emgr‘
sc_start_hour - ap_subject
sc_diassroom 4 COUFSES ap_date B
—m_mllse_id |k ap_ftart_ our
| N |ap kength
co_user id fk B
o period_id fk i
to_subject_id_fi ==
wo_seckion_id: fx
o_nre
o start date
co_end_dats 1 e W ik 1
us_positon_id_fk

us_type_of user_fk
us_name

us_last name
us_middie_last_name
us_email

us_detai
US_user_name

s _user_password

Figura 3.7 Diagrama de Modelo Relacional
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Las relaciones de este diagrama se describen de la siguiente manera:

Entidad  [Tipo de Relacion [Llave foranea |Entidad

courses 1:M sc_course id fk |schedules

users 1:M co user id fk |courses

users 1:M ap user id fk |user appointements

Figura 3.8 Diagrama describiendo las relaciones globales

Esquema de la base de datos utilizada en DISI

TEEMVID hd
¥ idreenvio: INTEGER{S)

@ idhistorial: INTEGER(11) (FK)
@ matricula: VARCHAR(S)

@ materias_prof: INTEGER

Rel 18

&

historial -
@ idhistorial: INTEGER{11)

% nombArch: YARCHAR(255)

< descripcion: VARCHAR(100)
% horaRec: TIME

% fechaRec: DATE

Rel 17

&

materigs._prof_historial A
W idmateras_prof_histaral: INTEGER

@ idhistorial INTEGER{11] (FK)

@ idmaterias_prof: INTEGER({11) (FK)

grupos_profe_miembros -
@ idgrupos_profe_miembros; INTEGER
% idarupos_profe: INTEGER(S) (FK)

4 correo: VARCHAR(50) (FK)

Rel 17
grupos_miembros o
¥ correo: VARCHAR(SO)

@ nombre: VARCHAR(15)
% 2p_patemo: VARCHAR(1S)

& ap_matermno: VARCHAR(15)
& pass: VARCHAR(32)

grupos_busquedas he
' idorupos_busquedas: INTEGER(S)
19 corren: VARCHAR(S0) (FK)
1% descripcion: VARCHAR(255)

materias_alum .

# idmaterias_alum: INTEGER(11}
4% idmaterias_prof: INTEGER(11) [FK}
% rmatricula: VARCHAR(S) (FK)

[Rel_03]

Rel 06

&

materias_prof *
¥ dmaterias_prof: INTEGER({11)

@ cod_mat: VARCHAR(Y) (FK)

4 codProfesor: INTEGER(S) (FK)

@ seccion: VARCHAR(3)

Ral 05

&

Rel 16

©

materias o
# cod_mat: VARCHAR(7)
@ materia: VARCHAR{35)

alumnos ¥
F matricula: VARCHAR(S)
ARCHAR(15)

ap_pst: VARCHAR(1S)

ap_mat: VARCHAR(15)

login: VARCHAR[20)

d: VARCHAR(32)
ARCHAR(S0D)

telefono: VARCHAR(20)
comp_telefono: VARCHAR(15)

&

CCO0COCCCOC

REI__EIQ

$

busguedas b
# idBusqueda: INTEGER(11)
@ matricula: VARCHAR({9) (FK)

Iiel_l]Z- @ descripcion: VARCHAR(255)

&

grupos_profe - ofros_archivos v
Rel 16 # idarupos_profe: INTEGER{S) profesores = ¥ idotros_archivos: INTEGER{11)
» mdpmf.esm: INTEGERESF (FK) Rel 07 iﬁ? codProfesar: INTEGER(S) Rel_lo| @ CUE‘PFD-‘ES?HIII'JTEGERES)‘(FK}
% nombre: VARCHAR(S0} i | & nombre: VARCHAR(20) 0 4 nombArch: VARCHAR{Z0)
[ & ap_pat: VARCHAR(15) @ tpo VARCHAR(30)
Rel 15 o : VARCHAR(15) & descripcion: VARCHAR(100)
¢ o  VARCHAR(2D) ’ & r_meec: TIME
& pessword: VARCHAR(32) @ fechaRec: DATE
& email VARCHAR(50) Rel 12
grupos_profe_archivos - ¢ historal_old -
% idgrupos_prafe_archivos: INTEGER ’ § idhistorial_old: INTEGER(11)
% idorupos_profe: INTEGER(S) (FK) R ¥ @ codProfesar: INTEGER(S) (FK)

4 idorupos._archives: INTEGER{11) (FK)

Rel_16

&

grupos_archvos A
¥ idgrupos_archivos: INTEGER(11)
% nombArch: VARCHAR(255)

<% descripcion: VARCHAR(100)

4% horaRec: TIME

<% fechzRec: DATE

< miembro: VARCHAR{50)

nombArch: VARCHAR(7O)
materia: VARCHAR(35)
descripcion: YARCHAR({100)
horaRec: TIME

fachaRec: DATE

¥ Iddatos_curso: INTEGER(S)
@ periodo: VARCHAR{9)

4 fecha_ini: DATE

< fecha_fin: DATE

CoOOCOCO0

periodo: VARCHAR[15)

Figura 3.9 Esquema de la base de datos utilizada en DISI
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Capitulo 4

Desarrollo del Diagrama de Flujo de Datos del siste  ma DISI

El diagrama de flujo de datos (DFD), es una herramienta que permite
visualizar un sistema como una red de procesos funcionales, conectados entre si por
"ligas" que son la parte que especifica la secuencia de la informacién y "procesos" de
datos que es la parte guiada por las ligas. Los DFD’s son una de las herramientas
mas comunmente usadas, sobre todo por sistemas operacionales en los cuales las
funciones del sistema son de gran importancia y son mas complejos que los datos

que éste maneja.

Es importante tener en mente que los DFD no solo se pueden ser utilizados
en el area de sistemas para modelar el flujo de la informacién de datos relacionados
a alguna empresa, sino también como manera de modelar organizaciones enteras,

es decir, como una herramienta para la planeacion estratégica y de negocios.

Los DFD’s pueden representar el disefio en que los procesos seran
ejecutados tan extensamente como se requiera, no hay limitantes, para ello bastara

solo con hacer subdivisiones de procesos (figura 4.1)

Usuario Registrado Login
W
Acceso Buisqueda de
a DISI informacion

Usuarios an6nimos /

cceso
libre

Figura 4.1 Diagrama de Contexto del ambiente DISI
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Como se menciono anteriormente en el ambiente DISI existen tres tipos de
usuarios que pueden solicitar informacion: los usuarios registrados y los usuarios
anénimos En caso de que sea un usuario registrado debera de iniciar sesion en la

pantalla de login

Login

Contrasefia-

Figura 4.2 Pantalla de inicio de sesion

La mencién y diferencia entre ellos es la siguiente:

e Usuarios registrados:

Los usuarios registrados cuentan con un nombre de usuario y una contrasefa
para poder acceder al ambiente, los usuarios pueden ser tanto alumnos, profesores,
miembros de grupos creados por los a profesores. Cuando un usuario de este tipo
sea un alumno, al iniciar su sesion, tendra una pagina personal mostrando las
materias que esta cursando, poder modificar sus datos personales, modificar su
contrasefia de acceso, actualizar las materias en que esta inscrito en el periodo
actual, estos usuarios tiene los privilegios de poder acceder a la mayor parte de la
informacion contenida en DISI, los profesores podran ver los archivos que han
proporcionado, las materias que imparte, los grupos que ha creado y sus respectivos
miembros, y los miembros de grupos ajenos a la Facultad podran ver los grupos en

los cuales es miembro.

» Usuarios anoénimos:
Este tipo de usuario solo podrd tener acceso a los documentos de los
profesores siempre y cuando estos ultimos hayan especificado que el archivo que

desean compartir sera visualizado por cualquier persona, ya sea un usuario
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registrado o no registrado dentro del ambiente, estos archivos son clasificados como
“Otros”.
* El Administrador:

Este tipo de usuario es el encargado del buen funcionamiento del portal DISI,
entre sus facultades esta el registro y la asignacién de materias tanto para los
profesores y los alumnos, también podra registrar, modificar o dar de baja a alumnos,
profesores y materias del sistema, asi como visualizar reportes de los movimientos

de los profesores mostrando toda la informacion que estos hayan proporcionado.

4.1 - Diagrama de flujo de Datos de DISI: Nivel O

En el DFD de nivel O se describe el proceso “Ingresar” el cual consiste ya sea
en proporcionar un nombre de usuario y una contrasefia por parte de un alumno,
profesor, miembro de algun grupo asi como también el administrador del ambiente o
un el ingreso de un usuario anénimo que no requerira de contrasefia. Sin importar
que tipo de usuario ingreso al sistema, se mostrara una pagina Web con el resultado

de la informacion requerida por el usuario.

Nivel 0

login, password Salida de

\4

Nivel 1

Usuario anénimo Ingresar

v

Figura 4.3 DFD Nivel 0

El proceso de nivel 1 llamado “Ingresar” seré descrito con mas detalle en las

siguientes paginas de este documento.
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4.2 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1
El DFD de nivel 1 muestra la actividad que se realiza una vez que algun

usuario realiza una peticién, ya sea un usuario registrado o un usuario anénimo.

1.1
Mostrar lista
de profesores

1 Ingresar Resultado_operacion

L

Usuario anonimg

login, password

Procesar la 1.2

v

Resultado_operacion

»

Formulario
de registro

solicitud
del usuario

Usuario anénimo

Usuario anénimo

v

login, password

1.3
Validacion de

datos de usuario
registrado

Resultado_operacion

»

Figura 4.4 DFD Nivel 1

En el proceso “Procesar la solicitud del usuario” sera la pantalla Web inicial en
DISI, existen posibilidades principales cuando un usuario ingresa por primera vez al
ambiente DISI, si es un usuario registrado tendra que ingresar su nombre de usuario
y Su contrasefia, si es un usuario anénimo tendra la posibilidad de registrarse o solo
poder visualizar la parte del ambiente que es de libre acceso, en donde se encuentra

la informacion proporcionada por los profesores.

4.3 — Diagramas de Flujo de Datos por libre acceso
Esta seccidn muestra a detalle el caso de acceso libre

Esta opcion se encuentra en la parte superior derecha de la pagina principal

Figura 4.5 Opciones de acceso libre
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4.3.1 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.1
El DFD de nivel 1.1 muestra la actividad que se realizara una vez que algun

usuario anénimo desea obtener algun material del ambiente DISI (Figura 4.6)

1.1 Mostrar lista de profesores

Mostrar lista

1.1.1

Usuario anénimo de Mostar
> profesores material
disponible

Figura 4.6 Segundo nivel del DFD Nivel 1

En el nivel 1.1.1, una vez que algun usuario anénimo solicita mostrar una lista
de los profesores que se encuentran registrados en DISI, podra seleccionar alguno
profesor de la lista, una vez hecho esto, se abrira una nueva pagina que mostrara el
contenido que los profesores han especificado como libre, este tipo de informacion
es definida por el profesor en el momento de proporcionar el material de informacion,
los usuarios an6nimos podran descargar a sus equipos el material mostrado en la

interfaz.

Aqui se muestra una lista de las paginas de los profesores registrados

Jose Perez Guitierrez {perezif cotreo. com

Miguel Pena Marquez mpena’flcorreo. com

Figura 4.7 Ejemplo de lista de profesores registrados
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4.3.2 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.2
El DFD de nivel 1.2 ocurre cuanto algan usuario anonimo desea registrar sus

datos para poder acceder a la mayoria del contenido almacenado en DISI.

1.2 Formulario de registro

1.2.1
Solicitud de
datos
personales

Ingresar como
usuario registrado

Formulario
de registro

Usuario anénimo

A 4

Figura 4.8 DFD Nivel 1.2

En el nivel 1.2.1, una vez que algun usuario anénimo decide registrase a DISI,
el ambiente le mostrara una pagina Web donde tendra que introducir en una pantalla
similar a la mostrada a continuacion:

Pantalla que aparecera cuando un usuario andénimo desee registrarse:

Escribe tus datos:

Apellido Paterno:
Apellido Materno:

E-Mail
Telefono:

Los campos marcados con * son obligatorios.

Selecciona las materias en que estas inscrito:

Materia 1:

Materia 2:

Materia 3:

Materia 4:

Materia 5:

Materia 6:

Materia 7:

Materia 8: Seccion: [

Figura 4.9 Pantalla de registro
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Como se pude apreciar, a parte de solicitar los datos personales, también sera
necesario que especifigue las materias en el alumno esta interesado obtener
informacion, solo podran seleccionarse materias que estén asignadas a algun
profesor, es decir que algun profesor la este impartiendo en el curso actual, se
podran seleccionar un maximo de 8 materias con su respectiva seccion, una vez
echo esto se tendra que oprimir el boton “Registrar” para que los datos sean
guardados en las tablas de la base de datos y poder acceder al ambiente como un
usuario registrado.

4.4 — Diagramas de Flujo de Datos por ingreso de al umnos
4.4.1 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3

El DFD de nivel 1.3 mostrara el proceso una vez que se ha validado en
nombre de usuario y la contrasefia

1.3 Validacion de datos de usuario registrado

Resultado_operacion

v

Resultado_operacion

1.3.2
Profesor

v

Validacion
de datos de
usuario
registrado

login, password

»

1.3.3
Miembro de

grupo

Resultado_operacion

v

1.3.4

o Resultado_operacion
Administrador

v

Figura 4.10 DFD Nivell.3
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Cuando se ingresa con algun nombre de usuario y contrasefia, el ambiente
DISI validara esta informacidon en la base de datos y en caso de que sea correcta
mostrara una pantalla inicial en el nivel 1.3.x dependiendo si se trata de un alumno,

profesor, miembro de algun grupo o el administrador.

4.4.2 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1
En el DFD de nivel 1.3.1 se mostrara el proceso que ocurre cuando algun

alumno ingresa al sistema

1.3.1.1
Mis datos

1.3.1 Alumno

1.3.1.2
Busqueda

1.3.1
Presentacion
de pantalla
principal

login, password Alumno

»

1.3.14
Actualizar
mis
materias

1.3.1.5
Cerrar
sesion

Figura 4.11 DFD Nivell1.3.1 - Alumno
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En la presentacion de la pantalla inicial se mostraran las opciones que puede
realizar el alumno como lo son: mostrar sus datos personales, realizar una busqueda
de informacion perteneciente a otra materias o profesores a los que el alumno esta

inscrito, cerrar su sesion de trabajo.

TR EITTE T T A T ST
Hola: Edgar Fernandez Plascencia

Mis Busquedas

T T
s D e lien]_101 [P o P ]
Lopon Mt | 101 [Femmnn Zocces P 0 ]

Figura 4.12 Pantalla de inicio de sesién de alumno

En caso de que el alumno no este inscrito en alguna materia, esto puede ser
debido a la actualizacion del periodo escolar, se mostrara un aviso sobre esta
situacion indicando al alumnos que puede solicitar el registro de las materias con su
respectiva seccion enviando un mensaje al autor en la parte inferior de su interfaz

inicial.
Los alumnos tendran un lapso de tiempo para que ellos mismos registren las

materias en que estan inscritos, este lapso de tiempo es de 30 dias para primavera y

otofio, y de 15 dias para verano.
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4.4.3- Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1.1
El DFD de nivel 1.3.1.1 mostrara una pagina Web donde se visualizan los

datos actuales del alumno y donde podra actualizar la informacién

1.3.1.1 Mis datos

1.3.1.1.1

Modificar
datos

personales

login, password Resultado_operacion

»

Figura 4.13 DFD 1.3.1.1 — Mis datos

Una vez que se accede a la pagina Web que contiene los datos actuales del
alumno, este podra cambian su correo electronico, teléfono y compaiiia telefénica,
también podra hacer un cambio de contrasefia.

Mis datos actuales son:
Matricula- 9876543

MNombre: Edgar Fernandez Plascencia
Login: fpedgar

Escribe los datos que desea modificar:

Modificar E-mail
J ORI Wl pedgar@amail.com (El E-mail es obligstoric)

Modificar numero telefonico:

Telefono: [N Cocvpovi- NNNEN

Modificar Password:

Bscriba el Password anterior: [
Eseriba el mcvo Password: [N
Reescriba el mievo Password: [N

(Deje en bisnco =i no deses modificar el Password)

Figura 4.14 Pantalla de modificacion de datos

4.4.4- Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1.2
En el DFD de nivel 1.3.1.2 el usuario podra hacer busqueda de informacion

que pertenece a materias distintas a la que el esta registrado.
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1.3.1.2 Busqueda 1.3.1.2.1
Busqueda
por

profesor

Resultado_operacion

|

1.3.1.2.2

Busqueda
por

materia

login, password Resultado_operacion

»

Busqueda

1.3.1.2.3

Busqueda
por

archivo

Resultado_operacion

»

Figura 4.15 DFD 1.3.1.2 — Busqueda

Una vez que el alumno ha decidido realizar una busqueda de informacion

habra 3 tipos de blusqueda que podra realizar:

e 1.3.1.2.1 busqueda por profesor
En este tipo de busqueda el alumno tendra que escribir el nombre del
profesor, apellido partero o materno, cada uno de estos campos son opcionales y
tiene lo opcidn de introducir algunos caracteres, p/e: si se requiere buscar al profesor
con apellido Fernandez bastara con escribir fern, los datos pueden ser escritos tanto

en mindscula como mayuscula.
* 1.3.1.2.2 busqueda por materia

En este tipo de busqueda el alumno tendrd que especificar el nombre de la

materia a buscar con la opcion de incluir seccion o no
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e 1.3.1.2.3 busqueda por archivo
En este tipo de busqueda el alumno tendrd que especificar el nombre del
archivo que busca, al igual que con la blusqueda de profesores, bastara con escribir

solo algunas letras que pertenezcan al nombre del archivo

Para los 3 tipos de busquedas se mostrar la informacion resultante si es que
hubiera en forma de lista con su descripcion donde se podra selecciona alguno de
los resultados obtenidos

Selecciona el tipo de busqueda que deseas realizar

© Profesores

Nombre: _ Ap. Paterno: _ Ap. Materno: _ (Puede ser solo uno)

@ Materia

Materiz: [ s cion: I s:ccion s opciona

@ Archivos

Nombre del archivo: _

Figura 4.16 Interfaz de busquedas
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4.4.5 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1.3
En el DFD de nivel 1.3.1.2 se mostrara el proceso que ocurre cuando el
alumno desea obtener informacion acercar de los grupos en los que es miembro, en

caso de que el alumno no sea miembro de algun grupo esta opcién no se mostrara

1.3.1.3 Grupos

1.3.1.3.1
Informacién
de lo grupos

Resultado_operacion

»

1.3.1.3.2
Proporcionar
archivos al

grupo

Resultado_operacion

L

login, password

1.3.1.3.3
Enviar
correo al

profesor

Resultado_operacion

|

Figura 4.16 DFD 1.3.1.3 Grupos

e 1.3.1.3.1 Informacion de lo grupos
Una vez que el alumno selecciona algun grupo al que pertenezca, se abrird un
nueva pantalla Web donde se mostraran los archivos correspondientes el grupo
seleccionado pudiendo descargar lo mas conveniente para el alumno, en esta nueva
pantalla se podran visualizar tanto los archivos proporcionados por los profesores
como por los miembros del grupo.
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e 1.3.1.3.2 Proporcionar archivos al grupo
El alumno puede proporcionar material al grupo al que pertenece para que
todos los miembros de ese grupo puedan descargar la informacidn proporcionada, se
mostrara un detalle entre los archivos proporcionados por el profesor duefio del

grupo Yy los archivos proporcionados por los miembros del grupo.

e 1.3.1.3.3 Enviar correo al profesor
Existe la posibilidad de que el alumno proporcione informacién al grupo que

pertenece, para ello tendrd que seleccionar alguno de los grupos que pertenezca,

escribir la descripcion del archivo y por ultimo especificar el archivo a subir.

Grupos relacionado con: Edgar Fernandez Plascencia

= T
1t Roses Homended ) ]

Proporcionar archivos a los grupos que prestenesco.

[Nombre del los grupos.

[Descripcion del archivo a subir:

[Enviar un nuevo archivo:

I

Figura 4.17 Interfaz de informacién de grupos

4.4.6 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1.4

En el DFD 1.3.1.4 se muestra el proceso que ocurre cuando el alumno desea
actualizar sus materias

1.3.14
Actualizar mis
materias

login, password

Resultado_operacion

>

Figura 4.18 DFD 1.3.1.4 — Actualizar materias
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Se mostrara una lista de las materias en que el alumnos este inscrito con su

respectiva seccion.

Selecciona las materias en que estas inscrito:

- e

Matesia 5: || | T s
Materia & [ R s - I
Matesia 7 || | T s
Materia & | R s - N

Figura 4.18 Interfaz para actualizar materias

Los alumnos tendran un lapso de tiempo para que ellos mismos registren las
materias en que estan inscritos, este lapso de tiempo es de 30 dias para primavera y

otofio, y de 15 dias para verano.

4.4.7 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1.5
En el DFD 1.3.1.5 se muestra el proceso que ocurre cuando el alumno envia

algun correo electrénico al administrador de DISI

E-mail Resultado_operacion

login, password !
—_—> admin »

Figura 4.19 DFD 1.3.1.5 E-mail Admin

Los alumnos pueden mandar correos electronicos al administrador ya sea

para pedir ayuda en algun proceso o para notificar posibles errores en el ambiente.

Enviar E-mail al administrador de DISI

Figura 4.20 Interfaz E-mail Admin
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4.4.8 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.1.6
En el DFD 1.3.1.6 se muestra el proceso que ocurre cuando el alumno termina

su sesion de trabajo

login, password Cerrar Resultado_operacion
— >

sesion >

Figura 4.21 DFD 1.3.1.6 — Cerrar sesion
Cuando el alumno termina su sesion, DISI regresara a la pantalla inicial

esperando que algun usuario realice alguna peticiébn ya sea ingresar un nuevo

usuario y contrasefia o acceder al material libre.
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4.5 — Diagramas de Flujo de Datos por ingreso de pr  ofesores
4.5.1 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2
El DFD de nivel 1.3.2 mostrara el proceso que ocurre cuando algun profesor

ha iniciado sesion en DISI

1.3.2.1
Subir
archivo

1.3.2.2

1.3.2 Profesor i
Mis datos

1.3.2.3
Busqueda

1324
Mis grupos

1.3.2
Presentacion

1.3.2.5
Otros grupos

login, password

\4

Profesor

»

de pantalla
principal

1.3.2.7
Reenvio

1.3.2.9
Cerrar
sesion

Figura 4.22 DFD 1.3.2 — Profesor
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En la presentacion de la pantalla inicial se mostraran los archivos que el
profesor haya proporcionado ya sean tanto parta las materias que imparte como para
los grupos que haya creado, en caso de que el profesor sea miembro de algun grupo

esta lista se mostrara en la parte inferior de la pantalla inicial.

rorcpel 1 Sobrarcvo ] e dotos ] Busuecs ] e Grpoa | Oros Grpos ] Ustos | Reerwi | Emaipcmn | Corarseson

HOLA: Humberto Rosas Hernandez

Lista de archivos proporcionados a materias.

ﬂdﬂee‘f@lpﬁ _’fmmyfmmﬂeﬁmhmcbﬁ 08:1 7l
Analisis pdf archivo para exposicion del dia hmes 00:59:34 | 2009-09-05 @
Clase04 DivideyVenceras pps Teorsma Maestro (11:26:33 | 2009-09-08

DLV-feppt |Shides de DLV oo22:51 [ 2000-1008] @ [ [ |
dbv pf eiercicios resusltos en DLV v Smodels 22:51:50 | 2009-10-16 [

Slides de BFS y DFS 081239 20000923 [ | [[ |
Orden de presentaciones 22:17:04 | 2009-09-07| |im

Inteligencia ppts [Motivacion 22:11:53 (2000 08 19| [ | [
Intro.pdf Introduccion (parte 1) 09:37:50 [ 2009-08-31 @
I

Figura 4.23 Interfaz de inicio de sesion del profesor

En esta pantalla también apareceran las opciones que puede realizar el
profesor como lo son: Subir archivos para materias o grupos, mostrar sus datos
personales, realizar una busqueda de informacion perteneciente a otras materias o

profesores, crear grupos y cerrar la sesion de trabajo.
En esta pantalla el profesor también podra reenviar alguan archivo para los
alumnos que no hayan sido registrados al momento de enviar el aviso por primera

vez acerca de la disponibilidad del archivo subido

También podra mandar correos simples a los alumnos registrados en alguna

materia en especial
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4.5.1 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.1
En el DFD de nivel 1.3.2.1 se muestra el proceso que ocurre cuando algun

profesor desea proporcionar algin archivo tanto para materias o para grupos

1.3.2.1 Subir archivo

1.3.2.1

Seleccion de
materias y

grupos

login, password

»
L

Resultado de la operacion

L

Subir
archivo

Figura 4.24 DFD 1.3.2.1 — Subir archivo

Una vez que el profesor desea proporcionar un archivo al ambiente DISI,
tendra que seleccionar las materias y/o grupos al que el archivo esta relacionado,
una vez hecho esto, DISI mostrara una pantalla donde indicara las caracteristicas del
archivo que proporciono el profesor como pueden ser nombre, tamafio, asi como las
matricula de los alumnos o miembros de los grupos que se hayan seleccionado a los
que se les mandara un correo electronico avisando que se ha proporcionado un
nuevo documento listo para su descarga, esto junto con la URL del archivo donde el

usuario podra decidir si descargarlo desde la URL proporcionada directamente desde
Su correo o iniciando sesion en DISI.

Seleccione el archivo a subir, seleccione el tipo y escriba su descripcion.

© El archivo es relevante a las materias o grupos mostrados abajo
B Analisis y Dis_ de Algoritmos, Seccion: 101
M Logica Matematica, Seccion: 101
El archivo es relevante a los grupos mostrados abajo
M Buap-udlap
[ E-business
W Hu
M Inis
Il Mobile Apps
W Mobility
@ El archivo es cxira a las materias y grupos anteriores
Otros.

@ El archivo es extra a las materias y grupos anteriores
Otros.

[Enviar un nuevo archivo:

Figura 4.25 Interfaz — Subir archivo
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4.5.2 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.2
El DFD de nivel 1.3.2.2 mostrara una pagina Web donde se visualizan los

datos actuales del profesor y donde podra actualizar la informacion

1.3.2.2 Mis datos

1.3.2.2.1

Modificar
datos

personales

login, password Resultado_operacion

»

Figura 4.26 DFD 1.3.2.2 — Mis datos

Una vez que se accede a la pagina Web que contiene los datos actuales del
profesor, este podra cambian su correo electronico y podra hacer un cambio de

contrasena.

Los datos actuales del profesor son:
Nombre: Humberio Rosas Hernandez
Login® hrosas

[Escriba los datos que desea modificar:

Modificar E-mail
E-mail [ i

Modificar Password:

[Escriba el Password anterior: _
[Escriba el mevo Password: _
Reescriba el mevo Password: _

Figura 4.27 Interfaz — Mis datos
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4.5.3 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.3
En el DFD de nivel 1.3.2.3 el profesor podra hacer busqueda de informacion

que pertenece a materias distintas a la que el impartiendo.

1.3.2.3 Busqueda 1.3.2.3.1
Buasqueda
por

profesor

Resultado_operacion

»

1.3.232
Busqueda
por
materia

login, password Resultado_operacion

»

Busqueda

1.3.2.3.3

Busqueda
por

archivo

Resultado_operacion

|

Figura 4.28 DFD 1.3.2.3 — Busqueda

Al igual que lo ocurrido con los alumnos, una vez que el profesor ha decidido

realizar una busqueda de informacién habra 3 tipos de busqueda que podra realizar:

e 1.3.2.3.1 busqueda por profesor
En este tipo de busqueda se tendrd que escribir el nombre del profesor a
buscar, ya sea por nombre, apellido partero o materno, cada uno de estos campos
son opcionales y tiene lo opcion de introducir algunos caracteres, p/e: si se requiere
buscar al profesor con apellido Fernandez bastara con escribir fern, los datos pueden

ser escritos tanto en minuscula como mayuscula.
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e 1.3.2.3.2 busqueda por materia
En este tipo de busqueda el profesor tendra que especificar el nombre de la

materia a buscar con la opcién de incluir seccion o no

e 1.3.2.3.3 busqueda por archivo
En este tipo de busqueda el profesor tendra que especificar el nombre del
archivo que busca, al igual que con la busqueda de profesores, bastara con escribir

solo algunas letras que pertenezcan al nombre del archivo

Seleccione el tipo de busqueda que desea realizar

© Profesores

Nombre: _ Ap. Paterno: _ Ap. Materno: _ (Puede ser solo uno)

@ Materia

Materiz: [ - cioc: I s<ccon e opciona)

® Archivos

Nombre del archivo: _

Figura 4.29 Interfaz — Busqueda

Para los 3 tipos de busquedas se mostrar la informacion resultante si es que

hubiera en forma de lista con su descripcion donde se podra selecciona alguno de
los resultados obtenidos
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4.5.4 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.4

En el DFD de nivel 1.3.2.4 se muestra el proceso ocurrido cuando algun

profesor desea realizar alguna operacion relacionada con los grupos

1.3.2.4 Mis grupos

1.3.24.1
Escribir
CoITeo
electrénico

Resultado de la operacion

Resultado de la operacion

»

login, password 1.3.2.4.3
Agregar
miembros

a grupos

Mis
grupos

Resultado de la operacion

»
»

1.3.2.4.4
Borrar
miembros

Resultado de la operacion

»

1.3.24.5

Borrar Resultado de la operacién

»

grupos

Figura 4.30 DFD 1.3.2.4 — Mis grupos
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Existes diversas opciones en este tipo de nivel de DFD, en la pantalla inicial
de “Mis grupos” se podran escoger cada una de las opciones disponibles, ya sea
crear un nuevo grupo, agregar miembros a los grupos existentes o borrar algun
grupo, asi como también poder mandar correos simples a cada uno de los miembros
de algun grupo.

Grupos del profesor Humberto Rosas Hernandez

- Tesis Agregar Miembro Bomar Grupo
Grupo:

imier[Romse———ommder—Jpeden @homni con] [ |

Escribir correo a los miembros seleccionados

I

Figura 4.31 Interfaz — Mis grupos

4.5.5 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.4.1

En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea escribir algin
correo electronico a los miembros de algun grupo

1.3.2.4.1 Escribir correo electrénico

Escribir
correo
electrénico

login, password Resultado_operacion

»

Figura 4.32. DFD 1.3.2.4.1 Escribir correo electrénico

En este proceso el profesor tendra que elegir entre los diferentes grupos que
haya creado a los miembros que desea que le llegue el correo electronico, escribir el
texto deseado y mandarlo.
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4.5.6 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.4.2
En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea crear un

nUevo grupo

1.3.2.4.2 Crear nuevo grupo

login, password Resultado_operacion

»

Figura 4.33. DFD 1.3.2.4.2 Crear nuevo grupo

En esta opcion situada en la parte superior izquierda de la interfaz, los
profesores podran crear grupos, se mostrara una lista con los grupo creados, tendran
gue especificar el nombre que desean para el grupo. Es importante tener en cuenta

que cada profesor tendra derecho a tener como méaximo 8 grupos distintos.

Los nombres de los grupos registrados son:
Grupo 1: Buap-udlap

Grupo 2: E-business

Grupo 3: Hu

Grupo 4: Inis

Grupo 5: Mobile Apps

Grupo 6: Mobility

Grupo 7: Tesis

El total de grupos es: 7

Escriba el nombre del nmmevo grupo: _

Cancelar

Figura 4.34. Interfaz — Crear nuevo grupo
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4.5.7 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.4.3

En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea crear un
nuevo grupo

1.3.2.4.3 Agregar miembros a grupos

Agregar
miembros
a grupos

login, password Resultado_operacion
e

v

Figura 4.35. DFD 1.3.2.4.3 — Agregar miembros a grupos

En esta opcion situada arriba de cada uno de los grupos que se hayan creado,
los profesores podran agregar miembros a los diferentes grupos, una vez
seleccionado el grupo al cual se va a agregar un nuevo miembro se tendra que
escribir el nombre, apellido paterno y materno asi como su correo electronico del
nuevo miembro del grupo, al hacer esto en la pantalla de grupos del profesor

aparecera el nuevo miembro en el grupo que fue registrado.

Escriba los datos del nuevo miembro del grupo: Tesis

Nombre del miembro: _
Apelido paterno: [ N

Apellido materno:
Correo electronico: [

Figura 4.36. Interfaz — Agregar miembros a grupos

Al registrar a un miembro de grupo, DISI enviara un correo electronico al
nuevo miembro indicandole que ha sido agregado a un grupo, si es la primera vez

que la persona es registrada se le enviara un nombre de usuario y una contrasefia
generada aleatoriamente.
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En caso de que el nuevo miembro del grupo sea un profesor o alumno, estos
al ingresar al ambiente DISI, el la pantalla inicial le aparecerd que han sido
agregados al grupo, en caso de que el nuevo miembro del grupo no este registrado
en DISI, el usuario sera el correo electronico del nuevo miembro y se generara
automaticamente una contrasefia numeérica de 4 digitos que sera enviada al correo

del nuevo miembro.

4.5.8 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.4.4

En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea crear un borrar
algiin miembro de algun grupo

1.3.2.4.4 Borrar miembros

Borrar
miembros

login, password Resultado_operacion

»

Figura 4.37. DFD 1.3.2.4.4 — Borrar miembros

En esta parte, los profesores podran borrar a los miembros de los grupos, la
relaciéon de usuario-grupo también es borrada, si algin alumno es miembro de un
solo grupo y es borrada su relacion con este la opcion “Mis grupos” desaparecera de
Su sesion.

Miembro del grupo: Tesis

Nombre del miembro: Humberto Rosas Hemandez

= . _
Correo electronico: fpedgar@hotmail com

imrar | Concelar |

Figura 4.38. Interfaz — Borrar miembros
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4.5.9 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.4.5
En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea crear un borrar
algun grupo

1.3.2.4.5 Borrar grupos

Borrar
grupos

Resultado_operacion

»

login, password

Figura 4.39. DFD 1.3.2.4.5 — Borrar grupos

En esta parte, los profesores podran borrar alguno de los grupos que haya
creado, y borrar automéaticamente a los usuarios que estén registrados a ese grupo,
si alguno de los miembros de algun grupo esta registrado solamente al grupo
eliminado por el profesor, al miembro del grupo también se le borrara su nombre de
usuario y contrasefia de acceso, es decir ya no tendra acceso a DISI como usuario

registrado.

Los miembros del grupo Tesis son los siguientes:

Figura 4.40. Interfaz — Borrar grupos

4.5.10 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.5
En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea crear listas

sobre los alumnos inscritos en sus materias o0 miembros de grupos

1.3.2.5 Generar listas

Resultado_operacion

»

Generar
listas

login, password

Figura 4.41. DFD 1.3.2.5 — Generar listas

Pag. 121



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

Los profesores podran generar listas de participantes relacionados a sus
materias 0 a sus grupos, se mostrara el total de materias asignadas y el total de
grupos creados por el profesor, se seleccionaran las materias y/o grupos y se
exportara en un archivo con formato Microsoft Excel con los integrantes de la

seleccion previa.

Selecciones la lista de usuarios que desea generar relacionado a sus materias o grupos.

Materias
B Analisis y Dis. de Algoritmos Seccion: 101
Logica Matematica Seccion: 101

Grupos

M Buap-udlap
M E-business
B Hu

B Lis

Il Mobile Apps
W Mobility
Tesis

Figura 4.42. Interfaz — Generar listas

4.5.11 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.6
En el DFD se describe el proceso cuando algun profesor desea crear listas

sobre los alumnos inscritos en sus materias o0 miembros de grupos

1.3.2.6 Reenvio

login, password Reenvio

Resultado_operacion

|

Figura 4.43. DFD 1.3.2.6 — Reenvio

En ocasiones es necesario el poder reenviar informacion a los alumnos o
miembros de grupos, para evitar el subir al servidor mas de una vez un archivo se
debe utilizar la opcion “Reenvio”, la funcidon de esta opcion es volver a notificar tanto
a alumnos o miembros de grupos sobre la existencia de material en DISI, el primer
paso es seleccionar el archivo a reenviar seguido de indicar a que materias 0 grupos

se desea volver a enviar la notificacion, esta notificacion solo sera recibida por
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aquellos alumnos o miembros de grupos a los que no se le haya enviado

anteriormente

Seleccione los archivos que desea reenviar.

Los archives proporcionados a las materias se muestran a continuacion:
ada-eval ppt Temario v forma de evaluacion 2009-08-19|
Analisis pdf archivo para exposicion del dia unes 2009-09-05

\ |archivos_telefonia rar Servlet y midlet para proyecto 2009-10-08
Clase04-DivideyVenceras pps  |Teorema Maestro 2009-09-08
DLV-fof ppt Slides de DLV 2009-10-08

1) |dv.pdf ejercicios resueltos en DLV v Smodels  [2009-10-16

clementaryAlgonithms ppt Shdes de BFS ¥ DES 2009-09-23

Figura 4.44. Interfaz — Reenvio

4.5.12 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.7
En el DFD 1.3.2.7 se muestra el proceso que ocurre cuando el profesor envia
algun correo electrénico al administrador de DISI

login, password E-mail Resultado_operacion

admin >

Figura 4.45. DFD 1.3.2.7 — E-mail admin

Los profesores pueden mandar correos electronicos al administrador ya sea
para pedir ayuda en algun proceso o para notificar posibles errores en el ambiente.

Enviar E-mail al administrador de DISI

Figura 4.46. Interfaz — E-mail admin
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4.5.13 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.2.8
En el DFD 1.3.2.8 se muestra el proceso que ocurre cuando el profesor

termina su sesion de trabajo

login, password Cerr ar Resultado_operacion
—————»| sesién >

Figura 4.47. DFD 1.3.2.8 — Cerrar sesion

Cuando el profesor termina su sesion, DISI regresara a la pantalla inicial
esperando que algun usuario realice alguna peticiébn ya sea ingresar un nuevo

usuario y contrasefia o acceder al material libre.

4.6 — Diagramas de Flujo de Datos por ingreso de mi  embros de grupos
4.6.1 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.3
El DFD de nivel 1.3.3 mostrara el proceso que ocurre cuando algan miembro

de algun grupo ha iniciado sesion en DISI

1.3.3.1
Subir
archivo

1.3.3 Miembro de grupo

1.3.3
Presentacion
de pantalla
principal

Miembro

login, password
> de grupo

|

1.3.3.4
Cerrar
sesion

Figura 4.48. DFD 1.3.3 — Miembro de grupo
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Un usuario de grupo debe de ingresar al ambiente por pedio de su correo

electronico como usuario y una contrasefia.

En la presentacion de la pantalla inicial se mostraran los grupos en que el

usuario que ha ingresado al ambiente pertenezca.

=r-e
Hola- Miembro Para Pruebas

S:
s e RN 4

Figura 4.49. Interfaz — Usuario de grupo

En esta pantalla también apareceran las opciones de “Subir archivo”, es decir
proporcionar un archivo al servidor para que los otros miembros del grupo al que
pertenece puedan acceder a ese material, se cuenta con la opcién “Mis datos” en la
cual puede dar mantenimiento a su correo electrénico o su contrasefia, otra opcion
es “E-mail Admin” por medio de la cual puede enviar correos electronicos al
administrador de DISI para solicitar ayuda o notificar posibles errores, por ultimo esta
la opcion de “Cerrar sesion” la cual finaliza la sesion de usuario.
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4.6.2 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.3.1

En el DFD de nivel 1.3.3.1 se muestra el proceso que ocurre cuando algun
miembro de algun grupo que no sea profesor ni alumno desea proporcionar algun
archivo tanto para los grupos a los cuales pertenece

1.3.3.1 Subir archivo

1.3.3.1.1
Seleccion de
grupos

login, password

L

Resultado de la operacion

L

Subir
archivo

Figura 4.50. DFD 1.3.3.1 — Subir archivo

En esta interfaz es utilizada para proporcionar archivos a los grupos, se tendra
que seleccionar uno o varios grupos, escribir la descripcion del archivo y por ultimo
ubicar en donde se encuentra en archivo, DISI mostrara una pantalla donde indicara
las caracteristicas del archivo que proporciono el profesor como pueden ser nombre,
tamafo, miembros de los grupos que se hayan seleccionado a los que se les
mandara un correo electronico avisando que se ha proporcionado un nuevo
documento listo para su descarga, esto junto con la URL del archivo donde el usuario

podra decidir si descargarlo desde la URL proporcionada directamente desde su
correo o iniciando sesién en DISI.

Grupos relacionado con: Miembro Para Pruebas

Proporcionar archivos a los grupos que prestenesco.
Nombre del los grupos.
9

Descripeion del archivo a subir:

Enviar un nuevo archivo:

I

Figura 4.51. Interfaz — Subir archivo
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4.6.3 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.3.2
En el DFD 1.3.3.2 se muestra el proceso que ocurre cuando el miembro del

grupo termina su sesién de trabajo

login, password Cerrar Resultado_operacion
— >

sesion >

Figura 4.52. DFD 1.3.3.2 — Cerrar sesion
Cuando el miembro del grupo termina su sesion, DISI regresara a la pantalla

inicial esperando que algun usuario realice alguna peticion ya sea ingresar un nuevo

usuario y contrasefia o acceder al material libre.
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4.7 — Diagramas de Flujo de Datos por ingreso del A dministrador

1.3.4.1
Datos para
profesores

1.3.4 Administrador

1.3.4.2
Datos para
alumnos

1.3.4.3
Datos para
materias

. 1.34 1.3.44
login, password Administrador Presentacién Reporte de
g de pantalla profesores

principal

1.3.4.5
Actualizar
curso

1.3.4.6
Buscar

1.3.4.6
Cerrar
sesion

Figura 4.53. DFD 1.3.3.1 — Administrador

El administrador es el encargado de dar mantenimiento a toda la informacién
contenida en DISI, puede crear alumnos, profesores, materias, establecer las

relaciones de materia-profesor, materia-alumno, mantener informacion de miembros
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de grupos, puede generar reporte de las actividades de los profesores, buscar
informacion. Etc.

Selecciones las opciones correspondientes
© Datos para profesores.
@ Aiiadir. @ Modificar. @ Eliminar.

® Datos para alumnos

Adiadir. Modificar. Eliminar. Mostrar.
@ Datos para materias

Afiadir. Modificar. Eliminar.
® Reporte de profesores
® Miembros de grup

@ Actualizar curso (Primavera, Verano, Otofio)

Figura 4.54. Interfaz — Administrador

4.7.1 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.1

En el DFD 1.3.4.1 se muestra el proceso que ocurre cuando el administrador
realiza las tareas para el mantenimiento de los profesores como los es el afiadir,
modificar, y eliminar datos de los profesores.

1.3.4.1 Datos para profesores

1.3.4.1.1
Anadir
profesor

1.3.4.1
Datos para
profesores

login, password

»
»

1.34.1.2
Modificar
profesor

1.3.4.1.3
Eliminar
profesor

Figura 4.55. DFD 1.3.4.1 — Datos de profesores
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4.7.2 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.1.1
En el DFD 1.3.4.1.1 es el proceso por el cual el Administrador realiza el

registro de un profesor, los datos que se solicitan se muestran a continuacion:

Registrar a un profesor

Escriba los datos del profesor:

Nombre:

Apellido Paterno: _

Apelido Materno: [ N IIIIEEN
oo [

Todos los campos son oblizatorios.

Seleccione las materias que imparte el profesor a registrar:

Figura 4.56. Interfaz — Alta de profesores

El sistema verificara que las materias en conjunto con su seccion para
registrar no estén asignadas a otro profesor, de ser asi, se mostrara el aviso en la

materia asignada anteriormente a otro profesor.

4.7.3 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.1.2

En el DFD 1.3.4.1.2 es el proceso por el cual el Administrador realiza cambios
en los datos de un profesor registrado, la interfaz en esta parte es igual a la alta de
profesores solo que en este modulo de DISI primero se visualizara una lista de
profesores registrados con un codigo cada uno, una vez seleccionado el codigo del
profesor al que se desean modificar los campos con la informacién actual, solo
podran ser modificados los datos siguientes: E-mail, contrasefa, y las materias con

sus secciones, el nombre y usuario del profesor no podra ser modificado.

Pag. 130



Edgar Ferndndez Plascencia Distribucidn de Informacién Basado en Sistemas Inteligentes

1.3.4.1.2 Modificar profesor

Muestra lista Actualizar

login, password 1.3.4.1.2 de datos de
Modificar profesores profesor
profesor

Figura 4.57. DFD 1.3.4.1.2 — Modificar profesor

Aplican las mismas restricciones en la parte de materias y secciones que en el

modulo de alta de profesores

4.7.4 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.1.3

En el DFD 1.3.4.1.2 es el proceso por el cual el Administrador elimina los
datos de relacionados a los profesores, al igual en la modificacion de datos de
profesores la interfaz en esta parte es igual a la alta de profesores solo que en este
modulo de DISI primero se visualizara una lista de profesores registrados con un
codigo cada uno, una vez seleccionado el cddigo del profesor al que se desean
eliminar los datos, se mostraran los campos con la informacién actual bastara con

presionar el botén Borrar para eliminar los datos mostrados.

1.3.4.1.3 Eliminar profesor

Muestra lista Elimina

login, password 1.3_-4_-1~3 de datos de
Eliminar profesores profesor
profesor

Figura 4.58. DFD 1.3.4.1.3 — Eliminar profesor
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Una vez borrados los datos del profesor, las materias relacionadas a el seran
liberadas para que sean registradas a algun otro profesor.

Los datos del pr s siguientes:

Los grupos del profesor son los siguientes
1- Prucba 1
2-Prueba 2

Figura 4.59. Interfaz — Eliminar profesor

4.7.5 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.2
En el DFD 1.3.4.2 se muestra el proceso que ocurre cuando el administrador
realiza las tareas para el mantenimiento de los alumnos como los es el afiadir,

modificar, eliminar datos de los alumnos y mostrar una lista de los alumnos
registrados.

1.3.4.2 Datos para alumnos 13421

Afiadir
alumno

1.3.42.2
Modificar
alumno

1.3.42
Datos para
alumnos

login, password

»

1.3.4.2.3
Eliminar
alumno

1.3.424
Mostrar
alumnos

Figura 4.60. DFD 1.3.4.2 — Datos para alumnos
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4.7.6 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.2.1
En el DFD 1.3.4.1.1 es el proceso por el cual el Administrador realiza el

registro de un alumno, los datos que se solicitan se muestran a continuacion:

Escriba los datos del alumno:
Matricula

Nomibre: [
Apellido Paterno: _
Apellido Materno: _
Log: [
Passworc: [
&-vai: [
Telcfono: [N Cor-p-s-: NS

Los campos marcados con * son obligatorios.

Seleccione las materias en que esta inscrito el alumno:

Seccion: -
Seccion: -
Seccion: -
Seccion: -
Seccion: -
Seccion: -
Seccion: -
Seccion: -

Figura 4.61. DFD 1.3.4.2 — Alta de alumnos

El sistema verificara que las materias en conjunto con su seccion estén
asignadas a algun profesor, de no ser asi, se mostrara el aviso en la materia que se

quiso asignar al alumno pidiendo que se corrija en inconveniente.

4.7.7 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.2.2

En el DFD 1.3.4.2.2 es el proceso por el cual el Administrador realiza cambios
en los datos de los alumnos registrados, la interfaz en esta parte es igual a la alta de
alumnos solo que en este modulo de DISI primero se pedira ingresar la matricula del
alumno, una vez hecho esto se visualizaran los datos actuales pertenecientes a la
matricula anteriormente escrita, los datos Matricula y Login no podran ser

modificados
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1.3.4.2.2 Modificar alumno

Actualizar
datos del
alumno

Especificar
la matricula
del alumno

1.3.422
Modificar
alumno

login, password

»

Figura 4.62. DFD 1.3.4.2.2 — Modificar alumno

Aplican las mismas restricciones en la parte de materias y secciones que en el

modulo de alta de alumnos

Los datos del alomno con la matricnla 987654321 son los siguientes:

Logi: (N0 puads s=r modificadc)
Neaine
Apellido Paterno:
Apellido Materno:
JRY PN ‘pedgar@amail com

Password: Dzje en blanco pars conserver el anteriod

Telcfonc: [N C oo

Los campos marcados con * son obligatorios.

Seleccione las materias en que esta inscrito el alumno:
WNET R Analisis y Dis. de Algoritmos = Sgccjo[[
WETE e Logica Matematica Sgccjo[[
Materia 3: Seccion: [l
Materia 4: seccion: [l
Materia 5- Seccion: [l
Materia 6: Seccion: [l
Materia 7- Seccion: [l
Materia 8: e |

Figura 4.63. Interfaz — Modificar alumno

4.7.8 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.2.3
En el DFD 1.3.4.2.3 es el proceso por el cual el Administrador elimina los
datos de relacionados a los alumnos, al igual en la modificacion de datos de alumnos

primero se tendrd que especificar la matricula del alumno al cual se quieren eliminar
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los datos registrados, una vez realizada esta accion los datos se mostraran en los

campos con la informacion actual, bastara con presionar el boton Borrar para
eliminar los datos mostrados.

1.3.4.2.3 Eliminar alumno

login, password 1.3423

-3 Especificar Elimina
" Eliminar la matricula datos del
alumno del alumno

alumno

Figura 4.64. DFD 1.3.4.2.3 — Eliminar alumnos
Una vez realizado el borrado de informacion DISI regresara a la interfaz que

muestra las solicitud de otra matricula de algun otro alumno del cual se quieran
borrar los datos.

Los datos del alumno con la matricula 987654321 son los siguientes:

Figura 4.65. Interfaz — Eliminar alumnos

4.7.9 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.2.4

En el DFD 1.3.4.2.4 muestra una lista de los usuarios que han sido dados de
alta tanto por el Administrador como por los propios alumnos.

1.3.4.2.4 Mostrar alumnos

login, password

|

1.3.4.2.4
Mostrar
alumnos

Mostrar resultado

»

Figura 4.66. DFD 1.3.4.2.4 — Mostrar alumnos
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datos estan ordenados de manera alfabética

4.7.10 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.3

Esta opcion es Gtil cuando no se sabe cual es la matricula del alumno, los

En el DFD 1.3.4.3 es el proceso por el cual el Administrador da mantenimiento

a las materias impartidas en la facultad, de manera similar a la administracion de

alumnos y profesores, las operaciones que pueden ser ejecutadas para las materias

pueden ser el afladir alguna materia, modificar materias registradas anteriormente y

eliminar los datos de las materias.

1.3.4.3 Datos para materias

1.3.4.3.1
Anadir
materia

1.3.43.2
Modificar

1343

login, password Datos para

materia

L

materias

1.3.43.3
Eliminar
materia

Figura 4.67. DFD 1.3.4.3 — Datos para materias

4.7.11 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.3.1

En el DFD 1.3.4.3.1 se efectua el proceso por el cual el Administrador registra

las materias que van a ser disponibles en su asignacion hacia profesores y alumnos,

para poder registrar una materia sera necesario especificar el codigo y nombre de la

misma
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1.3.4.3.1 Anadir materia

1.3.4.3.1
Afiadir
materia

login, password

Especificar
datos de la
materia

Registrar los
datos de la
materia

»
L

Figura 4.68. DFD 1.3.4.3 — Aiadir materia

En la pantalla se visualizara una lista con todas las materias registradas
anteriormente, si el codigo la materia que se desean registrar pertenece a una
materia previamente registrada DISI mostrara un mensaje sobre esta situacion
sefialando cual materia tiene este codigo e impidiendo el registro de la nueva
materia, para poder registrar la nueva materia serd necesario especificar un codigo

que no esté siendo ocupado por alguna otra materia.

Aqui se muestra una lista de las materias registradas

=
AGA 101 |Agentes

MAT 132 |Algebra Lineal

MAT 254 |Algebra Superior

CCO 203 |Algoritmos v Estructuras de Datos
MAT 501 |Variable Compleja

CCO 540 |Vision Computacional

Debe de escribir los dos campos para poder registrar la materia:

Escriba el codigo de la materia- -
Escriba el nombre e la materia : [

Figura 4.69. Interfaz — Afadir materia

4.7.12 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.3.2
En el DFD 1.3.4.3.2 se efectua el proceso por el cual el Administrador modifica
las materias ya registradas mediante su codigo, el dato que puede ser modificado

sé6lo es el nombre de la materia.
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1.3.4.3.2 Modificar materia

login, password 1.3.4.3.2

! Especificar Actualizar
" Modificar datos de la los datos de
materia materia

la materia

Figura 4.70. DFD 1.3.4.3,2 — Modificar materia

De igual manera que en el registro de materias se visualizara una lista con
todas las materias ya registradas, para poder modificar alguna materia sera
necesario especificar el codigo de la misma y su nuevo nombre, si el codigo de la
materia no existen se mostraran un mensaje sobre esta situacion.

Debe de escribir los dos campos para poder modificar la materia:

Escriba el codigo de la materia que desea modificar: -

Escriba el mievo nombre de la materia- _
osicar |

Figura 4.71. Interfaz — Modificar materia
4.7.13 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.3.3

En el DFD 1.3.4.3.3 se efectua el proceso por el cual el Administrador elimina
materias registradas

1.3.4.3.3 Eliminar materia

login, password

»
L

1.3.4.3.3
Eliminar
materia

Especificar
datos de la
materia

Eliminar los
datos de la
materia

Figura 4.72. DFD 1.3.4.3.3 — Eliminar materia
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De igual manera que en el registro de materias, se visualizara una lista con
todas las materias ya registradas, en esta parte el administrador deberd de
especificar el codigo de la materia a eliminar, si el cédigo de la materia no existen se

mostraran un mensaje sobre esta situacion.

Debe de escribir los dos campos para peder eliminar la materia;

Escriba el codigo de la materia que desea eliminar: -

(oo I oo |

Figura 4.73. Interfaz — Eliminar materia

4.7.14 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.4
En el DFD 1.3.4.4 se muestra las opciones que el administrador tiene para
poder observar el material que ha sido proporcionado por los profesores tanto para

sus materias como para sus grupos

1.3.4.4 Reporte de profesores

1.3.4.4
Reporte de
profesores

Muestra
informacion

1.3.44.1

Seleccion
de

profesores

login, password

»

Figura 4.74. DFD 1.3.4.4 — Reporte de profesores

En el proceso 1.3.4.4.1 se tendra que especificar a cuales de los profesores
registrados estan involucrados en el reporte pudiendo seleccionar solo algunos de
ellos o todos, una vez seleccionados los profesores aparecera en pantalla un informe

detallado de todos los archivos que los profesores seleccionados en el proceso
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anterior proporcionaron al ambiente DISI, tanto para las materias que imparten en el

periodo escolar en curso como a los grupos.

4.7.15 - Diagrama de Flujo de Datos de DISI: Nivel 1.3.4.5
En el DFD 1.3.4.4 se muestra como se llevara a cabo la actualizacion de los
diversos periodos escolares, se tendra que especificar la fecha de inicio y fin de cada

curso, asi como el periodo dia sera primavera, verano u otofio.

1.3.4.5 Actualizar curso

1.3.4.5
Actualizar
curso

login, password

»

Salida de informacion

|

Figura 4.75. DFD 1.3.4.5 — Actualizar curso

La actualizacion del curso esta directamente relacionado con el tiempo que
tienen los alumnos para poder modificar ellos mismos las materias en que estan
inscritos, para los periodos de primavera y otofio se tiene un maximo de 30 dias a
partir de la fecha indicada como inicio del periodo escolar para que los alumnos
puedan registrar sus materias, para el periodo de verano se tiene un maximo de 15
dias para realizar este movimiento, en caso de que el tiempo se haya sobrepasado,
los alumnos pueden mandar un mensaje al autor solicitando la asignacién de las

materias o pedirle al administrador de DISI esta asignacion.

Escriba los datos del curso actual que desea guardar

Cuando se guardan los datos del periodo escolar mostrados abajo, los datos del periodo guardado anteriormente sobre las materias registradas
tanto a Profesores como a almmnos sera borrada, tambien seran borrados los archivos subidos por los profesores a sus respectivas materias, tendra que actualizar los
datos de los profesores una vez guardados los datos modificados abajo (Los alumnos pueden registrar las materias ellos mismos).

Los archivos relacionados a los grupos de los profesores no se ven afectados con esta operacion

Datos guardados actualmente:

Figura 4.76. Interfaz — Actualizar curso
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Es importante sefialar que cuando se actualiza un periodo escolar todos los
datos del periodo anterior seran eliminados de DISI, tanto materias relacionadas a
profesores como materias relacionadas a los alumnos, también seran eliminados los
archivos proporcionados por los profesores en relacion a las materias que impartan,
si un archivo al momento de ser proporcionado a DISI se especificO que esta
relacionado tanto a materias como a grupos este archivo no sera eliminado, es decir,
cualquier archivo que esté relacionado con algun grupo de los profesores se
mantendra disponible después de la actualizacion del periodo escolar, sera
necesario volver a asignar materias a los profesores después de realizar la

actualizacion.
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CONCLUSIONES Y TRABAJO A FUTURO

El desarrollo de DISI ha sido de gran utilidad tanto de profesores como
alumnos, actualmente se utilizar por profesores que imparten materias del TCU
(Tronco Comun Universitario) en el DGIE (Direccion de Innovacion Educativa) dando

grandes resultados en la distribucion de informacion.

Otra unidad académica en donde es usado DISI es en la Facultad de Ciencias
Fisico Matematicas (FCFM), es esta area los profesores se auxilian de DISI al crear
grupos de trabajo para distribuir la informacién de una manera mas eficiente y rapida,

envio de correo de manera mas eficiente.

Desde luego el ambiente DISI es usado por profesores y alumnos de la
Facultad de Ciencias de la Computaciéon (FCC) dando excelentes resultados y

grandes comentarios por parte de profesores y alumnos.

La percepcién que los estudiantes tienen respecto a DISI es:

Una gran herramienta que permite tener el material de estudio disponible en
todo momento para su descarga

El envio de notificacion de nuevo material disponible para descargar es muy
valioso ya que solo basta con descargar el archivo directamente desde el correo

electronico o ingresando en DISI

Otro de los datos positivos de utilizar DISI es en la evaluacion de los
profesores que lo utilizan, los alumnos evaltan a los profesores que utilizan DISI de
una maneta positiva, el factor de impacto en las evaluaciones del ESDEPED es alto
(aprox. 95%)

En los ultimos cuatrimestres ha sido utilizado para la administracion de grupos de

investigacion y trabajo colaborativo entre diversas instituciones educativas.
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En comparacién con otros ambientes similares tiene algunas ventajas el
utilizar DISI, a continuacion algunas comparaciones con otros ambientes:
Ambiente: Moodle
- No permite subir mas de un archivo
- Solo es permitido subir archivos de Word, si se sube mas de uno el archivo previo

es sobrescrito

Ambiente: Blackboard

- Complejo de utilizar

Pero aun hay trabajo que realizar para mejorar el desempefio de DISI, algunos
de los puntos a incorporar pueden ser:
- Chat
- Foros

- Evaluacién de alumnos
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