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INTRODUCCION

Actualmente, el registro de proyectos en diversas instituciones publicas o privadas se hace
de manera tradicional: llenar documentos a papel o desde una terminal por Internet.

Las tecnologias mdviles como celulares, PDAs, PALM’S entre otros, son un mercado
nuevo Yy se pueden usar en muchas aplicaciones.

En particular, en el gobierno del estado de Puebla, se manejan proyectos de inversion
extranjera. Los inversionistas son diversos y de diferentes lugares del mundo por lo que la
mayoria de los inversionistas utiliza tecnologia movil. Esto motivé para realizar el sistema
de inversion extranjera utilizando dicha tecnologia.

Por lo anterior se desprende el objetivo del presente proyecto, que es desarrollar un sistema
de inversidn extranjera, accesado por dispositivos moviles y terminales normales y que
genere diversos documentos.

El trabajo realizado requiere el conocimiento y uso de herramientas de bases de datos,
paginas Web, conexidn a dispositivos moviles, etcétera.

El trabajo realizado se presenta de manera escrita y organizada en capitulos, los cuales
conforman al presente documento y se describen a continuacion de manera breve.

En el primer capitulo se da un panorama general de bases de datos. Se hace hincapié a
comprender y entender conceptos que nos serviran para la realizacion del proyecto y una
breve explicacion acerca de la metodologia de ingenieria de software.

En el capitulo 2 se definen algunos conceptos y descripciones de las herramientas a utilizar
para la realizacion del proyecto.

En el capitulo 3 se realiza el disefio de la base de datos comenzando por el disefio
conceptual y el disefio l6gico se muestra la arquitectura del sistema asi como cada modulo
se seguira para el desarrollo del proyecto.

En el capitulo 4 se realiza la arquitectura que tendré el sistema, tanto en el disefio de base
de la base de datos como el disefio y desarrollo de la pagina Web.

En el capitulo 5 se presenta la implementacion del sistema tanto para un inversionista,
como un empelado, asi como para el administrador del sistema.

En el capitulo 6 se presentan las pruebas realizadas y resultados obtenidos.

Finalmente, se presentan las conclusiones y perspectivas del trabajo.
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO

En este capitulo se definen los conceptos tedricos que corresponde a la metodologia de
ingenieria de software utilizada, asi como los conceptos y definiciones de lo que es una
base de datos que va a ser utilizada y mencionada en el sistema de “Registro de Inversion
Extranjera con Dispositivos Moviles”.
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Una base de datos es un ‘“almacén” que nos permite guardar grandes cantidades de
informacion de forma organizada para que luego podamos encontrar y utilizar facilmente.

El término de bases de datos fue escuchado por primera vez en 1963, en un simposio
celebrado en California, USA. Una base de datos se puede definir como un conjunto de
informacidn relacionada que se encuentra agrupada 0 estructurada.

Desde el punto de vista informatico, la base de datos es un sistema formado por un
conjunto de datos almacenados en discos que permiten el acceso directo a ellos y un
conjunto de programas que manipulen ese conjunto de datos.

Cada base de datos se compone de una 0 mas tablas que guarda un conjunto de datos. Cada
tabla tiene una o0 mas columnas y filas. Las columnas guardan una parte de la informacion
sobre cada elemento que queramos guardar en la tabla, cada fila de la tabla conforma un
registro.

1.1 DEFINICION DE UNA BASE DE DATOS

También conocida como Database, la base de datos es un conjunto de informacion que esta
almacenada en forma sistematica, de manera tal que los datos que la conforman pueden ser
utilizados en forma fragmentada cuando sea necesario.

Los datos almacenados pueden ser muy diversos: nombres, numeros telefénicos,
direcciones, afios, etc. Todo depende de la finalidad para la que sea armada la base.

Actualmente, en todos los quehaceres cotidianos se utiliza una base de datos: cajeros
automaticos, catdlogos de bibliotecas o librerias, péaginas amarillas, listado de
medicamentos e incluso los mismos buscadores de Internet. Todo cuenta con una base de
datos a la cual recurrir para consultar su informacion y mantenerla actualizada.

Tradicionalmente, se suelen organizar segiin campos, registros o archivos. EI campo es una
fraccion unica de informacion; el registro, un sistema de campos y el archivo, un conjunto
de registros.

Existen tanto bases estaticas como dindmicas. Las primeras son s6lo de lectura y que
generalmente se utilizan para almacenar datos histéricos que podran ser utilizados a lo
largo del tiempo para, por ejemplo, realizar proyecciones. Y las dindmicas son las que
contienen informacién que puede ser modificada tanto para actualizar los datos que la
integran como para agregar nuevos.

También se pueden clasificar las bases segun su contenido, en donde podemos encontrar
bases de datos bibliogréficos, de texto completo, directorios, de imagenes etc. Otra forma
en que se clasifican es segun su modelo de administracién de datos (la forma en que se
describen, se almacenan y se recuperan los datos). Por ejemplo bases de datos jerarquicos,
de red, relacional o de relaciones, deductivos o l6gicos, distributivos, etc.

Pagina | 6



1.2 CARACTERISTICAS

Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos se puede mencionar:

1.

Independencia logica y fisica de los datos: se refiere a la capacidad de modificar
una definicion de esquema en un nivel de la arquitectura sin que esta modificacion
afecte al nivel inmediatamente superior. Para ello un registro externo en un esquema
externo no tiene por qué ser igual a su registro correspondiente en el esquema
conceptual.

Redundancia minima: se trata de usar la base de datos como repositorio comun de
datos para distintas aplicaciones.

Acceso concurrente por parte de multiples usuarios: control de concurrencia
mediante técnicas de bloqueo o cerrado de datos accedidos.

Distribucion espacial de los datos: la independencia l6gica y fisica facilita la
posibilidad de sistemas de bases de datos distribuidas. Los datos pueden encontrarse
en otra habitacién, otro edificio e incluso otro pais. El usuario no tiene por qué
preocuparse de la localizacion espacial de los datos a los que accede.

Integridad de los datos: se refiere a las medidas de seguridad que impiden que se
introduzcan datos erroneos. Esto puede suceder tanto por motivos fisicos (defectos
de hardware, actualizacion incompleta debido a causas externas), como de
operacion (introduccion de datos incoherentes).

Consultas complejas optimizadas: la optimizacion de consultas permite la rapida
ejecucion de las mismas.

Seguridad de accesoy auditoria: se refiere al derecho de acceso a los datos
contenidos en la base de datos por parte de personas y organismos. El sistema de
auditoria mantiene el control de acceso a la base de datos, con el objeto de saber qué
0 quién realiz6 una determinada modificacion y en qué momento.

Respaldo y recuperacion: se refiere a la capacidad de un sistema de base de datos
de recuperar su estado en un momento previo a la pérdida de datos.

Acceso a través de lenguajes de programacion estandar: se refiere a la posibilidad
ya mencionada de acceder a los datos de una base de datos mediante lenguajes de
programacion ajenos al sistema de base de datos propiamente dicho[2].

1.3 VENTAJAS DE LAS BASES DE DATOS

Control sobre la redundancia de datos:

Los sistemas de archivos almacenan varias copias de los mismos datos en archivos
distintos. Esto hace que se desperdicie espacio de almacenamiento, ademas de provocar la
falta de consistencia de datos.

En los sistemas de bases de datos todos estos archivos estan integrados, por lo que no se
almacenan varias copias de los mismos datos. Sin embargo, en una base de datos no se
puede eliminar la redundancia completamente, ya que en ocasiones es necesaria para
modelar las relaciones entre los datos.
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Consistencia de datos:

Eliminando o controlando las redundancias de datos se reduce en gran medida el riesgo de
que haya inconsistencias. Si un dato esta almacenado una sola vez, cualquier actualizacién
se debe realizar solo una vez, y esté disponible para todos los usuarios inmediatamente. Si
un dato esta duplicado y el sistema conoce esta redundancia, el propio sistema puede
encargarse de garantizar que todas las copias se mantienen consistentes

Comparticion de datos:

En los sistemas de archivos, los archivos pertenecen a las personas o a los departamentos
que los utilizan. Pero en los sistemas de bases de datos, la base de datos pertenece a la
empresa y puede ser compartida por todos los usuarios que estén autorizados.

Mantenimiento de estandares:

Gracias a la integracion es mas facil respetar los estdndares necesarios, tanto los
establecidos a nivel de la empresa como los nacionales e internacionales. Estos estandares
pueden establecerse sobre el formato de los datos para facilitar su intercambio, pueden ser
estandares de documentacion, procedimientos de actualizacion y también reglas de acceso.

Mejora en la integridad de datos:

La integridad de la base de datos se refiere a la validez y la consistencia de los datos
almacenados. Normalmente, la integridad se expresa mediante restricciones o reglas que no
se pueden violar. Estas restricciones se pueden aplicar tanto a los datos, como a sus
relaciones, y es el SGBD quien se debe encargar de mantenerlas.

Mejora en la seguridad:

La seguridad de la base de datos es la proteccion de la base de datos frente a usuarios no
autorizados. Sin unas buenas medidas de seguridad, la integracion de datos en los sistemas
de bases de datos hace que éstos sean mas vulnerables que en los sistemas de archivo.
Mejora en la accesibilidad a los datos:

Muchos SGBD proporcionan lenguajes de consultas o generadores de informes que
permiten al usuario hacer cualquier tipo de consulta sobre los datos, sin que sea necesario
gue un programador escriba una aplicacion que realice tal tarea.

Mejora en la productividad:

El SGBD proporciona muchas de las funciones estandar que el programador necesita

escribir en un sistema de archivo. A nivel basico, el SGBD proporciona todas las rutinas de
manejo de ficheros tipicas de los programas de aplicacion.
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El hecho de disponer de estas funciones permite al programador centrarse mejor en la
funcion especifica requerida por los usuarios, sin tener que preocuparse de los detalles de
implementacidn de bajo nivel.

Mejora en el mantenimiento:

En los sistemas de archivos, las descripciones de los datos se encuentran inmersas en los
programas de aplicacion que los manejan.

Esto hace que los programas sean dependientes de los datos, de modo que un cambio en su
estructura, o un cambio en el modo en que se almacena en disco, requiere cambios
importantes en los programas cuyos datos se ven afectados.

Sin embargo, los SGBD separan las descripciones de los datos de las aplicaciones. Esto es
lo que se conoce como independencia de datos, gracias a la cual se simplifica el
mantenimiento de las aplicaciones que acceden a la base de datos.

Aumento de la concurrencia:

En algunos sistemas de archivos, si hay varios usuarios que pueden acceder
simultaneamente a un mismo archivo, es posible que el acceso interfiera entre ellos de
modo que se pierda informacién o se pierda la integridad. La mayoria de los SGBD
gestionan el acceso concurrente a la base de datos y garantizan que no ocurran problemas
de este tipo.

Mejora en los servicios de copias de seguridad:

Muchos sistemas de archivo dejan que sea el usuario quien proporcione las medidas
necesarias para proteger los datos ante fallos en el sistema o en las aplicaciones. Los
usuarios tienen que hacer copias de seguridad cada dia, y si se produce algun fallo, utilizar
estas copias para restaurarlos.

En este caso, todo el trabajo realizado sobre los datos desde que se hizo la Gltima copia de
seguridad se pierde y se tiene que volver a realizar. Sin embargo, los SGBD actuales
funcionan de modo que se minimiza la cantidad de trabajo perdido cuando se produce un
fallo.
1.4 TIPOS DE BASES DE DATOS
Entre los diferentes tipos de base de datos, se pueden encontrar los siguientes:

e MySQL: es una base de datos con licencia GPL basada en un servidor. Se

caracteriza por su rapidez. No es recomendable usar para grandes volimenes de
datos.
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o PostgreSql y Oracle: Son sistemas de base de datos poderosos. Administra muy
bien grandes cantidades de datos, y suelen ser utilizadas en intranets y sistemas de
gran calibre.

e Access: Es una base de datos desarrollada por Microsoft. Esta base de datos, debe
ser creada bajo el programa Access, el cual crea un archivo .mdb con la estructura
ya explicada.

o Microsoft SQL Server: es una base de datos mas potente que Access desarrollada
por Microsoft. Se utiliza para manejar grandes volimenes de informaciones.

1.5 SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS (DBMS)

El sistema manejador de bases de datos es la porcion méas importante del software de un
sistema de base de datos. Un DBMS es una coleccion de numerosas rutinas de software
interrelacionadas, cada una de las cuales es responsable de alguna tarea especifica.

El objetivo primordial de un sistema manejador base de datos es proporcionar un entorno
que sea a la vez conveniente y eficiente para ser utilizado al extraer, almacenar y manipular
informacion de la base de datos. Todas las peticiones de acceso a la base, se manejan
centralizadamente por medio del DBMS, como se muestra en la Figura. 1.1; por lo que este
paquete funciona como interfaz entre los usuarios y la base de datos.

Las funciones principales de un DBMS son:

e Crear y organizar la Base de datos.

e Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal forma que
los datos puedan ser accesados rapidamente.

e Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.

e Registrar el uso de las bases de datos.

e Interaccién con el manejador de archivos. Esto a través de las sentencias en
DML al comando del sistema de archivos. Asi el Manejador de base de datos es el
responsable del verdadero almacenamiento de los datos.

e Respaldo y recuperacion. Consiste en contar con mecanismos implantados que
permitan la recuperacion facilmente de los datos en caso de ocurrir fallas en el
sistema de base de datos.

e Control de concurrencia. Consiste en controlar la interaccion entre los usuarios
concurrentes para no afectar la inconsistencia de los datos.

e Seguridad e integridad. Consiste en contar con mecanismos que permitan el
control de la consistencia de los datos evitando que estos se vean perjudicados por
cambios no autorizados o previstos.
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Figura 1.1 Peticiones de acceso por medio del DBMS

El DBMS interpreta las peticiones de entrada/salida del usuario y las manda al sistema
operativo para la transferencia de datos entre la unidad de memoria secundaria y la
memoria principal.

En si, un sistema manejador de base de datos es el corazén de la base de datos ya que se
encarga del control total de los posibles aspectos que la puedan afectar.

1.6 ESQUEMA DE BASE DE DATOS

Es la estructura que conforma la base de datos, se especifica por medio de un conjunto de
definiciones que se expresa mediante un lenguaje especial llamado lenguaje de definicion
de datos. (DDL).

DDL (Data Definition language): Lenguaje de Definicion de Datos. Por medio de este el
DBMS identifica las descripciones de los elementos de los esquemas y almacena la
descripcion del esquema en el catdlogo del DBMS. Por medio de este el DBMS especifica
el esquema conceptual e interno (Base de datos Almacenada).

En la estructura que conforma una base de datos se enuncian otros lenguajes que permiten
trabajar sobre la base de datos. Estos lenguajes estandar son:

o SDL (Store Definition language): Lenguaje de definicién de almacenamiento. Es
utilizado por el DBMS para especificar el esquema interno que corresponde a la
Base de Datos Almacenada.

o VDL (View Definition language): Lenguaje de Definicién de Vistas. Es utilizado
por el DBMS para especificar las vistas del usuario y sus correspondencias con el
esquema conceptual.

En las Bases de Datos Relacionales, el SQL, representa una combinacion de los anteriores.
« DML (Data Manipulation language): Lenguaje de Manipulacion de Datos.
Permite la manipulacién de las operaciones de Insercion, Eliminacion vy

Modificacion.
o Tipos de DML's:

Péagina | 11



= De alto Nivel o No por procedimientos: SQL.
= De bajo Nivel o por procedimientos.

1.7 USUARIOS DE LAS BASES DE DATOS

Podemos definir a los usuarios como toda persona que tenga todo tipo de contacto con el
sistema de base de datos desde que este se disefia, elabora, termina y se usa.

Los usuarios que accesan una base de datos pueden clasificarse como:

Programadores de aplicaciones. Los profesionales en computacion que
interactian con el sistema por medio de llamadas en DML (Lenguaje de
Manipulacion de Datos), las cuales estan incorporadas en un programa escrito en un
lenguaje de programacién (Por ejemplo, COBOL, PL/I, Pascal, C, etc.)

Usuarios sofisticados. Los usuarios sofisticados interactian con el sistema sin
escribir programas. En cambio escriben sus preguntas en un lenguaje de consultas
de base de datos.

Usuarios especializados. Algunos usuarios sofisticados escriben aplicaciones de
base de datos especializadas que no encajan en el marco tradicional de
procesamiento de datos.

Usuarios ingenuos. Los usuarios no sofisticados interactian con el sistema
invocando a uno de los programas de aplicacion permanentes que se han escrito
anteriormente en el sistema de base de datos, podemos mencionar al usuario
ingenuo como el usuario final que utiliza el sistema de base de datos sin saber nada
del disefio interno del mismo por ejemplo: un cajero.

1.8 NIVELES DE ABSTRACCION.

Existen diferentes niveles de abstraccidn para simplificar la interaccién de los usuarios con
el sistema; Interno, conceptual y externo, especificamente el de almacenamiento fisico, el
del usuario y el del programador como se muestra en la Figura. 1.2.

Los niveles de abstraccion se dividen en:

Nivel Fisico
Nivel Logico
Novel de Vistas

*NIVEL FISICO

El nivel mas bajo de abstraccion describe como se almacenan realmente los datos. En el
nivel fisico se describen en detalle las estructuras de datos complejas de bajo nivel.
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* NIVEL LOGICO

El siguiente nivel mé&s alto de abstraccion describe que los datos se almacenan en la base de
datos y que relaciones existen entre esos datos. La base de datos completa se describe asi en
términos de un numero pequefio de estructuras relativamente simples en el nivel fisico, los
usuarios del nivel I6gico no necesitan preocuparse de esta complejidad.

Los administradores de base de datos, que deben decidir la informacidn que se mantiene en
la base de datos, usan el nivel ldgico de abstraccion [17].

* NIVEL DE VISTAS
El nivel mas alto de abstraccion describe solo parte de la base de datos completa. A pesar
del uso de estructuras mas simples en el nivel l6gico, queda algo de complejidad, debido a

la variedad de informacién almacenada en una gran base de datos.

Muchos usuarios del sistema de base de datos no necesitan todo esta informacion. En su
lugar, tales usuarios necesitan acceder solo a una parte de la base de datos.

Para que su interaccion con el sistema se simplifique, se define la abstraccion a nivel de
vistas. El sistema puede proporcionar muchas vistas para la misma base de datos.

Nivel de visidn

VISTA 1 VISTA 2 VISTAnN

Nivel conceptual

Nivel fisico

Figura 1.2 Arquitectura de tres niveles

1.9 MODELOS DE DATOS

Para introducirnos en este tema, se empezaré definiendo lo que es un modelo.

Modelo: Es una representacion de la realidad que contiene las caracteristicas generales de
algo que se va a realizar. En base de datos, es una coleccién de herramientas conceptuales
para describir los datos con lo que vamos a trabajar. Podremos representar (en algunos
casos de forma gréfica):
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— los propios datos

— las relaciones entre ellos

— la semantica de los datos

— las restricciones de consistencia de los datos

Modelos de Datos

Es una coleccién de herramientas conceptuales para describir los datos, las relaciones que
existen entre ellos, semantica asociada a los datos y restricciones de consistencia.

Los modelos de datos se dividen en tres grupos:
A) Modelos logicos basados en objetos.
B) Modelos l6gicos basados en registros.
C) Modelos fisicos de datos.

A) MODELOS LOGICOS BASADOS EN OBJETOS

Se usan para describir datos en los niveles conceptual y de vision, es decir, con este modelo
representamos los datos de tal forma como nosotros los captamos en el mundo real, tienen
una capacidad de estructuracion bastante flexible y permiten especificar restricciones de
datos explicitamente. Existen diferentes modelos de este tipo, pero el mas utilizado por su
sencillez y eficiencia es el modelo Entidad-Relacion.

- Modelo Entidad-Relacién

Denominado por sus siglas como: E-R; Este modelo representa a la realidad a través de
entidades, que son objetos que existen y que se distinguen de otros por sus caracteristicas,
por ejemplo: un alumno se distingue de otro por sus caracteristicas particulares como lo es
el nombre, o el nimero de control asignado al entrar a una institucion educativa, asi mismo,
un empleado, una materia, etc. Las entidades pueden ser de dos tipos:

e Tangibles: Son todos aquellos objetos fisicos que podemos ver, tocar o sentir.

e Intangibles: Todos aquellos eventos u objetos conceptuales que no podemos
ver, aun sabiendo que existen, por ejemplo: la entidad materia, sabemos que
existe, sin embargo, no la podemos visualizar o tocar.

Las caracteristicas de las entidades en base de datos se llaman atributos, por ejemplo el
nombre, direccion teléfono, grado, grupo, etc. son atributos de la entidad alumno; Clave,
numero de seguro social, departamento, etc., son atributos de la entidad empleado. A su vez
una entidad se puede asociar o relacionar con mas entidades a través de relaciones.

El modelado entidad-relacién es una técnica para el modelado de datos utilizando
diagramas entidad relacion. No es la unica técnica pero si la mas utilizada.
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Brevemente consiste en los siguientes pasos:

1. Se parte de una descripcion textual del problema o sistema de informacion a
automatizar (los requisitos).

Se hace una lista de los sustantivos y verbos que aparecen.

Los sustantivos son posibles entidades o atributos.

Los verbos son posibles relaciones.

Analizando las frases se determina la cardinalidad de las relaciones y otros detalles.
Se elabora el diagrama (o diagramas) entidad-relacion.

Se completa el modelo con listas de atributos y una descripcion de otras
restricciones que no se pueden reflejar en el diagrama.

Noakown

Dado lo rudimentario de esta técnica se necesita cierto entrenamiento y experiencia para
lograr buenos modelos de datos.

B) MODELOS LOGICOS BASADOS EN REGISTROS

Se utilizan para describir datos en los niveles conceptual y fisico.
Estos modelos utilizan registros e instancias para representar la realidad, asi como las
relaciones que existen entre estos registros (ligas) o apuntadores. A diferencia de los
modelos de datos basados en objetos, se usan para especificar la estructura l6gica global de
la base de datos y para proporcionar una descripcién a nivel mas alto de la implementacion.

Los tres modelos de datos mas ampliamente aceptados son:

1) Modelo Relacional
2) Modelo de Red
3) Modelo Jerarquico

1) Modelo Relacional: En este modelo se representan los datos y las relaciones entre estos,
a través de una coleccion de tablas, en las cuales los renglones (tuplas) equivalen a los de
cada uno de los registros que contendra la base de datos y las columnas corresponden a las
caracteristicas (atributos) de cada registro localizado en la tupla.

Las ventajas de este modelo estan:

1. Garantiza herramientas para evitar la duplicidad de registros, a través de campos
claves o llaves.

2. Garantiza la integridad referencial: Asi al eliminar un registro elimina todos los
registros relacionados dependientes.

3. Favorece la normalizacion por ser mas comprensible y aplicable.

2) Modelo de Red: Este modelo representa los datos mediante colecciones de registros, sus

relaciones se representan por medio de ligas o enlaces, los cuales pueden verse como
punteros. Los registros se organizan en un conjunto de gréficas arbitrarias.
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El modelo de datos en red, representa las entidades en forma de nodos de un grafo, y las
interrelaciones se representan mediante arcos que unen dichos nodos, como se muestra en
la Figura. 1.3. En principio esta representacion no impone restriccion alguna acerca del tipo
y el numero de arcos que puede haber, con lo que se pueden modelar estructuras de datos
tan complejas como sea necesario.

Para definir el modelo de red general con cierta formalizacién, lo hariamos como un
conjunto finito de tipos de entidades:

{E1, E2, ..., En},Con sus respectivas propiedades o atributos:{A11, Al12, ..Alk, ..., Anl,
An2, .., Anm}, y un conjunto finito de tipos de interrelaciones: {lhjk, ..., n,}

La anterior notacion representa la interrelacion entre los elementos j, k, ...n, que a su vez
pueden ser entidades o interrelaciones, y el superindice h permite diferenciar dos
interrelaciones distintas entre los mismos elementos, ya que se refiere al nombre de la
interrelacion.

1 n 11 m

Figura 1.3 Ejemplo modelo de Red

3) Modelo Jerarquico: Es similar al modelo de red en cuanto a las relaciones y datos, ya
que estos se representan por medio de registros y sus ligas. La diferencia radica en que
estan organizados por conjuntos de arboles en lugar de graficas arbitrarias.

Como se menciono, los datos se almacenan en la forma de registros, el equivalente a las
filas del modelo relacional. Cada registro consta de un conjunto de campos, el equivalente
a las columnas del modelo relacional. Un conjunto de registros con los mismos campos se
denomina archivos (record type, en inglés), el equivalente a las tablas del modelo
relacional.

El modelo jerarquico facilita relaciones padre-hijo, es decir, relaciones 1:N (de uno a
varios) del modelo relacional. Pero a diferencia de éste Gltimo, las relaciones son
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unidireccionales. En justicia, dichas relaciones son hijo-padre, pero no padre-hijo. Por
ejemplo, el registro de un empleado (nodo hijo) puede relacionarse con el registro de su
departamento (nodo padre), pero no al contrario. Esto implica que solamente se puede
consultar la base de datos desde los nodos hoja hacia el nodo raiz. La consulta en el sentido
contrario requiere una busqueda secuencial por todos los registros de la base de datos (por
ejemplo, para consultar todos los empleados de un departamento). En las bases de datos
jerarquicas no existen indices que faciliten esta tarea.

C) MODELOS FISICOS DE DATOS

Se usan para describir a los datos en el nivel mas bajo, aunque existen muy pocos modelos
de este tipo, basicamente capturan aspectos de la implementacién de los sistemas de base
de datos. Existen dos clasificaciones de este tipo que son:

e Modelo unificador
e Memoria de elementos.

Con el paso del tiempo la informacion que se va acumulando y desechando en la base de
datos, ocasiona que esta cambie.

Se denomina:

e Instancia: Al estado que presenta una base de datos en un tiempo dado. Véalo
como una fotografia que tomamos de la base de datos en un tiempo t, despues de
que transcurre el tiempo t la base de datos ya no es la misma.

e [Esquema: Es la descripcion logica de la base de datos, proporciona los nombres de
las entidades y sus atributos especificando las relaciones que existen entre ellos. ES
un banco en el que se inscriben los valores que irdn formando cada uno de los
atributos. El esquema no cambia los que varian son los datos y con esto se tiene una
nueva instancia.

¢ Independencia de los datos: Se refiere a la proteccion contra los programas de
aplicacion que puedan originar modificaciones cuando se altera la organizacion
fisica o l6gica de la base de datos.

¢ Independencia fisica de datos: Es la capacidad de modificar el esquema fisico sin
provocar que se vuelvan a escribir los programas de aplicacion.

¢ Independencia logica de datos: Capacidad de modificar el esquema conceptual sin
provocar que se vuelvan a escribir los programas de aplicacion.

1.10 LA INGENIERIA DE SOFTWARE

Software es la suma total de los programas de computadora, procedimientos, reglas,
documentacién asociada y los datos que pertenecen a un sistema de cémputo. En este
contexto, la Ingenieria de Software es un enfoque sistematico del desarrollo, operacion,
mantenimiento y retiro del software, que en palabras mas llanas, se considera que la
Ingenieria de Software es la rama de la ingenieria que aplica los principios de la ciencia
de la computaciéon y las matematicas para lograr soluciones costo-efectivas (eficaces en
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costo 0 economicas) a los problemas de desarrollo de software, es decir, permite elaborar
consistentemente productos correctos, utilizables y costo-efectivos.

El proceso de ingenieria de software se define como "un conjunto de etapas parcialmente
ordenadas con la intencion de lograr un objetivo, en este caso, la obtencién de un producto
de software de calidad" El proceso de desarrollo de software "es aquel en que las
necesidades del usuario son traducidas en requerimientos de software, estos requerimientos
transformados en disefio y el disefio implementado en codigo, el cédigo es probado,
documentado y certificado para su uso operativo”. Concretamente "define quién esta
haciendo qué, cuando hacerlo y como alcanzar un cierto objetivo”.

El proceso de desarrollo de software requiere por un lado un conjunto de conceptos, una
metodologia y un lenguaje propio. A este proceso también se le llama el ciclo de vida del
software que comprende cuatro grandes fases: concepcion, elaboracion, construccion y
transicion. La concepcidn define el alcance del proyecto y desarrolla un caso de negocio.
La elaboracion define un plan del proyecto, especifica las caracteristicas y fundamenta la
arquitectura. La construccion crea el producto y la transicion transfiere el producto a los
usuarios.

Actualmente se encuentra en una etapa de madurez el enfoque Orientado a Objetos (OO)
como paradigma del desarrollo de sistemas de informacion. EI Object Management Group
(OMG) es un consorcio a nivel internacional que integra a los principales representantes de
la industria de la tecnologia de informacién OO.

ElI OMG tiene como objetivo central la promocion, fortalecimiento e impulso de la
industria OO. EI OMG propone y adopta por consenso especificaciones entorno a la
tecnologia OO.

Una de las especificaciones mas importantes es la adopcion en 1998 del Lenguaje de
Modelado Unificado o UML (del inglés Unified Modeling Language) como un estandar,
que junto con el Proceso Unificado estan consolidando la tecnologia OO [3].

1.11 CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE EN EL PROCESO UNIFICADO

Las fases del ciclo de vida del software son: concepcion, elaboracion, construccion y
transicion, como se muestra en la Figura. 1.5.

e La concepcion es definir el alcance del proyecto y definir el caso de uso.
e La elaboracion es proyectar un plan, definir las caracteristicas y cimentar la
arquitectura.

e La construccion es crear el producto y la transicion es transferir el producto a sus
usuarios.
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Figura 1.5 Ciclo de Vida del software
El disefio de software se realiza a tres niveles:

I. Disefio Conceptual
Il. Disefio Logico
I11. Disefio Fisico

I. Disefio Conceptual

El disefio conceptual se considera como un andlisis de actividades y consiste en la
solucién de negocios para el usuario y se expresa con los casos de uso. El disefio
conceptual es la solucidn del equipo de proyecto del negocio y consiste de las siguientes
tareas:

 ldentificar los usuarios y sus roles

o Obtener datos de los usuarios

e Evaluar la informacién

e Documentar los escenarios de uso

« Validar con los usuarios

« Validar contra la arquitectura de la empresa

Una forma de obtener estos requerimientos es construir una matriz usuarios-actividades de
negocios, realizar entrevistas, encuestas y/o visitas a los usuarios, de tal manera que se
obtenga quién, qué, cuando, dénde y por qué de la solucion.

I1. Disefio Logico

El disefio logico traduce los escenarios de uso creados en el disefio conceptual en un
conjunto de objetos de negocio y sus servicios. El disefio l6gico se convierte en parte en la
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especificacion funcional que se usa en el disefio fisico. El disefio l6gico es independiente de
la tecnologia. El disefio l6gico refina, organiza y detalla la solucién de negocios y define
formalmente las reglas y politicas especificas de negocios.

Un objeto de negocios es la encapsulacién de un servicio que abstrae las cualidades
esenciales de algo de interés.

Un servicio es una unidad con capacidad de computo. Un servicio debe satisfacer lo
siguiente:

e Ser seguro, lo que equivale a un uso correcto y con autorizacion

o Servalido, qué tareas o reglas se pueden aplicar

« Manejar excepciones, informando al cliente

« Contar con un catalogo de servicios que constituye un repositorio de servicios.

Los objetos de negocio deben verificarse y probarse de tal manera que asegure que los
maodulos operen como unidades completas de trabajo. Las tareas de verificacion incluyen:

o Una verificacion independiente:
o Prey post condiciones
o Ldgicay funcionalidad individual
o Una verificacion dependiente:
o Verificacion de dependencias
Que operan como una unidad especifica de trabajo

El disefio 16gico comprende las siguientes tareas:

o ldentificar y definir los objetos de negocio y sus servicios
o Definir las interfaces

« ldentificar las dependencias entre objetos

« Validar contra los escenarios de uso

o Comparar con la arquitectura de la empresa

o Reuvisar y refinar tanto como sea necesario

Para definir los objetos de negocios y sus servicios se puede usar la técnica de andlisis
nombre-verbo de los escenarios de uso. También se puede emplear la técnica sujeto-verbo-
objeto directo. En estas técnicas los sujetos y el objeto directo son los candidatos a objetos
de negocio y los verbos activos son los candidatos a servicios.

Una interfaz tiene las siguientes partes:

e Nombre

« Precondiciones, lo que debe estar presente antes de ejecutarse

« Postcondiciones, estado final

o Capacidad o funcionalidad (MySQL, pseudocddigo, funcion matematica)
o Dependencias
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La tarea de identificar las dependencias entre objetos permite identificar eventos, sucesos
0 condiciones que permitan la realizacion de tareas de negocios coordinadamente o
transaccionalmente. Para ello se debe considerar lo siguiente:

« ldentificar los eventos disparadores (triggers)

o Determinar cualquier dependencia (existencial o funcional)

o Determinar cualquier problema de consistencia o secuencia

 ldentificar cualquier regulacién de tiempo critica

o Considerar algun problema organizacional (transacciones)

« ldentificar y auditar los requerimientos de control

« Determinar lugares y dependencias a través de la ubicacion

o Determinar cuando el servicio que controla la transaccion es dependiente de los
servicios contenidos en otros objetos de negocio

La validacion del modelo I6gico debe ser tal que éste sea:

o Completo — debe representar todos los escenarios de uso.

o Correcto — el comportamiento ldgico debe corresponder con el comportamiento
conceptual, y

o Claro - los objetos de negocio y servicios no deben ser ambiguos

En el disefio l6gico conceptualmente se divide en tres niveles de servicios con el fin de que
la aplicacion resulte flexible ante los cambios de requerimientos y/o de tecnologia
cambiando Unicamente la capa o capas necesarias. Los tres niveles son: servicios de
usuario, servicios de negocio y servicios de datos.

Los servicios de usuario (user services) controlan la interaccion. Un servicio de usuario
son personas, aplicaciones, otros servicios o0 la combinacion de éstos. Generalmente
involucra una interfaz grafica de usuario (GUI) o pude ser no visual (mensajes o
funciones), maneja todos los aspectos de la interaccién con la aplicacion. El objetivo
central es minimizar el esfuerzo de conocimiento requerido para interpretar la informacion.
Un servicio de usuario incluye un contenido (qué se necesita comunicar al usuario) y una
forma (como se comunica el contenido) cuando es necesaria la comunicacion.

Los servicios de negocio (bussines services) convierten datos recibidos de los servicios de
datos y de usuario en informacion (datos + regla de negocio) y pueden usar otros servicios
de negocio para completar su tarea.

Las tareas de los servicios de negocio son:

o Dar formato a los datos

o Obtener y mover datos desde y hasta los servicios de datos

e Transformar los datos en informacion

e Validar los datos inmediatamente en el contexto o en forma diferida una vez
terminada la transaccion.
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Los servicios de datos (data services) son los servicios de bajo nivel que apoyan los
servicios de negocio y son de una amplia gama de categorias como las siguientes:

e Declaracion del esquema y su evolucion (estructuras de datos, tipos, acceso
indexado, SQL, APIs)

« Respaldo y recuperacion (recuperacion de datos si un evento falla)

e Bulsqueda y Lectura (bdsquedas, compilacidon, optimizacion y ejecucion de
solicitudes, formacion de un conjunto de resultados)

e Insercidn, actualizacién y borrado (procesar modificaciones consistentemente
transaccional). Una transaccion es atdmica (ocurre 0 no), consistente (preserva
integridad), aislada (otras transacciones ocurren antes o después) y durable (una vez
completada, ésta sobrevive).

« Bloqueo (permite al acceso concurrente a los datos)

« Validacion de datos (verifica la integridad del dominio, triggers y gateways para
verificar el estado de los datos antes de aceptarlos, manejo de errores)

o Seguridad (acceso seguro a los objetos, operaciones, permisos a usuario y grupos y
Servicios)

o Administracion de la conexién (mecanismos basicos para establecer una sesion de
los servicios de datos). Establecer una conexién involucra: una identificacion, la
colocacion y provision de datos, tiempo de sesion, el tipo de interaccion
(conversacional, transaccional, multiusuario, monousuario).

o Distribucion de datos (Distribuye informacién, a mdltiples unidades de
recuperacion, bases de datos heterogéneas, segun la topologias de la red).

I11. Disefio Fisico

El disefio fisico traduce el disefio 16gico en una solucion implementable y costo-efectiva o
econémica.

El componente es la unidad de construccion elemental del disefio fisico. Las
caracteristicas de un componente son:

o Se define segln cémo interactta con otros
o Encapsula sus funciones y sus datos

o Esreusable através de las aplicaciones

o Puede verse como una caja negra

o Puede contener otros componentes

En el disefio fisico se debe cuidar el nivel de granularidad (un componente puede ser tan
grande o tan pequefio segun su funcionalidad, es decir, del tamafio tal que pueda proveer de
una funcionalidad compleja pero de control genérico) y la agregacién y contencion (un
componente puede rehusar utilizando técnicas de agregaciéon y contencién, sin duplicar
codigo) Figura 1.6.
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El disefio fisico debe involucrar:

El disefio para distribucion — debe minimizarse la cantidad de datos que pasan como
parametros entre los componentes y éstos deben enviarse de manera segura por la

red.

El disefio para multitarea — debe disefiarse en términos de la administracion
concurrente de dos 0 mas tareas distintas por una computadora y el multithreading o

maultiples hilos de un mismo proceso)

El disefio para uso concurrente — el desempefio de un componente remoto depende

de si esta corriendo mientras recibe una solicitud.

El disefio con el manejo de errores y prueba de eventos:
o Validando los parametros- a la entrada antes de continuar con cualquier

proceso.

o Protegiendo recursos criticos —manejar excepciones para evitar la falla o
terminacidn sin cerrar archivos, liberar objetos sincronizados 0 memoria.
o Protegiendo datos importantes — contar con una excepcién a la mitad de la

actuacion en las bases de datos.

Debugging — crear una version para limpiar errores.
Proteccion integral de transacciones de negocios — los errores deben
regresarse al componente que Ilama
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Figura 1.6 Disefio Fisico
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El disefio fisico comprende las siguientes tareas:

o Definir los componentes

« Refinar el empaquetamiento y distribucién de componentes
« Especificar las interfaces de los componentes

o Distribuir los componentes en la red

o Distribuir los repositorios fisicos de datos

« Examinar la tolerancia a fallas y la recuperacion de errores
« Validar el disefio fisico

De las tareas anteriores la mas importante es la distribucion de los datos que pueden ser
centralizados, una particion, un extracto o una réplica.

Los datos centralizados equivalen a una base de datos maestra ubicada en un lugar central.
No hay copias de los datos.

Una particion de datos es una segmentacion de la base de datos maestra. Es util cuando
los datos se pueden fragmentar facilmente y actualizarse en un sitio local con cambios
frecuentes. No hay sobre posicidn entre particiones. En una particion horizontal cada hilera
existe en una sola base de datos. En una particién vertical cada columna es contenida en
unay solo una base de datos.

Un extracto de datos es una copia de toda o una porcion de la base de datos maestra. No se
permite la actualizacion. Se usa un timestamp o etiqueta de tiempo para indicar qué tan
viejos son los datos.

Una réplica de datos es un fragmento de la bases de datos maestra que se puede actualizar.
Una réplica de datos es cuando el sitio de actualizacion cambia a un sitio local. No se
permiten actualizaciones en la base de datos réplica y en la base de datos maestra a la vez,
por lo que debe de haber sincronizacién entre ambas.

El disefio fisico esta intimamente ligado a una alternativa tecnoldgica. Ante la acelerada
evolucidn tecnoldgica es importante considerar los estandares del momento y las tendencias
ya que una mala decision implicara un costo enorme (en dinero y en tiempo) al actualizarse
a otra plataforma distinta.

La tendencia actual en la arquitectura cliente/servidor es crear el back-end como un
servidor robusto multitareas y multithreading y el front-end como un cliente muy delgado
que no acapare al servidor comunicandose entre si en una plataforma internet con
protocolos estandar en redes heterogéneas[18].
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1.12 TIPOS DE MODELO DEL CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE

Las principales diferencias entre distintos modelos de ciclo de vida estan en:

(o]

El alcance del ciclo dependiendo de hasta donde llegue el proyecto correspondiente.
Un proyecto puede comprender un simple estudio de viabilidad del desarrollo de un
producto, o su desarrollo completo o, llevando la cosa al extremo, toda la historia
del producto con su desarrollo, fabricacién, y modificaciones posteriores hasta su
retirada del mercado.

Las caracteristicas (contenidos) de las fases en que dividen el ciclo. Esto puede
depender del propio tema al que se refiere el proyecto (no son lo mismo las tareas
que deben realizarse para proyectar un avién que un puente), o de la organizacion
(interés de reflejar en la division en fases aspectos de la division interna o externa
del trabajo).

La estructura de la sucesion de las fases que puede ser lineal, con prototipado, o en
espiral.

Ciclo de Vida Lineal

Es el mas utilizado, siempre que es posible, precisamente por ser el mas sencillo. Consiste
en descomponer la actividad global del proyecto en fases que se suceden de manera lineal,
es decir, cada una se realiza una sola vez, cada una se realiza tras la anterior y antes que
la siguiente. Con un ciclo lineal es facil dividir las tareas entre equipos sucesivos, y prever
los tiempos (sumando los de cada fase) como se muestra en la Figura.1.7.

Requiere que la actividad del proyecto pueda descomponerse de manera que una fase no
necesite resultados de las siguientes (realimentacién), aunque pueden admitirse ciertos
supuestos de realimentacion correctiva. Desde el punto de vista de la gestion (para
decisiones de planificacidn), requiere también que se sepa bien de antemano lo que va a
ocurrir en cada fase antes de empezarla.

Definicion
e reguisitos

ki

Drisefio del
prieductis

Construccion

Instalaciin

Aceptaciin
por el cliente

Figura 1.7 Ejemplo de ciclo lineal para un proyecto de construccion
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Ciclo de Vida Prototipado

A menudo ocurre en desarrollos de productos con innovaciones importantes, o cuando se
prevé la utilizacion de tecnologias nuevas o poco probadas, que las incertidumbres sobre
los resultados realmente alcanzables, o las ignorancias sobre el comportamiento de las
tecnologias, impiden iniciar un proyecto lineal con especificaciones cerradas.

Si no se conoce exactamente como desarrollar un determinado producto o cuéles son las
especificaciones de forma precisa, suele recurrirse a definir especificaciones iniciales para
hacer un prototipo, o sea, un producto parcial (no hace falta que contenga funciones que
se consideren triviales o suficientemente probadas) y provisional (no se va a fabricar
realmente para clientes, por lo que tiene menos restricciones de coste y/o prestaciones).
Este tipo de procedimiento es muy utilizado en desarrollo avanzado como se muestra en la
Figura.1.8.

La experiencia del desarrollo del prototipo y su evaluacion deben permitir la definicidn de
las especificaciones méas completas y seguras para el producto definitivo. A diferencia del
modelo lineal, puede decirse que el ciclo de vida con prototipado repite las fases de
definicidn, disefio y construccion dos veces: para el prototipo y para el producto real.

Especilicaciones

Especilicaciones
imcompletas 1

comrlet as

Selecebn Dresarrollo Ewvaluacion
del * del
pritotipo prototipa

Figura 1.8 Ciclo de Vida Prototipado

Ciclo de Vida en Espiral

El ciclo de vida en espiral puede considerarse como una generalizacion del anterior para los
casos en que no basta con una sola evaluacion de un prototipo para asegurar la
desaparicion de incertidumbres y/o ignorancias. El propio producto a lo largo de su
desarrollo puede asi considerarse como una sucesion de prototipos que progresan hasta
llegar a alcanzar el estado deseado. En cada ciclo (espirales) las especificaciones del
producto se van resolviendo paulatinamente como se observa en la Figura.1.9.

A menudo la fuente de incertidumbres es el propio cliente, que aunque sepa en términos
generales lo que quiere, no es capaz de definirlo en todos sus aspectos sin ver como unos
influyen en otros. En estos casos la evaluacion de los resultados por el cliente no puede
esperar a la entrega final y puede ser necesaria repetidas veces.

El esquema del ciclo de vida para estos casos puede representarse por un bucle en espiral,
donde los cuadrantes son, habitualmente, fases de especificacion, disefio, realizacion y
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evaluacion (conceptos y términos analogos). En cada vuelta el producto gana en
“madurez” (aproximacioén al final deseado) hasta que en una vuelta la evaluacion lo
apruebe y el bucle pueda abandonarse.

EVALUACION

PLANIFICACION
madurez
" tiempo
APLICACTION TONA ]..11'2
DE LA ALTERMNATIVA ! DECISION

Figura 1.9 Modelo Espiral
Modelo Cascada

Es el enfoque metodoldgico que ordena rigurosamente las etapas del ciclo de vida del
software, de forma tal que el inicio de cada etapa debe esperar a la finalizacion de la
inmediatamente anterior.

Un ejemplo de una metodologia de desarrollo en cascada es:

Anadlisis de requisitos
Disefo del Sistema
Disefio del Programa
Codificacion

Pruebas

Implantacion
Mantenimiento

NoabkowhE

De esta forma, cualquier error de disefio detectado en la etapa de prueba conduce
necesariamente al redisefio y nueva programacion del codigo afectado, aumentando los
costes del desarrollo. La palabra cascada sugiere, mediante la metéafora de la fuerza de la
gravedad, el esfuerzo necesario para introducir un cambio en las fases mas avanzadas de un
proyecto.

Si bien ha sido ampliamente criticado desde el ambito académico y la industria, sigue
siendo el paradigma mas seguido al dia de hoy.
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1.12.1 Fases del Modelo
1.- Anélisis de requerimientos.

Se analizan las necesidades de los usuarios finales del software para determinar qué
objetivos debe cubrir. De esta fase surge una memoria llamada SRD (documento de
especificacion de requisitos), que contiene la especificacion completa de lo que debe hacer
el sistema sin entrar en detalles internos.

Es importante sefialar que en esta etapa se deben consensuar todo lo que se requiere del
sistema y serd aquello lo que seguira en las siguientes etapas, no pudiéndose requerir
nuevos resultados a mitad del proceso de elaboracion del software.

2.- Disefo del Sistema.

Se descompone y organiza el sistema en elementos que puedan elaborarse por separado,
aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo. Como resultado surge el SDD
(Documento de Disefio del Software), que contiene la descripcién de la estructura
relacional global del sistema y la especificacion de lo que debe hacer cada una de sus
partes, asi como la manera en que se combinan unas con otras.

3.- Disefio del Programa.

Es la fase en donde se realizan los algoritmos necesarios para el cumplimiento de los
requerimientos del usuario asi como también los andlisis necesarios para saber que
herramientas usar en la etapa de Codificacion.

4.- Codificacion.

Es la fase de programacién o implementacion propiamente dicha. Aqui se implementa el
cddigo fuente, haciendo uso de prototipos asi como pruebas y ensayos para corregir errores.
Dependiendo del lenguaje de programacion y su version se crean las librerias y
componentes reutilizables dentro del mismo proyecto para hacer que la programacion sea
un proceso mucho mas rapido.

5.- Pruebas.

Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el sistema y se comprueba
que funciona correctamente antes de ser puesto en explotacion.

6.- Implantacion.
El software obtenido se pone en produccion. Se implantan los niveles software y hardware

que componen el proyecto. La implantacion es la fase con méas duracion y con mas cambios
en el ciclo de elaboracion de un proyecto. Es una de las fases finales del proyecto.
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7.- Mantenimiento.

Durante la explotacion del sistema software pueden surgir cambios, bien para corregir
errores o0 bien para introducir mejoras. Todo ello se recoge en los documentos de cambios.

Para la realizacion de este proyecto se utilizara el modelo de cascada ya que este modelo
del ciclo de vida de software es el mejor y el adecuado ya que de adapta a las necesidades
de tiempo y costo de este proyecto.

Ademas se utilizara PHP4 para la gestion de la base de datos ya que ofrece una portabilidad
bajo cualquier sistema operativo.

PHP ofrece una mayor rapidez a comparacion con otros productos, ya que usa tecnologias
open source y una gestion de memoria mas acertada, esta es la razon por la cual se utilizara
PHP, ademas, tiene soporte para conectarse a una gran variedad de base de datos como:
MySQL, PostgreSQL, Oracle, HyperWave entre otros.

El manejador o DBMS que se utilizara para el desarrollo del proyecto serd MySQL, ya que
MySQL es un manejador que puede competir con sus famosas contrapartes comerciales:
Oracle, DB2, Informix, Sybase.

El motivo por el cual se opta por usar MySQL en lugar de otro manejador es la siguiente:

Es gratuito

Es extensible

Es robusto

Es rapido

Es facil de usar y administrar

Tiene una arquitectura cliente-servidor

Se integra con cualquier lenguaje de programacion
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CAPITULO 2.

HERRAMIENTAS A UTILIZAR

En este capitulo se definiran algunos conceptos y descripcion de herramientas que van a ser
utilizadas en el sistema de “Registro de Inversion Extranjera con Dispositivos Moviles”.
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2.1 DISPOSITIVO MOVIL.

Los dispositivos mdviles (también conocidos como computadora de mano, Palmtop o
simplemente handheld) son aparatos de pequefio tamafio, con algunas capacidades de
procesamiento, méviles 0 no, con conexion permanente 0 intermitente a una red, con
memoria limitada, disefiados especificamente para una funcion, pero que pueden llevar a
cabo otras funciones mas generales.

2.2 CATEGORIA DE LOS DISPOSITIVOS MOVILES.

Dado el variado nimero de niveles de funcionalidad asociado con dispositivos mdviles, en
el 2005, T38 y DuPont Global Mobility Innovation Team propusieron los siguientes
estandares para la definicion de dispositivos moviles:

o Dispositivo Movil de Datos Limitados (Limited Data Mobile Device):
dispositivos que tienen una pantalla pequefia, principalmente basada en pantalla de
tipo texto con servicios de datos generalmente limitados a SMS y acceso WAP. Un
tipico ejemplo de este tipo de dispositivos son los teléfonos moviles.

« Dispositivo Mdvil de Datos Basicos (Basic Data Mobile Device): dispositivos que
tienen una pantalla de mediano tamafio, (entre 120 x 120 y 240 x 240 pixeles),
menU o navegacion basada en iconos por medio de una "rueda" o cursor, y que
ofrecen acceso a e-mails, lista de direcciones, SMS, y un navegador web basico. Un
tipico ejemplo de este tipo de dispositivos son las BlackBerry y los Teléfonos
Inteligentes.

o Dispositivo Movil de Datos Mejorados (Enhanced Data Mobile Device):
dispositivos que tienen pantallas de medianas a grandes (por encima de los 240 x
120 pixeles), navegacion de tipo stylus, y que ofrecen las mismas caracteristicas que
el "Dispositivo Movil de Datos Basicos" (Basic Data Mobile Devices) mas
aplicaciones nativas como aplicaciones de Microsoft Office Mobile (Word, Excel,
PowerPoint) y aplicaciones corporativas usuales, en version mdvil, como Sap,
portales intranet, etc. Este tipo de dispositivos incluyen los Sistemas Operativos
como Windows Mobile 2003 o version 5, como en las Pocket PC.

2.3 DISPOSITIVOS MOVILES EN EL TRABAJO.

Los Handhelds se han convertido en equipos robustos para su utilizacion en la gestion de
situaciones empresariales, como por ejemplo, para la grabacion de informacion estando en
la calle. Actualmente son usados para archivar una variedad de tareas y para incrementar la
eficiencia, como ser, la digitalizacion de notas, gestion de archivos, capturas de firmas,
gestion y scaneo de partes de cddigo de barras, etc. Los dispositivos portatiles usados en el
trabajo, han moldeado a través del tiempo una variedad de factores y de formas, incluyendo
teléfonos inteligentes en el extremo inferior, Dispositivos portatiles, PDA, PC Ultra
Moviles, Tablet PC, e incluso computadoras portatiles.
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2.4 HITSTORIA DE LA PALM

El primer PDA de la historia se remonta al no muy famoso NEWTON de Apple Computing
el cual es una agenda electrénica que funcionaba con un lapiz (Stylus) con el cual se escribe
en la pantalla y esta reconoce lo que la persona escribe. No tuvo mucho éxito por su costo y
tamanio (se aproxima al de una HandHeld).

Luego se lanzaron las PILOT 1000 y PILOT 5000 estas fueron creadas por Steven
Hopkins, estas no poseian Back Light y solo tenian 250kb y 512kb respectivamente. Para
este momento las PILOT no fueron muy famosas. Luego se lanzo al mercado la nueva linea
de PalmPilot la cual estaba compuesta por los modelos PERSONAL (500kb) y
PROFESIONAL (1mb y TCP/IP), a partir de estas el mundo conocio el verdadero poder de
un asistente personal.

Las ventajas primordiales de las PalmPilot en relacion a la competencia fue su sistema
operativo de muy facil uso (PalmOS 2.0), su pequefio tamafio, su ligero peso, larga
duracion de las baterias, el poder escribir en la pantalla sin necesidad de un teclado y algo
muy importante que no tenian las agendas personales, comunicacion directa con su
computadora personal (HotSync Technology), en el caso de la PalmPilot Professinal esta
sincroniza directamente con el programa de correo electronico que usted tenga en su PC
para que luego usted pueda leer estos y escribir nuevos mensajes, esto es algo que ninguna
agenda electrdnica en el mercado podia hacer. Por esto es que solo en los Estados Unidos
se hayan vendido méas de un millén.

En febrero de 1998 se lanzo al mercado la PALM 1l la cual conservaba las ventajas de la
PalmPilot Professional como lo son el sistema operativo, el uso de pilas AAA y por
supuesto la sincronizacion con el PC y Back Light, superando al modelo anterior con
muchas innovaciones como lo son su forma ergondmica, Stylus de metal, el doble de
memoria, un sistema operativo mejorado (PalmOS 3.0), y una caracteristica muy especial,
el puerto Infrarrojo (IR port) con el cual se le encontraron nuevas funciones a las Palm.

Luego tenemos a la PALM IlIx la cual es la misma PALM III pero con el doble de
memoria (4mb.), un puerto libre para expansiones y una pantalla mejorada.

La PALM VII es el dltimo y mas avanzado modelo de PDA's existente, tiene la capacidad
de realizar cualquier accion de manera inalambrica, es decir, navegar por Internet, enviar y
recibir e-mails, enviar faxes, chatear, jugar, etc. Ya el afio 2000 se pueden adquirir a las
nuevas PALMIIIxe y la PALMIlIc el c significa COLOR. La PALMIIIxe es la misma
PalmllIx pero con 8mb de memoria.

2.5 PALM

Una PALM es un dispositivo movil, o computadora de bolsillo (por su tamafio), que
contiene diferentes utilidades. Algunas de ellas vienen directamente de fabrica, como puede
ser, agenda (Date Book), calculadora, libreta de direcciones (Address Book) y un anotador
de ideas (Memo Pad). Y otras pueden ser bajadas desde Internet, donde hay méas de 10.000
aplicaciones orientadas a diferentes areas de interes (juegos, programas, etc.).
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Esta minicomputadora cuenta con diferentes elementos:

e Microprocesador (cerebro): capaz de resolver calculos complejos

e Memoria: encargada de almacenar los datos.

e Lapiz: se utiliza para ingresar los datos, los cuales se deben ingresar en
imprenta letra por letra. Este procedimiento se evita con la adquisicion de un
teclado.

e Dispositivo infrarrojo: sirve para intercambiar informacion con otras Palms
(sin ningun tipo de cables) o con otros dispositivos de este tipo, como
impresoras, camaras, etc.

e Cradle: conecta la PALM a cualquier PC, permite bajar los correos electronicos
contenidos en la computadora. Hay PALMS que vienen preparadas para
conectarse a Internet sin necesidad de moédem, en las cuales la conexion se
realiza mediante una antena (PALM VII). Ademéas de brindarnos una via de
conexidén con nuestras PC, los Cradles hacen una copia de seguridad de todo lo
que tengas almacenado en la PALM, dentro de la PC.

También podemos pasar informacion, provista por diferentes sitios de Internet, o noticias a
nuestra PALM a través de los canales de AvantGo.

Hay muchas aplicaciones que nos podrian ser de mucha ayuda para nuestro trabajo, como
por ejemplo: aplicaciones de calculos de estructuras para arquitectos e ingenieros, guia
detallada de medicamentos o resumen de las leyes para abogados, etc [16].

2.6 APLICACIONES INCLUIDAS CON EL PALM OS.

2.6.1 Libreta de Direcciones

El programa Libreta de Direcciones del Palm almacena informacion personal, en cualquiera
de las categorias definidas por el usuario. Se muestran las entradas y salidas se ordenan por
los apellidos, y nombre (esto s6lo se puede cambiar a Compafiia, Apellidos). Hay cinco
campos para el teléfono o correo electronico, cada uno de los que se puede designar a
Trabajo, a Casa, Fax u Otras, Correo Electrdnico, Principal, Buscapersonas o Mavil (los
nombres de los campos no se pueden cambiar).

2.6.2 Calculadora
La Calculadora convierte el ordenador de bolsillo en una calculadora estandar de 4
funciones con botones de tres tonos morados y azules que contrastan con los dos botones

rojos para borrar. Incluye teclas de raiz cuadrada y de porcentaje y tiene memoria.

También tiene una opcion para mostrar un historial de los célculos realizados, como
muchas calculadoras que se usaban antes.
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2.6.3 Calendario

El Calendario muestra un horario diario o semanal, o una vista mensual simple (los nuevos
tiene una vista mensual méas elegante). El horario diario tiene una linea cada hora, entre dos
horas del dia que el usuario puede elegir. Al hacer clic en una linea vacia se crea una cita
nueva. Las lineas vacias se llenan con las citas correspondientes, y la hora en que empiezan
y su duracion se muestran en el margen de la izquierda.

El sistema operativo puede anunciar una cita con una alarma, en el momento indicado,
minutos, horas o dias antes. Estas alarmas suenan incluso cuando la unidad esta apagada.

Las citas se pueden repetir en un namero especificado de dias, semanas, meses o afios y
pueden contener notas.

2.6.4 Gastos

La aplicacién Gastos permite a un usuario seguir los gastos comerciales habituales. El
ordenador de bolsillo no realiza ningin célculo para obtener el total. EI usuario tiene que
sincronizar con un ordenador de escritorio y ver los datos de los gastos en una hoja de
calculo en las que se incluyen las plantillas para Microsoft Excel. Debido a esta desventaja,
muchos usuarios consideran esta aplicacion poco util.

2.6.5 Libreta de Notas

Las Notas de Texto permiten escribir notas de hasta 4000 caracteres, clasificadas en
categorias configurables por el usuario. Las notas se pueden ordenar alfabéticamente o
manualmente (que permiten al usuario escoger el orden de las notas). Las Notas de Texto
solo pueden incluir texto, no dibujos. Por esto, el texto en las Notas se ha de introducir
utilizando el alfabeto Graffiti.

2.6.6 Notas

En las Notas se pueden hacer dibujos y notas manuscritas. Se pueden ingresar hasta 10
palabras por pagina y limitan el escrito a ciertos bytes, si la escritura es pulcra. De lo
contrario, es mejor poner texto en la Libreta de Notas. Hay tres medidas de lapices de
dibujo, méas una goma de borrar. Es posible dibujar un mapa muy simple.

2.6.7 Tareas

También denominada lista de tareas. Es el lugar adecuado por crear recordatorios
personales y priorizar las cosas que tienes que hacer. Cada elemento de la lista de tareas
también puede tener: una prioridad, categorias (por organizar y agrupar las tareas en grupos
I6gicos), adjuntar una Nota (por afiadir una descripcion o una aclaracion de la tarea). Las
tareas se pueden ordenar por: fecha, prioridad o categoria.
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2.7 COMUNICACIONES PALM OsS.
2.7.1 Infrarrojos

Una de las caracteristicas de las maquinas con Palm OS es que se venden de serie con un
puerto infrarrojo, es decir que se pueden comunicar con otros dispositivos que incluyan un
puerto infrarrojo, como por ejemplo algunos modelos de impresora, ordenadores portatiles
y modelos de teléfono moviles asi como también a las redes de computadoras con las que
pueda establecer comunicacion por medio de Wi-Fi.

A partir del PalmOS 3.0, que salié con el Palm lll, el sistema operativo incluye apoyo por
comunicaciones por infrarrojo, de acuerdo con la norma IrDA.

Una de las limitaciones de la comunicaciéon por infrarrojos, es que no puede haber
obstaculos entre los dispositivos que se comunican. Para superar este inconveniente, mas
adelante han aparecido nuevas tecnologias como por ejemplo el Bluetooth, y el Internet Wi-
Fi.

2.7.2 Bluetooth

El Bluetooth es un sistema de conexidn inaldmbrica de corto alcance (aproximadamente 10
metros).

En los ultimos tiempos ha proliferado tanto la conexion entre los pequefios dispositivos v,
al mismo tiempo, éstos han ido reduciendo tanto su volumen, que no es extrafio que la
muchedumbre de cables que usamos para conectarlos ocupe casi el mismo espacio, si no
mas, que los mismos dispositivos. La tecnologia Bluetooth ha venido a salvarnos de esta
absurda situacion.

A partir del PalmOS 5.0, que salié con el Palm Tungsten T, el sistema operativo incluye
apoyo para comunicaciones por Bluetooth, de acuerdo con el estandar Bluetooth v1.1, que
corresponde al 802.15.1 IEEE, que usa la misma gama de frecuencias (2.4 Ghz) que el
IEEE 802.11b, aun cuando no se tienen que confundir.

2.8 Access Point.

Un punto de acceso inalambrico (WAP o AP por sus siglas en inglés: Wireless Access
Point) en redes de computadoras es un dispositivo que interconecta dispositivos de
comunicacion inalambrica para formar una red inaldmbrica. Normalmente un WAP
también puede conectarse a una red cableada, y puede transmitir datos entre los dispositivos
conectados a la red cable y los dispositivos inalambricos. Muchos WAPS pueden conectarse
entre si para formar una red aun mayor, permitiendo realizar "roaming". (Por otro lado, una
red donde los dispositivos cliente se administran a si mismos - sin la necesidad de un punto
de acceso - se convierte en una red ad-hoc). Los puntos de acceso inalambricos tienen
direcciones IP asignadas, para poder ser configurados.
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Son los encargados de crear la red, estan siempre a la espera de nuevos clientes a los que
dar servicios. El punto de acceso recibe la informacion, la almacena y la transmite entre la
WLAN (Wireless LAN) y la LAN cableada.

Un Gnico punto de acceso puede soportar un pequefio grupo de usuarios y puede funcionar
en un rango de al menos treinta metros y hasta varios cientos. Este o su antena son
normalmente colocados en alto pero podria colocarse en cualquier lugar en que se obtenga
la cobertura de radio deseada.

El usuario final accede a la red WLAN a través de adaptadores. Estos proporcionan una
interfaz entre el sistema de operacion de red del cliente (NOS: Network Operating System)
y las ondas, mediante una antena inalambrica.

2.9 SIGNIFICADO DE WAP.

WAP son las siglas de Wireless Application Protocol (protocolo de aplicaciones
inalambricas), un estandar seguro que permite que los usuarios accedan a informacion de
forma instantdnea a raves de dispositivos inaldmbricos como PDAs, teléfonos moviles,
buscas, walkie-talkies y teléfonos inteligentes (smartphones).

El estandar WAP soporta la mayoria de las redes inalambricas, incluyendo CDPD, CDMA,
GSM, PDC, PHS, TDMA, FLEX, ReFLEX, iDEN, TETRA, DECT, DataTAC y Mobitex y
es soportado por todos los sistemas operativos.

Los WAP que utilizan pantallas y tienen acceso a Internet utilizan lo que se llama micro
navegadores, navegadores con archivos de pequefio tamafio, que se pueden adaptar a las
restricciones de memorias pequefias y baja anchura de banda que tienen los dispositivos
que utilizan este estandar.

Aunque WAP soporta HTML y XML, el lenguaje WML (una aplicacion XML) se ha
ideado especificamente para pantallas pequefias y con navegacién con una mano sin
teclado. WAP también soporta WMLScript, similar a JavaScript, pero con demandas
minimas de memoria y de energia de la CPU, ya que no contiene muchas de las funciones
innecesarias encontradas en otros lenguajes.

El Open Mobile Alliance (OMA), es el consorcio que se ocupa de la definicion de diversas
normas relacionadas con las comunicaciones moviles, entre ellas las normas WAP [15].

2.10 PHP
PHP es el acronimo de Hipertext Preprocesor. Es un lenguaje de programacion del lado del
servidor gratuito e independiente de plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones

y mucha documentacion.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web, justo antes de
que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas que se ejecutan en el
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servidor pueden realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas para
crear la pagina final que vera el cliente. El cliente solamente recibe una pagina con el
codigo HTML resultante de la ejecucion de la PHP. Como la pagina resultante contiene
Unicamente codigo HTML, es compatible con todos los navegadores.

Una vez que se conoce el concepto de lenguaje de programacion de scripts del lado del
servidor se puede hablar de PHP. PHP se escribe dentro del codigo HTML, lo que lo hace
realmente facil de utilizar, al igual que ocurre con el popular ASP de Microsoft, pero con
algunas ventajas como su gratuidad, independencia de plataforma, rapidez y seguridad.
Cualquiera puede descargar a través de la pagina principal de PHP www.php.net y de
manera gratuita, un médulo que hace que nuestro servidor web comprenda los scripts
realizados en este lenguaje. Es independiente de plataforma, puesto que existe un médulo
de PHP para casi cualquier servidor web. Esto hace que cualquier sistema pueda ser
compatible con el lenguaje y significa una ventaja importante, ya que permite portar el sitio
desarrollado en PHP de un sistema a otro sin practicamente ningun trabajo.

PHP, en el caso de estar montado sobre un servidor Linux u Unix, es més rapido que ASP,
dado que se ejecuta en un Unico espacio de memoria y esto evita las comunicaciones entre
componentes COM que se realizan entre todas las tecnologias implicadas en una pagina
ASP.

La seguridad, en este punto también es importante el hecho de que en muchas ocasiones
PHP se encuentra instalado sobre servidores Unix o Linux, que son de sobra conocidos
como mas veloces y seguros que el sistema operativo donde se ejecuta las ASP, Windows
NT o 2000. Ademas, PHP permite configurar el servidor de modo que se permita o
rechacen diferentes usos, lo que puede hacer al lenguaje mas o menos seguro dependiendo
de las necesidades de cada cual.

Fue creado originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP esta desarrollado
en politica de codigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido muchas contribuciones de
otros desarrolladores. Actualmente PHP se encuentra en su version 4, que utiliza el motor
Zend, desarrollado con mayor meditacion para cubrir las necesidades de las aplicaciones
web actuales.

Este lenguaje de programacion estd preparado para realizar muchos tipos de aplicaciones
web gracias a la extensa libreria de funciones con la que estd dotado. La libreria de
funciones cubre desde céalculos matematicos complejos hasta tratamiento de conexiones de
red, por poner dos ejemplos.

Algunas de las mas importantes capacidades de PHP son: compatibilidad con las bases de
datos mas comunes, como MySQL, mSQL, Oracle, Informix, y ODBC, por ejemplo.
Incluye funciones para el envio de correo electronico, upload de archivos, crear
dindmicamente en el servidor imégenes en formato GIF, incluso animadas y una lista
interminable de utilidades adicionales [14].
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CAPITULO 3.

ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

En este capitulo se realiza el andlisis del sistema. El analisis se realiza a partir de los
diagramas de flujo, concluyendo con las especificaciones concretas del sistema de bases de
datos.
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3.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

En la actualidad los gobiernos de diferentes estados de la RepUblica Mexicana promueven
la inversion extranjera para tener un crecimiento social, econémico y laboral.

Los inversionistas viendo la importancia de la propuesta de los diferentes gobiernos de la
Republica Mexicana para la inversion extranjera y el mejoramiento del mismo, desean
participar y registrarse en dicha propuesta; aunque uno de los inconvenientes es el como
registrar sus proyectos o propuestas.

Su experiencia en el registro de los proyectos no ha sido buena ya que por pais o incluso
dentro de una misma ciudad tienen que llenar formatos y de diferentes tipos para poder
registrar su proyecto de inversion.

Otro inconveniente en el caso de un inversionista que ya ha sido registrado, es que, si desea
proponer un nuevo proyecto tendria que llenar los mismos formatos como si registrara un
primer proyecto, cabe mencionar que el llenado de los diferentes formatos es de manera
manual, los cuales tienen que ser enviados por correo ordinario.

Aunado a esta problematica es que el departamento encargado de administrar la
informacidn gque envian los inversionistas de sus proyectos es archivado manualmente, es
decir, reciben las propuestas en hojas y estos datos recibidos de los inversionistas se deben
actualizar cada mes.

Esto implica mucho trabajo y administracion de toda la informacion de los diferentes
formatos, y peor si el gobernador requiere la informacion de los inversionistas para alguna
reunion o conferencia, seria muy dificil tener la informacién en tiempo y forma.

La tecnologia actual puede facilitar el acceso y administracion de la informacion al
departamento encargado de la misma, ya que en la actualidad hay mas de doscientos
inversionistas y el llevar la administracion manualmente ya no es recomendable.

Por lo tanto considerando los puntos anteriores, se propone realizar un formato de registro
de inversion extranjera digital, el cual sea sencillo de llenar, facil de entender y usar, que
contenga la informacion respectiva para registrar al inversionista utilizando tecnologia de
punta, esto es lo que da importancia al trabajo propuesto.

3.2 Objetivo
Por los antecedentes anteriores, se pueden citar los siguientes objetivos:
Obijetivo General:

e Desarrollar un sistema que permita registrar proyectos de inversion extranjera
con dispositivos moviles.
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3.3 Objetivos Especificos:

o Disefiar y desarrollar la aplicacion API para la PALM con SuperWaba.
Disefiar y desarrollar la pagina WEB con PHP.
Disefar y desarrollar la base de datos con MySQL.
Disefiar y desarrollar la comunicacion entre la base de datos y la pagina WEB.
Instalacion y puesta en marcha del sistema.
Realizar pruebas.

3.4 Restricciones:

e El administrador es el Unico que podra dar de alta al personal que se encargara de
eliminar la informacion de los inversionistas.

e Los inversionistas se podran registrar desde la Web pero no podran hacer
cambios en la informacion que estén registrando, es decir, hacer modificaciones
de informacion que haya sido enviada

e Solamente el inversionista se podra registrar una sola vez, otorgandole su
nombre de usuario y contrasefia para verificar informacion.

 Unicamente existira un usuario con privilegios de administrador.

3.5 DESCRIPCION DE LA INFORMACION

La descripcion de los datos y su procesamiento se especificara en los diagramas de caso de

uso.

3.5.1 DIAGRAMAS DE CASOS DE USOS.

Un diagrama de casos de uso (Use Case Diagram) es una representacion grafica de parte o
el total de los actores y casos de uso del sistema, incluyendo sus interacciones. Todo
sistema tiene como minimo un diagrama Main Use Case, que es una representacion grafica
del entorno del sistema (actores) y su funcionalidad principal (casos de uso).

Los diagramas de casos de uso documentan el comportamiento de un sistema desde el
punto de vista del usuario, por tanto los casos de uso determinan los requisitos funcionales
del sistema, es decir, representan las funciones que un sistema puede ejecutar.

Se pueden usar durante las siguientes fases del desarrollo:

e Captura de requisitos
e Planificacion de iteraciones de desarrollo
e Validacion del sistema

Su ventaja principal es la facilidad para interpretarlos, lo que hace que sean especialmente
utiles en la comunicacién con el cliente.
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3.5.2 Composicién

. Actor: Un actor representa quien o que inicia una accion dentro del sistema, en
otras palabras, es simplemente un rol que es llevado a cabo por una persona o cosa.
Un Actor en un diagrama Uso-Caso es representado por una figura en forma de
persona.

. Uso-Caso: El uso-caso en si es representado por un ovalo que describe la
funcionalidad a grosso modo que se requiere por el sistema.

. Comunicacion: Este elemento representa la relacion que existe entre un Uso-Caso
y un Actor, dicho elemento es representado simplemente por una linea recta que se
extiende de la figura del actor hacia el ovalo del uso-caso.

. Limite de Sistema (System Boundry): Empleado para delimitar los limites del
sistema, y representado por un rectangulo con color de fondo distintivo.

. Generalizacion: Una generalizacion indica que un uso-caso (ovalo) es un caso
especial de otro caso, en otros términos, representa una relacion padre-hijo, donde el
hijo puede ser suplido directamente por el padre en cualquier momento. Este
elemento es representado por una linea con flecha que se extiende del uso-caso hijo
hacia el uso caso padre (general).

. Inclusién: Una inclusion es utilizada para indicar que un uso-caso (ovalo)
depende de otro caso, dicho de otra manera, significa que la funcionalidad de
determinado caso se requiere para realizar las tareas de otro. Este elemento es
representado por una linea punteada con flecha y comentario <<include>> que se
extiende del uso-caso base hacia el uso caso de inclusion.

. Extension: Una extensién representa una variacion de un uso-caso a otro, aunque
similar a una generalizacion, una extension representa una dependencia especifica,
mientras una generalizacién no implica que los usos-casos dependen uno del otro.
Este elemento es representado por una linea punteada con flecha y comentario
<<extend>> que origina del uso-caso base hacia el uso caso de extension.

Un diagrama de casos de uso muestra, por tanto, los distintos requisitos funcionales que se

esperan de una aplicacion o sistema y como se relaciona con su entorno (usuarios u otras
aplicaciones)

Péagina | 41



3.6 Registro de Inversion Extranjera con Dispositivos Mdviles

Existiran en el sistema tres tipos de usuarios administrador, inversionista y los empelados
que estan en el departamento encargado de la inversion del estado de Puebla.

Borra datos
Inversionista

odifica datos de
Empleado &
Inversionista

Borra datos

Empleado

/minis:rador

Yerifica login v
password de Empleado

Registra datos S0
e Inversionista

Empleado

Principales funciones del administrador de el
Registro de Inversion Extranjera con Dispositivos
Moviles

Figura 3.1 Caso de Uso de funciones principales del administrador del “Registro de Inversién
Extranjera”

Como se puede observar en la Figura. 3.1 el administrador tendra las siguientes funciones
en el sistema

e Modifica los datos contenidos en la base de datos

e Borra a inversionistas que ya no estén interesados en continuar con un proyecto en
el estado

e Borra a los empleados que ya no estaran verificando la informacion de los
inversionistas

e Registra empleados encargados a dar seguimiento a los proyectos que sean
propuestos

e Verifica contrasefias y login tanto de empleados como de inversionistas

Cabe sefialar que el administrador serd el Unico que podra hacer algin cambio en la
informacién de algan inversionista registrado asi como el registro de los empleados que
podran visualizar dicha informacion.
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Registra Proyecto

Registra Empresa

L

L

.

.

5

5 Registra Proyectos
l‘ Nuevos
¥,

Pl inversionista

Cambia datos

Principales funciones del inversionista en el
Registro de Inversion Extranjera con
Dispositivos Maéviles

Figura 3.2 Caso de Uso de funciones principales del inversionista en el “Registro de Inversion

“Extranjera

En la Figura3.2 se puede observar las funciones del Inversionista, las cuales son:

Registra los datos de la Empresa a la cual pertenece

Puede cambiar datos relacionados con el registro de datos de la Empresa
Registra proyectos

Agrega puntos a proyectos que ya hayan sido registrados
Registra proyectos nuevos
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f5e proporciona login y
password

Visualiza Datos

N,
Verifica Proyectos
Yy e

Nuevos

Modifica datos
Inversionista

Seguimientos
Proyectos
Empleado

Funciones principales del Empleado de el
Registro de Inversion Extranjera con
Dispositivos Maviles

Figura 3.3 Caso de Uso de funciones principales de el empleado en el “Registro de Inversion
Extranjera”

En la Figura 3.3 se puede observar las funciones del Empleado, las cuales son:

Modifica datos del Inversionista
Visualiza datos

Verifica Proyectos puestos en marcha y da seguimiento a los mismos.
Verifica Proyectos Nuevos.

3.7 DIAGRAMAS DE SECUENCIA DEL SISTEMA.

Los diagramas de secuencia estan incluidos en la notacion UML. Ellos ilustran las
interacciones de los actores y las operaciones iniciadas por ellos.

Un diagrama de secuencia del sistema es un grafico que muestra, para un escenario
particular de un caso de uso, los eventos que generan actores externos, su orden y los
eventos entre sistemas. Todos los sistemas son tratados como cajas negras; el énfasis de los

diagramas estd en los eventos que cruzan la frontera del sistema, desde los actores al
sistema.

Un diagrama de secuencia de un sistema ilustra eventos desde los actores a los sistemas.

Su creacion tiene lugar durante la fase de analisis de un ciclo de desarrollo y es dependiente
del desarrollo previo de los casos de uso.
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Antes de realizar el disefio légico de cémo trabajara una aplicacion de software debe
investigarse y definir su comportamiento como una ‘“caja negra”, COmo Se menciond
anteriormente.

El Comportamiento de un Sistema es la descripcidon de qué hace el sistema sin explicar
coémo lo hace. Una parte de esa descripcion es un diagrama de secuencia del sistema.

Nombre: Registrar empleado y modifica datos inversionista
Autor: Erika Delgado Hernandez
Fecha: 17/Noviembre/2008

Descripcién: Se registra empleado para que pueda accesar ala informacion que requiera de los
inversionistas registrados asi como modificar su informacién.

Autores: Administrador

Precondiciones: Tanto inversionista como empleado debieron haber proporcionado su usuario y
contrasefia para identificarse en el sistema.

Flujo normal:
1. El empleado que verifique informacion debera pertenecer al departamento que se encarga
de la inversion en el estado de Puebla.
2. Solo el administrador podra borra la informaciéon de empresas que no desean seguir con
proyecto de inversion en el estado de Puebla.

Flujo alternativo:
2. Si el inversionista o el empleado no recuerda su usuario y/o contrasefia, se debera
notificar al administrador para que se le proporcione una nueva contrasefia.

Poscondiciones:
1. El registro finalizo con éxito.

Tabla 2.1 documento UML para registrar empelado y modificar datos.

Nombre: Funciones Principales del Inversionista
Autor: Erika Delgado Hernandez
Fecha: 17/Noviembre/2008

Descripcién: Se registra inversionista, una vez registro el podra acceder al sistema para proponer
el proyecto de inversidn asi agregar puntos nuevos a proyectos que ya se hayan puesto en marcha.

Autores: Inversionista

Precondiciones: El inversionista para poder al sistema debe haberse registrado.

Flujo normal:
1. EllInversionista una vez registrado podra registrar su proyecto.
2. Solo el administrador podréa borrar la informacion de empresas que no desean seguir con
proyecto de inversion en el estado de Puebla.
3. Sélo el administrador podréa borra los proyectos que se hayan registrado.
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Flujo alternativo:
2. Si el inversionista no recuerda usuario y/o contrasefia, se debera notificar al
administrador para que se le proporcione una nueva contrasefa.

Poscondiciones:
1. El registro finalizé con éxito.

Tabla 2.2 documento UML de funciones principales de un Inversionista.

Nombre: Funciones Principales de un Empleado
Autor: Erika Delgado Hernandez
Fecha: 17/Noviembre/2008

Descripcién: Se registra a un empleado, se le proporcionara un usuario y contrasefia, el empleado
podré visualizar los datos de los inversionistas asi como verificar los proyectos puestos en marcha.

Autores: Empleado

Precondiciones: Para visualizar y modificar datos, el empleado debié haber sido registrado por el
administrador.

Flujo normal:
1. El empleado una vez registrado podra visualizar los datos de los inversionistas registrados.
2. Solo podra hacer modificaciones a los datos de inversionistas y a proyectos registrados.
3. Sélo el administrador podréa borrar los proyectos que se hayan registrado.

Flujo alternativo:
2. Si el empleado no recuerda su usuario y/o contrasefia, se debera notificar al
administrador para que se le proporcione una nueva contrasefia.

Poscondiciones:
1. El registro finalizo con éxito.

Tabla 2.3 documento UML de funciones principales de un Empleado.
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CAPITULO 4.

DISENO LOGICO DEL SISTEMA

En este Capitulo se presenta el disefio de la base de datos comenzando por el disefio
conceptual seguido por el disefio 16gico. Se muestra la estructura del sistema asi como cada
etapa del desarrollo del mismo.
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4.1 DISENO CONCEPTUAL.

En esta etapa se debe construir un esquema de la informacién que se usa en la empresa,
independientemente de cualquier consideracion fisica. A este esquema se le denomina
esquema conceptual. Al construir el esquema, los disefiadores descubren la semantica
(significado) de los datos de la empresa: encuentran entidades, atributos y relaciones. El
objetivo es comprender:

o La perspectiva que cada usuario tiene de los datos.
o Lanaturaleza de los datos, independientemente de su representacion fisica.
o Eluso de los datos a través de las areas de aplicacion.

El esquema conceptual se puede utilizar para que el disefiador transmita a la empresa lo que
ha entendido sobre la informacion que ésta maneja. Para ello, ambas partes deben estar
familiarizadas con la notacion utilizada en el esquema.

El esquema conceptual se construye utilizando la informacion que se encuentra en la
especificacion de los requisitos de usuario. El disefio conceptual es completamente
independiente de los aspectos de implementacion, como puede ser el SGBD que se vaya a
usar, los programas de aplicacion, los lenguajes de programacion, el hardware disponible o
cualquier otra consideracion fisica. Durante todo el proceso de desarrollo del esquema
conceptual éste se prueba y se valida con los requisitos de los usuarios. El esquema
conceptual es una fuente de informacién para el disefio l6gico de la base de datos.

4.2 DISENO LOGICO

El disefio 16gico es el proceso de construir un esquema de la informacién que utiliza la
empresa, basandose en un modelo de base de datos especifico, independiente del SGBD
concreto que se vaya a utilizar y de cualquier otra consideracion fisica.

En esta etapa, se transforma el esquema conceptual en un esquema légico que utilizara las
estructuras de datos del modelo de base de datos en el que se basa el SGBD que se vaya a
utilizar, como puede ser el modelo relacional, el modelo de red, el modelo jerarquico o el
modelo orientado a objetos. Conforme se va desarrollando el esquema légico, éste se va
probando y validando con los requisitos de usuario.

El esquema ldgico es una fuente de informacion para el disefio fisico. Ademas, juega un
papel importante durante la etapa de mantenimiento del sistema, ya que permite que los
futuros cambios que se realicen sobre los programas de aplicacion o sobre los datos, se
representen correctamente en la base de datos.

Tanto el disefio conceptual, como el disefio 16gico, son procesos iterativos, tienen un punto

de inicio y se van refinando continuamente. Ambos se deben ver como un proceso de
aprendizaje en el que el disefiador va comprendiendo el funcionamiento de la empresa y el
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significado de los datos que maneja. El disefio conceptual y el disefio I6gico son etapas
clave para conseguir un sistema que funcione correctamente. Si el esquema no es una
representacion fiel de la empresa, sera dificil, sino imposible, definir todas las vistas de
usuario (esquemas externos), o mantener la integridad de la base de datos. También puede
ser dificil definir la implementacion fisica o el mantener unas prestaciones aceptables del
sistema. Ademas, hay que tener en cuenta que la capacidad de ajustarse a futuros cambios
es un sello que identifica a los buenos disefios de bases de datos[1].

4.3 MODELO ENTIDAD RELACION.

El modelo de datos entidad-relacion (E-R) estd basado en una percepcion del mundo real
consistente en objetos basicos Ilamados entidades y relaciones entre los objetos.

Se desarrollo para facilitar el disefio de bases de datos permitiendo la especificacion de un
esquema de la empresa que representa la estructura légica completa de una base de datos.

El modelo de datos E-R es uno de los diferentes modelos de datos semanticos; el aspecto
seméantico del modelo yace en la representacion de significado de los datos.

El modelo E-R es extremadamente Util para hacer corresponder los significados e
interacciones de las empresas del mundo real con un esquema conceptual. Debido a esta
utilidad, muchas herramientas de disefio de bases de datos se basan en los conceptos del
modelo E-R.

El modelo entidad relacién consiste en los siguientes pasos:

1. Se parte de una descripcion textual del problema o sistema de informacion a
automatizar (los requisitos).

Se hace una lista de los sustantivos y verbos que aparecen.

Los sustantivos son posibles entidades o atributos.

Los verbos son posibles relaciones.

Analizando las frases se determina la cardinalidad de las relaciones y otros detalles.
Se elabora el diagrama (o diagramas) entidad-relacion.

Se completa el modelo con listas de atributos y una descripcion de otras
restricciones que no se pueden reflejar en el diagrama

Noabkown
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4.4 ESTRUCTURA FISICA DE LA BASE DE DATOS.

El nivel fisico es el nivel mas bajo de abstraccion, en este nivel se muestra a detalle
como se almacenan los datos, en este caso la estructura fisica muestra como se guardan
los datos en MySq]l, con la estructura de las tablas.

CREATE TABLE Empresa (
idempresa INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Nombreempresa VARCHAR(20) NULL,
Origenempresa VARCHAR(20) NULL,
Direccionempresa VARCHAR(20) NULL,
CPempresa INTEGER(6) UNSIGNED NULL,
Telefono VARCHAR(8) NULL,
Fax CHAR(5) NULL,
PRIMARY KEY (idempresa)

);

CREATE TABLE Registro (
idregistro INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Divisa CHAR(8) NULL,
Porcentajeinversion CHAR(5) NULL,
Origenlinversion VARCHAR(8) NULL,
PRIMARY KEY (idregistro)

);

CREATE TABLE Empleado (
idempleado INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Nombreempleado VARCHAR(50) NULL,
Categoriaempleado VARCHAR(50) NULL,
Email VARCHAR(50) NULL,
PRIMARY KEY (idempleado)

);
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CREATE TABLE Tipolnversion (
idtipo INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Tipoinversion VARCHAR(8) NULL,
PRIMARY KEY (idtipo)

);

CREATE TABLE Reinversion (
Tipolnversion_idtipo INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
TipoApoyo VARCHAR(15) NULL,
Empleosanterior INT(8) NULL,
Empleosnuevo INT(8) NULL,
Totalempleo INT(8) NULL,
nombreReinversion VARCHAR(50) NULL,
PRIMARY KEY (Tipolnversion_idtipo),
INDEX Table_10 FKIndex1(Tipolnversion_idtipo)

);

CREATE TABLE Representante (
idrepresentante INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Empresa_idempresa INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Nombrerepresentante VARCHAR(20) NULL,
Cargorepresentante VARCHAR(10) NULL,
Email VARCHAR(15) NULL,
PRIMARY KEY (idrepresentante, Empresa_idempresa),
INDEX Representante_ FKIndex1(Empresa_idempresa)

CREATE TABLE Inversion Nueva (
Tipolnversion_idtipo INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
TipoEmpresa VARCHAR(15) NULL,
TipoApoyo VARCHAR(15) NULL,
nombrelnversion VARCHAR(50) NULL,
PRIMARY KEY (Tipolnversion_idtipo),
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INDEX Table_09 FKIndex1(Tipolnversion_idtipo)
);

CREATE TABLE Tipolnversion_has_Registro (
Tipolnversion_idtipo INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Registro_idregistro INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (Tipolnversion_idtipo, Registro_idregistro),
INDEX Tipolnversion_has_Registro_FKIndex1(Tipolnversion_idtipo),
INDEX Tipolnversion_has_Registro_FKIndex2(Registro_idregistro)

);

CREATE TABLE Acceso (
idacceso INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Representante_ Empresa_idempresa INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Representante_idrepresentante INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Empleado_idempleado INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
contrasena VARCHAR(10) NULL,
login VARCHAR(10) NULL,
sesion INTEGER(1) UNSIGNED NULL,
tipo_usuario INTEGER(1) UNSIGNED NULL,
PRIMARY KEY (idacceso, Representante Empresa_idempresa,
Representante_idrepresentante, Empleado_idempleado),
INDEX Acceso_FKIndex1(Representante_idrepresentante,
Representante_ Empresa_idempresa),
INDEX Acceso_FKIndex2(Empleado_idempleado)

);

CREATE TABLE Acceso_has_Registro (
Acceso_Empleado_idempleado INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Acceso_Representante_idrepresentante INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Acceso_Representante_ Empresa_idempresa INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Acceso_idacceso INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
Registro_idregistro INTEGER(5) UNSIGNED NOT NULL,
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PRIMARY KEY (Acceso_Empleado_idempleado,
Acceso_Representante_idrepresentante, Acceso_Representante_ Empresa_idempresa,
Acceso_idacceso, Registro_idregistro),

INDEX Acceso_has_Registro_FKIndex1(Acceso_idacceso,
Acceso_Representante_ Empresa_idempresa, Acceso_Representante_idrepresentante,
Acceso_Empleado_idempleado),

INDEX Acceso_has_Registro_FKIndex2(Registro_idregistro)

);
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CAPITULOS.

IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

En este capitulo se presenta la implementacion del sistema, se describe paso a paso el
funcionamiento del mismo.
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5.1 FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA “REGISTRO DE INVERSION
EXTRANJERA CON DISPOSITIVOS MOVILES”.

En la Figura 5.1 se presenta la interfaz de la base de datos del sistema de Registro de
Inversion Extranjera implementada con MySQL. En ella se distinguen los siguientes
campos [11]:

Acceso: Permite almacenar los datos de acceso al sistema, tanto de inversionistas como
de Empleados.

Empleado: Permite almacenar los datos de los Empleados del Departamento de
inversion.

Empresa: Permite almacenar los datos de la empresa que desea realizar una inversion.

Representante: Permite almacenar los datos del representante de la empresa que se
registro para realizar una inversion.

Registro: Permite almacenar los datos correspondientes a la informacion general de la
empresa.

Tipo de Inversion: Permite almacenar el tipo de inversidén que realizara cada empresa
registrada.

Inversion Nueva: Permite almacenar los nombres de proyectos y tipo de apoyo de
empresas que registran por primera vez un proyecto.

Reinversion: Permite almacenar los nombres de proyectos y tipo de apoyo de empresas
que ya han registrado un proyecto y requieren que se de seguimiento al mismo.

@ Servidor: localhost » & Base de datos: inversion
i Estructura JeSOL  JUBuscar B Generar una consulta £ Exportar % importar %Opel aciones g Privilegios
phplieAdmin [ Eliminar
IEI @ Tabla Accidn Reuiétros Tipo Cotejamients  Tamaiio R(Iees;:il
[] aeceso i B ¥ [ X 15 MyiSAM  UifS_oeneral_ci 4.5 KB 24
inversioBr?;%)dE Bl 7 [] acceso_has_registro = # i 0 MySAM  UtfE_genersl_ci 1.0 KB
O empleado %E X g MylSAM  utfB_general_ci 2.3 KB 24
nversion (10) [] empresa F i X 10 MylSAW  UtfB_genersl_ci 2.5 KB 156
[] inversionnueva S F i X 1 MylSAW  UtfE_genersl_ci 2.0 KB
S 222222 S [] registro = 2 X 14 MyISAM Ul _generalci 2.3 KB
B emplea_du B [] reinversion # @ X 1 MylSAM  ufB_general_ci 2.0 KB
B empresa [] Trepresentante S F i X 13 MylSAM  UtfB_genersl_ci 3.5 KB
s irr;\;;?risnnueva [] ftipoinversion S F i X 2 MyISAM  UtfE_genersl_ci 2.0 KB
B reinversion [] tipoinversion_has_registro = g # G X 0 MylSAM  UtfB_general_ci 1.0 KE
s ;?;:ii:g;n;e 10 tablafs) Nimero de filas 64  MyISAM utf8_general_ci 23.5 204
B tipoinversion_has_registro . 8
1 Marcar todosfas f Desmarcar todos / Marcar las tablas con residuo a depurar
Para los elementos que estan marcadas: |+

Figura. 5.1 Base de datos implementada en PHP MyAdmin.
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Para la implementacion del sistema se utilizo Dreamweaver. En la Figura 5.2 se muestra
una de tantas pantallas y es de bienvenida al usuario o principal.

Descripcion de las areas de la pantalla. En la pantalla o interfaz se identifican un area
de iméagenes, para dar a conocer parte de la ciudad de Puebla. Un érea con cinco iconos
que presentan informacion de la Institucion como mision, vision, valores y dos del
sistema como inicio y sugerencias, cabe mencionar que estas dos areas se repiten en
todas las pantallas o interfaces. Un area o encabezado que presenta la bienvenida al
usuario acompafiado de texto. Un éarea de enlaces a otras péginas como son las
secretarias de: Cultura y Deporte, Economia, Empleo, Gobernacion Hacienda.
Finalmente un area para recibir del usuario datos de usuario y contrasefia, esto le
permitird ingresar al sistema. Estas areas varian por pantalla y en su momento se
describiran.

Funcionalidad. El inversionista, al ingresar datos de usuario y contrasefia, la pagina le
permitird ir a la pagina de registro de proyecto o de seguimiento del mismo.

Usuario:
Contrasena:
Registrarse
Bienvenido
Inegi
Secretaria de la Cultura y el
Deporte La Secretaria de Desarrollo Econdmico es una dependecia con proyectos vanguardistas

con lafinalidad de apoyary consolidar a Puebla como un Estado Industrialy Comercial

Secretaria de Economia para la generacién de empleos que muestren una mejor calidad de vida para los poblanos.

Secretaria de Empleo Por lo que este portal ha sido disefiado, con el fin de otorgar un mejor servicio; lo Unico que

N . i . tiene que hacer es registrarte y de esta forma iniciar sesion en nuestro portal.

Secretaria de Gobernacion

Si eres un usuario registrado solo tienes que iniciar sesién en la parte izquierda de este
portal.

Secretaria de Hacienda

Figura. 5.2 Pantalla Inicial del Sistema
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5.2 REGISTRO AL SISTEMA DE INVERSIONISTAS.

En la Figura 5.3 y 5.4 en estas interfaces el usuario podra registrar los datos de su
empresa asi como los datos del representante.

Descripcion de las areas de la pantalla: Un area en el que el inversionista podra
registrar datos de la empresa asi como los datos de su representante, requisitos
indispensables para poder proponer un proyecto de inversion.

Funcionalidad. El inversionista, al ingresar datos de su empresa, la pagina le permitira

avanzar para seguir con el registro siempre que se hayan ingresado los datos en los
campos.

...: Sugerencias ;...

Datos de la Empresa

e ——— 1|
Empresa
Empresa
Calle y niimero

...:Links de Interes:...

Inegi colomia [ ]
Secretaria de la Cultura y el cp ‘ ‘
Deporte Telefono(s) ‘ ‘
Secretaria de Economia Fax [ ”J
Secretaria de Empleo

Figura. 5.3 Pantalla de registro del Inversionista.

b ¥ :  Datos de la Empresa

Nombre del —‘
Representante

i Cargo del 1
..::Links de Interes::.. R

Email

Inegi

Secretaria de la Cultura y el
Deporte

Secretaria de Economia

Secretaria de Fmnleo

Figura.5.4 Pantalla de registro de Representante
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Una vez que el inversionista ha llenado los campos requeridos para registrar los datos de
la empresa y del representante, el inversionista procederd a ingresar su usuario y
contrasefia como se muestra en la Figura.5.5.

Descripcion de las areas de la pantalla: Un &rea en el que el inversionista podra
registrar datos de usuario y contrasefia, datos con los cuales el inversionista tendra
acceso al sistema.

Funcionalidad. El inversionista, al ingresar datos de usuario y contrasefia, la pagina le
permitird avanzar para seguir con el registro siempre que se hayan ingresado los datos
en los campos.

d ) *  Datos de la Empresa

/ 8
J xﬁ' Usuario{max 10)

Password(max 10)

Confirma

Inegi

Secretaria de la Cultura y el
Deporte

Secretaria de Economia

Secretaria de Empleo

Figura. 5.5 Registro de usuario y contrasefia

5.3 VALIDACION DE DATOS.

Para que el registro de los inversionistas se almacene en la base de datos de Inversion,
se validaron dichos datos. Es decir, en una tabla se tienen palabras claves por cada
inversionista. Si un inversionista da sus datos personales de manera incorrecta, al
compararse estos con los almacenados, no podré ingresar al sistema.

Se utiliz6 PHP y MySQL para comunicar al usuario con la base de datos y realizar una
comparacion de datos del usuario con los reservados, respectivamente como se muestra
en el siguiente codigo [8]:

mysql_connect('localhost’,'root’,"**")or die (‘Ha fallado la conexion: *.mysql_error());
mysql_select_db(‘inversion')or die (‘Error al seleccionar la Base de Datos:
".mysql_error());

Pagina | 60



5.3.1 Registro de Datos de la Empresa y Representante

Para el registro de los datos de la empresa y del representante se valida que el
inversionista haya introducido todos los datos requeridos y en caso que el inversionista
no haya llenado algun campo, el sistema enviara un aviso de campo vacio como, esto se
muestra en el siguiente codigo [9]:

$nombre =$_POST[""'nombre"];
$origen =$ _POST["origen"T];
$calle =$_POST["calle™];
$colonia =$_POST["colonia™];
$cp =$_POST[""cp™;

$telefono = $_POST[""telefono™];
$fax =$_POST["fax"];

if($nombre == NULL | $origen == NULL | $calle == NULL | $colonia == NULL | $cp ==
NULL | $telefono == NULL | $fax == NULL){
echo"
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p align=""center'*><span class="'style5""><a href=""regl.php" class=""style3

stylel style6''> <font color="#336633" size=""4" face=""Arial, Helvetica, sans-
serif"">Existe un campo  vacio,de click para continuar</font></a></span></p>";
}

5.3.2 Validacion de datos de la Empresa

Primero se realiza la conexién al servidor, pasando como parametros el nombre del
servidor, usuario y contrasefia, después de que la conexion haya sido exitosa, se realiza
la conexidn a la base de datos, pasando como parametros el nombre de la base de datos
COMO Se muestra:

mysgl_connect(‘localhost’,'root’,"**")or die (‘Ha fallado la conexion: ".mysql_error());
mysql_select_db(‘inversion’)or die (‘Error al seleccionar la Base de Datos:
*.mysql_error());

Una vez que se haya conectado al servidor y la base de datos, se asigna el valor que
tengan los cuadros de texto a unas variables como se muestra:

$nombre =$_POST[""nombre"];
$origen =$ POST[""origen™];
$calle=$ POST[""calle"];
$colonia=$_POST]['"colonia™];
$cp =% _POST["cp"T;

$telefono =$_POST["telefono™];
$fax =$ _POST["fax"];

Una vez que se asigno valores a las variables, se verifica que cada variable tenga un
valor diferente de NULL, esto con la finalidad que no se inserten campos vacios a la
tabla Empresa, en caso de que exista una variable con el valor NULL se mostrara una
pantalla con el mensaje de que existe un campo vacio, si las variables no contiene un
valor NULL entonces se insertara los datos de los campos de texto en la tabla Empresa,
COMo Se muestra a continuacion:
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if($nombre == NULL | $origen == NULL | $calle == NULL | $colonia == NULL | $cp ==
NULL | $telefono == NULL | $fax == NULL){
echo"

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p align=""center''><span class="'style5"'><a href=""regl.php" class="'style3
stylel style6''><font color=""#336633" size=""4"" face=""Arial, Helvetica, sans-serif''>Existe
un campo vacio, de click para continuar</font></a></span></p>';
}
else{
mysql_query(*'insert into empresa
(nombreempresa,origenempresa,calle_numero,colonia,cpempresa,telefono,fax) values
("$nombre*,'$origen’,'$calle’,"$colonia’,'$cp’, $telefono’,'$fax')");

}

5.3.3 Validacion de Datos del Representante

Una vez que se haya conectado al servidor y la base de datos, se asigna el valor que
tengan los cuadros de texto a unas variables como se muestra:

$nombre =$_POST[""nombre"];
$cargo=$_POST([""cargo™];
$email =$_POST[""email"];

Asignado los valores a las variables, se verifica que cada variable tenga un valor
diferente de NULL, esto con la finalidad que no se inserten campos vacios a la tabla
Representante, en caso de que exista una variable con el valor NULL se mostrara una
pantalla con el mensaje de que existe un campo vacio, si las variables no contiene un
valor NULL entonces se insertara los datos de los campos de texto en la tabla
Representante, como se muestra a continuacion:

if($nombre == NULL | $cargo == NULL | $email == NULL){
echo’

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p align=""center''><span class=""style5'"><a href=""regRepresentantel.php"

class=""style3 stylel style6"><font color="#336633" size=""4"" face=""Arial, Helvetica, sans-
serif"">Existe un campo  vacio,de click para continuar</font></a></span></p>";
Jelse{

mysql_query(*'insert into
representante(empresa_idempresa,nombrerepresentante,cargorepresentante,email) values
("idempresa’,'$nombre’,'$cargo’,'$email")"");

}
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5.3.4 Validacion de Usuario y Contrasefia

Se asigna los valores que contengan los cuadros de texto a unas variables, esto con la
finalidad de realizar las validaciones correspondientes, como se muestra:

$usuario =$ POST["login"T];
$contra=$_POST[""password"];
$contra2 =$ POST[""password2"T];

Asignados los valores a las variables, se verifica que cada variable tenga un valor
diferente de NULL, esto con la finalidad que no se inserten campos vacios a la tabla
Acceso, en caso de que exista una variable con el valor NULL se mostrara una pantalla
con el mensaje de que existe un campo vacio, si las variables no contiene un valor
NULL entonces se insertara los datos de los campos de texto en la tabla Acceso, como
se muestra a continuacion:

if(Susuario==NULL | $contra == NULL | $contra2 == NULL){
echo '<p align=""center'><span class="'style5'"><a href=""usuario.php' class="'style3
stylel style6™><font color=""#336633"" size="'4"" face=""Arial, Helvetica, sans-serif'*>Existe
un campo  vacio,de click para continuar</font></a></span></p>";

}

Después de que se valida que no exista un campo vacio, se verifican que las
contrasefias sean las correctas, esto con la finalidad que se ingrese un valor correcto a la
tabla Acceso, ya que en esa contrasefia ingresaran al sistema

if ($contra != $contra2){

/lecho **lo sentimos, pero las contrasefias no coinciden™;

echo '<p align=""center'"><span class=""style5""><a href=""usuario.php™ class="'style3
stylel style6"> <font color="#336633" size=""4" face=""Arial, Helvetica, sans-
serif'>Lo  sentimos,pero las  contrasefias no coinciden,de click para
continuar</font></a></span></p>’;

}

Si las contrasefias con correctas y no existe un campo vacio, ser verifica que el usuario
que eligié para ingresar al sistema no exista en la tabla de Acceso como se muestra a
continuacion:

$validar = mysql_query("SELECT usuario FROM acceso WHERE usuario =
'Susuario™');
$existe = mysgl_num_rows($validar);

if ( $existe > 0){
/lecho ""usuario en uso™;
echo '<p align=""center''><span class="'style5""><a href=""usuario.php" class=""style3
stylel  style6'><font color="#336633" size=""4"" face=""Arial, Helvetica, sans-serif"’>Lo
sentimos,usuario en uso,de click para continuar</font></a></span></p>";

}

Si el usuario no existe, si las contrasefias coinciden y no existe campos vacios se inserta
la informacion en la tabla Acceso como se muestra:
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mysqgl_query("INSERT INTO acceso(password,usuario,sesion,tipo_usuario) values
("$usuario’,"$contra’,'2",'2")");
echo ' <p align=""center''><span class=""style5""><a href=""Dinversion.php" class="'style3
stylel style6'"><font color=""#336633" size="'4" face="'Arial, Helvetica, sans-serif''>Da

click para continuar con el Registro</font></a></span></p>";
H/ifin 3er else

5.3.5 Validacion de usuario cuando inicia sesion.

Para iniciar sesion en el sistema, cuando el inversionista de clic en “Entrar” se validara
que el usurario no haya ingresado algun caracter no valido, como se muestra:

function quitar($mensaje)

{
$nopermitidos = array(*"""","\\','<",">","\"""");
$mensaje = str_replace($nopermitidos, """, $mensaje);
return $mensaje;

}

Una vez que el inversionista haya ingresado su usuario y contrasefia, el sistema validara
que el usuario y contrasefia que ingreso este en la base de datos, una vez validad e
ingresado al sistema el usuario procederd a ingresar un proyecto nuevo o que se de
seguimiento al proyecto registrado, como se muestra:

if(trim($HTTP_POST_VARS["usuario']) 1= &&
trim(SHTTP_POST_VARS[""password"]) !=""")

{

$usuario = strtolower(htmlentities(SHTTP_POST_VARS["usuario’], ENT_QUOTEYS));
$password = $HTTP_POST_VARS["password"];
$result = mysql_query("SELECT password, usuario FROM acceso WHERE
usuario=\""$usuario.\");
if($row = mysql_fetch_array($result)){

if($row[""password'"] == $password){
$ SESSION["k_username"] = $row['usuario'];

echo ' <p align=""center''>&nbsp;</p>
<p align=""center"><font color=""#336633" size=""4" face=""Arial,

Helvetica, sans-serif'*>Bienvenido al Sistema de Registro de Inversi&oacute;n Extranjera,
de click para especificar el Tipo de Inversién requerido </font></p>

<p align=""center"*>&nbsp;</p>

<p align=""center'><a href=""tipolnv.php" style=""text-decoration:none"><font
color=""#669900" size=""5""  face=""Arial, Helvetica, sans-serif''> Continuar
<ffont></a></p>';

Yelse{
echo’
<p align="center" ><font color=""#669900" size=""5"
face=""Arial, Helvetica, sans-serif">Lo sentimos pero su contrasefia es incorrecta y no
puede ingresar al Sistema</font></p>";
echo '<p align=""center"'’>&nbsp;</p>
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<p align=""center''><a href=""pantallaB.php" style=""text-
decoration:none'"><font color=""#669900" size="'5" face=""Arial, Helvetica, sans-serif''>
Continuar </font></a></p>';

}
}

mysql_free_result($result);
Jelse{
echo '<p align=""center" ><font color="#669900" size=""5" face=""Arial, Helvetica,

sans-serif''>Lo sentimos pero debe ingresar un usuario y contrasefia para ingresar al
Sistema</font></p>";

echo '<p align=""center"'>&nbsp;</p>

<p align=""center''><a  href=""pantallaB.php™ style=""text-
decoration:none'><font color=""#669900"" size="5" face="'Arial, Helvetica, sans-serif''>
Continuar </font></a></p>';

}

5.4 Registro de Inversién Nueva

Una vez que el inversionista haya registrado los datos de empresa, representante,
usuario y contrasefia, procedera a registrar el tipo de inversion y el apoyo que requiere
Figura. 5.6.

Descripcion de las areas de la pantalla: Un area en el que el inversionista podra
registrar el tipo de inversion y apoyo que requiere, datos con los cuales el inversionista
podra registrar lo que necesita para llevar a cabo un proyecto de inversion.

Funcionalidad. El inversionista, al ingresar datos de Inversion Nueva, la pagina le
permitira ingresar los datos del proyecto de inversion nueva y finalizar el registro,
siempre que se hayan ingresado los datos en los campos.

Inversion Nueva

Nombre de la |
Inversion

Tipo de O Pequefia O Mediana O Grande
Empresa

Tipos de Apoye [ Capacitacion de personal

Inegi [ Habilitar industrias,comercios o locales

[ Remodelar industrias,comercios o locales
Secretaria de la Cultura y el

Deporte [ Equipar industrias,comercios o locales

enviar datos Limpiar

Nota: Solo debe seleccionar una opcion

Secretaria de Economia

Secretaria de Empleo

Figura.5.6 Registro de Inversién Nueva

Si el inversionista registrado desea continuar con la inversion gque registro como nueva,
entonces procedera a registrar la inversion como reinversion Figura.5.7
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Descripcion de las &reas de la pantalla: Un &rea en el que el inversionista podra
registrar el proyecto como uno de reinversion, datos con los cuales el inversionista
podra registrar lo que necesita para llevar a cabo un proyecto de inversion.

Funcionalidad. El inversionista, al ingresar datos de Reinversion, la pagina le permitira
ingresar los datos del proyecto de Reinversion y finalizar el registro, siempre que se
hayan ingresado los datos en los campos.

Reinversion

Empleos Generados:

Empleos permanentes hasta antes de
realizar la inversion

Empleos nuevos generados por la
inversion realizada

Total de empleos permanentes

Inegi

Secretaria de la Cultura y el

Deporte Tipo de Apoyo Especifico:

Secretaria c a S, P
Secretaria de Economia [ Seguimiento de Proyecto

Secretaria de Empleo [ Capacitacion de Personal

Figura.5.7 Registro de Reinversién

5.5 PANTALLA DE ADMINISTRADOR

En la pantalla de administrador se pide que ingrese el usuario y contrasefia, esto con la
finalidad de tener un mejor control de informacién de inversionistas como empleados
Figura.5.8.

Descripcion de las areas de la pantalla: Un area en el que el administrador como el
empleado, podra registrar el tipo de inversion y apoyo que requiere, datos con los
cuales el inversionista podra registrar lo que necesita para llevar a cabo un proyecto de
inversion.

Funcionalidad. El inversionista, al ingresar datos de Inversion Nueva, la pagina le

permitird ingresar los datos del proyecto de inversion nueva y finalizar el registro,
siempre que se hayan ingresado los datos en los campos.
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Registro de Inversion Extranjera

Administracion de datos

Inegi -
, Usuario: -
Secretaria de la Cultura y el Deporte —suan
Contraseiia: -
Secretaria de Economia

Secretaria de Empleo

Secretaria de Gobernacion

Figura.5.8 Pantalla de Administrador
En la siguiente pantalla el administrador podra elegir una de las opciones que desee

realizar tanto actualizacion de datos como eliminar los mismos Figura.5.9

Registro de Inversion Extranjera

Administracion de datos

Inegi

Secretaria de la Cultura y el Da click en cualquiera de las opciones

Deporte
Secretaria de Economia
Secretaria de Empleo Ingreso de empleados al sistema

Secretaria de Gobernacion

Visualizar datos de Inversionistas
Secretaria de Hacienda

Visualizar datos de Empleados

Secretaria del Medio Ambiente
Secretaria de Transporte Visualizar datOS de A‘:CESO
Figura.5.9 Men( de administrador

Como se menciona en el Capitulo 3 Analisis de Requerimientos, sélo el administrador
es el que podra registrar a empleados asi como modificar y eliminar informacion de los
mismos, y también del manejo de la informacion de los inversionistas Figura.5.10.

Descripcion de las areas de la pantalla: Un area en el que el administrador, podra
registrar a los empleados que verificaran la informacion de los inversionistas.

Funcionalidad. El administrador solo llenara los campos requeridos para dar de alta al
empleado.
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..:; Vision :...

...: Fichas i, .. Sugerencias ;...

Registro de Inversion Extranjera

Administracion de datos

..iLinks de Interes::..
Nombre del [—‘
Inegi Emplead:
Secretaria de la Cultura y el ECalqo ‘{e' ﬁ

Deporte

Secretaria de Economia

Secretaria de Empleo

Secretaria de Gobernacion

Fig.5.10 Registro de Empleados al sistema.
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CAPITULO 6.

PRUEBAS Y RESULTADOS.

En este capitulo se realizan pruebas del sistema y su implementacion, a través de una
PALM y una computadora portatil, mostrando los resultados obtenidos.
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6.1 INGRESO AL SISTEMA A TRAVES DE UN MOVIL

Para registrar los datos de una empresa a través de un movil serd necesario que esté
dentro del alcance de una red inalambrica, como se muestra en la Figura. 6.1. Una vez
que el movil se haya conectado a una red inaldmbrica, se debera ingresar la direccién
donde se ubica el sistema de “Registro de Inversion Extranjera” como se muestra en la
Figura 6.2

Figura.6.1 Conectando a una Red Inalambrica disponible

'M‘AA:

e Web L L)

Figura.6.2 Ingreso de la direccion donde se ubica el sistema
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6.1.2 REGISTRO DE UNA EMPRESA A TRAVES DE UN MOVIL.

Una vez que se ha ingresado la direccion del sistema, se mostrara la pantalla principal
del sistema que veran los inversionistas, para este caso, se ingresaran los datos de una
empresa que no se encuentra registrada en la base de datos, por lo que se daré clic en la
opcion “Registrarse”, Figura 6.3

Figura.6.3 Pantalla Principal del sistema

Una vez que se haya dado clic en “Registrarse” se mostrara una pantalla donde se dara
inicio al registro de la empresa, en la Figura 6.4.

"“ |“- 132 'Nw o
o »

Datos de lo Emprese

Nombr e d¢ la lmpreve |

Pan de Origen de lo lmprese |

alie v mumete )

Figura.6.4 Pantalla de registro de un inversionista nuevo.
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Cuando el inversionista haya ingresado los datos correspondientes a la informacion de
su empresa, daré clic en el boton “Enviar datos”, donde se mostrara otra pantalla, en la
cual se ingresaran los datos del representante su empresa, como se muestra en la Figura.
6.5

Nombs v del Reprerantants

l‘u'o delWpprerentonte |

Figura.6.5 Registro de Datos de Representante.

Una vez que el inversionista haya ingresado los datos del representante de su empresa,
el inversionista dara clic en el boton “Enviar datos”, donde se debera ingresar los datos
de la inversion, especificando el sector econémico al cual pertenece, como se muestra
en la Figura 6.6.

‘anrl“ ‘A" )

L whttp//192 1681100

Nombr e de lo Inversion
100 pMpe0s

Tipo de tmpresa |

Pegueropiedonogyy onde !
1ipos de Apoye

3o per 1ol

Figura.6.6 Pantalla de Datos de Inversion.
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El inversionista dara clic nuevamente en el botén de “Enviar datos”, y procedera a
ingresar los datos correspondientes a una Inversion Nueva, como se muestra en la
Figura 6.7.

CQYION

whitp /7 192 168 1 102/ Dveryie (V)

Dates lnversion
Sector Lionomice

s . 05
Orsgen de la Inver ven

usfelrivivlelilelp] &
nonoo

Figura.6.7 Registro de Proyecto.

Registrado los datos del proyecto, se dara clic en el boton de “Enviar datos”, y se
mostraré otra pantalla concluyendo el registro del proyecto de inversion a través de un
Movil, como se muestra en la Figura 6.8.

el 205008
o
Wiiion -

Gracias por habers? regstrad en o Sslemas
Exranjerd

Figura.6.8 Pantalla final del Registro de un proyecto de Inversion.
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6.2 RESULTADOS OBTENIDOS DEL REGISTRO DE INVERSIONISTAS
TRAVEZ DE UN DISPOSITIVO MOVIL.

En la actualidad, en el Departamento que se encarga de la Inversion Extranjera, cuenta
con computadoras de escritorio, por lo que mostrard como un empleado puede
visualizar los datos de un inversionista como se muestra en la Figura. 6.9.

Figura. 6.9 Pantalla principal para un empleado.

Para que un empleado pueda ingresar al sistema y ver los datos de cada inversionista
registrado este debera contar con un usuario y contrasefia, una vez ingresados el usuario
y contrasefia requeridos, se mostrara una pantalla donde se muestra un mend, dando
lugar a que el empleado pueda elegir la forma en que podra visualizar dichos datos,
como se muestra en la Figura. 6.10.

Figura.6.10 Menu de visualizacién de datos.
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Se elegira la primera opcion del mend, donde se veran los datos de las empresas
registradas, asi como los datos de los representantes como se muestra en la Figura 6.11,
para ver con méas detalle la informacion que el empleado observa desde su computadora
de escritorio ver la Figura 6.12

F

LATRON 82 rexe

R —

Figura.6.11 Datos de las Empresas Registradas.

Cabe mencionar, que las empresas que se registraron con la ayuda de una Palm y una
computadora portatil, se utilizaron nombres de empresas distintas, se registro el nombre
de la empresa Zonet utilizando la Palm, y NWI México S de RL de CV con la
computadora portatil como se muestra en la Figura.6.13, esto con la finalidad, de que si
el proyecto que se registro fuera aprobado el empleado tendria los datos necesarios para
fijar una cita formal donde se expondrian puntos del proyecto de inversion que se

registro.

‘mia

1

nacién
nda

o Ambiente
porte

wla

icion

Imprimir Informacion
Regresar a Menu

idempresa nombreempresa [origenempresa calle_numero Colonia  |cpempresa telefono [fax

1 Calsa Macional priv a sur Mayorazge (72000 2150561 |1234
Zapateria . Calle 2 sur Loma

3 Comen Macional 3509 Linda 72000 2285696 12345
PTWI Mexico & . Colima 410

26 Memco Tt 401 Retna TE00 5553478 3456

16 COSCO Wacional ptiv b ote rapata T2000 2568574 45678

17 burguer nacional calle sin agua zaul 7200 45688 12569

14 compute mexicana 101 ote 9930 zapata 7200 2568536 12345

18 Pegamentos 3.4 |Macional 2 sur 9928 Jardin 72480 24565958 24569

19 medico's extranjera bonita num. ¥ chula chula |2 2224531

33 Mezico ‘?;’?Maemos Mexico 68 7800 5551308 13145

Figura. 6.13 Datos de empresas que observa un empleado
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Teniendo en cuenta que las empresas que registraron no existian en la base de datos, el
proyecto de inversion que se registro, se almaceno como una “inversion nueva” Figura.
6.14.

ON

Figura. 6.14 Datos de Inversion Nueva.

Todo esto es con la finalidad a que si el inversionista requiere que se de seguimiento al
proyecto que registro al cual se le denomina “Reinversion” o bien registrar un proyecto
nuevo, el cual se denomina “inversiéon nueva”, pueda registrarlo sin la necesidad que
registrar los datos de la empresa.
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CONCLUSIONES

Con las pruebas realizadas y resultados obtenidos se puede decir que los objetivos se
han cubierto, es decir:

v’ Se desarrollé un sistema de Registro de Inversién Extranjera donde se facilita
al inversionista registrar un proyecto de inversion utilizando tecnologia de
punta.

v’ Se desarroll6 una Base de Datos que contiene la informacion de los datos de la
empresa, datos de los representantes de la empresa, datos de acceso del
sistema, inversidn nueva, reinversion, datos de empleados etc.

v Se puede accesar a los portales de las secretarias del estado por medio del
apartado de ligas de interés.

v Se provee de informacién detallada que requiere un empleado cuando esta le
sea solicitado, ademas de proveer al inversionista una manera sencilla de
enviar su proyecto.

v Se configurd un Access Point como punto de acceso al sistema de Registro de
Inversion Extranjera, para los dispositivos moviles.

v Se puede concluir que los objetivos se cumplieron, y se espera que el medio
de comunicacion para el registro de inversion sea el sistema, y que los
inversionistas tengan una herramienta que vaya de acuerdo con la tecnologia

de punta que esta ahora en dia.
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Perspectivas

Para que el sistema de “Registro de Inversion Extranjera” pueda funcionar
correctamente se recomienda contar con:

v' Software: Internet Explorer 5.5 o superior, PHP5, MySQL, Apache
v Hardware: Pentium u otro, 32 MB de RAM

En un futuro se deja a consideracion los siguientes puntos para mejora Yy
aprovechamiento del sistema de “Registro de Inversion Extranjera”:

v Mejora del formato del sistema de “Registro de Inversion”.
v Desarrollo y mejora del sistema de “Registro de Inversion Extranjera” en un

ambiente Windows.
v' Desarrollo y mejora del sistema de “Registro de Inversion Extranjera” como

aplicacion propia de un dispositivo movil.
v Con la nueva tecnologia que hay hoy en dia, se espera que el dispositivo movil
se convierta en una herramienta de trabajo primordial.
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ANEXOS
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SUGERENCIAS GRAFICAS PARA EL SISTEMA DE “REGISTRO DE

INVERSION EXTRANJERA”

1. Colores Oficiales:

Rojo -

Beige

Verde -
Naranja -

404032

#CFCF29

#34B200

#EATSO0

#2FSERD

173 164/ 50

207 1 207 1 137

148/185/0

234/1171/0

47 /1142 /189

Naranja

Azul

#DeIF38

#EDEDD2

#CODCTF

#F4BATF

#37CEDE

214 /159 /152

237 1237 | 211

2011220/ 127

2441186 /1 127

151 /198 /222

. Verde

#006233
0/981/51

#DC241F
220736/ 31

#767A7D
118 /122 /125

1. Colores Hexadecimales y RGB, Portal Unico del Gobierno del Estado de Puebla

2. Sugerencias para el desarrollo de formas de Registro:
e Alinear todos los Campos de Texto, y Listas/Menu
e Utilizar Arial como fuente tipografica
e Utilizar colores oficiales, se pueden utilizar mas tenues si tienden hacia el

blanco.

Pagina | 80



Migrar una Base de Datos MySql a Excel

Herramientas a Utilizar:

v Conector ODBC
v" Hoja de Calculo
v" MySql y phpMyAdmin

Lo primero es instalar un driver ODBC al ordenador que sera el que conecte a la base de
datos y la descargue a Excel para poder tratar los datos y compatibilizarlos.

Abrir Excel y seguimos los siguientes pasos:

i.'.'?n Y
-
Inicio Insertar Digefio dé pagina Farmiulas .Datu'.- Revitar Wisls
3 Ml ;
B ﬁ\] __.J Gt T2 4 l E f -i _*_l
Obtener datos| Actualizar N %| Ordenar | Filro o Teste en
externas = todo = . : —F FORRNIadas calumnas
Cafisaines Ordenar y iltrae
Al - S |
A B C D E F {

Datos—> Obtener datos Externos—> De otras fuentes - Desde Microsoft Query (importar
datos desde para un formato no instalado utilizando el asistente para consultas de
Microsoft y ODBC) nos aparece una pantalla para elegir el origen de los datos y
establecer la conexion con el conector ODBC (previamente configurado).

origen d ﬂ
oo |
e
M5 Access Databaze” Ew
Ex:::g :EG:: Opcioiies. .
;Eﬂiﬁ;DP.- FORMATOLEGAL

@l ¥ Uszar el Asiztents para consultas paa crear o modificar congultas

Hacemos doble clic en la conexidn que conecta a la base de datos y se muestra otra
pantalla donde se pide los datos de acceso.
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B Connecton/ODBC 3.51. 25 - Driver Connect 7
Connector/0DBC T\\
MySsaL:
Login | Connect Options | Advanced | Connecbor/DDEC Configuration
This disiog i wsed ko connect bo & Data Source
Mame (DSM),
User | Hombre de uara J
Password | ]
Dakabase | Mombes base de datos ]|
[ ok [ comes || neo |

Seguidamente y con la conexion hecha vemos los nombres de las tablas y sus campos y
nos pide que le digamos lo que queremos descargar.

Asistente para consullas - Elegir columinas

$0ué cobemnas de datos deses nchar en la consults?

Tablas » cohennas dispondsbes: Cobsmnias an la consulla:
products . 3

| products_atiibutes 0

| products_alinbutes_dowrioad

| producls_bundles

| products_descnphion .

! onavurh e aviis Bl

o E E

-

L2

w
| i
Vista previa de los datos en la columng seleccionads

E' sz o | Dpeones. | pirs | Sipueere s | Conestar |

e

Ahora hacemos lo mismo y descargamos las tablas, si lo tenemos todavia en local
hacemos la conexion con el driver ODBC con el nombre del servidor localhost, nombre
de usuario y contrasefia. Recordar que serd la direccion URL (http://) y por tanto no
admite ni espacios en blanco ni “Q” ni otros signos de puntuacion; dicho esto cuando
tengamos los datos preparados guardamos la hoja de Excel.

%}Jﬂ-ﬂ L] i Eare [T ———
e I o e L ek

[e———— [T e | gl F ¥ fdesnasmids [ B cokemes
RSP ST LA — ¥ E 4 P e ST
PR TR ¥ —— | Comemna s ey |

LSl LR BT Lo amawaii O 1 QTR e P 0 L

- | BRSO TR et Tesp sadelz o rommz de s
b WA Do GO ot GO AL S B § LT O et L G - Pt bl G0 i I WA che DTS e T 1 O
4 e B A 4 COSIIRIG (4 443500 B TS e ARG 4 FAITE e Tt e e
R ] o LUV o e o (bt U e et Db b (1N O (1R b e
» & o & i el & A &
7 Moy El 31y Lol Ol e - - profiricra b E
i 5 = B " e S 4
3 Modeia trabuje Sa trabus o par Macdele e precontratn de Sabao D a1
an L L Contraiz-de-Agersia Mediria evin L
11 Mciants suoe oot = Comtratc-ga-tcns Wirduevie i ContTan ¢l Bcreedor sdgu
1 pkane size oG de =+ SRS T8 CanTAE s e Kt
11 b TOIEGS s L Comtraner a WARILIIE ETHE CIAITAG 5 i i P
WA U0 S O BT {0 (ST G b O kg AT DI £ ek G 0 H
13 Iy BN e e nal ot B e L b o e i WA dhe DSV 4 O b i O
- T T = - P e e
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