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Resumen

Este proyecto tiene como finalidad mostrar el desarrollo de una Wiki con
Informacién Geografica de México capaz de mostrar al usuario la ubicacion de
algun estado, lago, laguna, etc. cumpliendo con los principios de una wiki como
son: creacion, edicion, borrado y modificacién del contenido de la misma.

Para esto, se desarroll6 un Servidor Web bajo Linux (Ubuntu Server) para
poder alojar la Wiki y que cualquier usuario, desde su propia maquina otorgando
una direccién web, pueda visitarla y generar algin movimiento si asi lo desea.

Para poder llevar a cabo la creaciébn de este proyecto se utiliz6 una
metodologia que nos permiti6 tener resultados satisfactorios. La metodologia
usada estd basada en el Ciclo de Vida de Cascada que presenta las siguientes
fases: Analisis de Requerimientos, Disefio, Implementacion y Pruebas.

En el Analisis de Requerimientos se especificaron las siguientes tareas:

Servidor
Identificar de manera correcta, cuéles iban a ser las funciones que ofreceria

el servidor y que capacidad seria requerida para almacenar una Wiki debido a las
modificaciones que se puedan realizar en ella.

Definir el comportamiento del Servidor Web, de acuerdo a las peticiones
generadas por parte de los usuarios.
Wiki

Identificar la finalidad que tendria la informacién contenida en la Wiki y la

forma de responder a las peticiones de: creacion, edicién, borrado y modificacion
de la informacion.

Para una mejor comprension de éstas funciones tanto del Servidor como de
la Wiki, utilizamos la herramienta conocida como UML la cual nos permitié generar
diagramas para asi poder representar de una manera mas sencilla éstas
funciones.

Para la fase de disefio del Servidor utilizamos una maquina que cuenta con
las siguientes caracteristicas:

e Procesador Intel Pentium Il a 800 MHz.
e 320 MB de Memoria RAM.
e 8 GB de Disco Duro



En el disefio de la Wiki, se llevo a cabo una revision de datos geograficos
de diferentes partes de la Republica Mexicana en el buscador de internet Google y
en la misma Wikipedia para tener una idea de como es que se iba a organizar la
informacion y darle una mejor presentacion.

Para la implementacion del Servidor Web, utilizamos Ubuntu Server 9.10
debido a las facilidades que nos otorga durante su instalacion. Para la Wiki
utilizamos DokuWiki 2009-12-25c "Lemming" que fue instalado sobre el servidor.

Después de que el Servidor Web quedoé listo, se realizaron una serie de
pruebas para observar el comportamiento de acuerdo a las peticiones hechas
desde el exterior a una pagina de prueba realizada en PHP. Una vez vista la
manera satisfactoria de respuesta, se realizé una prueba con DokuWiki para
observar su comportamiento dentro del Servidor Web y asi poder empezar a crear
nuestra Wiki con Informacién Geografica de México.
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Introduccion

Debido al avance que tiene la tecnologia en nuestros dias, llegamos a
pensar que la computadora con la que contamos ya no es de gran utilidad por falta
de rendimiento a las nuevas aplicaciones que existen en la actualidad. Sin
embargo notaremos en el transcurso de este proyecto que ésta maquina que
pensdbamos ya no nos serviria, la utilizaremos para el desarrollo de un Servidor
Web.

En muchos sitios de internet inclusive en libros, encontraremos que entre
MAs servicios se quieran ofrecer, mas potente tiene que ser la maquina para poder
dar basto con todo. De acuerdo a la finalidad de este proyecto que es la de
realizar una Wiki, Unicamente necesitamos dar el servicio Web, por lo que no
necesitamos una maquina muy potente.

Es importante contar con conocimientos de Linux para entender el
procedimiento que se llevara a cabo durante el proceso de instalacion de Ubuntu
Server 9.10.

Seguramente se preguntara ¢COmMo se podra actualizar o agregar
informacion a la Wiki, si no se esta ofreciendo por ejemplo, un servicio FTP? La
respuesta nos la ofrece la misma Wiki, ya que los principios basicos de cualquier
Wiki son: creacion, edicion, borrado y modificacién de la informacion. Al contar con
estos principios, basta con ingresar la direccion web que tendra nuestra wiki para
poder observar el contenido y si es necesario modificar la informacion.

Para ello se hara la instalacién de un software conocido como DokuWiki
sobre nuestro Servidor Web y poder asi elaborar lo que sera nuestra Wiki con
contenido de informacion Geogréfica de México.

Es importante mencionar que se llevara a cabo el desarrollo de un manual
tanto para la Instalacion de Ubuntu server 9.10, como para la instalacion de
DokuWiki sobre el Servidor Web que se presentaran en la parte de
Implementacion del Sistema para que el lector pueda sin complicacion alguna
seguir la elaboracion de este proyecto.



Objetivos

Objetivos Generales

Desarrollar un servidor web utilizando Ubuntu Server 9.10 con soporte para
PHP.

Desarrollar una Wiki para representar contenido geogréafico de México con
soporte DokuWiki.

Objetivos Particulares

Observar el contenido de la wiki a través de consultas de recuperacion de
informacion geogréafica de México a partir una direccion web proporcionada por el
usuario.

Ofrecer capacidades de creacion, edicion, borrado y/o modificacion de
contenidos.



Estructura del Documento

CAPITULO 1

El capitulo de Marco Teorico abarca fundamentalmente 4 temas: Conceptos
de Servidor, Web 2.0, Wiki y WordNet.

El primer tema nos presenta una serie de conceptos del significado que
tiene la palabra Servidor y asi poder entrar al concepto de Servidor Web y los
protocolos que utiliza para su funcionamiento.

El segundo tema nos habla de la evoluciéon que ha tenido el mundo del
internet a Web 2.0, donde se presentan las nuevas herramientas que estan
teniendo grandes éxitos como son las Wikis y los Blogs.

El tercer tema nos habla del mundo de las Wikis y del gran uso que tienen
hoy en dia. Ademas nos describe brevemente las opciones que tenemos para
crear nuestra propia wiki y las herramientas que podemos utilizar para su creacion.

En la ultima seccibn mencionamos brevemente la manera en que estan
organizadas las palabras en la enorme base de datos de WordNet y la finalidad
gue tiene esta base de datos.

CAPITULO 2

En el capitulo 2 llamado Andlisis del Sistema encontramos 3 temas: el
primero es una introduccion a los espacios gratuitos en la Web, el segundo tema
abarca el planteamiento del problema y también los requisitos del sistema y por
altimo encontramos los casos de uso relacionados con nuestro sistema.

Al principio de este capitulo se hace mencién de los espacios web (hosting)
gue existen en la actualidad asi como las paginas existentes donde se puede
desarrollar una wiki sin preocuparte por la instalacion de alguna aplicacion.

También se mencionan las desventajas que tienen estos espacios para
poder realizar el planteamiento del problema el cual a su vez nos va a permitir
obtener los requerimientos funcionales y no funcionales de nuestra sistema.

Por dltimo se tienen los diagramas de casos de uso para entender a
grandes rasgos, las actividades que puede realizar el usuario y el administrador de
la Wiki.
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CAPITULO 3

El capitulo 3 denominado Disefio del Sistema nos presenta la parte de
disefio del Servidor Web y la del disefio de la Wiki.

En la primera seccion, encontraremos las caracteristicas que debe cumplir
la maquina en la que desarrollaremos el Servidor Web para responder de manera
eficiente a las peticiones de los usuarios.

La segunda seccidn presenta la aplicacion que se utilizara para el desarrollo
de una Wiki ademas de que nos describe brevemente la organizacién que tendra
la informacién contenida en esta.

CAPITULO 4

En este capitulo denominado Implementacion del Sistema, encontraremos
un manual para la instalacion de Ubuntu Server 9.10 y un manual para la
instalacion de DokuWiki. También encontraremos la seccion de desarrollo del
contenido de la Wiki.

En la primera seccion, se detallan en una serie de pasos la forma en la que
se lleva a cabo la implementacion del Servidor Web con la ayuda de Ubuntu
Server 9.10. Estos pasos estan acompafiados de una serie de imagenes para una
mejor comprension.

La segunda seccion, describe la forma en la que instalaremos DokuWiki
sobre el Servidor Web y comenzar a generar contenido en nuestra Wiki.

Por dltimo se muestra a través de una serie de imagenes, la creacion del
contenido Geogréfico de México que tendra la Wiki mostrando la sintaxis utilizada.

CAPITULO 5

El capitulo 5 denominado Pruebas del Sistema, muestra a través de una
secuencia de imagenes, el funcionamiento correcto de la Wiki.

Se observa que los enlaces responden rapidamente y que el cuadro de
busqueda que nos proporciona DokuWiki para un facil acceso a la informacion
deseada, responde de manera satisfactoria.
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1. MARCO TEORICO

En este capitulo se abordaran fundamentos tedricos que se tomaran como
base para el desarrollo del trabajo de tesis.

Dadas las caracteristicas del proyecto a desarrollar que implementa la
creacion de un Servidor Web bajo el ambiente de Linux y una Wiki a través del
software DokuWiki. EI Marco Tedrico incluye conceptos que ayudaran para que se
tenga un mejor entendimiento del proyecto que se va a elaborar.

1.1. CONCEPTOS DE SERVIDOR

En informatica, un servidor es una computadora que, formando parte de
una red, provee servicios a otras computadoras denominadas clientes [1].

Un servidor es un ordenador de alta potencia que permanece conectado a
una red 24 horas al dia y que almacena datos que pueden ser recuperados desde
otros ordenadores.

Un servidor es una computadora que aloja informacién disponible para los
usuarios (llamado clientes) en Internet o cualquier otro tipo de red [2].

Un servidor es una computadora principal de un sistema que se encarga
de distribuir los programas y modos operacionales a sus usuarios. Segun el
software de red que utilicemos, debera cumplir unos requisitos en cuanto a
procesador y memoria se refiere.

Un servidor es una computadora que se mantiene encendida y conectada
a la Internet con el fin de proporcionar algin servicio, como puede ser el
alojamiento de una pégina web o el envio y recepcion de correo electronico a otras
computadoras.

1.1.1 SERVIDOR WEB

Un servidor web es un programa que esta disefiado para transferir
hipertextos, paginas web o paginas HTML (HyperText Markup Language): textos
complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como
animaciones o reproductores de musica. El programa implementa el protocolo
HTTP (HyperText Transfer Protocol) que pertenece a la capa de aplicacion del
modelo OSI [3].

Por lo tanto un servidor web no es mas que un programa que se ejecuta
de forma continua en un ordenador, manteniéndose a la espera de peticiones por
parte de un cliente (un navegador de internet) y que contesta a estas peticiones de
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forma adecuada, sirviendo una pagina web que sera mostrada en el navegador o
mostrando el mensaje correspondiente si se detecto algun error.

1.1.2 PROTOCOLO HTTP

El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, Hyper Text Transfer
Protocol (Protocolo de transferencia de Hyper Texto)) es el protocolo usado en
cada transaccion de la Web (WWW). Un protocolo se puede entender como el
lenguaje utilizado por dos computadoras para comunicarse entre si.

Hyper Texto se refiere al contenido de las paginas escrito en un lenguaje
especial (html), los browser (navegadores) se comunican con los servidores de
internet mediante este protocolo se envian las paginas en el lenguaje html y lo
interpretan y nos muestran su contenido.

La comunicacion entre el navegador y el servidor se lleva a cabo en dos
etapas [4]:

Protocolos TCPAIP

T Envieo de e ificeian| W Fi cich de archivo

ehc bezados H'I‘I'r

Ehvic de ehc beraded

Creacidn de epg bazados
de respuesta HTTP Datos de formato

Cliente Servidor

(havegador) Web

e El navegador realiza una solicitud HTTP.
e El servidor procesa la solicitud y después envia una respuesta HTTP.

1.1.2.1 SOLICITUD HTTP

Una solicitud HTTP es un conjunto de lineas que el navegador envia al
servidor. Incluye [4]:

« Una linea de solicitud: es una linea que especifica el tipo de documento
solicitado, el método que se aplicara y la version del protocolo utilizada. La
linea estad formada por tres elementos que deben estar separados por un
espacio:
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o el método
o ladireccion URL
o laversién del protocolo utilizada por el cliente (por lo general, HTTP/1.0)

Los campos del encabezado de solicitud: es un conjunto de lineas
opcionales que permiten aportar informacion adicional sobre la solicitud y/o el
cliente (navegador, sistema operativo, etc.). Cada una de estas lineas esta
formada por un nombre que describe el tipo de encabezado, seguido de dos
puntos () y el valor del encabezado.

El cuerpo de la solicitud: es un conjunto de lineas opcionales que deben
estar separadas de las lineas precedentes por una linea en blanco y, por
ejemplo, permiten que se envien datos por un comando POST durante la
transmision de datos al servidor utilizando un formulario.

1.1.2.2 RESPUESTA HTTP

Una respuesta HTTP es un conjunto de lineas que el servidor envia al

navegador. Esta constituida por: Incluye [4]:

Una linea de estado: es una linea que especifica la versién del protocolo
utilizada y el estado de la solicitud en proceso mediante un texto explicativo y
un codigo. La linea estd compuesta por tres elementos que deben estar
separados por un espacio:

o la versién del protocolo utilizada

o el cédigo de estado

o el significado del cédigo

Los campos del encabezado de respuesta: es un conjunto de lineas
opcionales que permiten aportar informacion adicional sobre la respuesta y/o
el servidor. Cada una de estas lineas esta compuesta por un nombre que
califica el tipo de encabezado, seguido por dos puntos (:) y por el valor del
encabezado Cada una de estas lineas esta formada por un nombre que
describe el tipo de encabezado, seguido de dos puntos (:) y el valor del
encabezado.

El cuerpo de la respuesta: contiene el documento solicitado.
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1.1.3 PROTOCOLO TCP/IP

TCP/IP no es un unico protocolo, sino que es en realidad lo que se conoce
con este nombre es un conjunto de protocolos que cubren los distintos niveles del
modelo OSI. Los dos protocolos mas importantes son el TCP (Transmission
Control Protocol) y el IP (Internet Protocol), que son los que dan nombre al
conjunto.

El TCP/IP necesita funcionar sobre algun tipo de red o de medio fisico que
proporcione sus propios protocolos para el nivel de enlace de Internet. Por este
motivo hay que tener en cuenta que los protocolos utilizados en este nivel pueden
ser muy diversos y no forman parte del conjunto TCP/IP.

Para transmitir informacién a través de TCP/IP, ésta debe ser dividida en
unidades de menor tamafio. Esto proporciona grandes ventajas en el manejo de
los datos que se transfieren y, por otro lado, esto es algo comdn en cualquier
protocolo de comunicaciones. En TCP/IP cada una de estas unidades de
informacion recibe el nombre de "datagrama" (datagram), y son conjuntos de
datos que se envian como mensajes independientes [5].

1.1.3.1 TCP (TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL)

El protocolo de control de transmision (TCP) pertenece al nivel de
transporte, siendo el encargado de dividir el mensaje original en datagramas de
menor tamafo, y por lo tanto, mucho mas manejables. Los datagramas seran
dirigidos a través del protocolo IP de forma individual. El protocolo TCP se encarga
ademas de afadir cierta informacion necesaria a cada uno de los datagramas.
Esta informacion se afiade al inicio de los datos que componen el datagrama en
forma de cabecera.

En la transmisién de datos a través del protocolo TCP la fiabilidad es un
factor muy importante. Para poder detectar los errores y pérdida de informacion en
los datagramas, es necesario que el cliente envie de nuevo al servidor unas
sefales de confirmacion una vez que se ha recibido y comprobado la informacion
satisfactoriamente.

1.1.3.2 IP (INTERNET PROTOCOL) VERSION 4

El IP es un protocolo que pertenece al nivel de red, por lo tanto, es utilizado
por los protocolos del nivel de transporte como TCP para encaminar los datos
hacia su destino. IP tiene Unicamente la misidbn de encaminar el datagrama, sin
comprobar la integridad de la informacion que contiene. Para ello se utiliza una
nueva cabecera que se antepone al datagrama que se esta tratando.
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El protocolo IP identifica a cada ordenador que se encuentre conectado a la
red mediante su correspondiente direccion. Esta direccion es un numero de 32 bit
que debe ser Unico para cada host, y normalmente suele representarse como
cuatro cifras de 8 bit separadas por puntos.

1.2. WEB 2.0

El término Web 2.0 nacié a mediados de 2004 y crecio hasta ser portada de
los principales semanarios mundiales en las navidades de 2006. Este fenémeno
tecno-social se populariz6 a partir de sus aplicaciones mas representativas,
Wikipedia, YouTube, Flickr, WordPress, Blogger, MySpace, Facebook,
OhMyNews, y de la sobreoferta de cientos de herramientas intentando captar
usuarios / generadores de contenidos.

Segun O’Reilly, principal promotor de la nocion de Web 2.0, los principios
constitutivos de ésta son siete: la World Wide Web como plataforma de trabajo, el
fortalecimiento de la inteligencia colectiva, la gestion de las bases de datos como
competencia bésica, el fin del ciclo de las actualizaciones de versiones del
software, los modelos de programacion ligera junto a la busqueda de la
simplicidad, el software no limitado a un solo dispositivo y las experiencias
enriquecedoras de los usuarios.

En esta nueva Web la red digital deja de ser una simple vidriera de
contenidos multimedia para convertirse en una plataforma abierta, construida
sobre una arquitectura basada en la participacion de los usuarios. Alrededor del
concepto Web 2.0 giran una serie de términos-satélite que retroalimentan su
evolucion. Software social, arquitectura de la participacion, contenidos generados
por el usuario, rich Internet applications, etiquetas, sindicacién de contenidos y
redes sociales, son solo algunos en la larga lista de conceptos que enriquecen
este fendbmeno [6].

1.2.1 UN POCO DE TECNOLOGIA

A lo largo de los ultimos afios el entramado de las nuevas tecnologias ha
crecido exponencialmente tanto en numero como en complejidad. Un conjunto de
tecnologias que englobaria en su mas amplia extension, una Red Universal Digital
(RUD) que viene a constituir la infraestructura tecnolégica sobre la que se
desarrolla en Nuevo Entorno Tecnosocial y de la cual emergen sus propiedades
caracteristicas. Este proceso del que se empiezan a obtener pruebas empiricas
dispersas y hasta cierto punto prometedor, ha sido bautizado como noomorfosis
digital®.

! Disponible en: http://antoniofumero.blogspot.com/2006/08/noomorfosis-digital.html
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Siempre que se habla de la Web 2.0, se acostumbra a poner como ejemplo
ilustrativo a una serie de servicios que se ofrecen a través de la Web, que se
caracterizan por ofrecer una interfaz especialmente agil y flexible, como pueden
ser todos los servicios ofrecidos entre otros por las grandes empresas de Internet
como Google con GMail, Spreadsheets&Docs por ejemplo o los ofrecidos por
Yahoo! tipo Flicker. Pues bien, detras de esas aplicaciones, cabria identificar como
comun denominador la tecnologia AJAX (Asynchronous Javascript And XML).
Bajo este acrénimo, se esconde una combinacion creativa de tecnologias bien
conocidas desde hace tiempo por los profesionales especializados que permite
agilizar la interaccion entre el navegador y el propio usuario.

Los sistemas de gestibn de contenido (Content Management Systems,
CMS) constituyen los cimientos esenciales de las plataformas de prestacién de
servicios de publicacion y colaboracion apoyados en blogs y wikis. Es decir que
cuando se hace referencia a cualquiera de estas herramientas de colaboracién,
comunicacién, expresion, etc. debemos saber que detras hay unos sistemas
técnicos de cierta complejidad, que forman parte de esa infraestructura invisible
gue se confunde con el entramado de la RUD y que, en términos genéricos, y sin
pretender una estricta rigurosidad en su clasificacion, pueden catalogarse dentro
de ese tipo de sistemas, disefiados para la creacion, manipulacién, comparticion
y/o publicacion de contenido. Este tipo de sistemas aparecen dentro del ambito de
la informatica empresarial, en parte como una evolucion de los sistemas de
gestibn documental y se relacionan con algunas herramientas de gestion del
conocimiento, asi como entornos de colaboracién y trabajo en equipo, ademas de
formar parte integrante de las mas complejas plataformas para la publicacion web
gue soportan las tradicionales intranets corporativas.

La relativa facilidad de implementacion y de uso que ofrecen esos sistemas
de publicacion, ha sido responsable en gran medida de la gran proliferacion de
informacion en la Red. Los estandares para la sindicacién de contenidos, entre los
que destacan el RSS (Really Simple Syndication) y Atom como formatos técnicos
mas populares se presentan ante el usuario medio de Internet como una forma de
acceder a sus fuentes (feeds) de informacion de forma rapida y sencilla.

Son precisamente esas tres letras RSS, las que hacen referencia a un
conjunto de tecnologias y servicios que conforman el instrumental infotecnologico
habitual del usuario consumidor de informacion més activo, y que ha tomado parte
en la faceta mediatica del fendmeno blog [7].
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1.2.2 SIETE PRINCIPIOS CONSTITUTIVOS DE LAS
APLICACIONES WEB 2.0

Dicha transformacién posee, segun el mencionado articulo original de
O’Reilly (2005), ciertas caracteristicas técnicas particulares. A continuacion se
repasaran los siete principios constitutivos de las aplicaciones Web 2.0 [6].

1.2.2.1 LAWORLD WIDE WEB COMO PLATAFORMA

Salvo Linux y otras escasas alternativas, hasta hoy la industria del software
computacional se enfrentaba casi con exclusividad a un modelo de negocio de
paquetes con derechos propietarios y venta bajo el régimen de obsolescencia
planificada. Empresas como Adobe (propietaria de Photoshop, Flash Macromedia,
Dreamweaver, Freehand, etc.), Microsoft (Windows Vista), o Apple (iLife, iTunes,
Mac OS X Tiger) se rigen bajo ese esquema.

Nada indica que en el corto plazo dicho modelo de comercializacion se
modifique, pero tal dinamica comienza a convivir con las aplicaciones Web 2.0,
para beneficio de los consumidores. Las nuevas compafiias ofrecen software
gratuito, utilizando a la Web como plataforma. Asi, las herramientas y sus
contenidos existen en la propia Web y no en la computadora del usuario. El
concepto de webtop opuesto al de desktop es apropiado para explicar este
fendmeno comercial.

El modelo de negocio de la Web 1.0 se limitaba a un espacio de publicacion
de contenidos corporativos y de servicios, sin participacion abierta ni gratuidad en
contenidos o0 servicios de alta relevancia. Las comunidades se formaban
fundamentalmente a partir de la oferta de servicios, prescindiendo de espacios
para que los miembros publicaran contenidos.

Junto a la Wikipedia, el peer to peer de Napster fue una de las herramientas
gue mas contribuyé a transformar el modelo de contenidos centralizados hacia
uno en que los usuarios se convirtieran en servidores. Esto deja en manos de la
comunidad todo el poder de la herramienta, en tanto las empresas sélo actian
como intermediarios ofreciendo un software creativo para interactuar. Los valores
de las aplicaciones Web 2.0 tienen parte de su inspiracion en estos primeros
productos cooperativos par a par. Pero a diferencia de Napster, donde el disco
duro del usuario guardaba la informacion y el software de la aplicacion en linea
permitia compartirla, las herramientas Web 2.0 utilizan su servidor para almacenar
la informacién, y el usuario conectado a la red siempre tiene acceso a ella. La
inspiracion radica en una idea clave: el producto mejora con el uso y con el
crecimiento de una comunidad que no cesa de subir contenidos.
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1.2.2.2 APROVECHAR LA INTELIGENCIA COLECTIVA

En el entorno Web 2.0 los usuarios actian de la manera que deseen: en
forma tradicional y pasiva, navegando a través de los contenidos; o en forma
activa, creando y aportando sus contenidos. O’'Reilly cita a Wikipedia como “una
experiencia radical de confianza” donde cualquier usuario puede aportar la
definicibn de un término y cualquier otro puede corregirlo, transformando al
usuario de un mero consumidor a un co-desarrollador en forma productiva para la
plataforma. Wikipedia es uno de los productos mas representativos de los valores
de la Web 2.0; un medio ambiente igualitario con sentido de neutralidad entre
pares. Sin embargo, al mismo tiempo, Wikipedia puede utilizarse como icono
referente para sefalar los problemas de dicha arquitectura de la participacion,
donde la estructura sitia en el mismo nivel a escritores amateur y profesionales.
Lo que sucede es que no hay filtros en la entrada de contenidos, sino en la salida.
La aplicacién permite al usuario publicar y luego la comunidad determina la
relevancia del contenido.

A tono con los valores del saber compartido, Sunstein (2006) sefala que los
campos del conocimiento cientifico son como grandes wikis, editables todo el
tiempo a modo de revisidbn entre pares, en los cuales las nuevas entradas
representan trabajos que hacen crecer la inteligencia colectiva en forma eficiente.

1.2.2.3 LA GESTION DE LA BASE DE DATOS COMO COMPETENCIA BASICA

Este principio tiene una palabra clave: infoware: software mas datos. Lo
valioso de las aplicaciones Web 2.0 son los datos, ya que en muchos casos el
software es un recurso abierto o de facil implementacion. El ejemplo que cita
O’Reilly es Amazon; con la misma base de datos original que obtuvieron otras
librerias en linea. Esta empresa tuvo desde sus comienzos una politica de
enriguecimiento de informacién, en muchos casos generados por los usuarios.
Hoy su base de datos es mucho mas potente que los recursos originales de los
que dependié en sus comienzos. La administracion de los datos en Amazon es su
competencia basica y parte esencial de la rigueza del servicio. Segun Weinberger
(2007) se trata de un orden miscelaneo con una clasificacion multifacética que
tiene mas que ver con la realidad.

Asi, el interés inicial de estos proyectos donde la gestion de la base de
datos es la competencia basica es obtener una masa critica de usuarios que
produce un volumen de datos de gran valor. Poseer esta informacion clave y
usuarios co-desarrolladores otorga valor comercial al producto.
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1.2.2.4 EL FIN DEL CICLO DE LAS ACTUALIZACIONES DE VERSIONES DEL
SOFTWARE

Como se menciono6 en un principio, se rompe el modelo inicial del software
cerrado con derechos de uso y bajo el principio de la obsolescencia planificada,
para pasar al uso del software como servicio gratuito, corriendo en la propia Web,
y en combinacién con los datos. Esto representa un cambio en el modelo de
negocio y una de las principales ventajas que el usuario puede extraer de esta
transformacion.

De manera natural surgen preguntas como: ¢ si se acelerara la aparicion del
software como servicio web y gratuito desaparecera el software empaquetado?
¢, Qué pasara cuando se popularicen los nuevos tipos de Photoshop con menos
complejidad de uso, gratuito, con plataforma en la Web y con espacio de servidor
suficiente para almacenar datos y compartirlos en una comunidad colaborativa?7
Se vive una transformacion del mercado en la que los actores deben reaccionar.
Los paquetes de software tradicionales siguen siendo productos costosos bajo una
agresiva politica de obsolescencia que en poco beneficia a sus consumidores.

El espiritu de las empresas Web 2.0 radica en transformar prototipos en
versiones beta y colocarlos en linea, utilizando el método de ensayo y error para
aprender del consumo de los usuarios. Asi se mejora la herramienta en forma
constante, sin costes adicionales para el consumidor y acelerando el proceso de
mejoras a la aplicacion.

1.2.25 MODELOS DE PROGRAMACION LIGERA. BUSQUEDA DE LA
SIMPLICIDAD

Se pretende que las aplicaciones crezcan sin complicaciones para el
desarrollador y que el usuario pueda ver los contenidos en la plataforma que
desee a través de la sindicacion y no cuando el desarrollador / proveedor disponga
en su plataforma propietaria.

Los modelos de programacion ligera ponen énfasis en la reduccion de la
complejidad, evitando las excesivas especificaciones y funciones del software
empaquetado. También permite ensamblar productos con creatividad y ofrecer asi
mayor valor afladido, productividad y correlacibn ausente en productos por
separado. La simplicidad genera formas creativas de reutilizar la programacion
hacia la estandarizacion, integracién y usos bajo demanda, siempre pensando en
la inclusién del usuario como productor de contenidos.
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Una problemética asociada a la busqueda de la simplicidad es la
actualizacion de contenidos. Quienes se dedican al disefio web saben que dicha
variable era hasta hace muy poco un elemento méas del disefio de las aplicaciones
Web, pero, en general, no era el mas relevante porque los sitios se modificaban
poco, especialmente los contenidos de niveles profundos. Sin embargo, el
concepto de actualizacion ha perdido valor en los productos de la Web 2.0. La
actualizacion es hoy la norma, alentada por el rol creciente de blogs y wikis y su
propia légica de creacion de contenidos en forma dinamica.

1.2.2.6 EL SOFTWARE NO LIMITADO A UN SOLO DISPOSITIVO

La utilizacion de los productos de la Web 2.0 no se limita a las
computadoras. Los teléfonos méviles de tercera generacion (3G) empezaron a
ocupar espacios hasta ahora solo reservado a aquellas. Aunque los primeros
productos fueron pensados en forma similar a sus pares cableados, hoy se han
vuelto mobile devices, teléfonos mas plataformas para el entretenimiento, la
gestion de la informacion, la produccidbn de contenidos multimedia y el
fortalecimiento de las redes sociales.

Por otra parte, la sindicacion — que consiste en el etiquetado de contenidos
de aplicaciones web para su distribucibn automatica a través de diferentes
plataformas — evita tener que navegar por los sitios originales, facilitando la tarea
de lectura de los contenidos previamente seleccionados por el usuario. Productos
como Bloglines o Google Reader facilitan la tarea.

1.2.2.7 EXPERIENCIAS ENRIQUECEDORAS DEL USUARIO

Cuando la Web solo contenia texto y gifs animados, en 1996 apareci6é Flash
Macromedia para darle al usuario una experiencia mas generosa a nivel grafico.
Sus botones, clips de pelicula, mascaras y programacion en Action Script
promovian zonas activas de interaccién. Pero la interaccién de Flash es poca con
la intercreatividad y experiencia de usuario que ofrecen las aplicaciones Web 2.0.

La experiencia de usuario de mayor calado y popularidad son los blogs. La
facilidad de creacion, productividad, posibilidad de indexacion y visibilidad en los
buscadores justifican su éxito. Rojas (2005) resume los porqués de su
popularidad: los blogs son faciles de usar, tienen un bajo coste o a veces son
gratuitos, son interactivos, humanizan a las organizaciones, son creibles,
inmediatos, directos e infecciosos, pueden ser consultados por los periodistas, no
son intrusivos, otorgan autoridad e influencia, permiten llegar a audiencias que han
abandonado otros medios, crean comunidad, ayudan a aumentar la notoriedad de
la organizacion en la red, refuerzan la cultura de la organizacion y ayudan en
momentos de crisis institucionales.
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1.2.3 INTERCREATIVIDAD

El concepto de intercreatividad constituye una pieza clave desde los
origenes de Internet. Desarrollado en la teoria por Berners-Lee (1996), es la suma
de dos palabras muy asociadas al fendmeno evolutivo de Internet: interactividad
mas creatividad. La intercreatividad propicia los mecanismos necesarios para que
toda la comunidad pueda aportar su conocimiento al producto desarrollado, en
forma horizontal y organizada (Pardo Kuklinski, 2005).

Para explicar esta idea Berners-Lee (2000: 156) sefiala: “Deberiamos ser
capaces no so6lo de encontrar cualquier tipo de documento en la Web, sino
también de crear cualquier clase de documento facilmente. Deberiamos no sélo
poder interactuar con otras personas, sino crear con otras personas. La
intercreatividad es el proceso de hacer cosas o resolver problemas juntos”.

Berners-Lee explica que la nocion de intercreatividad no hace solamente
referencia al acto interactivo sino que describe el valor sustantivo que ofrece la
evolucion de Internet y su potencial social, a través de la consolidacion de redes
de gestion del conocimiento. Este concepto no sélo refuerza la capacidad de
transferir datos, sino que va mucho mas alla, asignando un valor estratégico al
proceso social de intercambio y a la construccion colectiva del saber. Fue este
mismo fundamento el que impuls6 a Berners-Lee a crear la WWW.

1.3 WIKI

Un wiki es un sitio web colaborativo que puede ser editado por varios
usuarios, y que, a diferencia de un blog, colaborativo, o no, no esta
necesariamente ordenado de manera cronolédgica; los usuarios de una wiki
pueden asi, crear, editar, borrar o modificar el contenido de una pagina web, de
una forma interactiva, facil y rapida; dichas facilidades hacen de una wiki una
herramienta efectiva para la escritura colaborativa [8]. Los textos o «péginas wiki»
tienen titulos Unicos. Si se escribe el titulo de una «pagina wiki» en algun lugar del
wiki entre dobles corchetes [...], esta palabra se convierte en un «enlace web» a la
pagina wiki.

De acuerdo con el propio creador de la wiki Ward Cunningham una
definicion mas completa, seria: “un wiki es una coleccion extensible de paginas
web entrelazadas, un sistema hipertextual para almacenar y modificar informacion,
una base de datos donde cada pagina puede ser facilmente modificada por
cualquier usuario que disponga de un navegador web estandar que admita la
utilizacion de formularios”, donde introduce la funcionalidad, las caracteristicas
basicas y la tecnologia que hay detras de una plataforma wiki [6].
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Sin duda, los wikis son otro gran exponente de ésta Web de Nueva
Generacion y, de hecho, “parecen complementarse casi a la perfeccion con el
caracter dinamico de aquéllos, donde prima el aspecto temporal, por cuanto que
los primeros giran en torno al contenido, documentacion, versionado vy
mantenimiento del mismo”.

La mayor parte de los wikis actuales conservan un historial de cambios que
permite recuperar facilmente cualquier estado anterior y ver 'quién' hizo cada
cambio, lo cual facilita enormemente el mantenimiento conjunto y el control de
usuarios destructivos. Habitualmente, sin necesidad de una revision previa, se
actualiza el contenido que muestra la pagina wiki editada.

La esencia de un wiki es la colaboracion entre varias personas para generar
informacion. Por este motivo, un wiki es una aplicaciéon web, es decir, hay que
estar conectado a Internet para trabajar en él.

1.3.1 HISTORIA

El origen de los wikis est4 en la comunidad de patrones de disefio, cuyos
integrantes los utilizaron para escribir y discutir patrones de programacion. El
primer WikiWikiWeb fue creado por Ward Cunningham, quien inventé y dio
nombre al concepto wiki, y produjo la primera implementacion de un servidor
WikiWiki para el repositorio de patrones del Portland (Portland Pattern Repository)
en 1995. En palabras simples del propio Cunningham, un wiki es «la base de
datos en linea méas simple que pueda funcionar» (the simplest online database that
could possibly work). El wiki de Ward aun es uno de los sitios wiki mas populares.

En enero de 2001, los fundadores del proyecto de enciclopedia Nupedia,
Jimbo Wales y Larry Sanger, decidieron utilizar un wiki como base para el
proyecto de enciclopedia Wikipedia. Originalmente se usé el software UseMod,
pero luego crearon un software propio, MediaWiki, que ha sido adoptado después
por muchos otros wikis.

Actualmente, el wiki mas grande que existe es la version en inglés de
Wikipedia, seguida por varias otras versiones del proyecto. Los wikis ajenos a
Wikipedia son mucho mas pequefios y con menor participacion de usuarios,
generalmente debido al hecho de ser mucho mas especializados. Es muy
frecuente por ejemplo la creacién de wikis para proveer de documentacion a
programas informaticos, especialmente los desarrollados en software libre. La
palabra wiki es de origen hawaiano que significa hacer las cosas de forma sencilla
y rapida [9].
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1.3.2 VENTAJAS

La principal utilidad de un wiki es que permite crear y mejorar las paginas
de forma instantanea, dando una gran libertad al usuario, y por medio de una
interfaz muy simple. Esto hace que mas gente participe en su edicion, a diferencia
de los sistemas tradicionales, donde resulta mas dificil que los usuarios del sitio
contribuyan a mejorarlo.

Dada la gran rapidez con la que se actualizan los contenidos, la palabra
«wiki» adopta todo su sentido. El documento de hipertexto resultante, denominado
también «wiki» o «WikiWikiweb», lo produce tipicamente una comunidad de
usuarios. Muchos de estos lugares son inmediatamente identificables por su
particular uso de palabras en mayusculas, o texto capitalizado - uso que consiste
en poner en mayusculas las iniciales de las palabras de una frase y eliminar los
espacios entre ellas -. Esto convierte automéaticamente a la frase en un enlace.
Este wiki, en sus origenes, se comportaba de esa manera, pero actualmente se
respetan los espacios y sélo hace falta encerrar el titulo del enlace entre dos
corchetes [9].

1.3.3 CARACTERISTICAS

Un wiki permite que se escriban articulos colectivamente (co-autoria) por
medio de un lenguaje de wikitexto editado mediante un navegador. Una pagina
wiki singular es llamada “pagina wiki’, mientras que el conjunto de paginas
(normalmente interconectadas mediante hipervinculos) es “el wiki”. Es mucho mas
sencillo y facil de usar que una base de datos.

Una caracteristica que define la tecnologia wiki es la facilidad con que las
paginas pueden ser creadas y actualizadas. En general no hace falta revisién para
que los cambios sean aceptados. La mayoria de wikis estan abiertos al publico sin
la necesidad de registrar una cuenta de usuario. A veces se requiere hacer login
para obtener una cookie de “wiki-firma”, para autofirmar las ediciones propias.
Otros wikis mas privados requieren autenticacién de usuario [8].

1.3.3.1 PAGINAS Y EDICION
En un wiki tradicional existen tres representaciones por cada pagina:

e El “codigo fuente®, editable por los usuarios. Es el formato almacenado
localmente en el servidor. Normalmente es texto plano, soélo es visible para
el usuario cuando la operacion “Editar” lo muestra.

e Una plantilla (puede que generada internamente) que define la disposicion
y elementos comunes de todas las paginas.
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e El cdédigo HTML, renderizado a tiempo real por el servidor a partir del
cadigo fuente cada vez que la pagina se solicita.

El codigo fuente es potenciado mediante un lenguaje de marcado
simplificado para hacer varias convenciones visuales y estructurales. Por ejemplo,
el uso del asterisco (*) al empezar una linea de texto significa que se renderizara
una lista desordenada de elementos. El estilo y la sintaxis pueden variar
dependiendo de la implementacion, alguna de las cuales también permite
etiquetas HTML.

1.3.3.2 ¢POR QUE NO HTML?

La razon de este disefio es que el HTML, con muchas de sus etiquetas
cripticas, no es facil de leer por usuarios no técnicos. Hacer visibles las etiquetas
de HTML provoca que el texto en si sea dificil de leer y editar para la mayoria de
usuarios. Por lo tanto se promueve el uso de edicién en texto llano con unas
convenciones faciles para la estructura y el estilo.

A veces es benéfico que los usuarios no puedan usar ciertas
funcionalidades que el HTML permite, tales como JavaScript, CSS y XML. Se
consigue consistencia en la visualizacién, asi como seguridad extra para el
usuario. En muchas inserciones de wiki, un hipervinculo es exactamente tal como
se muestra, al contrario que en HTML.

1.3.3.3 ESTANDAR

Durante afios el estandar de facto fue la sintaxis del WikiWikiweb original.
Actualmente las instrucciones de formateo son diferentes dependiendo del motor
del wiki. Los wikis simples permiten sélo formateo de texto basico, mientras que
otros mas complejos tienen soporte para tablas, imagenes, férmulas, e incluso
otros elementos mas interactivos tales como encuestas y juegos. Debido a la
dificultad de usar varias sintaxis se estdn haciendo esfuerzos para definir un
estandar de marcado.

1.3.3.4 VINCULAR Y CREAR PAGINAS

Los wikis son un auténtico medio de hipertexto, con estructuras de
navegacion no lineal. Cada péagina contiene un gran namero de vinculos a otras
paginas. En grandes wikis existen las paginas de navegacion jerarquica,
normalmente como consecuencia del proceso de creacion original, pero no es
necesario usarlas.
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1.3.3.5 INTERWIKI
Interwiki permite vinculos entre distintas comunidades wiki.

Las nuevas péaginas se crean simplemente creando un vinculo apropiado. Si
el vinculo no existe se acostumbra a remarcar como «vinculo roto». Siguiendo el
vinculo se abre una pagina de edicion, que permite al usuario introducir el texto
para la nueva pagina wiki. Este mecanismo asegura que raramente se creen
paginas huérfanas (las cuales no tienen ningun vinculo apuntando a ellas).
Ademas se mantiene un nivel alto de conectividad.

1.3.3.6 BUSQUEDA

La mayoria de wikis permite al menos una busqueda por titulos, a veces
incluso una busqueda por texto completo. La escalabilidad de la busqueda
depende totalmente del hecho de que el motor del wiki disponga de una base de
datos o0 no: es necesario el acceso a una base de datos indexada para hacer
basquedas rapidas en wikis grandes. En Wikipedia el boton «Ir» permite a los
lectores ir directamente a una pagina que concuerde con los criterios de
bldsqueda.

1.3.3.7 CONTROL DE CAMBIOS

Los wikis suelen ser disefiados con la filosofia de que sea facil corregir los
errores, en vez de que sea dificil cometerlos. Los wikis son muy abiertos, aun asi
proporcionan maneras de verificar la validez de los Ultimos cambios al contenido
de las péaginas. En casi todos los wikis hay una péagina especifica, «Cambios
recientes», que enumera las ediciones mas recientes de articulos, o una lista con
los cambios hechos durante un periodo.

Desde el registro de cambios suele haber otras funciones: el «Historial de
revisibn» muestra versiones anteriores de la pagina, y la caracteristica «diff»
destaca los cambios entre dos revisiones. Usando el Historial un editor puede ver
y restaurar una version anterior del articulo, y la caracteristica «diff» se puede usar
para decidir cuando eso es necesario. Un usuario normal del wiki puede ver el
«diff» de una edicion listada en «Cambios recientes» y, si es una edicién
inaceptable, consultar el historial y restaurar una version anterior.

En caso de que las ediciones inaceptables se pasen por alto en «Cambios
recientes», algunos motores de wiki proporcionan control de contenido adicional.
Se pueden monitorizar para asegurar que una pagina o un conjunto de paginas
mantienen la calidad. Una persona dispuesta a mantener esas paginas sera
avisada en caso de modificaciones, permitiéndole verificar rapidamente la validez
de las nuevas ediciones.
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1.3.4 USOS DE UN WIKI

Los usos de un wiki de cara al usuario son muchos. Puede funcionar como
un simple almacén de documentos, con la ventaja de que se pueden editar
directamente y dispone de un potente sistema de busqueda de sus contenidos.

Pero donde un wiki demuestra su utilidad es en un ciclo de revision. Por
ejemplo, un escritor o periodista puede escribir sus articulos en una péagina y
afadir o corregir partes progresivamente. Después, su editor puede realizar los
cambios sobre el mismo documento. De este modo ya no es necesario enviar
mensajes de correo con el archivo de un lado a otro.

Esto se puede aplicar a muchas profesiones y, especialmente, al ambito
universitario, donde no son pocos los estudiantes que utilizan wikis para elaborar
sus apuntes. También muchos grupos de investigacion almacenan sus trabajos en
estos sistemas, de modo que estan ampliamente accesibles y son faciles de
actualizar.

Dado que el wiki conserva un archivo historico de todas las modificaciones
sobre un documento, ya no es necesario establecer un foro de debate o escribir
mensajes en cadena entre los participantes. Las discusiones se pueden llevar a
cabo sobre el propio documento.

Incluso algunas compafias estan empezando a utilizar wikis para la gestion
del conocimiento dentro de su empresa. Los documentos son muy sencillos de
organizar, las busquedas resultan muy efectivas y se puede establecer una
jerarquia de editores para autorizar los cambios. Como es una aplicacion gratuita y
muy facil de usar, representa una alternativa eficaz y barata a otras aplicaciones
comerciales de colaboracién, como el sistema Lotus Notes? de IBM [10].

1.3.5 CREACION DE WIKIS

Para tener un wiki hay dos posibilidades: instalar el programa en un servidor
propio, o utilizar uno de los muchos servicios gratuitos disponibles en la web.

En efecto, existen sitios web donde los usuarios pueden crear su propio wiki
de forma gratuita, del mismo modo que se puede suscribir una cuenta de correo
web o crear un weblog mediante un servicio como Blogger. Basta con entrar en el
sitio web y registrarse.

? Disponible en: http://www-01.ibm.com/software/lotus/
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El espacio disponible para cada wiki personal varia segun los casos, y en
muchos de ellos se inserta publicidad para financiar el mantenimiento. Entre los
mas usados estan JotSpot, Schtuff, Wikispaces, PBwiki o Wetpaint. En espafiol se
pueden encontrar algunos servicios como Wiki MailxMail.

Montar un wiki propio requiere disponer de un servidor de Internet y algin
conocimiento mas avanzado, como manejar cuentas FTP. Sin embargo, no es
mas dificil que instalar un sistema propio para publicar un blog. Hay multitud de
sistemas wiki basados en software libre que se pueden descargar y utilizar
gratuitamente. El mas famoso de todos ellos era Wakkawiki, un sistema que ahora
sobrevive en las muchas variantes que se basan en él: WackoWiki o WikkaWiki.
Otros sistemas wiki, igualmente sencillos, y gratuitos, son TWiki, PHPWiIki,
DokuWiki o MediaWiki. En este ultimo se basa Wikipedia [10].

1.3.51 DOKUWIKI

DokuWiki es un software para gestion de webs colaborativas de tipo wiki,
escrito en lenguaje de programacion PHP vy distribuido en codigo abierto bajo la
licencia GPL. Esta enfocado para ser usado por grupos de desarrolladores, grupos
de trabajo en general y pequefias compaiiias. La informacién se almacena en
archivos de texto planos, por lo que no requiere el uso de una base de datos.

DokuWiki fue creado por Andreas Gohr en junio de 2004. Desde su
inclusion en distribuciones Linux como Debian y Gentoo en 2005, DokuWiki
experimento un rapido crecimiento en popularidad.

Dentro de las principales caracteristicas de este software, se destacan:

e Gestion de espacios de contenidos (namespaces) que permite un
almacenamiento ordenado de los documentos.

e Soporte para imagenes y otros contenidos multimedia.

e Indices automatizados de contenidos.

e Control de versiones.

e Corrector ortografico opcional.

e Interfaz traducido a mdultiples idiomas, incluyendo el castellano.

e Disponibilidad de mas de 30 pieles o "templates" para modificar su
apariencia.

e Disponibilidad de mas de 400 complementos para extender su
funcionalidad.

e Control de blogueos para solucionar problemas de concurrencia.

e Gestion de usuarios.

e Busqueda de texto completo
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1.3.6 WIKIS GEOGRAFICAS

Un wiki geografico permite centralizar y hacer facilmente accesibles los
recursos que se recopilan o elaboran en relacion con una zona geografica
concreta. Esta informacion puede referirse a una ubicacion geografica (latitud,
longitud), lugares con los que limita, asi como montafias o rios que atraviesan el
lugar.

Puesto que la informacién almacenada en un wiki no necesariamente esta
desarrollada de manera ordenada, los usuarios interesados en el tema pueden
agregar o modificar la informacion y ampliar el contenido geogréfico de la wiki. Y
asi a través del motor de busqueda, poder encontrar ubicaciones de volcanes,
lagos y lagunas.

Debido al propdsito de este proyecto, la informacion geogréfica que estara
presente en la Wiki, sera de México. Esto es debido al contenido que presentan
diversas wiki hoy en dia y ninguna hace referencia a informacion geogréfica de
México.

Como se mencion6 en el punto anterior, existen dos maneras de crear un
wiki: instalar el programa en un servidor propio o utilizar uno de los servicios
gratuitos disponibles en la web. El método que emplearemos, sera el de construir
nuestro propio servidor web y poder instalar uno de los tantos programas
disponibles de manera gratuita que nos permitira crear nuestra wiki con
informacién geogréfica de México, contando siempre con las ventajas ofrecidas
por las wikis (creaciéon, modificacion y borrado de la informacion).

1.3.7 WIKIPEDIA LA ENCICLOPEDIA LIBRE

Wikipedia es un proyecto de la Fundacion Wikimedia para construir una
enciclopedia libre y poliglota. Los mas de 15 millones de articulos de Wikipedia
han sido redactados conjuntamente por voluntarios de todo el mundo, y
practicamente todos pueden ser editados por cualquier persona que pueda
acceder a Wikipedia. Iniciada en enero de 2001 por Jimmy Wales y Larry Sanger,
es actualmente la mayor y mas popular obra de consulta en Internet [11].

Jonathan Dee, de The New York Times, y Andrew Lih, en el 5th
International Symposium on Online Journalism (2004), citaron la importancia de
Wikipedia no s6lo como enciclopedia de consulta sino también como fuente de
informacion actualizada debido a la rapidez con que aparecen los articulos sobre
eventos recientes.
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Cuando la revista Time nombré a "You" (en espafiol Usted) como "Persona
del afio" en 2006, reconociendo el éxito acelerado de la colaboracion en linea y de
la interaccién entre millones de usuarios de todo el mundo, citd a Wikipedia como
uno de los tres ejemplos de servicios "Web 2.0", junto con YouTube y MySpace.

Actualmente Wikipedia presenta ediciones en 271 idiomas. Doce ediciones
superan los 300.000 articulos: inglés, aleman, francés, polaco, italiano, japonés,
espafiol, holandés, portugués, ruso, sueco y chino.

1.3.7.1 CARACTERISTICAS

El lema de Wikipedia es «La enciclopedia libre que todos pueden editar», vy,
segun palabras de su cofundador Jimmy Wales, el proyecto constituye «un
esfuerzo para crear y distribuir una enciclopedia libre, de la mas alta calidad
posible, a cada persona del planeta, en su idioma», para lograr «un mundo en el
gue cada persona del planeta tenga acceso libre a la suma de todo el saber de la
humanidad». Se desarrolla en el sitio web Wikipedia.org haciendo uso de un
software wiki (término originalmente usado para el WikiwWikiweb).

Existen tres caracteristicas esenciales del proyecto Wikipedia que definen
conjuntamente su funcion en la web:

1) Es una enciclopedia, entendida como soporte que permite la recopilacién, el
almacenamiento y la transmision de la informacion de forma estructurada.

2) Es un wiki, por lo que, con pequefas excepciones, puede ser editada por
cualquiera.

3) Es de contenido abierto y utiliza la licencia GFDL.

1.3.7.2 IDIOMAS EN LOS QUE SE EDITA

En mayo de 2008, Wikipedia englobaba 236 ediciones «activas» en
distintos idiomas. Las cinco ediciones con mas articulos son, en orden
descendente, inglés, aleméan, francés, polaco e italiano. En total, Wikipedia
contiene 271 ediciones de idiomas en varios estados de desarrollo, que suman
mas de 15 millones de articulos.

Cada edicion trabaja de forma independiente, no esta obligada a incluir el
contenido de ediciones en otros idiomas, y sOlo debe respetar politicas globales
tales como la de mantener un «punto de vista neutral». Sin embargo, algunos
articulos e imagenes se comparten entre las diversas ediciones de Wikipedia,
solicitdndose traducciones organizadas de articulos de ediciones en otros idiomas,
o a través del repositorio de Wikimedia Commons. Los articulos traducidos sélo
representan una pequefa parte del total en cualquiera de los idiomas.
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1.3.8 WIKIS VS BLOGS

Los blog y wikis se han convertido en un excelente recurso en el campo
educativo. Los blog son bitacoras electronicas que contiene: enlaces, comentarios,
opiniones y reflexiones de un autor organizado de forma cronoldgica inversa sobre
un tema o concepto. El Wiki es una pagina web que permite que su contenido
pueda ser editado en forma colaborativa.

A continuacion se muestra un cuadro comparativo [12].

WiKi Blog
Es cooperativo, aunque también puede | Es personal, las entradas pertenecen a
ser personal. su editor, aunque los hay con autor
colectivo.

El texto se puede revisar y cambiar | El texto es estatico, una vez publicado
todas las veces que se quiera pudiendo | el post no cambia.

recuperar una edicién anterior gracias a
la herramienta "historial".

Se estructura en paginas. Se estructura hacia arriba y hacia
abajo: tiende a ser un largo pergamino.

Es hipertextual. Palabras o frases se | Los enlaces sirven para conectar con el
convierten en enlaces hacia otras | exterior del blog
paginas del wiki o del exterior.

No estd necesariamente ordenado. Es cronoldgico: la Ultima entrada
aparece en primer lugar.

Relacion interna con los visitantes que | Relacibn externa con los visitantes:
pueden ser también editores: modo | modo discusion.
edicion.

1.4 WORDNET

WordNet es una enorme base de datos Iéxica del idioma inglés. Agrupa las
palabras en conjuntos de sinénimos Illamados 'synsets', proporcionando
definiciones cortas y generales, y almacenando las relaciones semanticas entre
estos conjuntos de sinGnimos.

El propdsito del proyecto es doble: por un lado producir una combinacién de
diccionario y tesauro (listado de palabras o términos empleados para representar
conceptos) cuyo uso es mas intuitivo, y ayudar al analisis automatico de textos y a
las aplicaciones de inteligencia artificial. La base de datos y las herramientas se
han liberado bajo una licencia BSD y pueden ser descargadas y usadas
libremente. Ademas la base de datos puede consultarse online.
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WordNet fue creado y es mantenido por el Cognitive Science Laboratory de
la Universidad de Princeton bajo la direccion del profesor de psicologia George A.
Miller. El desarrollo comenzo6 en 1985.

1.4.1 CONTENIDO DE LA BASE DE DATOS

Actualmente WordNet posee 147278 términos estructurados en 117659
synsets [13].

WordNet establece cuatro categorias gramaticales: nombres, verbos,
adjetivos y adverbios, puesto que siguen diferentes reglas gramaticales. Cada
synset contiene un grupo de palabras sinénimas o colocaciones (una colocacion
es una secuencia de palabras que juntas tienen un significado concreto, por
ejemplo "car pool"); los diferentes sentidos de las palabras estan en diferentes
synsets. El significado de los synsets se clarifica con pequefas glosas
(definiciones y/o frases de ejemplo). Un ejemplo tipico de synset con una pequefia
glosa es:

good, right, ripe = (mas conveniente o correcto para
un propdésito en particular; "a good time to plant
tomatoes"; "the right time to act"; "the time is ripe for
great sociological changes").

1.4.2 ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS

El fundamento tedrico del sistema tiene su origen en la Matriz de
Vocabulario, diferenciando entre forma léxica, para referirse a la expresion fisica
que se escribe o se pronuncia y significado Iéxico, para referirse al concepto
lexicalizado que se expresa por medio de una forma léxica.

Las columnas de la matriz contienen todas las palabras (formas léxicas) de
un idioma, mientras que las filas contienen todos los significados. Una entrada de
una celda de la matriz implica que la forma |éxica de una columna pude usarse
para expresar el significado de esa fila.

La matriz da acceso a la informacién de dos maneras: accediendo a los
significados que una palabra puede tener en diversos contextos o accediendo a
las posibles formas de expresar un determinado concepto. Por tanto se
contemplan dos aspectos para la estructura abstracta: la polisemia y la sinonimia.
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El problema de esta estructura es que no permite trabajar con conceptos,
sélo con palabras. Por lo que, para la representacion de conceptos (synonym set =
synset) se cruza una fila de la matriz de un lado a otro y se asigna un namero
arbitrario al conjunto de palabras obtenido. Este modo actia a modo de
identificador del concepto abstracto representado por el conjunto de elementos
léxicos que lo designan.

La unidad basica en que se estructura WordNet es por tanto, el synset, de
forma que las relaciones se establecen fundamentalmente entre conceptos, no
entre palabras. Esto hace que la sinonimia, junto con la taxonomia, sea la relacion
léxica primordial en WordNet, aunque no la unica.

Estas relaciones entre synsets pueden ser: Hiperonimia (“is a”
generalizado), Hiponimia (“is a” especializado) y Meronimia (“part of”, “member of”,
“substance of”) para nombres; Troponimia, Implicacién y Causacion para verbos y
Similitud para adjetivos. Todas las unidades estan interconectadas.

La transmisiéon de informacién dentro de la red se lleva a cabo por
transitividad entre relaciones y por la herencia de informacion “via hipénimos”.

A partir de todo esto se puede concluir que la principal virtud de WordNet es
Su existencia, ya que se trata de una base de datos Iéxico-semantica relacional en
formato maquina de gran volumen, por lo que se ha convertido en una herramienta
de utilizacién cada vez mayor en multiples trabajos de investigacion en linguistica
computacional.
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2. ANALISIS DEL SISTEMA

2.1 INTRODUCCION

El alojamiento web es el servicio que provee a los usuarios de internet un
sistema para poder almacenar informacién, imagenes, video, o cualquier
contenido accesible via Web.

Existen sitios donde el alojamiento es gratuito, sin embargo el espacio es
muy limitado y generalmente agregan publicidad en los sitios y tienen un espacio y
trafico limitado.

De acuerdo a la nueva Web (Web 2.0), la etapa de los servidores de
hosting gratuitos podemos decir que ha terminado. Todos los sitios mas
importantes en internet que ofrecian espacio gratuito han ido desapareciendo
gradualmente. Ahora lo que se ha popularizado son los sitios gratuitos para hacer
blogs y wikis, donde ya se ofrecen todas las herramientas listas para usar por
cualquier persona sin experiencia.

Por tales motivos, usuarios con conocimientos en computacién, han perdido
el interés de crear su propio servidor web y publicar sus aplicaciones sin
problemas de restricciones. Motivo que también surge por la falta de experiencia
en éste mundo de los servidores. Sin embargo, mostraremos a lo largo de este
proyecto, lo facil que es implementar tu propio servidor web y publicar tu propia
Wiki.

2.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

Como se menciond en el Capitulo 1, la web 2.0 ha representado una gran
evoluciéon de las aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones web enfocadas al
usuario final como lo son las wikis. Sin embargo, de acuerdo a los diferentes
temas que se estan abordando en las wikis de la web que existen en la actualidad,
no presenciamos alguna con contenido geografico de México. Por tal motivo se
desarrollard una wiki que contenga informacion de la ubicacién geografica de
estados, rios, lagos, lagunas, montafias, etc. de México.

Para muchos de los usuarios resulta un poco molesto contar con publicidad
en sus publicaciones web, por ello se desarrollara un Servidor Web bajo el
ambiente de Linux para almacenar nuestra Wiki y liberarnos de esa molesta
publicidad, de igual manera se contara con un espacio amplio para almacenar
tanta informacion como sea necesaria.
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2.3 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los usuarios, a través de una direccion url en su navegador, podran visitar
la pagina de la Wiki. Esta direccion apuntara al servidor que se creara y que es
donde se tendra almacenada toda la informacion.

Los usuarios una vez que validen la Wiki en su navegador, podran navegar
a través de los diferentes enlaces que existirdn, observando asi la informacion
geografica de México de: estados, rios, lagos, lagunas, etc. También a través del
cuadro de busqueda podran localizar dicha informacion.

De igual manera si los usuarios asi lo desean, podran realizar la edicién,
borrado y modificacién de la informacién contenida en la Wiki de una manera facil
y sencilla. También podran crear nuevos enlaces a modo de agregar informacion
que se crea necesaria. Estos enlaces se podran generar por medio del cuadro de
busqueda, unicamente colocando el nombre de la nueva pégina y dando click en
buscar, inmediatamente el programa con el que se planteara la Wiki avisara al
usuario que esa pagina no se encuentra y arrojara la opcion de creacion de
pagina.

Hay que tomar en cuenta a usuarios mal intencionados que haran el
borrado de toda la informacién de algun enlace, por ello el programa con el que
daremos paso a la creacién de la Wiki, permitira la recuperacién de un estado
anterior de esa pagina lo cual resulta muy importante.

2.4 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

De acuerdo al costo en licencias que se tienen para Windows, y para
aplicaciones de servidores, se elegira trabajar bajo el ambiente de Linux que a
diferencia de Windows es de libre distribucion. Especificamente trabajaremos con
Ubuntu Server 9.10 para el desarrollo de nuestro Servidor Web. Esta distribucion
la podemos obtener facilmente de la pagina de Ubuntu (http://www.ubuntu.com).

Debido a las caracteristicas descritas en el Capitulo 1 sobre DokuWiki y a
su gran facilidad de manejo, sera el programa que se utilizara para el desarrollo de
la Wiki ademas de que es totalmente compatible con la distribucion de Linux que
se utilizara para el desarrollo del Servidor Web.

Debido a la disponibilidad que tendra la Wiki al estar en la Web, podria
presentar dificultades de tiempo para responder a la peticion de un usuario, esto
depende de circunstancias ajenas al sistema como seria la latencia y ancho de
banda de la red de la compaiiia que nos proporciona el servicio de Internet.
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2.5 MODELOS DE CASOS DE USO

Una excelente técnica para mejorar el cumplimiento de los requisitos en la
realizacion de programas, es la creacion de casos de uso (descripcidon narrativa de
los procesos). EI modelo de uso es un aporte de Ivan Jacobson a UML.
Fundamentalmente el modelo de uso, a través de los casos de uso, indica quien
usa o interactta con el sistema a desarrollar y como lo hace.

La Figura 2.1 muestra el Diagrama de Casos de Uso donde el usuario

puede realizar las siguientes acciones en la Wiki:

e Buscar Informacion

e Editar Informacion

e Borrar informacion

e Modificar Informacion
e Crear nuevas paginas

Usuario ~ T~

Buscar Informado
A Editar Informadion

arrar Informadon

_ Maodificar
Informacion
Crearnuevas

paginas

Figura 2.1 Diagrama de Casos de Uso del usuario
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La Figura 2.2 muestra el Diagrama de Casos de Uso donde el administrador
puede realizar las siguientes opciones:

e Administracion de usuarios.

e Administracion de lista de control de acceso.
e Administracion de plugins.

e Cambio de parametros de configuracion

@nectarse (Login)
e
.-'.. -
fxf f@stracinn de LIsuarios
o -~

&/ U

,-"f ___.-'"'--
-

o — . :
L ~Administracion de lista
e control de acceso

KH H'H.
‘\ .
Administradol S T - _
., ~{ Administracion de plugins
*,
,

"
5, - a
™ ambio de parametros de
configuracdon

Figura 2.2 Diagrama de Casos de Uso del Administrador
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2.5.1 ESPECIFICACIONES DE CASOS DE USO
1. Nombre del Caso de Uso: Buscar Informacion

Breve Descripcion: El usuario inicia el caso de uso. Este caso de uso se utiliza
cuando se desea obtener informacion de forma rapida sin navegar por varios
enlaces hasta encontrar la informacion requerida.

2. Flujo de eventos
2.1. Flujo Basico
1. La pagina de la Wiki mantiene presente un cuadro de busqueda para
cuando el usuario lo requiera.
2. El usuario debera ingresar los caracteres de la informacion que desea
consultar en el cuadro de busqueda, mientras se lleva a cabo esta accion
se desplegara, a manera de autocompletar, opciones que podrian ser su
frase final.
3. La Wiki muestra el resultado de la busqueda cuando el usuario oprime el
boton de buscar.
3.1 Si la informacién no se encuentra, la Wiki notifica esto al usuario y
arroja la opcién de creacion de pagina.
3.2 Si la informacion si se encuentra, la Wiki muestra la pagina con el
resultado.
2.2. Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Editar Informacion

Breve Descripcion: El usuario inicia el caso de uso. Este caso de uso se utiliza
cuando la informacion que se encuentra disponible en la wiki presenta algun
error, 0 NoO se encuentra actualizada.

2. Flujo de eventos

2.1 Flujo Basico
1. El usuario realiza la busqueda de la pagina que desea editar.
2. La Wiki muestra el contenido que se encuentra en ese momento en dicha
pagina.
3. El usuario para editar la pagina, dara click sobre la opcién “Editar esta
pagina”.
4. La Wiki muestra el editor de pagina donde el usuario podra realizar la
ediciéon de la pagina con fines de mejorarla.
5. Una vez hechos lo cambios, el usuario tiene la opcion de observar un
previo del resultado de la edicion de la pagina.
6. La Wiki no almacena ningun cambio y debajo del editor de pagina
muestra el resultado previo.
7. Si el usuario desea finalizar la edicién de la pagina, presionara el botén
de guardar.
8. La Wiki almacena los cambios e inmediatamente muestra la pagina
resultante.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Borrar Informaciéon

Breve Descripcion: El usuario inicia el caso de uso. Este caso de uso se utiliza
cuando la informacién presente en la Wiki, contiene informacion que esta fuera
de lugar de acuerdo al contenido en alguna péagina.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. El usuario a través del cuadro de busqueda, localiza la pagina que
contiene informacion incorrecta.
2. La Wiki muestra al usuario la pagina con el contenido hasta ese
momento.
3. El usuario dara click sobre la opcion “Editar esta pagina”.
4. La Wiki muestra el editor de pagina, donde el usuario podra realizar la
accion de borrado de la informacién que no corresponda a esa pagina.
5. Una vez borrada la informacion incorrecta, el usuario dara click sobre la
opcion de guardar.
6. La Wiki almacena los cambios y muestra de manera inmediata los
resultados en pantalla.

2.2 Flujos Alternativos
No Aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Modificacion de la informacion

Breve Descripcion: El usuario inicia el caso de uso. Este caso de uso se utiliza
cuando la informacion que se presenta en las diferentes paginas de la wiki,
contiene errores ortograficos o alguno de los enlaces no esta bien direccionado.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. El usuario identifica a través de la navegacion en los diferentes enlaces la
de la Wiki, errores ortogréficos que pueda tener alguna pagina o que algun
enlace este mal direccionado.
2. La Wiki muestra de manera instantanea, la informacion de las péaginas,
conforme el usuario hace la vista.
3. El usuario dara click en la opcién “Editar esta pagina”, para modificar el
error encontrado.
4. La Wiki muestra el editor de pagina para que el usuario corrija el error
detectado.
5. El usuario realiza la modificacion y guarda los cambios al dar click sobre
el botén de guardar.
6. La Wiki almacena los cambios y muestra inmediatamente los resultados.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Crear nuevas paginas

Breve Descripcion: El usuario inicia el caso de uso. Este caso de uso se utiliza
cuando no existe informacién geogréfica de algun punto importante de México
en la Wiki, como lo es un estado, lago, rio, montafia, etc.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. El usuario realiza la navegacion a través de los diferentes enlaces que
existen la Wiki.
2. El usuario detecta que no existe informacidén geogréfica de algin estado.
Rio, laguna, etc. de México.
3. El usuario colocara en el cuadro de busqueda la informacion geogréafica
de México que hace falta (ejemplo Rio Balsas) y presiona el boton buscar.
4. La Wiki le indica al usuario que esta pagina no se encuentra y arroja la
opcion de “Crear esta pagina”.
5. El usuario daré click en esta opcion.
6. La Wiki mostrara el editor de texto que contiene herramientas para una
facil creacion y personalizacién de la nueva informacion.
7. Una vez que el usuario ha insertado la nueva informacion, podra
observar una vista previa de la pagina, dando click en el botén de
previsualizacion.
8. Una vez que la informacion este lista, el usuario daré click en guardar.
9. La Wiki almacenara la nueva péagina en el Servidor Web donde estara
alojada y mostrara al usuario el resultado de esta.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Conectarse (Login)

Breve Descripcion: El administrador de la Wiki da inicio al caso de uso. La
Wiki le muestra una pantalla donde debe de ingresar su nombre de usuario y su
contrasefia.

2. Flujo de Eventos
2.1 Flujo Basico
1. La Wiki despliega una pantalla donde el administrador debera ingresar
sus datos
2. El administrador ingresa su nombre de usuario y contrasefia en los
cuadros correspondientes y posteriormente oprime el botén de conectarse.
2.2 Si alguno de los datos que ha ingresado el administrado es
incorrecto, la Wiki mostrara un mensaje de usuario no valido.
2.3 Si los datos son correctos, la Wiki mostrara las opciones para
administrar la Wiki.
2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Administracion de Usuarios

Breve Descripcion: El administrador de la Wiki da inicio al caso de uso. La
Wiki muestra una pantalla donde observara dos formularios. Uno que muestra
la lista de usuarios y otro que sirve para agregar a un usuario.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. La Wiki muestra la pagina de administracion de usuarios con dos
formularios: lista de usuarios y agregar usuario.
2. El administrador en el formulario “lista de usuarios” puede realizar la
basqueda de algun usuario por: usuario, nhombre, correo electrénico o
grupo.
3. El administrador puede realizar la eliminacion de algun usuario
actualmente en la lista de usuarios al presionar el botén “Eliminar
Seleccionados”.
4. Cuando algun usuario es eliminado, la Wiki muestra un mensaje de que
la accion se ha llevado a cabo con éxito.
5. El administrador podra dar de alta a algun usuario llenando todos los
campos del formulario “Agregar un usuario” y oprimiendo la opcion de
agregar.
6. Cuando un usuario es agregado, la Wiki muestra un mensaje de que
operacion se realizd con éxito.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Administracion de lista de control de acceso

Breve Descripcion: El administrador de la Wiki da inicio al caso de uso. La
Wiki muestra en pantalla una lista de todas las paginas que se encuentran
almacenadas en la Wiki asi como un formulario para editar los permisos que los
usuarios tendran sobre cada pagina.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. La Wiki muestra la pagina de administracion de lista de control de acceso
con una lista de todos los enlaces que existen la Wiki.
2. El administrador podra editar los permisos de los usuarios o grupo de
usuarios en el formulario que mostrara la Wiki.
3. La Wiki muestra el formulario de permisos que tiene el actual usuario o
grupo de usuarios que el administrador eligié editar.
4. E administrador elige que tipo de permisos desea darle al usuario o grupo
de usuarios.
5. E usuario guarda los cambios pulsando el boton guardar.
6. La Wiki muestra un mensaje de que la tarea se llevé con éxito.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Administracion de plugins

Breve Descripcion: El administrador de la Wiki da inicio al caso de uso. La
Wiki muestra una pantalla donde se encuentran los plugins actualmente
instalados en la Wiki ademas de un formulario en el que se pueden descargar
mas plugins.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. La Wiki muestra la pagina de Administracion de plugins junto con un
formulario con la opcion de descargar mas plugins.
2. El administrador podra verificar la informacion de alguno de los plugins al
presionar el botén “info”.
3. El administrador podra actualizar cualquiera de los plugins actualmente
instalado mediante la opcion “actualizar”.
4. El administrador podra eliminar cualquier plugin que se muestra en la
pagina a través de la opcion “borrar”.
5. Una vez que el administrado genere la actualizacion o borrado de algin
plugin tendra que presionar el botén “guardar”.
6. La Wiki almacena los cambios y emite un mensaje de que la operacion
se ha llevado con éxito.
7. El administrador podra descargar mas plugins colocando la URL en el
formulario que la Wiki le muestra.
8. La Wiki almacena el nuevo plugin que el administrador descarga en la
carpeta plugins que se encuentra en el servidor web.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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1. Nombre del Caso de Uso: Cambio de parametros de configuracion

Breve Descripcion: El administrador de la Wiki da inicio al caso de uso. La
Wiki muestra una pantalla donde se encuentra los parametros que marcan el
comportamiento de la Wiki, ademas una tabla con la lista de los pardmetros de
configuracion para un rapido acceso.

2. Flujo de Eventos

2.1 Flujo Basico
1. La Wiki muestra la pagina de administracion de configuracion y una tabla
gue contiene accesos rapidos a los diferentes parametros.
2. El administrador observara un formulario para cada parametro de la Wiki
gue podra modificar.
3. Una vez que se realiza alguna modificacién, el administrador tendra que
presionar el boton de “guardar” para almacenar los cambios.
4. La Wiki envia un mensaje notificando que la operacién se llevé con éxito.

2.2 Flujos Alternativos
No aplica

3. Requerimientos especiales
No aplica

4. Precondiciones
No aplica
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3. DISENO DEL SISTEMA

3.1 DISENO DEL SERVIDOR WEB

Antes de seleccionar las piezas el usuario debe pensar muy bien en que
funcién es la que va a realizar esta maquina para incluir unas piezas mas potentes
gue otras, y otras que ni siquiera se instalaran debido que no tendran ningan uso.

Para este proyecto en especifico, el uso que le daremos a esta maquina es
exclusivamente la de servidor, asi que se va a prescindir de un entorno grafico
para ahorrar recursos en la maquina. Con esto no estamos dando a entender que
no necesitamos una tarjeta grafica y un monitor, si no que no necesitaremos una
tarjeta grafica muy potente y el monitor podra ser cualquiera ya que operaremos
con ella en modo Terminal.

Otro aspecto que vamos a eliminar es el tema del sonido, por lo que no se
necesitara una tarjeta de sonido.

En un Servidor Web el Hardware mas potente que tiene que haber en la
maquina es el microprocesador y la memoria RAM sin duda alguna. De estos,
depende el funcionamiento de todo una vez que empecemos a sobrecargar el
sistema con programas y usuarios conectados a ella, asi que en cuanto mas
tengamos de esto mejor.

En este caso vamos a utilizar un Pentium 11l a 800 Mhz con 320 Mb de RAM
a 100 Mhz. Con este Hardware sera suficiente para cumplir con los objetivos de
este proyecto.

La parte de almacenamiento también es de gran importancia aunque no
tanto como el microprocesador y la memoria. Utilizaremos un disco duro de 10 Gb
y un lector de CDs. No olvidemos que necesitamos una conexion a internet, por lo
gue es importante que se cuente con una tarjeta de red minimo 10/100 que a lo
gue operan los routers habitualmente.

A continuacion se lista a manera de resumen los componentes que
ocuparemos para el disefio del Servidor.

e Placa base

e Microprocesador Intel Pentium Il a 800 Mhz
e Disipador de calor para el microprocesador
e Memoria RAM (320 Mb)

e Disco Duro de 10Gb

e Lector de CDs.
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e Tarjeta de Red
e Tarjeta gréfica
e Fuente de alimentacién

Con estos componentes tendremos una maquina que podra desempefiar de
manera eficiente el papel de Servidor Web y cumplir con nuestros objetivos sin
dificultad alguna.

3.2 DISENO DE LA WIKI

Antes de seleccionar la aplicacién con la que se desarrollara la Wiki, el
usuario debe de tener en cuenta que tipo de informacion es la que estara incluida
en esta y que enfoque es el que pretende darle. De esta manera el usuario podra
elegir la aplicacion que mejor se acople a sus necesidades.

De acuerdo a la informacion que se manejara para el desarrollo de esta
Wiki que es, informacion Geogréfica de México, la aplicacion que manejaremos
para su desarrollo serd DokuWiki debido a la sintaxis tan simple y potente que
maneja, asi como el manejo de textos planos, de tal manera que no se
necesitaran bases de datos para su funcionamiento.

Con esta aplicacion, podremos facilmente agregar informacion y poder
estructurarla de la mejor manera posible para que los usuarios que la visiten
tengan una vision clara del tipo de informacién que se encuentra en la Wiki,
ademas podremos agregar nuevos plugins que facilitaran aun mas el disefio de
nuestra Wiki.

Hay que recordar que la Wiki sera almacenada en un Servidor Web por lo
gue la importancia de compatibilidad con el sistema operativo que se ocupara para
el desarrollo del Servidor es muy importante. Esta es otra ventaja que nos ofrece
esta aplicacion llamada DokuWiki, ya que es compatible con varios sistemas
operativos.

Entonces ¢ Qué necesitamos para la instalacion de DokuWiki?

e Un Servidor Web con Soporte para PHP
e Preferentemente apache aunque también funciona con otros servidores.
e PHP 4.3.3 o0 superior.
e Se recomienda la extension GD de PHP para usar con libGD 2 (una
libreria gréfica).
e Un navegador Web, se recomienda Mozilla Firefox para una mejor
experiencia.
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Es importante mencionar que los plugins que se quieran agregar, pueden
contar con dependencias adicionales. Hay que recordar que el administrador de la
Wiki es el Unico que puede realizar la instalacion de los plugins.

3.2.1 ORGANIZACION DE LA INFORMACION
Un plugin que agregaremos para darle un mejor disefio a la Wiki sera: box.

Con la ayuda de este plugin, organizaremos la informacion Geogréfica de
México, de tal manera que en la pagina principal ademas de tener una breve
descripcion de WordNet (que es la base de desarrollo para esta Wiki) y una
descripcion de la informacion contenida, se muestre una caja (box) del lado
izquierdo que contendré los enlaces a:

e Estados
e Sierras

e lagos

e Lagunas
e Rios

Cuando el usuario seleccione por ejemplo el enlace de estados, le mostrara
una péagina en donde observara todos los estados de la Republica Mexicana
ordenados alfabéticamente que a su vez seran enlaces para que el usuario pueda
asi, visitar la informacion geogréfica de algin estado en especifico. Lo mismo
sucederé con los enlaces de: Sierras, Lagos, Lagunas y Rios.

Esta caja se mantendra siempre visible en cualquier pagina que el usuario
se encuentre, para tener una mejor experiencia de navegacion en las diferentes
paginas de la Wiki.

También existird un enlace a WordNet para aquellos usuarios que deseen
conocer la enorme base de datos Iéxica desarrollada bajo la direccion de George
A. Miller con la que cuenta la pagina, asi como también un enlace a la pagina
oficial de DokuWiki para conocer a fondo todas las caracteristicas y facilidades
gue brinda esta aplicacion.
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4. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

4.1 IMPLEMENTACION DEL SERVIDOR WEB CON UBUNTU
SERVER 9.10

4.1.1 INSTALACION

e Insertamos el disco de Ubuntu Server 9.10 en el lector de CD.

e Arrancamos desde el CD.

e Seleccionamos Espafiol de la lista de seleccion de idioma para la
instalacion.

Pun jabli (Gurmukhi)
Polski
Portugués do Brasil

e Seleccionamos Instalar Ubuntu Server.

Gﬁ'f-‘;! P Tapupegiey epn
)

Instalar Ubuntu Server

Pulse F4 para seleccionar otros modos de arranque y de instalacion.

F1 F2 F3 F4 M FS Fé




e Seleccionamos Espafia de la lista de pais de origen.

i ['!] Choose language |

Basandose en el idioma gue ha elegido, es probable gue se encuentre
gn alguno de los siguientes palses o regiones.

Escoja un pals, territorio o area:

firgent ina
Bolivia
Chile
Colombia
Costa Rica
Ecuador

E

Guatemala
Honduras
MEwxico
Nicaragua
Panama
Paraguay
Ferd

<Retroceder:

<Tah» cambia de elemento; <Espacior selecciona; <Intros activa un hotdn

e A continuaciéon se nos brinda la posibilidad de detectar automéaticamente la
distribucion del teclado pulsando una serie de teclas. Sin embargo es mas
facil y rapido hacerlo de forma manual. Por lo tanto a la pregunta ¢Detectar
la disposicion del teclado? Contestaremos no.

[11 Menl principal del instalador de Ubuntu

Fuede probar gue su modelo de teclado sea detectado pulsando una
serie de teclas. Si no desea hacer esto, podrd seleccionar su modelo
de teclado de una lista.

sDetectar la disposicion del teclado?

{Retroceders

<Tab> cambia de elemento; <Espacior selecclona; <Intror activa un botdn
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Ahora tendremos que indicarle el origen del teclado. En nuestro caso es
Spain (Espana).

[!] Mend principal del instalador de Ubuntu

Origin of the keyboard:

Maor i
Mongolia
Montenegro
Morocco
Hyanmar
Mepal
Metherlands
Migeria
Norway

Pak iztan
Poland
Fortugal
Romania
Russia
Serbia
Slovakia
Slovenia
South Africa

<Retroceder>

cambia de ele <Espacio <Int activa un hoton

Después le indicamos la distribucién, que también para nuestro caso sera
Spain.

[!'] Menl principal del instalador de Ubuntu

There iz more than one keyboard layout with the origin you selected.
Please select the layout matching your keyboard.

Keyhoard layout:

Spain

Spain - Asturian variant with bottom-dot H and bottom-dot L
Spain - Catalan wariant with middle-dot L

Spain Dvarak

Spain - Eliminate dead keys

Spain Include dead tilde

Spain - Macintosh

Spain - Sun dead keys

<Retroceder:

ambia de elemento; - na; <Int ctiva un hotdn
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e El siguiente paso se trata de la configuracion de la red. Podemos observar
en la imagen siguiente que nuestra red ha sido configurada de manera
automatica a través de DHCP aunque tendremos que modificarla
posteriormente.

| Configurando la red con DHCP |

La configuracion automdtica de la red tuvo éxito

e Elegimos el nombre que tendrd nuestro servidor. En nuestro caso lo
llamaremos: charly?2.

['1 Configurar la red |
Por favor, introduzca el nombre de la maguina.
El nombre de maguina es una sola palabra gue identifica el sistema en
1a Peq. Consulte al aninistPaduP de red si no gabe gué nombre
deberla tener. 51 esta configurando una red domestica puede
inventarse este nombre.

Mombre de la maguina:

charly?

<Retroceders <Continuars

> cambia de elementaos < acior selecciona: <Intro: activa un botdn

e El siguiente paso es configurar la hora, Gnicamente seleccionado de la lista
la zona horaria en la que nos encontremos.

~ 54 ~



e A continuacion haremos el particionado de disco. Antes de ello veremos las
opciones de particionado de disco con las que contamos:

» Guiado — utilizar todo el disco: el asistente creara dos particiones (raiz y
swap).

» Guiado — utilizar el disco completo y configurar LVM: se crea una
particion de arranque (boot) y un volumen fisico que contendra dos
volumenes légicos (raiz y swap).

» Guiado — utilizar todo el disco y configurar LVM cifrado: igual que el
anterior pero en este caso se cifra el volumen légico que contiene la
raiz.

» Manual: nos permite particionar como queramos. Con o sin LVM,
cifrando o sin cifrar y creando el numero de particiones que
necesitemos.

Nosotros seleccionaremos la primera opcibn ya que asigna
automaticamente las particiones y las acondiciona a nuestro disco duro y a
nuestra memoria RAM

['!] Particlionado de discos |

Este instalador puede guiarle en el particionado del disco
(utilizando distintos escguemas estandar) o, si lo desea, puede
hacerlo de forma manual. 51 escoge el sistema de particionado guiado
tendrd la oportunidad més adelante de revisar y adaptar los
resultados.

Se le preguntara gue disco a utilizar si elige particionado guiado
para un disco completo.

MEtodo de particionado:

Gulado — utilizar todo el disco

Gulado — utilizar el disco completo 4 configurar LWM
Gulado — utilizar todo el disco y configurar LYM cifrado
Hanual

<Retroceder:

<Tab> rcambia de elemento; <Espacio: selecciona; <Intror activa un boton
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e A continuacion se muestra el disco duro que tenemos instalado, nosotros
contamos con uno de 10 GB que es donde se instalara Ubuntu Server 9.10.
En caso de que se cuente con mas de un disco duro seleccionar en el que
se desee instalarlo.

[1'1] Particionado de discos |

Tenga en cuenta gue se borraran todos los datos en el disco gue ha
seleccionado. Este borrado no se reallizara hasta gue confirme gue
realmente guiere hacer los cambios.

Elija disco a particionar:

‘sda) - 10.2 GB ATA ST318212A

<Retroceder:>

> cambia de elemento; 1o BC <Intror activa un boton

e En la siguiente pantalla veremos los cambios que se van a realizar en
nuestro disco duro. Seleccionamos la opcién “si” y con esto dara inicio la
instalacion.

[11] Particionado de discos |

Se escribiran en los discos todos los cambios indicados a
continuacion si continda. 5i no lo hace podrd hacer cambilos
manualmente.

AYISO: Esta operacion destruird todos los datos gue existan en las
particiones gue haua eliminado asl como en aguellas particiones ogue
se vayan a formatear.

e han modificado las tablas de particiones de los siguientes
dispositivos:
SCSI1 (0,0,00 (=da)

Se formatearan las siguientes particiones:
particion #1 de SCSI1 (0,0,0) (sda) como exts
particion #5 de SCSI1 (0,0,0) (sda) como intercambio

40esea escribir los cambios en los discos?

<Retroceder:

ambia de elemento; i ecciona; <Intr ctiva un boton




e Durante la instalacion veremos una pantalla como lo que se muestra a
continuaciéon, no es necesario tener conexién a internet durante este
proceso, solo con mantener el cd en la unidad es suficiente.

Instalando el sistema base

Descargando libtasni-3...

e Después de la instalacion nos pedira ingresar el nombre completo del para
el nuevo usuario. Vamos a colocar: Carlos Alberto. Una vez ingresado
seleccionamos la opcion de continuar.

[11] Configurar usuarios y contrasefias

S8 Creara una cuenta de usuario para gue la use en vez de la cuenta
de superusuario en sus tareas gue no sean administrativas.

For favor, introduzca el nombre real de este usuario. Esta
informacion se usarda, por ejemplo, como el origen predeterminado para
los correos enviados por el usuario o como fuente de informacion para
los programas gue muestren el nombre real del usuario. Su nombre
completo es una elecciin razonahle.

Mombre completo para el nuevo usuario:

Carlos Alberto

<Retroceders <Cont inuar:

lecciona; «<Intror activa un boton

~ 57 ~



e A continuaciéon escribimos el nombre de usuario para la cuenta.
Colocaremos: carlos. Una vez escrito continuamos con la configuracion
seleccionando la opcién continuar.

| [!!] Configurar usuarios y contrasefias |

Seleccione un nombre de usuario para la nuewa cuenta. Su nombre, sin
apellidos ni espacios, es una eleccidn razonable. E1 nombre de
usuario debe empezar con una letra mindscula, seguids de cualguier
combinacion de ndmeros 4 mas letras mindsculas.

Nombre de usuario para la cuenta:

<Retroceder: <Continuar:

<Tah> cambia de elemento; <Espacior selecciona; <Intro> activa un botdn

¢ En seguida nos pedira la contrasefia para el nuevo usuario.

[11] Configurar usuarios y contrasefnas |

Una huena contrasefa debe contener una mezcla de letras, nlmeros y
signos de puntuacion, y debe cambiarse regularmente.

Elija una contrasefa para el nuevo usuario:

sRetroceder: <Continuar:

<Tab> camhia de elemento; <Espacio: selecciona; <Intro: activa un hoton

e Volvemos a introducir la contrasefia para su verificacion.

[I'!1] Configurar usuarios u contrasefas |

For fawor, introduzca la misma contrasefia de usuario de nuewo para
verificar gue la introdujo correctamente.

Vuelva @ introducir la contrasefia para su verificacion:

¢Retroceder: <Cont inuar:

0> cambia de elemento; 10 lecciona; <Introy activa un boton



Ahora debemos elegir si queremos que nuestra carpeta personal (nuestro
home) esté cifrada. Esto es interesante para mantener seguros nuestros
datos incluso si nos roban el equipo. Sin embargo, nosotros le vamos a
decir que no queremos cifrar la carpeta personal.

[!1 Configurar usuarios y contrasefas |

Puede configurar su carpeta personal para ser cifrada, de manera gue
los archivos gueden almacenados de forma privada, incluso si el
equipo es robado.

El sistema podra montar su carpeta personal clfrada cada vez gue
inicie sesion U automaticamente desmontarla cuando salga de todas las
sesiones activas.

4Cifrar su carpeta personal?

¢<Retrocedery <> KN

<Tab: cambia de elemento; <Espaciocs selecciona; <Intro: activa un botdn

A continuacion configuramos el gestor de paquetes si tenemos que usar un
proxy para acceder a la red. Nosotros no tenemos que usar ninguno, por lo
gue dejaremos esta informacion en blanco.

[T Configurar el gestor de paguetes |

51 tiene gue usar un proxd HTTP para acceder a la red, introduzca a
continuacion la informacion sobre el proxy. En caso contrario, déejelo
en hlanco.

La informacidn del proxy debe estar en el formato
#http: /s [[usuwariol [:contrasefial @ servidor [:puertol /%

Informaciaon de proxy HTTP (en blanco si no desea usar ninguno):

<Retroceder: <Cont inuar:

selecciona: <Intro: activa un boton
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En este paso tenemos que seleccionar si queremos que se instalen las
actualizaciones de seguridad de forma automatica o no, o si queremos
administrar el sistema con Landscape. Landscape es en una interfaz web
para administrar y monitorizar equipos con Ubuntu, pero es de pago. Yo
prefiero que se instalen las actualizaciones de seguridad automaticamente.

1 [!] Seleccionar e instalar programas |

Aplicar actualizaciones frecuentemente es una parte importante para
mantenser su sistema seguro.

De forma predeterminada, las actualizaciones necesitan aplicarse
manualmente usando herramientas de gestidn de paguetes. Como
alternativa, puede elegir gue el sistema descarg2ue e instale
automaticamente las actualizaciones de seguridad, o puede elegir
gestionar este sistema a través de la web como parte de un 2rupo de
sistemas mediante el servicio Landscape de Canonical.

4COmo desea administrar las actualizaciones en este sistema?

Sin actualizaciones automiticas _
Instalar actualizaciones de seguridad automat icamente
Administrar el sistema con Landscape

<Tab> cambhia de elemento; <Espacior selecciona; <Intror activa un botan

En la siguiente pantalla podemos elegir qué servicios queremos que vengan
instalados por defecto una vez que concluya la instalacion del sistema. En
nuestro caso seleccionaremos LAMP server para que nos instale
automaticamente el servidor Web Apache, MySQL y PHP. Tambiéen
instalaremos OpenSSH para poder conectarnos desde otra PC de nuestra
red y realizar configuraciones sin tener que estar precisamente trabajando
en la maquina que sera el servidor.

i [!] Seleccion de programas |
De momento sdlo estd instalado el sistema badsico. Puede escoger la
instalacion de las siguientes colecciones predefinidas de programas
para adaptar mads la instalacion a sus necesidades.

Elegir los programaz a ilnstalar:

<Cont inuar:

<Tab>» cambia de elemento; <Espacio: selecciona; <Intro» activa un boton



e Durante la instalacion nos pedira el password para el MySQL que no
necesariamente tiene que ser la del root o tu usuario, puedes poner una
clave distinta pero no debes olvidarlas, todas las contrasefias que uses
tienen vital importancia, la que ingreses a MySQL sera un “root” pero solo
para MySQL,; le damos continuar y nos pedira confirmar la contrasefa.

[11 Configuracion de musgl-server-5.0 |

Se recomienda gue conflgure una contrasefa para el usuario 4rooth
(administrador) de MuSOL, aungue no es obligatorio.

No se modificard la contrasefia =i deja el espacio en hblanco.

Nueva contrasefa para el usuario grootd de MySOL:

<Cant inuar:

cioy selecciona; <Intror activa un hoton

¢ Una vez terminada la instalacion, el sistema expulsara el CD de instalacion
y lo extraemos de la unidad lectora. A continuacion seleccionamos
“Continuar” y la maquina se reiniciara.

[I'!1] Terminar la instalacion |
Instalacion completada

La instalacion se ha completado. ghora podrd arrancar el nuewo

siztema. Aseglrese de extraer el disco de instalacidn (CO-ROM o

disguetes) para gue el sistema arrangue del disco en lugar de

reiniciar la instalacidn.

{Retroceders <Cont inuars

> cambla de elemento; <Espacioy selecciona; <Intro» activa un boton
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4.1.2 CONFIGURACION DE RED

Durante la instalacion de Ubuntu Server 9.10, el servidor DHCP configuro la
red de manera automatica asignandonos una IP dinamica, sin embargo para
nuestro propodsito es necesario tener una IP fija, por lo cual tendremos que
modificar el archivo interfaces que se encuentra en el directorio /etc/networks/.

Antes de empezar con las modificaciones, sugiero al lector lea el Apéndice
A: Comandos de Linux para una mejor comprension de lo que se llevard a cabo
a continuacion.

Para comenzar, nos identificamos con nuestro usuario y password que
configuramos durante la instalaciébn y veremos una pantalla como la que se
muestra a continuacion.

- - -
i Ememnm it mm mo A Dy
1 information as of Sun £

https://landscape.canonical . com/

3 2010 from 192,16

Antes de modificar el archivo interfaces haremos una copia de respaldo para
podernos guiar de €l en un momento dado. La copia la vamos a realizar con la
siguiente instruccion:

sudo cp /etc/network/interfaces /etc/network/interfacesOLD

Una vez creada la copia procedemos a modificar el archivo interfaces con el
editor de textos nano:

sudo nano /etc/network/interfaces
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Al abrir el archivo interfaces veremos lo que aparece en la siguiente
imagen.

GNU nano 2.0.9 Fichero: fetc/metwork/interfaces

inet dhecp

Esto quiere decir que nuestra tarjeta de red primaria esta configurada para
que se nos asigne una IP autométicamente via DHCP. Para empezar,
cambiaremos esa palabra por la palabra “static’ y posteriormente, le
especificaremos cual va a ser nuestra IP fija, mascara de subred y la puerta de
enlace o Gateway.

La siguiente imagen, muestra la configuracion resultante.

GNU nano 2.0.9 Fichero: /fetc/metwork/interfaces




address 192.168.2.50 2> IP fija
netmask 255.255.255.0 > Mascara de subred

gateway 192.168.2.1 2> IP del router

Una vez hechas las modificaciones al fichero interface, salvamos el archivo
pulsando la tecla F2, después la tecla S y después Enter. Con esto hemos
guardado los cambios en el fichero y salimos del editor nano pulsando ctrl+x.

Ahora vamos a configurar los DNS que se encuentran en el fichero
/etc/resolv.conf mediante el siguiente comando:

sudo nano /etc/resolv.conf

La siguiente imagen muestra como es que debe quedar el fichero tras la
modificacion.

GNU nano 2.0.9 Fichero: /fetc/resolv.conf

Los DNS 208.67.222.222 y 208.67.220.220 son los que nos provee
OpenDNS. Ahora nos resta salvar el archivo pulsando la tecla F2, después la tecla
S y después Enter. Finalmente salimos del editor nano pulsando ctrl+x.

A continuacién vamos a reiniciar la red para que los cambios surjan efecto,
esto lo haremos con la siguiente instruccion:

sudo /etc/init.d/networking restart
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Para confirmar que tenemos la IP que configuramos anteriormente,
tecleamos ifconfig y deberiamos observar nuestra IP.

4.1.3 CONFIGURACION DE WEB SERVER LAMP

En el proceso de instalacion del sistema operativo Linux Ubuntu Server
9.10 le indicamos que queriamos montar un servidor Web y para ello activamos la
casilla LAMP Server.

La opcion (LAMP Server) instala automaticamente Apache HTTP Server,
MySQL y soporte para PHP.

Una vez efectuada la instalacion de LAMP Server tenemos que configurar
algunas cosas para que todo funcione a nuestro gusto y podamos tener control
sobre ello.

Antes que nada vamos a comprobar que nuestro Servidor Web Apache y el
soporte para PHP funcionan bien. Para ello abriremos un navegador e
introduciremos la IP que tenga nuestro servidor. (En nuestro caso
http://192.168.2.50).

Veremos la siguiente pantalla:

It works!
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http://www.flickr.com/photos/81828336@N00/2661732692/

Si nos sale esta pantalla es que de momento todo va bien y el Servidor Web
Apache funciona correctamente.

Ahora hay que comprobar que contamos con soporte para PHP, para esto
vamos a acceder a una terminal y nos identificaremos con nuestro usuario, en
nuestro caso: carlos. Seguidamente vamos hacia el directorio /var/www con:

cd /variwww.

Una vez ahi, crearemos un fichero llamado prueba.php con el editor nano
de la siguiente manera:

sudo nano prueba.php

Ahora ingresamos las lineas que se muestran en la siguiente imagen.

GNU nano 2.0.9 Fichero: pruesba.php

probando servidor';

Guardamos el fichero pulsando la tecla F2 -> S -> Enter y salimos del editor
pulsando ctrl+x.

Ahora tan solo nos queda abrir ese fichero en el navegador introduciendo la
direccién IP de nuestro servidor seguido del fichero prueba.php (En nuestro caso
http://192.168.2.50/prueba.php).

probando servidor

Ahora si que podemos estar seguros de que nuestro servidor Web funciona
y tiene soporte para PHP. Una vez visto esto vamos a configurar MySQL que
formara parte de este servidor Web.

Para ello lo primero que haremos es editar el fichero de configuracion de
MySQL llamado my.cnf ubicado en la ruta /etc/mysql con

sudo nano /etc/mysqgl/my.cnf
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Una vez dentro, tenemos que buscar la linea:
bind-address =127.0.0.1

Y la modificamos por la IP de nuestro servidor (En nuestro caso
192.168.2.50) quedando asi:

bind-address = 192.168.2.50

Una vez modificada esta linea guardamos el fichero pulsando las teclas F2 -
> S -> Enter y salimos del editor pulsando ctrl+x.

A continuacion vamos a instalar PhpMyAdmin para poder administrar las
bases de datos.

e Vamos a ejecutar el siguiente comando para comenzar la instalacion:
sudo apt-get install phpmyadmin

e Durante el proceso de instalacion se nos preguntara por el servidor web
que se configurard de forma automética para ejecutar phpMyAdmin.
Seleccionamos apache2 como lo muestra la siguiente imagen.

Configuracidn de paguetes

| Configuracidn de phpmyadmin |
Please choose the web server that should be automatically configured to
run phplufdnin.

Web server to reconficure automatically:

[#] apache2
[ 1 lighttpd

e Después nos preguntara si queremos configurar la base de datos para
phpMyAdmin con dbconfig-common y contestamos que Si. La siguiente
imagen muestra este punto.
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onfiguracidn de paguetes

| Configuracidn de phpnyadmin |

Es necesario tener una base de datos instalada y configurada para
phpnyadnin antes de poder utilizar éste. Puede gestionar esto a través
«dbconf ig-conmon» si lo desea.

5i vd. es un administrador de bases de datos avanzado o si la base de
datos ya esta instalada y configurada guizas guiera realizar esta

conf iguracion manualmente, y deberia rechazar esta opcion. Probablemente
podra encontrar los detalles de las operaciones que debe realizar en
«susrsharesdoc/phpnyadnine .

Deberia escoger esta opclon en cualquier otro caso.

iDesea configurar la base de datos para phpmyadmin con
«dbconf ig-—common=7

<No>

e En la siguiente imagen observamos cOmMo se nos pregunta por la
contrasefia de root de MySQL. Esta contrasefia ya existe porque la
establecimos al instalar MySQL. La escribimos y seleccionamos la opcion
Aceptar.

Conf iguracidon de paguetes

{ Configuracion de phpnyadnin |
4Cual es la contraseiia para la cuenta de administracion gque este paguete
deberia utilizar para crear el usuario u la base de datos MySQL?

Contraseiia de su wsuario de administracion de la base de datos:

<Cancelar>

e Ahora debemos escribir una contrasefia para el usuario phpmyadmin que
se crea automaticamente en MySQL. Si no escribimos ninguna, se
generard una automaticamente. Nosotros vamos a establecer la contrasefia
manualmente y después pulsamos Aceptar.

Conf iguracion de paguetes

| Configuracidn de phpnyadmin |
Por favor, indigque una contrasefia para que phpmyadmin se registre con el
servidor de base de datos. 35i deja este campo en blanco se generara un
contrasefia aleatoria.

Contrasefia de aplicacidn My3SQL para phpmyadmin:

Kficeptar> {Cancelar>




e Confirmamos la contrasefia y pulsamos Aceptar.

Conf iguracion de paguetes

Configuracion de phpmyadmin

Confirmacion de contrasefia:
e ___________|
<Cancelar>

e Por ultimo, sélo tenemos que comprobar que tenemos acceso a nuestro
phpMyAdmin usando la direccion formada por nuestra IP seguida de
phpmyadmin (en nuestro caso, http://192.168.2.50/phpmyadmin) vy
tendremos que observar una imagen como la que se muestra a
continuacion.

php

Bienvenido a phpMyAdmin
2.11.3deblubuntul

~ldioma - Language @

Espafiol - Spanish (utf-8)

—Iniciar sesion®

Usuario:

Contraseria:

Continuar

Hemos finalizado la instalacion de phpMyAdmin. Para poder acceder
colocaremos en usuario: root y en la contrasefia la que le dimos al administrador
de la base de datos MySQL durante la instalacion.

Sin embargo, es posible que al intentar acceder a la interfaz de
phpMyAdmin nos encontremos con el siguiente error:

“‘Not Found The requested URL /phpmyadmin/ was not found on this server”
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Esto se debe a un problema en la configuracién de phpMyAdmin en Apache
que se puede solucionar facilmente escribiendo el siguiente comando:

echo "Include /etc/phpmyadmin/apache.conf" | sudo tee -a
letc/apache2/apache2.conf

Este comando afiade al fichero /etc/apache2/apache2.conf la linea “Include
/etc/phpmyadmin/apache.conf”. De esta forma Apache leera el archivo de
configuracion de phpmyadmin. En principio, esto lo deberia hacer de forma
automética durante la instalacion pero en ocasiones no lo hace solo y debemos
incluirlo nosotros.

Una vez completados estos pasos ya tenemos la certeza de que todo
funciona bien y de que tenemos acceso al programa PhpMyAdmin para
administrar las bases de datos.

4.1.4 CONFIGURANDO OPEN SSH SERVER
Vamos a configurar algunos detalles de seguridad como son:

e PermitRootLogin: no > el usuario root no tendra permiso de acceder
mediante SSH.

e LoginGraceTime: 40 - Indicamos la cantidad en segundos en que la
pantalla de login estara disponible para que el usuario capture su nombre
de usuario y contrasefa.

e XllForwarding: no -> Indicamos que no contamos con entorno grafico
instalado o, no queremos que los usuarios se conecten a él.

e AllowUsers: carlos - Permitimos el acceso unicamente al usuario carlos.

Para ello vamos a editar el archivo sshd_config que se encuentra en el
directorio /etc/ssh/sshd_config con el comando:

sudo nano /etc/ssh/sshd_config

Puede ser que le parametro AllowUsers no aparezca por lo que tendremos
que agregarlo al final del archivo.

Una vez hagamos esto guardamos el fichero de configuracion pulsando las
teclas F2->S->Enter y salimos del editor con ctrl+x.

Ahora tan solo nos resta reiniciar el servidor Open SSH Server con

sudo /etc/init.d/ssh restart
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Con esto hemos configurado SSH para acceder de manera local. Si
gueremos acceder desde internet, tenemos que habilitar el puerto 22 de nuestro
router y re direccionarlo a nuestra pc donde se encuentra alojado nuestro servidor.

4.2 IMPLEMENTACION DE LA WIKI CON DOKUWIKI
4.2.1 INSTALACION DE DOKUWIKI

Instalar DokuWiki es muy facil, en general es so6lo una cuestion de
desempaquetado y la configuracion de permisos. Los pasos a seguir se detallan a
continuacion.

Antes de detallar los pasos para la instalacion, debemos contar con un
programa que nos permita subir archivos via FTP a nuestro espacio en el Servidor
Web o a través de algun cliente SSH. Recordemos que en el Servidor Web
configuramos Open SSH Server por lo que utilizaremos WinSCP, un cliente SSH
con entorno grafico que nos permite administrar nuestros archivos en el Servidor
Web ya sea descargando o subiendo archivos a él.

e Descargar la ultima version estable de DokuWiki de la siguiente pagina:
http://www.splitbrain.org/projects/dokuwiki

e Extraer el contenido del archivo previamente descargado en cualquier parte
del equipo.

e Es tiempo de subir al Servidor Web, los archivos contenidos en la nueva
carpeta generada a partir de la extraccion. Para ello ejecutamos la
aplicacion WinSCP y nos aparecera un recuadro como el que se muestra a
continuacion.

= +
WinSCP Autenticacion | B
k

Sesidn Sesidn

i Sesiones 1P o nombre del servidor
E!-rton'u:h |

i Directorios
S55H
Preferencias

Usuario Cortrasefia

Archivo de clave privada

Protocala

Archivo de F'ro‘tu:u:u:.l Habilitar retrase SCF

[7] Opciones avanzadas

I.ﬂcerca de ... I l Languages Conectar



En el campo con el nombre IP o0 nombre del servidor, colocaremos la IP
fija que tiene nuestro servidor (192.168.2.50), a continuacion en el campo
Usuario colocamos el nombre de usuario que creamos durante la
instalacion del Servidor Web (carlos). Finalmente introducimos la
contrasefla en el campo de Contrasefia y el resto de los campos se
guedan igual. La siguiente imagen muestra como quedarian los campos.

, ,
wescomniacon I e

Sesidn Sesidn
- Gesiones IP o nombre del servidor Puerto
Ertomo 192.168.250 2=
i Directorios
| | SSH Usuario Contraseria ]

carlos T

Archivo de clave privada

Protocalo

Archivo de F‘rﬂtcccl Habilitar retrasa SCFP

[ Opciones avanzadas

| Acercade ... | | Languages | | Conectar | | Guadar | | Cemar |

Presionamos el boton Conectar y esperamos a que se establezca la
conexién con el servidor como lo muestra la siguiente imagen.

Buscando servidaor...

Conectando al servidor...

Autenticando...

IUsando el nombre de usuario "caros”.
Autenticando con el password pre-entrado
Autenticado.

Iniciando la sesidn...

Leyendo directorio remoto...
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e Una vez que la conexion tenga éxito, veremos la siguiente pantalla:

B\ carlos - carlos@192.168.2.50 - WinSCP E=SfE ™ x

Local Marcar Archivos Comandos Sesion Opciones Remoto Ayuda
& I EE e ER R P07 - Predeterminade - @ -
'E]MisDocumentos A R SR ﬁ' :EE L,carlos L R == ﬁ EEE
C:AlsershCarlogh\Documents
Nombre  Ext Tamafic Tipo Modificado /| Nombre ~ Ext Tamafic Modificado Permi
& . Directorio supe... 02/08/2010.. r | & 24/07/2010 08:27:47 p.m. WK
. Carlos Carpeta de arc...  27/07/2010... M .cache 12/03/2010 08:12:19 p.m. WX
| DonationCoder Carpeta de arc..  02/08/2010... 1 web 23/07/2010 01:03:43 pam. rwr-y
| Manual Seny Ericson ... Carpeta dearc..  18/03,/2010... || bash_histary 4812 01/08/201011:28:57 pam. rw--—
Mi musica Carpeta de arc...  17/03/2010.. s bash_logout 220 12/03/2010 08:10:05 p.m. W-r--
P ] 9 3
£ Mis imagenes Carpeta dearc..  17/03/2010... s | | | bashrc 3180 12/03/2001008:10:05 pam. rw-r--
B Mis videos Carpeta de arc..  17/03/2010.. s|| || .profile 675 12/03/2010 08:10:05 p.m. w-r--
£ desktop.ini 402 Opcionesdec.. 29/04/2010.. ¢ | || sudo_as admin_succ.. 0 12/03/2010 08:16:30 p.m. w-r--
| Receta pastel.bet 1836 Documento de.. 14/05/2010.. ¢
|%| Thumbs.db 12288 Data Base File 18/05/2010... =
4 n | AN n | 3
0Bde 14526 Ben0de 9 0Bde8.887Ben0de7
# F2 Renombrar _:7 F4 Editar EF F5 Copiar L& F6 Mover ﬁ( F7 Crear directorio ¢ FB Eliminar F¥ F9 Propiedades I-L F10 Salir
8 sr3 O 0023

e Vamos a ingresar en la carpeta llamada Web que es la Unica en la que
tenemos permisos de escritura y vamos a crear una carpeta que va a tener
por nombre MiWiki.

L& ™
(B web - carlos@192.168.2.50 - WinSC aEh

| Local Marcar Archivos Comandos Sesion Opciones Remoto Ayuda
& i - Y e Al ] @ % ) (5 - Predeterminado  + ’ v
1| Mis Documentos g iEe-z - ﬁ EEE | web ~ig ey - ﬁ' EEE
CAUsers\Calos\Documents hoeicstesiwes
Nombre ‘ Ext Tamafic Tipo Modificado £ | Nombre ‘ Ext Tamafio Modificado Permi
. Directorio supe... 03/08/2010... r ‘]— 12/03/2010 09:38:08 p.m. XT3
1 Carlos Carpetadearc.,  27/07/2010... L MiWiki 13/03/2010 02:08:33 pam. rwarw
.. DonationCoder Carpeta de arc...  02/08/2010...
. Manual 3ony Ericson ... Carpeta de arc...  18/03/2010...
A Mi muisica Carpetadearc., 17/03/2010.. s
. Mis historiales de con... Carpeta de arc...  02/08/2010...
£ Mis imagenes Carpeta de arc..  17/03/2010.. s
B Mis videos Carpeta dearc.,  17/03/2010.. ¢
. My Games Carpeta de arc...  02/08/2010...
k| desktop.ini 402 Opciones dec..  03/08/2010... ¢
| Receta pastel.td 1836 Documento de.. 14/05/2010.. =
%] Thumbs.db 12 288 Data Base File 18/05/2010... =
4 i | r ] I | y
D Bde 14526 Ben Dde 11 OBdeDBenDde3

o# F2 Renombrar [ F4 Editar B3 FS Copiar (1§ F6 Mover g F7 Crear directorio 3% F8 Eliminar 5 F9 Propiedades Jf, F10 Salir
S srP3  po031 )
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e Ahora en la ventana del lado izquierdo buscaremos la carpeta que
obtuvimos de la extraccion del archivo que descargamos de DokuWiki y en
la ventana derecha ingresaremos a la carpeta que hemos creado (MiWiki).

e Lo que haremos es seleccionar todos los archivos que aparecen del lado

izquierdo de la ventana y arrastrarlos al lado derecho quedandonos como
se muestra en la siguiente imagen:

r Bl

Local Marcar Archivos Comandos Sesion Opciones Remoto Ayuda
& H- HE e = G Gy i : Predeterminado -~ - 4§ -
~|Mis Documentos e fat [4] l:ll:g | Miiki L= I fat [2] EEE
CMUserstCarlosDocumentshdokuwiki-2003-12-25 Mhome/carlos web/Miwiki
Nombre ~ Bdt Tamafio Tipo Modificado 4| Nombre ~ Ext Tamafic Modificado Permi
. Directorio supe.. 03/08/2010.., & . 23/07/2010 01:03:43 p.m. WK -
| bin Carpeta de arc...  03/08/2010... | bin 13/03/2010 02:50:48 p.rm. VT
conf Carpeta de arc...  03/08/2010... . conf 26/07/201012:57:18 p.m. TWHTW
data Carpeta de arc...  03/08/2010... | data 13/03/2010 02:51:08 p.rm. AW
inc Carpeta de arc...  03/08/2010... L inc 13/03/2010 03:00:56 p.rm. VT
lib Carpeta de arc...  17/03/2010... | lib 13/03/2010 03:08:04 p.rm. VT
|| .htaccess.dist 1470 Archive DIST 17/00/2000... | || htaccess.dist 1470 17/01/2010 05:35:46 a.m. w-r--
|| COPYING 17,992 Archivo 17/01/2010... ¢ | |_| COPYING 17,992 17/01/2010 05:35:46 a.m. w-r--
|| doku.php 2,257 Archive PHP 17/001/2000... | || deku.php 2,257 17/01/2010 05:35:46 a.m. w-r--
| |feed.php 11,725 Archivo PHP 17/00/2000... | || feed.php 11,725 17/01/2010 05:35:48 a.m. w-r--
| |index.php 182 Archivo PHP 17/00/2000... | || index.php 182 17/01/2010 05:35:46 a.m. w-r--
| |install.php 16,148  Archivo PHP 17/00/2000... | || install.php 16,148 17/01/2010 05:35:48 a.m. -r--
|| README 254 Archive 17/01/2010... ¢ | | |README 254 17/01/2010 05:35:48 a.m. w=r--
|| VERSION 22 Archive 17/01/2010... & | || VERSION 22 17/01/2010 05:36:48 a.m. w=r--
4 | il 3 4 | I 3
0Bde50050Ben0de 13 0B de 50050Ben0de 13
ﬁ( F7 Crear directorio K1 F10 Salir
g  SFP3 0:18:46
= = 3

e A continuacién abrimos nuestro navegador Mozilla Firefox y colocamos en
la barra de direcciones la ruta del servidor donde se encuentra almacenada
la informacion que hemos copiado en el paso anterior, en nuestro caso

(http://192.168.2.50/MiWiki) y veremos la imagen siguiente:

DokuWiki Setup Error

The datadir does not exist, 1sn't accessable or writable. You should
checl your config and permission settings. Or maybe you want to
run the installer?
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e No nos alarmemos con este error, lo que pasa es que algunas carpetas
contenidas en MiWiki no tienen permisos de escritura. Para ver que
carpetas son, daremos clic sobre run the installer y tendremos una imagen
como esta:

o
T1ITDW
1l

‘,ﬁ DokuWiki Installer

The installer found some problems, indicated below. ¥ou can
not continue until you have fixed them.

s (DOCUMENT ROOT}/conf/ is not writable by Dokuwiki, You
need to fix the permission settings of this directory!

* (DOCUMENT ROOT}/data is not writable by Dokuwwiki, You
need to fix the permission settings of this directory!

s (DOCUMENT ROOT}/data/pages Is not writable by
Dokuwiki, You need to fix the permission settings of
this directory!

s (DOCUMENT ROOT}/datasattic is nof writable by
DokuwWiki, ¥ou need to fix the permission settings of
this directory!

s [DOCUMENT ROOT}/datasmedia is nof writable by
Dokuwiki, ¥ou need to fix the permission settings of
this directory!

* (DOCUMENT ROOT)/datasmeta is not writable by DokuWiki.
You need to fix the permission settings of this
directory!

s (DOCUMENT ROOT)/datafcache is not writable by
Dokuwiki, ¥ou need to fix the permission settings of
this directory!

* IDOCUMENT ROOT}/datasmedia 15 not writable by
DokuWiki, You need to fix the permission settings of
this directory!

& IDOCUMENT EROOT!/data/meta is not writable by Dokuiiki,
You need to fix the permission settings of this
directory!

* /DOCUMENT ROOT}/data/cache is not writable by
Dokuiwiki. You need to fix the permission settings of
this directory!

* JDOCUMENT ROOT!/data/locks is not writable by
Dokuwiki, ¥ou need to fix the permission settings of
this direu:tu:r%!

Fetry |

o Estos son los directorios a los que hay que cambiarles los permisos para
que pueda haber escritura en ellos y asi poder continuar con la instalacion
de DokuWiki.
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Lo que haremos es ejecutar WinSCP y conectarnos al servidor web como lo
hicimos anteriormente. Una vez que estemos conectados, en la ventana
derecha iremos a donde se encuentran almacenado todos estos directorios
(MiWiki). Una vez ahi cambiamos los permisos por ejemplo de la carpeta
conf, dando clic derecho sobre esta y después en propiedades, para
dejarla como se muestra en la siguiente imagen:

r hl
Propiedades de conf i — M

Afiadir X a directorios

Comin | Suma de Verficacién
| 1 capeta

Ruta: /home/caros/web/MiWiki
Tamarfio: Desconocido |
| |
|
Grupo: carios [1000] - |
Propietario: carlos [1000] - 1
]
Permisos: Propietario [W]R  [#]W [#]X [] Asigna UID 1
Gupe WIR WIW FIX [lAsgraGiD | |
Os @R @IW [@1X [t stcky :
Octal 0777 |
|

[ Establecer propiedad y pemmisos recursivamente

e | [l | [

Lo mismo haremos con todas las carpetas que presentan el mismo
inconveniente.
Una vez realizado esto, daremos clic en retry y veremos la siguiente
imagen.

TJ|'_I?'__ - -
‘liﬁ DokuWiki Installer

wWiki Name I

¥ Enable ACL {recommended)
Superuser

Full name

E-Mail
|

Passward

once again
Initial ACL policy
I Open Wik (read, write, upload for everyone) j

Sawve |
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e A continuacion se indica lo que debe de ir en cada recuadro.

X/
L X4

X/
L X4

X/ *
LX A X4

X/
L %4

X/
L %4

X/
L %4

Wiki Name: Nombre que deseamos darle a nuestra Wiki

Superuser: Nombre del usuario de la cuenta de administrado del
servidor web. Debe estar en mindsculas y letras ASCIl solamente. No
se permiten espacios aqui.

Full name: El nombre real del super usuario.

E-mail: Direccion de correo electronico del super usuario.

Password: El password para el superusuario.

Once again: Repetimos nuevamente el password del super usuario.
Initial ACL policy: El instalador creara una configuracién de ACL inicial
para nosotros. Lo que se elija aqui depende de cdmo se va a utilizar el
Wiki. Esta es s6lo una configuracién inicial, mas tarde podemos ajustar
las normas de ACL.

e En esta misma seccién podemos elegir el idioma que tendrd nuestra wiki.

Choose your language: Ien *I Update |

e Una vez rellenados todos estos campos daremos clic en Save y tendremos
la siguiente imagen:

-
1

1 -}é DokuWiki Installer

The configuration was finished successfully. ¥You may delete
the install.php file now. Continue to your new DokuWiki,

e Daremos clic en your new DokuWiki y veremos lo siguiente:

start

Create this page | | Old revisions Recent changes Search

Trace:

This topic does not exist yet

Create this page | | Old revisions Lagin | | Index | | Backtotop
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e Esta imagen es el resultado de la instalacion exitosa de DokuWiki, ahora
solo tenemos que crear nuestro espacio dando clic en Create this page y
comenzar con el disefio de nuestra Wiki.

4.2.2 IMPLEMENTACION DEL CONTENIDO GEOGRAFICO DE MEXICO

Antes de seguir este punto, sugiero al lector lea el Apéndice B: Sintaxis de
Formato de DokuWiki para una mejor comprensién de lo que se muestra a
continuacion ya que Unicamente se mostrara la sintaxis seguida para la creacion
de las péaginas.

A continuacion vamos a crear el contenido Geografico de nuestra Wiki, la
Imagen 4.1 muestra el editor de paginas de DokuWiki.

B LU &[5 |l e @ == = B 80

Guardar | | Previsualizacién | | Cancelar ~ Resumen de la edicidn

Imagen 4.1. Editor de Paginas

Para empezar vamos a crear una pagina de inicio, donde se describa
brevemente lo que es WordNet y la informacién que encontraremos en nuestra
Wiki. La sintaxis para esta pagina de inicio sera la que muestra la Imagen 4.2:

i WUId.NEt Héxico it

{{ mexico.ipy?600x200 }}

=====2 (ué s fordlet? ===

*¥jordiet** es una enorme base de datos léxica d=l idiema inglés, desarrollads bajo la direccidn de

[[nttps/ fwnw. c3.princeton. edu/~zit/geo/ Georqe A, Miller]]. Sustantivos, verbos, adjetivos y adverbios son agrupados en
un conjunto de sindnimos cognitives (synsets), cada expresion es un concepto distinto. Synsets estd vinvulado entre sl
por medio de relaciones conceptuales-semdntico y léxico. La red resultante de relacionar conceptos y palabras de manera
significativa puede ser visto con wn [[http://wordnetweb. princeton. edu/per] /vebwn|navegador]|. Wordiet tambien es libre y
esta disponibel para [[hctp://wordnet.princeton. edu/wordnet/download/ | descargar] ]

i WUId.NEt Héxico it

Wordiet México es una enorme base de datos léxica del idioma espafiol. Contiene informacidn especificamente geografica de
lag diferentes partes de México, como son estados, lagos, montafias, ries, etc. Esta informacidn detalla el lugar
egpecifico de localizacion asi como de las partes con las que colinda o cruza cada lugar.

Imagen 4.2. Sintaxis de Pagina Inicial
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El resultado que obtendremos a la salida después de ocupar la sintaxis de
la Imagen 4.2 seré la que se muestra en la Imagen 4.3

WordNet México

- r Ed-l
¢Qué es WordNet? =

WordNet es una enorme base de datos léxica del idioma inglés, desarrollada bajo la direccién de @ George A.
Miller. Sustantivos, verbos, adjetivos y adverbios son agrupados en un conjunto de sinénimos cognitivos
(synsets), cada expresion es un concepto distinto. Synsets esta vinvulado entre si por medio de relaciones
conceptuales-semantico y léxico. La red resultante de relacionar conceptos y palabras de manera significativa
puede ser visto con un @ navegador. WordNet tambien es libre y esta disponibel para @) descargar.

Editar

WordNet México

WordNet México es una enorme base de datos |éxica del idioma espafiol. Contiene informacién especificamente
geografica de las diferentes partes de México, como son estados, lagos, montafas, rios, etc. Esta informacion
detalla el lugar especifico de localizacién asi como de las partes con las que colinda o cruza cada lugar.

Editar

Imagen 4.3. Pagina Inicial

Ahora vamos a generar una pagina que muestre todos los estados de la
Republica Mexicana en orden alfabético, para ello seguiremos la sintaxis de la
Imagen 4.4.

=== Esztados de la Repdblica Mexicana =—————=
{{ mapa mexico.jpg }]
<box 95% round greenlEstados de la Republica Mexicana>

<box 23% blues left>

[ [Rguascalientes] ]\
[[Baja California]]’h
[[Baja Califormnia Sur]]’\\
[ [Campeche] JiM\
[[Chiapas]]1h\h
[[Chihuahua]l 14
[[Coahuilal ]\
[[Colima] ]\

[[Distrito Federalll“\

[ [Durango] 144
[[Méxicol|Estado de MéxicollW\
</box>
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<box 253% blue right:
[[guintana Roo] M\
[[San Luis Potosil]h\
[[Sinaloal]l’\M
[[Sonoxa] J4\
[[Tabasco]l1\N
[[Tamaulipas] ]\
[[Tlaxcalal 1N
[[Veracruz-Llave |Vveracruz] J\\
[[Yucatan] I\N\
[[Zacatecas] MW\
</box>

<box 25% blue>
[[Guanajuato] J%\
[[Guerzero] ]1\M
[[Hidalgo] 14\
[[Jalisco] 14\
[[Michoacidn de Ocampol|Michoacdn]]i\\
[[Morelo=] 14\
[[Wayarit] 14\
[[Huevo Ledn]]h\
[[Caxaca] 1\\
[[Puebla] 1%\
[[Querétara] 1AM
</box>

</box>
Imagen 4.4. Sintaxis pagina de Estados

Como resultado tendremos la Imagen 4.5.

Estados de la Republica Mexicana

Estados de la Republica Mexicana

Aguascalientes Guanajuato Quintana Roo

Baja California Guerrero San Luis Potosi
Baja California Sur Hidalgo Sinaloa
Campeche Jalisco Sonora
Chiapas Michoacan Tabasco
Chihuahua Morelos Tamaulipas
Coahuila Nayarit Tlaxcala

Colima Nuevo Ledn Veracruz
Distrito Federal Oaxaca Yucatan
Durango Puebla Zacatecas
Estado de México Querétaro

Imagen 4.5. Estados de la Republica Mexicana
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En seguida crearemos una pagina en donde se encuentren los lagos de
México. Para esto utilizaremos la sintaxis de la Imagen 4.6.

Lagos de México
{{ :Lagos.gif?e00x300 }}

<box 93% round green|Lagos de México>
[[lago Cuitzeo|Lago Cuitzeo]]\\

[[lago de Patzcuaro|Lago de Patzcuaro]]\\
[[lago de Zirahuén|Lago de Zirahuén]]\\
[[lago de Chapalal|Lago de Chapala]]\\
[[lago de TexcocolLago de Texcoco] ]\
</box>

Imagen 4.6 Sintaxis pagina de Lagos

El resultado seria la Imagen 4.7.

Lagos de México

Lagos de Mexico

Lago Cuitzeo

Lago de Patzcuaro
Lago de Zirahuén
Lago de Chapala
Lago de Texcoco

Imagen 4.7. Lagos de México
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La sintaxis de la Imagen 4.8 creard una pagina donde se encuentren

citados los volcanes de México.

El resultad

Volcanes de México
{{ :volcan.jpg?700x300 }}
<box 95% round green|Volcanes de Méxicox
[[&ju=sco] 14N
[[Citlaltépetl] ]\
[[Cofre de Berote]]\
[[Tztaccihumatl] ]N\M
[[Mevado de Toluca]]’h
[ [Popocatépetl] NN
[[Sierra NegralSierra Negra]J\\
[[Malintzin] JN\\
[[Xitle]14N
</ box>

Imagen 4.8. Sintaxis pagina Volcanes

0 sera como se muestra en la Imagen 4.9.

Volcanes de México

Volcanes de México

Ajusco
Citlaltépetl

Cofre de Perote
Iztaccihuatl
Nevado de Toluca
Popocatépet
Sierra Negra
Malintzin

Xitle

Imagen 4.9. Volcanes de México
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Ahora crearemos una pagina para citar las Sierras de México utilizando la
sintaxis de la Imagen 4.10.

Sierras de México
i{ isierra—nevada.jpg?700x300 }1}
<box 95% round green|Sierras de México>
[[Sierra de Rjusco-Chichinauhtzin] ]
[[Bierra Fria] ]\
[[Bierra Gorda] ]\
[[sierra de Guadalupe|Sierra de Guadalupe]]'’
[[Sierra Madre de Chiapas]]'\
[[Sierra Madre de Caxaca]]lh™
[[Sierra Madre Ccecidental]]lM
[[Sierra Madre Criental]]l™’
[[Eierra Madre del Sur]]'M
[[Sierra Mazatecal1%\\
[[Eje NeowolcanicolSierra Newvada]]'
[[Pachuca|Sierra de Pachucal ]\
[[=ierra de Santa CatarinalSierra de Santa Catarimal]“™
[[Sierra Tarahumara] ]’
</ box>

Imagen 4.10. Sintaxis pagina Sierras
La imagen 4.11 muestra el resultado de la sintaxis de la imagen 4.10.

Sierras de México

Sierras de México

Sierra de Ajusco-Chichinauhtzin Sierra Madre Oriental
Sierra Fria Sierra Madre del Sur
Sierra Gorda Sierra Mazateca

Sierra de Guadalupe Sierra Nevada

Sierra Madre de Chiapas Sierra de Pachuca
Sierra Madre de Oaxaca Sierra de Santa Catarina
Sierra Madre Occidental ‘ Sierra Tarashumara

Imagen 4.11. Sierras de México
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Para crear los enlaces donde presentamos los rios y lagunas de México, se
sigue la misma sintaxis que en las imagenes anteriores, por lo que no
presentaremos las imagenes de estas.

A continuacion vamos a seguir el enlace que nos lleva a la creacion de la
pagina llamada Puebla que se encuentra en la pagina de estados que hemos
creado anteriormente. La sintaxis se muestra en la Imagen 4.12

Puebla
<box 41.5% round right blue|Pusblax
{{ :123px-Flag of Fuebla.svg.png }}

AR

" Datos Generales
| Paiz | México |

| Capital | Puebla de Zaragoza |

" Geografia *

| Superficie Total | 34.291 kmesup»2¢/sup> |
| Densidad | 158,8 hab/km¢sup»2</supy |

| Latitud | 20° 50' - 17° 52' |

| Longitud | 06" 43' - 99° 04" |

|Elevacién ||

| -»Mds alta | 35.747 msmm(Citlaltépetl) |

* Pagina Oficial **

| ww,puebla.gob.mx ||

<¢/baxx

Su capital es Puebla de Zaragoza. Limita al norte con el estado de [[Hidalgo]]; al este, con el estado de [[Veracruz-
Llave|Veracruz|]; &l sur, con [[Oaxaca]] y [[Guerrero]]; y al poniente con los estados de [[Morelos]], [[Méxica]],
[[Tlaxcala]] e Hidalgo.

El estado de Puebla se localiza en la regifm central de México, al oriente de la capital de la repiblica. El centro del
estado estd ocupado por él [[valle de Puebla-Tlaxcala]], compartido con Tlazcala. Este valle es amplio y de clima
templado, con uma altitud de 2,160 metros sobre el nivel del mar (msnm). Forma parte de la provincia fisiografica X
del [[Eje Neovolcanico]].

¥Principales Elevaciones de Puebla**
% Volcén [[Citlaltépetl]] 35.747 nmsmm,
* Volcin [[Popocatépetl]] 3.300 msmm.
* Volcdn [[Iztaccihuatl]] 3.210 msom,
* Volcin [[Sierra Negra]] 4.580 msmm.

Imagen 4.12. Sintaxis pagina de Puebla
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El resultado lo muestra la Imagen 4.13.

Puebla

Su capital es Puebla de Zaragoza.
estado de Hidalgo; al este, con el estado de
con Oaxaca y Guerrero; y al poniente con los estados de
Morelos, México, Tlaxcala e Hidalgo.

Limita al norte con el
Veracruz; al sur,

El estado de Puebla se localiza en la regién central de México,
al oriente de la capital de la repdblica. El centro del estado
esta ocupado por él valle de Puebla-Tlaxcala, compartido con
Tlaxcala. Este valle es amplic y de clima templado, con una
altitud de 2.160 metros sobre el nivel del mar {msnm). Forma
parte de la provincia fisiografica X del Eje Neovolcanico.

Principales Elevaciones de Puebla

= Volcan Citlaltépet] 5.747 msnm.

= Volcan Popocatépet! 5.500 msnm.
= Volcan Iztaccihuatl 5.210 msnm.

= Volcan Sierra Megra 4.580 msnm.

Puebla
Smer
Datos Generales
Pais México
Capital Puebla de Zaragoza

Geografia

Superficie Total 34.251 km*

Densidad 158,8 hab/km?
Latitud 202 50' - 17° 52'
Longitud 96° 43' - 99° 04
Elevacidn
— Mas alta  5.747 msnm(Citlaltépetl)

Pagina Oficial
@ www .puebla.gob.mx

Imagen 4.13. Puebla

Ahora seguiremos el enlace para crear la pagina del Lago Cuitzeo que se
encuentra en la pagina de lagos que hemos creado con anterioridad. La sintaxis

se muestra en la Imagen 4.14.
-===== Lago Clltzeo -===="

<box 41% round right blus|lago Cuitzeo»

{{ :300px-Lago de Cuitzeo.jpq?270x150

* Datps **

| Paizs | México |

| Regifn |  Cuenca del Lago de Cuitzeo |
| Provincia | Michoacdn |

| Superficie | 300 - 400 kmesup»2</sup> |
| Altited | 1,840 msom |

| Profundidad | 27 m |

</boxy

El lago de Cuitzeo se localiza al sir del estade de [[Guanajuato]] y al norte del Estado de [[Michoacdn de
Ocampo [Michoacan] ], rodeando a la cabecera municipal de Cuitzeo del Porvenir, es cruzado por la carretera Federal No.

43 y la autopista de Cuota Morelia-Salamanca, representa el punto medio geografico entre la ciudad de Morelia,

Michoacdn y las ciudades de Uriangato y Moroledn en Guanajuato,

Imagen 4.14. Sintaxis pagina Lago Cuitzeo
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La Imagen 4.15 es el resultado de la sintaxis de la Imagen 4.14.

Lago Cuitzeo

El lago de Cuitzeo se localiza al sur del estado de Guanajuato y
al norte del Estado de Michoacan, rodeando a la cabecera | Lago Cuitzeo
municipal de Cuitzeo del Porvenir, es cruzado por la carretera
Federal No. 43 y la autopista de Cuota Morelia-Salamanca,
representa el punto medio geografico entre la ciudad de
Morelia, Michoacan vy las ciudades de Uriangato y Moroledn en
Guanajuato.

La cuenca del lago de Cuitzeo cerrada es de 3977 kilémetros
cuadrados. Este rio es alimentado principalmente por los rios
Grande de Morelia, Queréndaro y por alguno arroyos sin mucha Datos
importancia.

Pais México

Regién  Cuenca del Lago de Cuitzeo

Provincia Michoacan
Superficie 300 - 400 km®
Altitud 1,840 msnm

Profundidad 27 m

Imagen 4.15. Lago Cuitzeo

A continuacion la sintaxis de la Imagen 4.16 creara la pagina del volcan
Popocatépetl, para esto seguiremos el enlace que se encuentra en la pagina de
Volcanes que hemos creado.

Popocatépet] ==
<box 30.5% round right blue|Popocatépetl:
1 +250px-Popokv0001.JP6 }}

A AR

Datos
| Ubicacién | México, Puebla y Morelos |
| Coordenadas | 19°01'W 98°37'0 |

| Elevacisn | 35,300 mamm |

| Coordillera | Eje Neovolednico |
</bax>

El Popocatépetl, e3 un volcdn activo localizado en el centro de México, en los limites territoriales de los estados de
[[Morelos]], [[Puebla]] y [[México]]. Se localiza a unos 55 km al sureste de la Ciudad de México.

Su altura es de aproximadamente 5,450 mamm, es de forma conica, tiene un didmetro de 25 km en au base y la cima es el
corte eliptico de un cono y tiene una orientacidn norsste-suroeste. La distancia entre las paredes de su crater oscila

entre los 660 y los 840 m,

Imagen 4.16. Sintaxis pagina Popocatépetl
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Como resultado tendremos la Imagen 4.17.

Popocatépetl

El Popocatépetl, es un volcan activo localizado en el centro de
México, en los limites territoriales de los estados de Morelos, | Popocatépetl
Pueblza y México. Se localiza a unos 55 km al sureste de la
Ciudad de México.

Su altura es de aproximadamente 5.450 msnm, es de forma
conica, tiene un didmetro de 25 km en su base y la cima es &l
corte eliptico de un cono vy tiene una orientacién noreste-
surceste. La distancia entre las paredes de su crater oscila
entre los 660 y los 840 m.

Datos

Ubicacion | Mexico, Puebla y Morelos

Coordenadas 19°01'N 98°37'0
Elevacion 5.500 msnm
Coordillera Eje Neovolcanico

Imagen 4.17. Popocatépetl

Finalmente crearemos la pagina de la Sierra Madre Occidental siguiendo el
enlace que se encuentra en la pagina de Sierras de México. La sintaxis que
seguiremos sera la que se muestra en la Imagen 4.18.

------ Sierra Madre Occidental =====

<box 29% round right bluelSierra Madre Cecidental»
{{ :300px-Sierra Madres of Mexico.jpq?190x150

* Datos **

| Pais | México |

| Longitud | 1.500 km |

| Orientacién | -3 |

| Cumbres | Cerro Mohinora |

| Max. cota | 3.290m |

</box>

La Sierra Madre Occidental es una cadena montafiosa que abarca todo el oeste mexicano y el extremo suroccidental de
los Estados Unidos. En sus 1.500 km de largo recorre Arizona, parte de [[Sonora]], [[Chihuahua]], [[Sinaloa]],
[[Durango]], [[Zacatecas]], [[Aguascalientes]], [[Nayarit]], y [[Jalisco]], lugar donde se une al [[Eje
Neovolcénico|Eje Volcdnico Transversal]] de México. Ella cubre 289,000 kmsup»2</sup> y ocupa la sexta parte del
territorio mexicano. Su punto mds alto es el Cerro Gorde en [[Durange]], su anchura en promedio es de 150 km, con
alturas de hasta 3.000 metros scbre el nivel del mar,

Imagen 4.18. Sintaxis pagina Sierra Madre Occidental
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El resultado lo muestra la Imagen 4.19.

Sierra Madre Occidental

La Sierra Madre Occidental es una cadena montafiosa que abarca todo el
oeste mexicano y el extremo suroccidental de los Estados Unidos. En sus | Sierra Madre Occidental

1.500 km de largo recorre Arizona, parte de 5:-":"2, Chihuahua, Sinaloa,
Durango, Zacatecas, Aguascalientes, Nayarit, y Jalisco, lugar donde se une
al Eje Volcdnico Transversal de México. Ella cubre 289.000 km? y ocupa la

sexta parte del territorio mexicano. Su punto mas alto es el Cerro Gordo en

Durango, su anchura en promedio es de 150 km, con alturas de hasta 3.000
metros sobre el nivel del mar.

La integran siete barrancas; las mas espectaculares son la Barranca del

Cobre y la Barranca de Urique —qgue desciende hasta los 1.879 m de Datos
altura—, surcadas por grandes rios, entre ellos el Conchos 5 que irriga gran Pais México
parte del estado de Chihuzahua. .
Longitud 1.500 km
Orientacidn N-S

Cumbres Cerro Mohinora
Max. cota 3.250m

Imagen 4.19. Sierra Madre Occidental

Como podemos darnos cuenta, la sintaxis que maneja DokuWiki para la
creacion de paginas es bastante sencilla y muy eficaz, y por ello podemos darle la
estructura que se ha mostrado en las imagenes anteriores.

Es importante mencionar, que la sintaxis que se ha mostrado en las
imagenes anteriores para la creacion de las paginas, es la misma que se ocupara
para la creacion de las restantes paginas, por lo que no se muestran las imagenes
de estas.
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5. PRUEBAS

Es de vital importancia hacer una serie de pruebas para cualquier sistema
que se cree y asi poder observar el desempefio del mismo y estar seguros de que
lo que se hizo esta en perfecto funcionamiento.

A continuacion mostraremos imagenes que muestran el funcionamiento
correcto de nuestra Wiki y la estructura que se llevd a cabo para la integracion de
la Informacion Geogréfica de México.

Para comenzar, la Imagen 5.1 muestra la pagina principal que tendra
nuestra Wiki que hemos creado en el capitulo anterior.

[[wordnet_mexico]] CARLOS RAMIREZ

und_de_Tumaargs » Extadod selin » Lagon » Waps Culzac » Volanes » Pogacatepet » Sierras atre_Madee_ lerty

o Edtar esta phony | J Revisiones Jnbguas
s WordNet México

. . ’ COotx
== ¢Que es WordNet?
WordNet es una enorma base de datos koca del idoma ingkés, desarrolada bajo la direccidn de @ Gacege A
Miler, Sustantivos, wverbos, adjetvos y adverbios son agrupades en un conunto de sindnemos Cognitivos
(synsets), Cada expreson ¢5 Ln conceplo dstinto. Synsets estd vinvulado entre $i por medio de relaciones

conceptuales-semdntico y Mnco, La red resuitante de relaconar conceptos y palabras de manera signdficativa

puede ser visto con un Q pvegador. WordNet tambien &3 Bbre y esta dspondel para 0 SCargar

WordNet México

WordNet Ménco es una enceme base de datos oca del idema espafiol. Conbieng nformacin especiicamente

m

od

geografica de las diferentes partes de M&nco, Como son estades, lagos, montahas, mos, etc, Esta mformacitn
detala ol Lgar especifico de localzacidn as como de las partes con ks que colinda o cruza cada g,

Edéar

Imagen 5.1. Pagina de Inicio

Una vez en nuestra Wiki procedemos a visitar los enlaces que se
encuentran el recuadro de la izquierda para validar que respondan de manera
correcta.

~ 89 ~



La Imagen 5.2 muestra el resultado de pulsar el enlace de Lagunas.

[[Lagunas]] CARLOS RAMIREZ

Traza: » wordnet_mexico » Lagunas

[# Editar esta pagina [.J] Revisiones antiguas [&] cambios recientes @, indice @l Conectarse
Lagunas de México

Buscar

@ Dokuwiki
@ WordNet

Inicio

Estados
Lagunas
Lagos
Rios
Volcanes
Sierras

Editar
Lagunas de México
Laguna de Mayran
Laguna de Santa Maria del Oro
Laguna de Tequesquitengo
Laguna de Términos
Laguna de Yuriria
Lagunas de Zempoala
Laguna de Zumpango

[ Editar esta pagina [J] Revisiones antiguas

Imagen 5.2. Lagunas de México

La Imagen 5.3 muestra el resultado de seguir el enlace: Laguna de
Términos.

[[Laguna_de_Terminos]] CARLOS RAMIREZ
Traza: * wordnet_mexico » Lagunas .
[& Editar esta pagina [] Revisiones antiguas Cambios recientes @, indice @l Conectarse
Buscar Laguna de Terminos
@ Dokuwit Localizada en la costa del Golfo de México, especificamente Laguna de Términos
@ wordne en el Golfo de Campeche, en el litoral del estado mexicano
Campeche, al suroeste de la Peninsula de Yucatan.
Inicio . .
Vecina de la Reserva de |la Bidsfera Pantanos de Centla,
Estados forma parte de la mayor cuenca hidroldgica del pais. Se
Lagunas trata de un extenso humedal donde los pantanos filtran el
Lagos agua. Mide 70 km de largo por 40 de ancho.
Rios
Volcanes Datos
Sierras Pais México
Regidn  Cuenca de Laguna de Términos
Editar o
Provincia Campeche
Superficie 2,007 km?
Altitud 0 msnm
Profundidad 4 m
Afluentes Varios rios locales
Desagiie Golfo de México

Laguna_de_Mayran.txt - Ultima modificacién: 2010/08/05 18:39 por 192.168.2.2
[ Editar esta pagina [=] Revisiones antiguas 4 Ir hasta arriba
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Imagen 5.3. Laguna de Términos

~90 ~



Dentro de esta pagina existe el enlace de Campeche, el cual seguiremos y
como resultado obtendremos la Imagen 5.4.

[[Campeche]] CARLOS RAMIREZ
Traza: * wordnet_mexico » Lsgunas # Laguna_de_Terminos » Campeche
[& Editar esta pagina [ Revisiones antiguas Cambios recientes @) fndice _ Conectarse
Buscar Campeche
@ Dokuwiki Campeche se localiza al sureste de la Replblica Mexicana
@ WordNet y al oeste de la peninsula de Yucatin, entre los paralelos | Campeche
17°49"' y 20°51' de latitud norte y los meridianos §9°08" y
Inicio 92°27" de longitud oeste. Colinda al noreste con el estado
de Yucatan, al este con el estado de Quintana Roo, al
Estados sureste con Belice, al sur con la Republica de Guatemalsa,
::::322‘35 al suroeste )cc.m el e.-stado de Tabasr:o y al oeste con el Datos Generales
Rioe Eol:o de México. Tiene una extension total de 57.924 Pafs México
Voleanes m=. Capital San francisco de Campeche
Sierras Desde el punto de vista fisico, Campeche se encuentra Eeogralis
en una posicién de transicién entre la selva tropical del || Superficie total 57.924 km*=
Editar Petén guatemalteco y la selva baja caducifolia del Densidad 14.9 hab./km?
extremo norte de la peninsula de Yucatan. Latitud 17°49' - 20°51'
Longitud 89°06' - 92927
Elevacion
— Mas alta | 390 msnm (Cerro Champerico)
Sitio Oficial
@ www.portal.camp.gob.mx
Laguna_de_Mayran.txt » Ultima modificacién: 2010/08/05 18:35 por 152.168.2.2
[ Editar esta p3gina [ Revisiones antiguas 4 Ir hasta arriba

Toceowm ] [~ (= | [HEws]

Imagen 5.4. Campeche

Observamos los enlaces que muestra esta pagina, vamos a seguir el enlace
que como resultado nos llevard a la pagina de Quintana Roo. Esta pagina se
muestra en la Imagen 5.5.

[[Quintana_Roo]] CARLOS RAMIREZ

Traza: » wordnet_mexico » Lagunas » Laguna_de_Terminos » Campeche » Quintana_Roo

[& Editar esta pagina [=J Revisiones antiguas Cambios recientes @, indice g Conectarse
Buscar  Quintana Roo

@ Dokuwik Se ubica al este de la peninsula de Yucatan, en la frontera

. . . uintana Roo
@ wordne con Centroamérica. Colinda con los estados de ‘Yucatan Z

hacia el noroeste y Campeche al ceste; al norte con el
Inicio Golfo de México; al sur el rio Hondo delimita su frontera con
Belice y unas sefiales de piedra colocadas en su sierra (Las

Estados Mojoneras) delimitan su frontera con Guatemala. Las playas
Lagunas ; P . Datos Generales
aguna al oriente de su territorio son bafiadas por las aguas del Mar :
Lagos - - Pais Mexico
g Caribe, es por ello que este estado es conocido en el
Rios mundo como El "Caribe Mexicano”. Capital Chetumal
Volcanes Geografia
Sierras Otro cuerpo de agua importante es el rio Azul posee 136 km .
) . Superficie total 2
de corriente navegable y lo encontramos también como p 50,212 km
Editar| | frontera natural al sur de la entidad que limita a Guatemala Densidad 22,6 hab./km?
y Belice de Quintana Roo Latitud 21035' - 17049'
Longitud 86°42' - §9°25'
Elevacién
— Mas alta 230 msnm (Cerro el Charro)
Sitio Oficial
@ www.groo.gob.mx
Laguna_de_Mayran.txt » Ultima modificacién: 2010/08/05 18:39 por 192.168.2.2
[ Editar esta pagina [] Revisiones antiguas 4 Ir hasta arriba

Imagen 5.5. Quintana Roo
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A continuacién seguiremos el enlace de rio Hondo que presenta esta
pagina, para obtener la Imagen 5.6.

[[rio_Hondo]]

Traza: » wordnet_mexico * Lagunas * Laguna_de_Terminos * Campeche * Quintana_Roo # rio_Hondo

[ Editar esta pagina [=J Revisiones antiguas

CARLOS RAMIREZ

Cambios recientes @}, indice ] Conectarse

Buscar | Rio Hondo
@ Dokuwik El Hondo as .un rio de Amerl.c’a Central, t|e.ne u.rja T
@ WordNe longitud aproximada de 209 kilémetros, su direccién
predominante es hacia el noreste, desemboca en la
Inicio Bahia de Chetumal en el Mar Caribe. La mayor parte de
su curso marca la frontera entre Belice y México.
Estados
Lagunas El rio Hondo es formado por la confluencia del Rio Azul,
Lagos conocido en Belice como Blue Creek que proviene de las
Rios sierras de Guatemala y también sefiala parte de la
Volcanes frontera entre México y Belice. El rio continda hacia el
Sierras noreste, pasando por otras poblaciones como
Subteniente Lépez, México y Santa Elena, Belice, hasta Datos
Editar| ' finalmente desembocar en la Bahia de Chetumal, la Longitud 209 km
ciudad de Chetumal, capital del estado mexicano de Superficie de la 2
Quintana Roo y mayor ciudad de |a region se encuentra cuenca 13.500 km
localizada muy cerca a su desembocadura. Bahia de Chetumal, Mar
Desembocadura ‘

Caribe

Laguna_de_Mayran.txt « Ultima modificacién: 2010/08/05 18:39 por 192.168.2.2

[ Editar esta pagina [=J Revisiones antiguas

2 Ir hasta arriba

¢ Toocowic | P YEERIERN [Re=Ton veeo | (S

Imagen 5.6. Rio Hondo

Vamos a verificar otro enlace que se encuentra en el recuadro izquierdo y
gue siempre tendremos presente. La Imagen 5.7 muestra la pagina de rios.

[[Rios]]

Traza:

» wordnet_mexico #» Rios

(& Editar esta pagina [.J] Revisiones antiguas

CARLOS R iREZ

Cambios recientes @ indice Conectarse

,
Buscar  R|OS
@ Dokuwik
@ Wordne
Inicio
Estados
Lagunas
Lagos
Rios %
Rios
Volcanes
Sierras Rio Acatlan zones
Rio Acaponeta Coatzacoalcos
Editar Rio Actopan Rio Colorado Rio Nazas
Rio Am Rio Conchos Rio Panuco
Rio Armeria Rio Cu Rio Papaloapan
Rio Atoyac Rio e Rio San ro Mezquital
Rio Azul Rio Grande de Santiago Rio Tamesi
Rio Balsas Rio Grijalva Rio Tuxpan
Rio Bolafios Rio Hondo Rio Yaqui
Rio Bravo Rio Hua Rio Zahuapan
Rio Cafias Rio
Laguna_de_Ma xt + Ultima modificacién: 2010/08/05 39 por 2

(& Editar esta pagina [=J] Revisiones antiguas

4 Ir hasta arriba

Imagen 5.7. Rios
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Ahora vamos a comprobar el funcionamiento de alguno de los enlaces de la
pagina rios. Vamos a seguir el enlace de Rio Conchos para obtener la Imagen 5.8.

[[Rio_Conchos]]

CARLOS RA REZ

Traza: * wordnet_mexico * Rios * Rio_Conchos

[ Editar esta pdgina [=J Revisiones antiguas

Cambios recientes @}, indice §f Conectarse

Buscar | Rio Conchos
El rio Conchos es el principal ric del estado mexicano de .
@ Dokuwik . & prnew . * Rio Conchos
@ Word Chihuzhuz y el principal de los afluentes mexicanos del rio
ordie Bravo.
Inicio . : .
El rio Conchos nace en la Sierra Madre Occidental, en el
Estados municipio de Bocoyna, Chihuahua, 15 kilémetros al noreste de
Lagunas la localidad de San Juanito, a una altitud de 2.825 msnm, de
Lagos ahi discurre en direccién Sur-Sureste, recibiendo corrientes
Rios procedentes de la misma sierra atraviesa la localidad de
Volcanes Bocoyna y Sisoguichi.
o Datos
Slerras El rio Conchos desemboca en el rio Bravo, a una altura de 782 -
iendo el princina! trib o d ILI d, : Longitud 910,34 km
; msnm, siendo el principal tributario del lado mexicano. ;
Editar princip Altitud de la fuente 2.825 msnm
Caudal medio 100 m3/s
Superficie de la cuenca 52,881 km?
Ancho de la desembocadura 35m
Desembocadura Rio Bravo

[ Editar esta pdgina [=J] Revisiones antiguas

s Toowuwer] [N EIITERY [ResTwn reeo |

Laguna_de_Mayran.txt - Ultima modificacidn: 2010/08/05 18:39 por 192.168.2.2
4B Ir hasta arriba
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Imagen 5.8. Rio Conchos

De esta pagina vamos a verificar el enlace que nos lleva a la pagina de la
Sierra Madre Occidental para obtener la Imagen 5.9.

[[Sierra_Madre_Occidental]]

Traza: » wordnet_mexico # Rios # Rio_Conchos # Sierra_Madre_Occidental

CARLOS RAMIREZ

[ Editar esta pagina [=J Revisiones antiguas

Buscar

Cambios recientes @ indice g Conectarse

Sierra Madre Occidental

La Sierra Madre Occidental es una cadena montafiosa que abarca todo el

@ Dokuwil . ) ) Sierra Madre Occidental
@ Wordne oeste mexicano y el extremo .surocz:|dental de los Estado.s Unidos. En sUS
1.500 km de largo recorre Arizona, parte de Sonora, Chihuzahua, Sinaloa,
Inicio Durango, Zacatecas, Aguascalientes, Nayarit, y Jalisco, lugar donde se une
al Eje Volcdnico Transversal de México. Ella cubre 289.000 km? y ocupa la
Estados sexta parte del territorio mexicano. Su punto mds alto es el Cerro Gordo en
Lagunas Durango, su anchura en promedio es de 150 km, con alturas de hasta 3.000
Lagos metros sobre el nivel del mar.
Rios
Volcanes La integran siete barrancas; las mas espectaculares son la Barranca del
Sierras Cobre y la Barranca de Urique —que desciende hasta los 1.879 m de Datos
altura—, surcadas por grandes rios, entre ellos el Conchos que irriga gran Pais México
Editar| ' parte del estado de Chihuahua. Longitud 1.500 km
Orientacion N-5
Cumbres | Cerro Mohinora
Max. cota 3.250m

[ Editar esta pagina [=J Revisiones antiguas

Laguna_de_Mayran.txt « Ultima medificacién: 2010/08/05 18:39 por 192.168.2.2
2B 1Ir hasta arriba
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Imagen 5.9. Sierra Madre Occidental
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Hemos observado al seguir una serie de enlaces que estos funcionan de
manera correcta. Ahora vamos a validar el funcionamiento del recuadro de
bldsqueda para llegar a la pagina de la Sierra Madre Oriental.

Para esto vamos a colocar en el recuadro la frase Sierra. A continuacion se
debe de desplegar una serie de opciones a manera de autocompletar nuestra
frase final como lo muestra la Imagen 5.10.

Sierra Buscar

Paginas que coinciden

Imagen 5.10. Opciones de busqueda

Efectivamente se despliegan las opciones que coinciden con nuestra
basqueda. Ahora vamos a validar que efectivamente al seleccionar el enlace que
completa nuestra frase (Sierra Madre Oriental) nos lleva a esta pagina para
obtener la Imagen 5.11.

[[Sierra_Madre_Oriental]l] CARLOS RAMIREZ
Traza: » wordnet_mesice » Rios » Rio_Conchos » Sierra_Madre_Occidental * Sierra_Madre_Oriental
[& Editar esta pagina [ Revisiones antiguas Cambios recientes @} indice @8 Conectarse

Buscar Sierra Madre Oriental

La Sierra Madre Oriental es una cadena montafiosa de

DokuWwik . i . : -
g"" d‘ll\: aproximadamente 1.350 kildmetros de longitud que se | Sierra Madre Oriental
vordie extiende desde el sur del Rio Bravo y corre paralela al Golfo q
Inicio de México hasta unirse con el Eje Neovolcanico, el cual
divide a América del Norte de |a América Central. La Sierra
Estados Madre Oriental atraviesa los estados de Coahuila, MNusvo
Lagunas Ledn, Tamaulipas, Texas, San Luis Potosi, Hidalgo, Tlaxcala,
Lagos entre otros.
Rios Las alturas que alcanza la cadena montafiosa estan entre los
Volcanes 2.000 y 3.000 metros sobre el nivel del mar.
Sierras .
Puntos mas altos:
Editar Pico de Montaiia Estado Cadena montafiosa Elevacion Prominencia Isolacion
3.700 m 1.855m 628 km
Cerro San Rafael Coahuila Sierra Madre Oriental
12.139 pies  6.086 pies | 390 millas
) ) ) ) 3.700 m 607 km
Sierra de la Marta Coahuila, Nuevo Ledn Sierra Madre Oriental _ ND :
12.139 pies 377 millas
3.700 m 1.380m 570 km
Cerro el Potosi Nuevo Ledn Sierra Madre Oriental _ _ :
12.139 pies  4.528 pies 354 millas
Laguna_de_Mayran.txt - Ultima medificacién: 2010/08/05 18:39 por 192,168.2.2
[& Editar esta pagina [ Revisiones antiguas 4 Ir hasta arriba
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Imagen 5.11. Sierra Madre Oriental
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Podemos observar que el funcionamiento es el deseado. A continuacion
vamos a realizar otra busqueda, ingresando la frase completa de “lago de
Chapala”y presionando el botén de Buscar para tener la Imagen 5.12.

lago de Chapala Buscar

Busqueda
& Dokuwiki q

WordMet ) .
@w Puedes encontrar los resultados de tu blsgueda abaijo.
— Si no has encontrado lo que buscabas, puedes crear
Inicio una nueva pagina con tu consulta utilizando el botdn
Crea es3ta pagina.

Estados

Lagunas Resultados

Lagos

Rios . L
Paginas que coinciden:

Volcanes

Sierras m |ago_de_Chapala

Editar

Imagen 5.12. Resultado de la busqueda “lago de Chapala”

El resultado de la busqueda es el esperado, ahora vamos a validar que
efectivamente al seleccionar el enlace nos mande la pagina de “lago de Chapala”.
La imagen 5.13 muestra este resultado.

[[lago_de_cChapala]] CARLOS RAMIREZ
Traza: » wordnet_mexico * Rios » Rio_Conchos * Sierra_Madre_Occidental # Sierra_Madre_Criental # lago_de_Chapala
[ Editar esta pagina [ Revisiones antiguas Cambios recientes &} Indice 8 Conectarse
Buscar | L ago de Chapala
@ Dokuwit aksfdnla_.]d_]and_]a_].sdnlas_].dalks_].d . klasjdklajdklasdj aksjdklajsdklad Lago de Chapala
@ Wordne lasjdlakjsdk laksjdlaksd] laksjdlaksjd
Inicio El lago de Chapala es un embalse natural situado entre los estados de
. Jalisco y Michoacan. Es el mds grande de México al contar con 1.112
Estados km2, con una profundidad de aproximadamente 9 metros.
Lagunas . . L
Lq_rs El lago de Chapala se encuentra en la depresion hidrolégica Lerma-
R;':s- Santiago, que cubre 125.555 km2, de la que aproximadamente el 30%
'-|C'-|IT‘S es parte del rio Lerma, 8% del embalse y 62% del rio Santiago.
Sierras LEUES
Pais México
Editar Superficie 1,112 km?
Altitud 1,700 msnm
Profundidad 9m
Afluentes Rio Lerma, Rio Zula
Desagle Rio Santiago
Laguna_de_Mayran.txt « Ultima medificacién: 2010/08/05 18:39 por 192.168.2.2
[# Editar esta pagina [ Revisiones antiguas B Ir hasta arriba
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Imagen 5.13. Lago de Chapala
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Observamos que el enlace responde como esperabamos. Pero notamos en
esta pagina una serie de caracteres sin ningun significado. Para corregir este
detalle en la pagina, vamos a verificar el funcionamiento de la herramienta que nos
proporciona nuestra Wiki que es “Editar esta pagina” y que podemos observar
justo arriba del cuadro de busqueda.

Vamos a presionar dicha opcién para obtener la Imagen 5.14.

Edita la pagina y pulsa Guardar. Mira syntax para sintaxis Wiki. Por favor edita la pagina solo si puedes mejorarla. Si quieres testear algunas cosas
aprende 3 dar tus primeros pasos en el playground.

=H @ Q

Lago de Chapala i

B | 1| U|rr|s [ b =@

<box 33% round right blue|Lago de Chapala>
{{ :300px-Lake_chapala.png?215x150

* Datos ="

| Pais | México |

| Superficie | 1,112 Jm<sup>2</sup> |

| 2ltitud | 1.700 msom | =
| Profundidad | 9m |

| &Zfluentes | Rio Lerma, Rio Zula |

| Desagie | Rio Santiago |

</box>

aksdfilajdjafidjaj=sdiilasjdalksjd klasjdklajdklasdj aksjdklajsdklad lasjdlakjsdk laksjdlaksdj laksjdlaksjd

El lago de Chapala ez un embalse natural situado entre loz estados de [[Jalisco]] y [[Michoacidn de Ocampol|Michoacén]].
Ez el mis grande de México al contar con 1.112 km?, con una profundidad de aproximadamente 9 metros.

Guardar | | Previsualizacién | Cancelar ~ Resumen de la edicién

Imagen 5.14. Editor de paginas

Observamos que el enlace responde de manera correcta. Ahora vamos a
eliminar los caracteres que no tienen ningun significado para esta pagina y antes
de presiona el boton “Guardar”, presionamos el botén de “Previsualizacién” para
ver una imagen previa de la pagina corregida. La Imagen 5.15 muestra este
resultado.

Previsualizaciéon

Esto es una previsualizacién de como aparecera tu texto. Recuerda: no esta auardado todavial

:Lago de Chapala
! El lago de Chapala es un embalse natural situado entre los estados de Jalisco y Michozacdn.
Es el mas grande de México al contar con 1.112 km2, con una profundidad de
i aproximadamente 9 metros.

Lago de Chapala

i El lago de Chapala se encuentra en la depresién hidrolégica Lerma-Santiago, que cubre
1 125.555 km2, de la que aproximadamente el 30% es parte del ric Lerma, 8% del embalse vy
1 62% del rio Santiaao.

Datos
Pais Mexico
Superficie 1,112 km?
Altitud 1.700 msnm
Profundidad 9 m

Afluentes Rio Lerma, Rio Zula

Desagle Rio Santiago

Imagen 5.15. Previsualizacion pagina de Lago de Chapala
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Con esto hemos comprobado que la opcion para previsualizar una pagina
antes de guardar los cambios funciona de manera correcta. Ahora pulsamos el
boton “Guardar” y veremos lo que muestra la Imagen 5.16.

[[lago_de_Chapalal] CARLOS RAMIREZ

Traza: # wordnet_mexico * Lagunas

[ Editar esta pagina [=J Revisiones antiguas Cambios recientes @} indice Conectarse

Buscar | Lago de Chapala

El lago de Chapala es un embalse natural situado entre los estados de

@ Dokuwik i ) i : Lago de Chapala
@ WordNe Jalisco y Michoacan. Es el mas grande de México al contar con 1.112
v
kmz2, con una profundidad de aproximadamente 9 metros.
Inicio . . P
El lago de Chapala se encuentra en la depresion hidrolégica Lerma-
Estados Santiago, que cubre 125.555 km2, de la que aproximadamente el 30%
Lagunas es parte del rio Lerma, B% del embalse y 62% del ric Santiago.
Lagos
Rios
Volcanes ‘
ST Datos
Sierras
Pais México
Editar Superficie 1,112 km?
Altitud 1.700 msnm
Profundidad am
Afluentes Rio Lerma, Rio Zula
Desagie Rio Santiago
Laguna_de_Mayran.txt - Ultima modificacién: 2010/08/05 18:39 por 192,168.2.2
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Imagen 5.16. Correccién pagina del Lago de Chapala.

Hemos visto a lo largo de este capitulo, que nuestra Wiki funciona de
manera correcta por lo que podemos decir que nuestros objetivos se han cumplido
de manera satisfactoria.

Finalmente seria agradable que cualquier usuario que cuente con internet, a
través de una direcciéon URL en su navegador, pudiera visitar nuestra Wiki. Para
ello sugiero al lector valide el Apéndice C: Dominios.
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CONCLUSIONES

En este trabajo de tesis se cumplieron con los objetivos generales y
particulares planteados.

A lo largo de este documento hemos observado que llevar a cabo el
desarrollo de un Servidor Web para la implementacion de una Wiki, es mas facil
de lo que parecia en un principio. Esto se debe a las facilidades que nos brinda
Ubuntu Server 9.10.

También pudimos darnos cuenta que al contar con la aplicacion de
DokuWiki, el desarrollo de nuestra Wiki fue muy sencillo por la sintaxis tan flexible
gue maneja y la ventaja de almacenar los archivos en textos planos.

Con estas facilidades, el contenido Geografico de México que se encuentra
almacenado en la Wiki, cuenta con una estructura que hace facil la comprensién
de dicha informacion. Asi, los usuarios podran observar la importancia que tiene
esta informacién al conocer los puntos de ubicacion geografica de estados,
lagunas, lagos, rios, volcanes y sierras de México.

Esta estructura, a su vez, permite que el usuario pueda tener una mejor
experiencia de navegacién en las diferentes paginas de la Wiki, ya que en
cualquier momento podra seleccionar alguno de los enlaces que estaran siempre
visibles en un recuadro (box) en la parte izquierda de la Wiki para volver a la
pagina de estados, lagunas, lagos, rios, volcanes y sierras de México, incluso a la
pagina principal de la Wiki.

Finalmente al contar con la Wiki en un Servidor Web y darle salida a
internet, se espera que los usuarios se den cuenta de la importancia que pueda
tener la creacion de una Wiki con informacion que no se encuentra en las
diferentes Wikis de la Web hoy en dia.
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TRABAJOS FUTUROS

Podemos observar que en la Wiki desarrollada, las caracteristicas
geograficas incluidas son de tipo natural. Seria interesante extender la Wiki para
incluir otras caracteristicas naturales como son las playas de México. También se
podria incluir informacién geogréfica de tipo artificial como lo son: carreteras,
presas, puentes, museos, zonas arqueologicas, etc.

Las carreteras, por ejemplo, podriamos clasificarlas en

e Federales
e Estatales
e Vecinales

Se podria adicionar la informacion de costos de casetas, numero de
carriles, distancia de la carretera ya sea en km o millas, indice de circulacién, etc.
Para el caso de las presas se colocaria informacion como:

e Tipo de presa

e Espesor de coronacién
e Altura sobre cimientos
e Altura sobre el cauce

e NuUmero de desagles
e efc.

También seria interesante colocar en cada una de las paginas de la Wiki,
un mapa de Google Maps para que los visitantes puedan tener una mejor
experiencia de navegacion y una mejor idea de la ubicacion de cada sitio.

De esta manera la Wiki contard con una vasta informacién geografica de
México y lo mas importante es que siempre podra ser actualizada por cualquier
usuario que la visite.
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APENDICE A
COMANDOS DE LINUX

Is lista los archivos y directorios
cd cambio de directorio
mkdir crea un directorio
rmdir elimina un directorio
rm borra archivos
rm -r borra directorios no vacios
cp copia archivos
mv mueve o0 renombra archivos y directorios
updatedb | actualiza la lista de los archivos existentes
file muestra el tipo de archivo
cat muestra el contenido del archivo
passwd cambia la contrasefa del usuario
man apoyo para un comando requerido
cambia el atributo de un archivo
chmod XXX file
XXX = Usuario|Grupo|Otro en el que x representa un nimero entero
1<X<7
Lectura = 4, Escritura = 2, Ejecucion = 1
X = Leer+Escribir+Ejecutar
0 significa ningun derecho
chmod 1 significa derecho de ejecucion
2 significa derecho de escritura
3 significa derechos de escritura y ejecucion
4 significa derecho de lectura
5 significa derechos de lectura y ejecucién
6 significa derechos de lectura y de escritura
7 significa todos los derechos
finger lista de usuarios conectados
hostname | muestra el nombre del “host”
host muestra la direccion IP de un “host”
host -a despliega toda la informacion de DNS
ifconfig permite configurar una interfaz de red y ver el “status” de esta.
addgroup | crea un grupo nuevo
adduser afade un nuevo usuario
apt-get instala paquetes
install
apt-get remueve paquetes
remove
apt-get actualiza la lista de paquetes disponibles para instalar
update
nano abre el edito nano
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APENDICE B
SINTAXIS DE FORMATO DE DOKUWIKI

DokuWiki soporta un lenguaje de marcas simple, que intenta hacer los
ficheros de datos tan legibles como sea posible. Este apéndice contiene todas las
posibles opciones que puedes usar a la hora de editar las paginas.

B.1 Formato Basico de Texto

DokuWiki soporta negritas, cursivas, subrayados y texto monoespaciado.
Por supuesto, puedes combinarlos todos.

i DokuWiki soporta **negritas**, llcursivasl/,
i __subrayados__y texto "monoespaciado”. i
i Por supuesto, puedes **__//"combinarlos"//__** todos. .

También puedes usar subindices y supermdmes-

................................................................

También puedes usar <sub>subindices</sub>
y <sup>superindices</sup>.

Del mismo modo, también puedes marcar algo
como <del>borrado</del>.

Los parrafos se crean a partir de lineas en blanco. Si quieres forzar un
salto de linea sin un parrafo, puedes usar dos barras invertidas seguidas por un
espacio en blanco o el final de la linea.

Esto es un texto con algunos saltos de linea.
Advierte que las dos barras invertidas son reconocidas solamente al final de una linea
o cuando estan seguidas de
un espacio en blanco \\Esto sucede sin él.
.
Esto es un texto con algunos saltos de linea.\\ Advierte que las ;
dos barras invertidas son reconocidas solamente al final de una linea\\ .
(]
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B.2 Enlaces

DokuWiki soporta multiples formas de crear enlaces.

e [Externos

Los enlaces externos se reconocen automaticamente:
http://www.google.com o simplemente www.google.com - También puedes
establecer enlaces con un nombre: Este enlace apunta a google. Las direcciones
de correo electronico como ésta: mitzu2l[atlgmail[dotjcom también son
reconocidas.

http://www.google.com o simplemente www.google.com - También
puedes establecer enlaces con nombre: [[http://www.google.com|Este
enlace apunta a google]]. Las direcciones de correo electronico como
ésta: <mitzu21l@gmail.com> también son reconocidas.

e Internos

Los enlaces internos se crean mediante corchetes. Puedes tanto
simplemente usar pagename (nombre de pagina) como usar el extendido Texto de
titulo. Los nombres de paginas wiki son convertidos a mindsculas
automaticamente y no se permiten caracteres especiales.

Los enlaces internos se crean mediante corchetes. Puedes tanto
simplemente usar [[pagename]] (nombre de pagina) como usar el
extendido [[pagename]|Texto de titulo]]. Los nombres de paginas wiki
son convertidos a mindsculas automaticamente y no se permiten
caracteres especiales.

Los enlaces a paginas existentes se muestran de forma diferente a los no
existentes.

e Interwiki

DokuWiki permite enlaces interwiki. Estos son enlaces rapidos a otros
Wikis. Por ejemplo, esto es un enlace a la pagina de la Wikipedia sobre Wikis:
Wiki. T R R \

. DokuWiki permite enlaces interwiki. Estos son enlaces
i rapidos a otros Wikis. Por ejemplo, esto esun enlace ala !
i pagina web de la Wikipedia sobre Wikis: [[wp>Wiki]]. |



e Enlaces imagen

También podemos usar una imagen como enlace a otra pagina externa o
interna combinando la sintaxis de enlaces e imagenes de la siguiente manera:

http://www.php.net es la pégina a donde nos enlazard la imagen
wiki:dokuwiki-128.png.

B.3 Imagenes y otros ficheros

Podemos incluir imagenes externas e internas usando llaves. De manera
opcional se puede especificar su tamafo.

Tamano Real:

Redimensionando el ancho: \

Redimensionando altura y ancho: ﬁ ﬂ

C o) ] >

Imagen externa redimensionada:

i Tamafio real: {{wiki:dokuwiki-128.png}}

i Redimensionando la anchura: {{wiki:dokuwiki-128.png?50}}

i Redimensionando altura y anchura: {{wiki:dokuwiki-128.png?200x50}}

i Imagen externa redimensionada: {{http://de3.php.net/images/php.gif?200x50}}

...................................................................................................

Usando espacios en blanco a derecha o izquierda podemos escoger el
alineamiento:
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http://www.dokuwiki.org/images

............................................ ,
! {{ wiki:dokuwiki-128.png}} |
| ((wiki:dokuwiki-128.png }} |
i {{ wiki:dokuwiki-128.png }} !

B.4 Listas

Dokuwiki soporta listas ordenadas y desordenadas. Para crear un elemento
de lista, indenta tu texto con dos espacios y usa un * para listas desordenadas o
un - para las listas ordenadas.

e Esto esunalista
o El segundo elemento

o Puedes tener diferentes niveles
e Oftro elemento

La misma lista pero ordenada
Otro elemento

I.  Basta con usar sangria para obtener niveles mas anidados
3. Esoes

* Esto es una lista
* El segundo elemento
* Puedes tener diferentes niveles
* Otro elemento

N =

- La misma lista pero ordenada
- Otro elemento

- Basta con usar indentacion para obtener niveles mas anidados
- Esoes

B.5 Tipografia

DokuWiki puede convertir caracteres de texto simples a su tipografia
correcta. Aqui tienes un ejemplo de caracteres reconocidos.

S o DDeEEO»——0™E
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B.6 Tablas

DokuWiki soporta una sintaxis simple para crear tablas.

Tabla B1. Encabezados Horizontales

Encabezado 1 | Encabezado 2 Encabezado 3
Fila1l Col 1 Fila 2 Col 2 Fila 1l Col 3
Fila 2 Col 1 Una combinacion (ver barra doble)
Fila 3 Col 1 Fila 3 Col 2 | Fila 3 Col 3

Las filas tienen que empezar y terminar con un | para las filas normales o
con un ” para los encabezados.

NEncabezado 1l " Encabezado?2 ~Encabezado »

{ |FilalColl |FilalCol2 [FilalCol3 | §
{ |Fila2 Col1 |una combinacion (mira la barra doble) || i
i |Fila3 Coll |Fila3Col2 [Fila3 Col3 | :

Para conectar celdas horizontalmente, haremos la celda siguiente
completamente vacia como se muestra arriba. jHay que asegurarse de tener
siempre el mismo numero de separadores de celda!

Los encabezados verticales también son posibles.

Tabla B2. Encabezados Verticales

Encabezado 1 Encabezado 2
Encabezado 3 | Fila 1 Col 2 Fila1 Col 3
Encabezado 4 | Sin combinacion
Encabezado 5 | Fila 3 Col 2 Fila 3 Col 3

Como podemos observar, el separador de celda antes de una celda es
quien decide cémo es el formato:

...............................................................................

| ~ Encabezado 1

N Encabezado 3 | Fila 1 Col 2
N Encabezado 4 | Sin combinacion |
N Encabezado 5 | Fila 3 Columna 2
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Podemos combinar celdas verticalmente afiadiendo ::: en las celdas debajo
de la que deseas combinar.

Tabla B3. Combinacion de celdas verticales

Encabezado 1 | Encabezado 2 Encabezado 3

Filal Col 1 Filal Col 3

Fila2 Col 1 Combinamos verticalmente Fila 2 Col 3

Fila 3 Col 1 Fila 3 Col 3
"Encabezado 1 ~Encabezado 2 "Encabezado3 " -
i |[Filal Columnal |Combinamos verticalmente |Fila 1 Columna 3 | :
i |Fila2 Columna 1 |:: |Fila 2 Columna 3 | '
{ |Fila3 Columnal | |Fila 2 Columna 3 | ;

También podemos alinear los contenidos de la tabla. Basta con afadir al
menos dos espacios en blanco en el lado opuesto de tu texto: Afadimos dos
espacios a la izquierda para alinear a la derecha, dos espacios a la derecha para
alinear a la izquierda y dos espacios en cada extremo para obtener texto centrado.

Tabla B4. Alineacién del contenido

Tabla con alineamiento
Derecha Centro Izquierda
Izquierda Derecha Centro

Asi es como aparece en la fuente:

§ A Tabla con alineamiento A
b derecha| centro |izquierda | |
i lizquierda | derechal centro | :

B.7 Cajas (box)

Podemos crear cajas simples o cajas mas complejas utilizando la siguiente
sintaxis.

e Cajasimple

e Cajas mas complejas:

{ <box 80% round orange|Titulo> Contenido</box> :
i <box 50% left blue>Contenido</box|Subtitulo> |
i <box 60% round #f99 #fc9 #fcc #f60|Titulo>Contenido</box|Subtitulo> !



Sintaxis completa

A continuacion vamos a explicar cada concepto de la sintaxis anterior:

Tamafo: Cualquier valor soportado por CSS (Cascading Style Sheets, u
Hojas de Estilo en Cascada).

Clase: Las clases definidas son:

round: Caja con esquinas redondas.

blue: Esquema de color azul.

red: Esquema de color rojo.

green: Esquema de color azul.

orange: Esquema de color naranja.

left: Coloca la caja del lado izquierdo dentro de la pagina de la Wiki.
right: Coloca la caja del lado derecho dentro de la pagina de la Wiki.

YV VVVVVY

Si no se especifica ninguna clase, los estilos predeterminados seran

utilizados, es decir, las esquinas seran cuadradas y la caja sera colocada al centro
de la pagina de la Wiki, utilizando el color por defecto de DokuWiki como
esquema.

Color: 1 — 4 colores en notacion hexadecimal CSS o RGB, por ejemplo,
#F00, #fcab94, rgh(255,255,0). Los colores se aplican en el siguiente orden:
Contenido de fondo.

Titulo de fondo.

Fondo de una caja exterior.

Bordes.

Si se especifican menos de cuatro colores, el primer color se usa para los

colores que faltan.

Titulo: Texto que se muestra arriba del contenido de la caja, con un estilo
distinto.

Subtitulo: Texto que se muestra debajo del contenido de la caja, con un
estilo diferente.

La apertura <box...> que incluye el titulo, debe de aparecer en una linea. El

contenido de la caja puede aparecer en tantas lineas como sea necesario.
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APENDICE C
DOMINIOS

Para todos los que no tenemos una IP estatica nos es necesario
registrarnos en alguna web que ofrezca un servicio de re direccionamiento de
DNS gratuito. Necesitamos esto para que cuando nuestra IP cambie podamos
localizar nuestro servidor desde Internet. Para poder ver lo que tengamos por el
apartado web o transferir archivos a nuestro FTP o conectarnos directamente por
SSH y tomar el control de la maquina alli donde estemos.

C.1 Registro en No-IP.com

Lo que vamos a registrar es un dominio.sytes.net y en dominio pondremos
el nombre de nuestro servidor. Una vez registremos el dominio instalaremos un
programa en nuestro servidor que se encargara de mandar un ping cada 30
minutos para que cada vez que nos cambie nuestra IP sea relacionada con el
dominio que registremos.

Esta es una manera eficaz de localizar tu servidor Web hospedado en casa
detras de tu Router ADSL.

Una vez explicado que es y para qué sirve el servicio de No-IP vamos a
proceder con la instalacion.

Abrimos un navegador e insertamos la direccion http://www.no-
ip.com/newUser.php para registrarnos y veremos la siguiente pantalla.

Download Services Support Company

» Create Your No-IP Account

If you already have an account then you can (sign in here}

&b Account Information:

Email
Password

Confirm Password

i) About You:

First Name
Last Name
How did you hear about us? Select One =]

Zip/Postal Code

£5 Account Access:

Security Question Select a Guestion =]
Your Answer

Birthday —Select a Month — (=] |ad vy
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Debemos rellenar todas las casillas con datos verdaderos, no nos
preocupemos de que vaya a suceder algo, pero debemos de seguir paso a paso lo
que aqui se describe.

Una vez completado el registro veremos la siguiente pantalla.

Download

Confirmation emall is on its way!

u'U G &

Aqui nos indican que nos han mandado una confirmacién por e-mail para
verificar los datos con un enlace que tendremos que visitar obligatoriamente para
activar nuestra cuenta.

Abrimos nuestro correo y buscamos la linea:

To activate your account please click the following URL:

Y visitamos el enlace que se encuentra inmediatamente en la parte de
abajo como lo muestra la siguiente imagen.

Congratulations, the No-IP actount ‘(RGonsil.con' has been

o
created. To activate i‘unt please click on the activation URL
below. é

No IR s DNS ervice 1s free, made possible by our paid
ou are int ted in dynamic DNS for your own domain
\_unaldpr aur No-IP sgrvice. For more information about

our pald services visit httpg .ne-ip.com/services .

To activate your account please click the following URL:
http://www.no-ip.com/activate?lid

Remember that you can use our dynamic update client to automatically
update your host when your dypamic IP address changes. You can
download the client at http://www.ne-ip.com/downloads.php .

If you have any further guestions, please refer to our FAQ at
http://www.no-1p.com/fag.php and guides section at
http://www.no-1p.com/quides.php. If you still have guestiens centact
suppert by opening a trouble ticket at http://www.no-ip.com/ticket/ .

Thank you for choosing Ne-IP.com
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Una vez visitado el enlace de activacion veremos algo asi en el navegador.

Download Services

Email: |

Password: |

Forget your password? No problem, Click Here

Account Confirmed!

Your account has been confrmed and is now ready for use. Please use the login box above to login

ep your account

2<P Erhanced or NodP

Limited Time Offer

| Sign-up for No<® Enhanced within the next 4 hours for eny $5.95 (Save $1)

YOUr account won expire - no need 1o update your account every 60

ames that are less mpacted so you can find the name you

Ahora rellenamos las casillas nombre de usuario y password con los
datos que usamos para registrarnos.

Home Download Services

Email: |Sg@gmail.com

Password: | FARARRRRARARARR

Forget your password? No problem, Click Here

Account Confirmed!

court has been confrmed and is now ready for use, Please use the login box above te login

Please note: Your NoP Free host names
For an account wth no expr

ist be updated e

b 0 days 10 keep your <o
d many cther be:

ts consider No<P Erhanced or No4P

Limited Time Offer
i Sign-up for NoP Enhanced within the next 4 hours for enly $5.95 (Save §4)

® Save tme because your account won expire - no nead 10 update your account every 60

actve.
0 host names
over S0 domain names that are less mpacted so you can find the name you
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Damos clic en login y veremos la siguiente pantalla.

Hosts/Redirects DNS Hosting Domain Registration Mail SSL Certificates Monitoring Backup DNS RenewlActivate

~N
T, Need redundancy ‘ YOUI' NO'IP

"'-lf;% for your mail server?

Click here for more info Carlos, welcome to your MNo-IP! Last Login: 2010-08-01 18:45:51 from IP 189.243.177.159
L You have successfully logged into Mo-IP's member section. To start using Mo-IP's senvices select an icon below or choose
7 2417 Server Monitoring an item from the navigation above.

. \ and Failover

Click here for more info

2 Need Help? Q % & @ﬂ g

+ Support Center

+ Basic Troubleshooting Manage Domains Add Domain Refer Friend Add a Host Manage Hosts
Guide

+ Support Ticket

+ Contact Us
@Find a Domain Name | cem m

Como podemos observar ya estamos dentro del area de usuario y en la
parte superior izquierda, del lado derecho de nuestro correo esta la IP con la que
salimos a Internet que es la misma con la que nuestro servidor puede ser
localizado.

Vamos a registrar un dominio dando clic sobre el botén (Add Host).

Hostname Information

Hostname: | | zapto.org E @

Host Type: @ DNS Host(A) © DNS Host (Round Robin) © DNS Alias (CNAME) @
© Port 80 Redirect © Web Redirect

IP Address: | 189.243.177.159 @

Assign to Group: | - Mo Group - [=] @ Confiqure Groups @

Enable Wildcard: Wildcards are a Plus /Enhanced feature. Lparade Mow!

+ Accept Mail for your Domain
Let Mo-IP do the dirty work. Setup POP or forwarding for your name.

Mail Options

MX Record MX Priority

Enter the name of your external mail exchangers (mx records) as hostnames not IP addresses.
5 [=] @

If you would like a more MX records, please upgrade to Mo-IP Plus or Enhanced.

Create Host
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Rellenamos la casilla Hostname con el nombre de nuestro servidor y la
casilla inmediata con el subdominio (sytes.net).

Hay que recordar que el nombre que le hemos dado a nuestro servidor es
charly2.sytes.net por lo que nuestro dominio sera: charly2.sytes.net

Una vez rellenadas estas dos casillas pulsamos el botén (Create Host), y el
Host estara creado.

\Eﬂ Manage Hosts

p
@ Host charly2.sytes.net created. Update will be applied within 1 minute.

Current Hosts: 1 of 5 Need More Hosts? Enhance Your Account!

Host IPIURL Action
e Hosts By Domain
sytes.net

charly2 sytes_net 189.243.124 167 i X

Ahora solo nos resta instalar el software cliente No-IP para que mande los
pings a nuestro dominio.sytes.net.

C.2 Instalacién de No-IP en Ubuntu Server 9.10
e Ejecutamos el siguiente comando para comenzar la instalacion:
sudo apt-get install no-ip

e Durante la instalaciébn veremos una pantalla como esta donde tendremos
que introducir nuestra cuenta de correo de usuario en no-ip.com.

Configuracidn de paquetes

| Configuracidan de noip?
Introduzca el nombre de usuario de la cuenta de Mo-IP,com Cnormalmente
es U cuenta de correo electrdnicaol,

Hombre de usuario de No—IP,com:

“Aceptar>

~114 ~



e Seguidamente introducimos la contrasefia que registramos en no-ip.com.

Configuracidn de paguetes

Configuracion de noipZ
Introduzca la contrasefa de la cuenta de Mo-IP,com,

Contrazefia de No-IPF,com:

<Aceptary

e Introducimos en minutos con qué frecuencia queremos que nuestro servidor
envie nuestra IP hacia no-ip.com (20 es un buen numero).

Configuracion de paguetes

| Configuracion de noipZ |
Introduzca la frecuencia de actualizacidn (en minutos) que el cliente
noipe debe usar para actualizar el regiztro de su direccicon IP.

Intervalo de actualizacidn (en minutos):

<Aceptar>

e El siguiente paso, pide especificar las maquinas que se actualizaran. Como
nosotros soélo dimos de alta esta maquina en No-IP, dejaremos este
apartado en blanco.

| Configuracion de noip? |
Ezpecifique, separando con una coma o espacio, la lista de laz maguinasz
o grupos que se actualizaran,

S5i deja este walor en blanco, todaz las maguinaz y grupos en =u cuenta
de Mo-IP,com =& actualizaran,

Lista de Maguinas o Grupos:

{Aceptar:
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e A continuacion debemos introducir el nombre con el que esta identificada
nuestra tarjeta de red que en nuestro caso hay que recordar es eth0. (Esto
podemos verlo con el comando ifconfig)

Configuracidn de paquetes

Configuracion de noip |
Ezpecifique el nombre del dispositivo de red conectado a Internet
Chormalmente €ethis o ¢<pppds donde €X% es un nimerol,

51 esta maguina tiene =dlo una interfaz de red puede dejar wacio este
valor,

Mombre del dispositivo de red:

“Aceptar>

e Finalmente nos preguntara si deseamos desactivar el reconocimiento NAT,
seleccionamos la opciébn No para que reconozca automaticamente la IP
externa del sistema.

Configuracion de pajuetes

| Configuracion de noip2 |

Ezpecifique =i no deszea que roip? intente detectar la direccidn IP
externa del siztema,

51 duda, debe dejar la opcion predeterminada,

tllezea dezactivar la Traduccion de Direccidn de Fed «MAT=?

<51 Mo

Una vez completados todos los pasos ya podemos estar seguros de que
cuando nuestra IP cambie nuestro servidor mandara un aviso con nuestra IP hacia
el servicio de No-IP y relacionara el dominio que registramos (cahrly2.sytes.net)
con nuestra IP actual.
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