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INTRODUCCION

Alo largo de la historia computacional hemos visto el avance e importancia del poder com-
partir informacién, no inicamente local o por medios fisicos, si no a nivel mundial y a través de
datos que son transferidos electrénicamente de computadora a computadora.

En los ultimos afios las redes sociales han tomado una importancia trascendental en la his-
toria de la humanidad y a su vez el intercambio de informacién de portales de caracter especifi-
co como lo son los portales de intercambio de material musical de artistas independientes a
nivel global.

Hoy en dia el paradigma de la industria musical se ha transformado de manera radical, el ar-
tista actual cuenta con infinidad de herramientas para producir y distribuir sus creaciones o
productos sin que éste sea firmado por alguna compafiia productora que lo represente.

Es aqui donde diversos portales han ido apareciendo durante los tltimos 10 afios ofrecien-
do al artista independiente la posibilidad de darse a conocer de forma masiva. En la actualidad
existen sitios web que resuelven este problema, pero la mayoria de ellos se enfocan al artista
‘main stream’; todos ellos accesibles a la comunidad web pero ninguno local o que den impor-
tancia al artista independiente.

MARQUEE, nuestro portal de musica independiente es un sitio enfocado al publico en ge-
neral que gusta y es amante de la musica. Este portal se enfoca en aquellos usuarios creadores
de material inédito independiente que requieren un espacio para mostrarlo al mundo, creando
asi una comunidad de musica original e independiente donde nuestro lema es: “Musica abierta

)«

al mundo, Mtsica lista para tus ‘playlists’ “.

Para la creacion del portal haremos uso de herramientas de software libre que nos permitan
desde disenar la interfaz, modelar la base de datos, gestionar y configurar el portal hasta la im-
plementacién total de este sitio.

Abordaremos el problema mediante el paradigma orientado a objetos, donde aplicaremos la
metodologia UML; diagramas de casos de uso, diagramas de clase y diagramas de secuencia y
colaboracién para después adentrarnos al disefio del diagrama Entidad - Relacién para concluir
con la base de datos.

El sitio sera construido con la ayuda de un sistema gestor de contenidos (CMS) y aplicando
programacidon web tradicional personalizando el sitio y adaptarlo para cumplir nuestro objetivo
de proporcionar a cualquier usuario la posibilidad de compartir su trabajo artistico a nivel no
sélo nacional sino global.

Esperamos que pueda disfrutar de este documento y sitio en el web tanto como disfrutamos
de la musica y poder ayudar a los colegas musicos.






CAPITULO 1. MARCO TEORICO

1.1 INGENIERIA DE SOFTWARE

De acuerdo a la definicién del IEEE, “Software es la suma total de los programas de compu-
tadora, procedimientos, reglas, la documentacién asociada y los datos que pertenecen a un sistema
de computo”. En este contexto la ingenieria de software es un enfoque sistematico del desarro-
llo, 1a operacién, el mantenimiento y el retiro del software que en otras palabras es la rama de la
ingenieria que aplica los principios de la ciencia de la computacién y las matematicas para lo-
grar soluciones costo-efectivas a los problemas de su desarrollo.

El proceso de desarrollo de software requiere un conjunto de conceptos, metodologia y
lenguaje propio, a este proceso se le llama “ciclo de vida del software” que comprende cuatro
fases: concepcion, elaboracion, construccion y transicién [1].

Dentro del proceso de desarrollo se ha hecho popular el paradigma orientado a objetos
(00) a medida que la solucién de problemas se apega mas a la realidad y no a un proceso se-
cuencial como en décadas anteriores.

El paradigma orientado a objetos se basa en el concepto de objeto, es decir, un objeto es
aquello que tiene un estado, un comportamiento y una identidad. En este enfoque las propieda-
des del objeto son claves y se presentan a través de principios del Modelo orientado a objetos:

e Abstraccién

* Encapsulacién

e Modularidad

* Jerarquia o herencia
* Tipificacion

e Concurrencia

e Persistencia

Por otro lado las relaciones entre objetos definen el comportamiento del sistema. Se dice
que un objeto es un actor, si su inica funcién es operar sobre otros objetos. Se dice que los obje-
tos actian entre si mediante mensajes, es decir, acciones que pide el objeto transmisor que eje-
cute el objeto receptor [2].

1.1.1. Analisis Orientado a Objetos y Diseiio orientado a Objetos

El andlisis orientado a objetos (0OA) es un método de analisis que examina los requeri-
mientos desde las perspectivas de las clases y los objetos encontrados en el vocabulario del do-
minio del problema. Asi entonces el disefio orientado a objetos (00D) es un método de disefio
del proceso de descomposicion orientado a objetos y una notacién para representar ambos mo-
delos légico y fisico, donde el principal beneficio del 00D es que da un mecanismo para formali-
zar el modelo de la realidad.

En la actualidad las metodologias mas importantes de analisis y disefio de sistemas han
confluido en lo que se llama UML.



1.1.2. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

UML es el lenguaje de modelado - en primera instancia - de un sistema o sistemas a nivel
software[4]. En un contexto general es un lenguaje grafico de visualizacidn, especificacion, cons-
truccién y documentacidn de un sistema, procesos de negocio o estructura de datos.

1.2 RUP

1.2.1. Proceso Unificado de Rational

Del inglés Rational Unified Process, RUP es una metodologia para el aseguramiento de la
produccién de software de alta calidad que cumpla con los requerimientos de los usuarios fina-
les dentro de un presupuesto y tiempo establecido, ie. RUP es una guia para usar efectivamente
el UML (descrito anteriormente). Este captura muchas de las mejoras practicas en el desarrollo
de software moderno.

1.2.2. Caracteristicas Esenciales
El proceso Unificado de Rational adopta las siguientes caracteristicas:

* Iterativo e incremental

* Centrado en la arquitectura
* Guiado por casos de uso

* Confrontacién de riesgos

Donde las mejores practicas de este proceso se conciben:

* Interaccion continua con el usuario desde el inicio del proyecto.
* Mitigacion de riesgos antes de que ocurran.

* Liberacién de versiones del producto frecuentes.

* Aseguramiento de calidad del producto.

* Involucramiento del equipo en todas las decisiones del proyecto.
* Anticipacidén al cambio de requerimientos.



1.2.3. Ciclo de Vida

Las fases del ciclo de vida del software son: concepcién, elaboracion, construccién y
transicion [5]. La concepcién consiste en definir el alcance del proyecto y los casos de uso. La
elaboracién es proyectar un plan, definir las caracteristicas y cimentar la arquitectura. La cons-
truccidn es crear el producto; y la transicion es transferir el producto a los usuarios.

FASES
pisciplinas [T e e
Requerimientos M

Andlisis y Disefio

[

)

H
Implementacién _i_-/ ~ . —
Test : _‘_‘L:
st -
Puesta en marcha H : A
: : :
Configuracion y E E s
manejo de cambio : i E G
0 . 0
Entorno : 'F -:—
Gerenciamient H N —— S VN
proyecto i 1 I 3
nical || El E2 | ci lC2ICI\,TI T2

Iteraciones

Figura 1.1 Ciclo de vida del Software.

1.3. MODELOS DE PROCESO DE SOFTWARE

1.3.1. Modelo Lineal o Cascada

También llamado ‘Ciclo de Vida basico’, sugiere un enfoque sistematico o mas bien se-
cuencial del desarrollo del software que comienza en un nivel de sistemas y progresa con el
analisis, disefio, codificacidn, pruebas y mantenimiento.

Este modelo es acompafiado de las siguientes actividades como complemento de su
desarrollo:

* Andlisis de los requerimientos del software: es la fase en la cual se retinen todos
los requisitos que debe cumplir el software. En esta etapa es fundamental la pre-
sencia del cliente que documenta y repasa dichos requisitos.

* Disefio: es una etapa dirigida hacia la estructura de datos, la arquitectura del
software, las representaciones de la interfaz y el algoritmo. En forma general se
hace un esbozo de lo solicitado y se documenta haciéndose parte del software.

* Generacion del cddigo: es la etapa en la cual se traduce el disefio para que sea
comprensible por la maquina. Esta etapa va a depender estrechamente de lo de-
tallado del disefio.
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* Pruebas: etapa donde se centra en los procesos logicos internos del software,
asegurando que todas las sentencias se han comprobado, y en la detecciéon de
errores.

*  Mantenimiento: con regularidad los programas tienen errores o puede no ser del
completo agrado del cliente y es necesario corregir o realizar cambios al entorno
del software. Esto quiere decir que no se rehace el programa, sino que sobre la
base ya existente se realiza algunos cambios.

L]

El modelo lineal es el paradigma de desarrollo de software mas antiguo que existe, pero
esto no lo ha impedido de ser un modelo robusto y aun en la actualidad utilizado.

hgeniena y
Fadlissdel

Sisterma l

Fadliss de

Requisitos
=

i B et L

Figura 1.2 Diagrama del modelo lineal.

1.3.2 Modelo en Espiral

Este es un modelo de proceso de software evolutivo, el cual enlaza la iteracién de la
construccién de prototipos, pero conservando propiedades del modelo en cascada.

De acuerdo con el creador de este modelo, Boehm lo describe como un modelo genera-
dor de modelos de proceso guiado por el riesgo que se tiene al construir sistemas intensivos de
ingenieria de software concurrente y a la vez con muchos usuario interactuando.

Sus caracteristicas principales son:

* Un enfoque ciclico para el crecimiento incremental del grado de definicién e implemen-
tacidn de un sistema, mientras que se reduce el grado de riesgo.

* Un conjunto de puntos de fijacién para asegurar el compromiso del usuario con solucio-
nes de sistema que sean factibles y mutuamente satisfactorias.

Los principios basicos que envuelven a este modelo son:
* Argumenta que el problema se quiere resolver antes de adentrarse a resolverlo.
* Examinar multiples alternativas de accién y elegir la mas conveniente.

* Evaluar cudles son los avances y la retroalimentacién que nos dejan.
* Evaluar si el sistema que se esta construyendo cubrira todas las necesidades del cliente.

11



Conocer si los niveles de riesgo y la tolerancia de los mismos.

Borrador de
los requisitos

*

Andlisis y
Validacion
de requisitos

Elicitacion
de requisitos

Documento
de requistos

Conflictos de
103 requisitos

Negociacion
de requisitos

Figura 1.3 Diagrama del modelo en espiral.

1.3.3. Modelo de Prototipos

El modelo de prototipos se centra en la idea de ayudar a comprender los requisitos que

plantea el usuario, sobre todo si este no tienen una idea clara de lo que desea. Ese modelo tam-
bién puede ser utilizado cuando existen dudas por parte del desarrollador en cuanto a viabili-
dad de la solucién pensada.

Esta version temprana de lo que sera el producto, con funcionalidad reducida, en princi-

Al usar prototipos, las etapas del ciclo de vida cambian de la siguiente manera:

4
Plan Rapido
Comunicacion
Modelado
Disefio
Réapido
~J

Desarrollo,

entrega y ﬂ

retroalimentacion —
Construccion

eSS de Prototipo
4

Figura 1.4 Diagrama del modelo de prototipos.

pio, podra incrementarse paulatinamente a través de refinamientos sucesivos de las especifica-
ciones del sistema, evolucionando hasta llegar al sistema final.
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1.3.4. Proceso Unificado de desarrollo de Software

El proceso unificado es un proceso de software genérico que puede ser utilizado para
una gran cantidad de tipos de sistemas, para diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de
organizaciones, diferentes niveles de competencias y diferente tamafio de proyectos.

Provee un enfoque disciplinado en la asignacion de tareas y responsabilidades dentro
de una organizacion de desarrollo. Su meta es asegurar la produccién de software de muy alta
calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios finales, dentro de un calendario y presu-
puesto predecible.

Este proceso unificado comprende un enfoque:

* Dirigido por casos de uso
* C(Centralizado en la arquitectura
* Iterativo e incremental

La arquitectura provee la estructura sobre la cual guiar el trabajo en iteraciones,
mientras que los casos de uso definen las metas y dirigen el trabajo en cada iteracién. Remover
cualquiera de estos conceptos reduciria severamente el valor del proceso Unificado.

1.3.5 Modelo Incremental

Este modelo sigue el mismo paradigma que el modelo en cascada, y su realizaciéon
sigue el mismo orden pero corrige la problematica de la linealidad del modelo en cascada. En
cada paso sucesivo de este modelo se agrega al sistema nuevas funcionalidades o requisitos que
permiten el refinado a partir de una versién previa.

ti

1I° Increm.
IAné!‘.ssH Disefio H Cédigo HPW-CbR I’Fﬂ"@"’dé"{—p?t-‘“léﬂl
B = 2* Increm.
2 ‘ﬁ: [AnéhssH Disefio H Cédigo HPn;cba }—Fn:egaciéti—ppcw:ién]
<
og § .g g 3 Increm.
é (g g z Andlisie | Disefio HCécﬁgo HPrucba ]—Fnlcgmi6+{0pemc:6nl
= | s
= 4 5 & Inerem.
£ | Andlisis H Diseiio H Cédigo H Prueba I‘chsx‘ﬂtﬂéf*—{ope:aciénl
_]_ Tiempo =

Figura 1.5 Diagrama del modelo incremental.

Este modelo es util cuando la definicién de los requisitos es ambigua e imprecisa, por
que permite el refinamiento i.e. se pueden ampliar los requisitos y las especificaciones deriva-
das de la etapa anterior.
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Unos de los problemas que se puede presentar es deteccion de requisitos tardiamente,
siendo su correccion tan costosa como él, en el caso de la cascada.

1.4. BASES DE DATOS

1.4.1 Introduccidn y definicion de bases de datos

Se dice que una base de datos es un almacén que nos permite guardar grandes cantida-
des de informacién de forma organizada para luego acceder a ella y utilizar facilmente.

El concepto de base de datos fue manejado por primera vez en la década de los 60’s y
que desde el punto de vista informatico, las bases de datos son sistemas formados por un con-
junto de datos almacenados en medio fijos o extraibles que permiten el acceso directo a ellos y
un conjunto de programas que los manipulen [6] , ie. un conjunto de base de datos y un sistema
gestor de bases de datos se denomina Sistema de Bases de Datos.

DATABASE

RECORDS |

[FiELps] | N
[ ] N
| [ ] [ ] 1
| ] | 1
[ ] [ 11

IO M®W

Figura 1.6 Sistema de base de datos.

Como definicién formal, una base de datos (DB) es un conjunto de datos y registros or-
ganizados y relacionados entre si, donde estos son recolectados y explotados por sistemas de
informacidn de una organizacién.
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1.4.2. DBMS

Un sistema de gestion de bases de datos es un software dedicado a servir como interfaz
entre una base de datos, los usuarios y aplicaciones.

Al mismo tiempo que el término de base de datos aparece, los primeros gestores de ba-
ses de datos fueron creados los cuales se limitan a la estructuracién del almacenamiento fisico

de los datos.

El esquema de una DBMS comprende una interaccién entre usuarios y programadores
entre el software del DBMS y los sistemas de las bases de datos como se sugiere a continuacién:

Usuarios / Programadores

SISTEMA DE
BASE DE DATOS

Programas de Aplicacién / Consultas

'

DBMS Software para procesar
Consultas / Programas

Software del

A 4

Software para tener acceso
alos datos almacenados

Pl =

Definicion de la Base de Base de Datos Almacenada
Datos almacenada

Figura 1.7 Esquema de un sistema gestor de una base de datos.

En la actualidad existen DBMS tanto libres como no libres disponibles en el mercado.
Todos ellos evolucionando para poder cubrir las necesidades de usuarios, clientes y programa-
dores. Alguno de los DBMS mas importantes son MySQL, Postgres, slqLite, dBase, Microsoft SQL
Server, Oracle, IBM DB2, por mencionar los mas importantes.
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1.4.3. Usuarios de las bases de datos

Podemos definir a los usuarios como toda persona que interactie con el sistema de base
de datos desde que este se disefia, desarrolla y se utiliza [7]. Los usuarios que acceden a una
base de datos pueden clasificarse como:

* Programadores de aplicaciones, desarrolladores de la aplicacién.

* Usuarios sofisticados, los que interactian con el sistema con lenguaje de consultas de
bases de datos.

* Usuarios especializados, escriben aplicaciones de bases de datos especializadas que no
encajan en el marco tradicional de procesamiento de datos.

* Usuarios ingenuos, aquellos que son usuarios finales que utilizan el sistema de bases de
datos sin saber nada del disefio interno.

1.5. MODELOS DE BASES DE DATOS

1.5.1. Modelo de Datos

El modelo de datos es un lenguaje utilizado para la descripcién de una base de datos. Por
lo general, un modelo de datos permite describir las estructuras de los datos de la base de datos,
restricciones de integridad y las operaciones de manipulacién de los datos.

Un modelo de datos permite describir los elementos que intervienen en una realidad o
en un problema dado y la forma en que se relacionan dichos elementos entre si.

Un modelo de datos presenta sub-lenguajes: un lenguaje de definicién de datos (DDL)
donde se describe de manera abstracta las estructuras de los datos y restricciones de integri-
dad; y un lenguaje de manipulacién de datos (DML), donde se orienta a describir las operacio-
nes de manipulacién de datos. E1 DML cuando se enfoca a la recuperacion de datos de la base de
datos se conoce como lenguaje de consulta (Query Language).

1.5.2. Modelo Entidad Relacién (E-R)

Un modelo de datos entidad-relacién esta basado en una percepcion del mundo real que
consta de un conjunto de objetos llamados entidades y de relaciones entre los mismos [8]. Una
entidad es una cosa y objeto en el mundo real; y es distinguible de otros objetos por sus propie-
dades especificas y/o atributos. Una relacién es una asociacién entre varias entidades.

El modelo E-R ayuda al disefiador para definir y entender las cosas significativas acerca

de cudl informacion es necesaria ser conocida o manejada y las relaciones entre estas cosas. Es
asi donde el disefio de la base de datos da comienzo (Figura 1.8).
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des:

Obtencion y andlisis
de requisitos

requisitos funcionales requisitos de la base de datos

Andlisis

funcional

Disefio
conceptual

esquema conceptual

Independiente del SGBD
|

Especifico para cada SGBD
v esquema (conceptual) légico

Disefio de programa de
aplicheion

Disefio fisico

v
| Implementacion de “7 esquema interno

transacciones

Programas de aplicacién

Figura 1.8 Diagrama de disefio de una base de datos.

En el modelo E-R relacidn existen diferentes tipos de atributos (valores) para las entida-

Atributos simples o atémicos: son atributos no visibles.

Atributos compuestos; son atributos que se pueden dividir en sus componentes, pu-
diendo formar jerarquias.

Atributos mono-valuados: son atributos que tienen un solo valor.

Atributos multi-valuados: son atributos que contienen no solo un valor, sino un conjunto
de valores.

Atributos Almacenados.

Atributos derivados.

Atributos nulos.

Atributos complejos: son atributos compuestos o multi-valuados anidados de una mane-
ra arbitraria.

Dentro de los atributos de una entidad, existen ciertos atributos que son distintos para cada

entidad, a estos se les llama atributos llave o clave. Estos atributos son subrayados algunas ve-
ces en los diagramas como denotacién o se anteponen un simbolo especial como un simbolo #.
Algunas entidades tienen mas de un atributo clave. Existen de igual manera dominio de los atri-
butos, cada uno de los atributos simples tienen asociado un conjunto de valores posibles.

En cuanto a las relaciones, se dice que es una asociaciéon entre dos o mas entidades por

ejemplo; X trabaja en departamento Y.

Ahora bien, también existen conjunto de relaciones las cuales se pueden denominar colec-

cion de relaciones (Figura 1.9). Y estan pueden ser:

e Relaciones uno a uno
e Relaciones uno a muchos
e Relaciones muchosal
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e Relaciones muchos a muchos

9 [ L ] [
\ /
o | Mo . . [ B N
[ 2 9 [ [ 2
[ ]
1-1 1 a muchos muchosa 1 muchos a muchos

Figura 1.9 Tipos de relaciones en una base de datos.

1.5.3. Modelado de Bases de datos con UML

Anteriormente se ha definido que UML es un Lenguaje Unificado de Modelado. Este len-
guaje se ha vuelto muy popular en los dltimos afios ya que cuenta con herramientas que facili-
tan el disefio y modelado orientado al desarrollo de una aplicacion.

UML en el desarrollo de un sistema base de datos se utilizara para modelar visualmente:

* Lainteraccidon del sistema con el mundo externo.
* El comportamiento.

¢ Laestructura.

¢ Laarquitectura.

*  Ylos componentes del sistema de base de datos.

UML maneja modelos y diagramas que son una descripcién completa de un sistema desde
una perspectiva especifica.

Diagramas L

Figura 1.10 Modelado de bases de datos en UML
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Diagramas de casos de uso, que se utilizan como una forma de visualizar la interaccidon
del sistema con el mundo externo.

O

Student \ Select Courses to Teach /E

O Professor
) Alsher for Courses

/ N\

Billing System O
/Mamlaun Curriculum . ruses*>

_;/ cuses> 1 O

o Registrar Validation
Maintain Student Informatic«ysog»».57
Registrar T :

-

Maintain Professor Information

Figura 1.11 Ejemplo de diagramas de caso de uso.

Diagramas de secuencia, que muestran cual es el paso a paso las funcionalidades en el

sistema.

CourseForm Course CourseOffering
1:addCourse () E
——>

' 2:display ()
r%

3: selectOffering ()

R . A ——

4: addProfessor (long)
, .

H
5: getProf (long)
1
6 addP;rof (Professorinformation)
—

Figura 1.12 Ejemplo de diagrama de secuencia.

Diagramas de colaboracion, muestra como interactian los objetos para lograr cierta
funcionalidad en el sistema.

course options form
CourseOptionsForm
1: addCourse () s ten:Lonn

>
%/‘3 SelectOffering () J/z display ()
—
Professor

5: getProf (long)
e

’
/4 addProfessor (long)

course : Course

B addProf (Professorinformation)
e

[t G

Figura 1.13 Ejemplo de diagrama de colaboracion.
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Diagramas de clase, muestran la estructura del sistema.

<<Boundary>>
CourseOptionsForm Userlnformation

(from Interfaces) (from Peoplelnformation)

%f' ame

/R

<<Entity>> <<Entity>>
<<Entity>> Professorinformation Studentinformation
Course (from Peoplelnformation) (from Peoplelnformation)
&name &tenure &major
&creditHours
®setTenure() QchangeMajor()
SgetName() 1 i W
SaddProfessor() [\ _ 3.10
SgetProf() .
A \\
i Nt N g A
< >
“ (;E,,?::gq <<Entity>>
CourseOffering

Figura 1.14 Ejemplo de diagrama de clases.

En resumen, la vista general de UML y el paradigma orientado a objetos para el desarro-
llo de sistemas de bases de datos pasa de modelos de casos de uso, documentacidn descriptiva
del problema que a partir de esto se realiza un modelo conceptual a través de analisis para des-
pués sobre el disefio de arquitectura y los modelos de analisis se crea la etapa de disefio para
terminar en los modelos de datos y disefio, lo cual con esto podemos dar pie al creacién del mo-
delo relacional y desarrollo de un sistema de bases de datos robusto.

1.5.4 Modelo Relacional

Resulta confuso el concepto del modelo E-R en contra el modelo relacional porque am-
bos comparten casi las mismas palabra. El modelo relacional tiene como objetivo crear un ‘es-
quema’ el cual consiste de un conjunto de ‘tablas’ que representan ‘relaciones’ entre los datos

(8].

Estas tablas pueden ser construidas de diferentes maneras:

* C(Creando un conjunto de tablas iniciales y aplicar operaciones de normalizacién hasta
conseguir un esquema éptimo.

* Convertir el diagrama E-R a tablas y posteriormente aplicar operaciones de normaliza-
cién hasta conseguir el esquema optimo.

Los conceptos basicos que se han de entender en el modelo relacional son: tablas, esquemas,
tuplas, dominios, y representaciones equivalentes de una relacién. A continuacién se describe
brevemente cada concepto.
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Tablas, El modelo relacional proporciona una manera de representar los datos; una
tabla bidimensional llamada relacién.

titulo | afio | duracién | tipo \
Star Wars (1977 (124 |color \
Mighty Ducks (1991 104 |color |
Wayne's World (1992 o5 |color |

Figura 1.15 Tabla bidimensional en el modelo E-R.

Atributos, son las columnas de una relacién y describen caracteristicas particulares de
ella.

Esquemas, es el nombre que se le da a una relacién y el conjunto de atributos en ella.
En modelo relacién, un disefio consiste de uno o mas esquemas, a este conjunto se le conoce
como ‘esquema relacional de base de datos’.

Peliculas (titulo, afio, duracion, tipo)

Tuplas, son cada uno de los renglones en una relacién conteniendo valores para cada
uno de los atributos.

(Star Wars, 1977, 124, color)

Dominios, se considera que cada atributo debe ser atémico, es decir, que no sea divisi-
ble, no se puede pensar en un atributo como un ‘registro’ o ‘estructura’ de datos.

Representaciones equivalentes de una relacidn, Las relaciones son un conjunto de
tuplas no una lista de tuplas. El orden en que aparecen las tuplas es irrelevante. Asi mismo el
orden de los atributos tampoco es relevante.

| afo | titulo | tipo | duracién |
1991 [Mighty Ducks |color (104 |
1992 \ Wayne's World [ color [ 95 [
(1977 [Star Wars color (124 |

Figura 1.16 Conjunto de tuplas.

1.5.5. Llaves Candidatas, Primarias y Foraneas

Las claves juegan un papel muy importante en cualquier base de datos relacional. De
manera simple, las claves proporcionan una manera rapida y eficiente de buscar datos en una
tabla, ademas de que permiten preservar la integridad de los datos.

Una clave candidata es un campo, o una combinaciéon de campos, que identifican de

manera unica un registro de una tabla. Estas no pueden contener valore nulos, y su valor debe
ser unico.
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Una clave primaria es una clave candidata que ha sido disefiada para identificar de ma-
nera Unica a los registros de una tabla a través de toda la estructura de la base de datos [6]. La
seleccion de una clave primaria es muy importante en el disefio de una base de datos, ya que es
un elemento clave de los datos que facilita la unién de tablas y el concepto total de una base de
datos relacional.

Una clave foranea simplemente es un campo en una tabla que se corresponde con la
clave primaria de otra tabla [6]. Estrictamente hablando, para que un campo sea una clave fo-
ranea, este necesita ser definido como tal al momento de crear una tabla.

Ahora en cuanto a la integridad referencial y claves foraneas podemos decir de manera

simple que la integridad referencial significa que cuando un registro es una tabla haga referen-
cia a un registro en otra tabla, el registro correspondiente debe existir.

1.6. NORMALIZACION

1.6.1. Definicidon de normalizacion

La normalizacién es el proceso mediante el cual se transforman datos complejos a un
conjunto de estructuras de datos mas pequefias, que ademas de ser mas faciles y mas estables,
son mas faciles de mantener [9]. El proceso de normalizacién ayuda a los disefiadores de bases
de datos a desarrollar un esquema que minimice los problemas de légica.

La hace que el disefio de la base de datos sea facil de entender. Los seres humanos tene-
mos la tendencia de simplificar las cosas a un punto maximo por comodidad.

Otra de las ventajas de la normalizacién de base de datos es el consumo de espacio. Una

base de datos normalizada ocupa menos espacio en disco que una no normalizada. No hay repe-
ticion de datos, lo que tiene como consecuencia un menor uso de recursos en almacenamiento.

1.6.2. Formas Normales

Existen grados de normalizacidn, tres que son basicos:

Regla Descripcion

Primera Forma Normal (1NF) Incluye la eliminacién de todos los grupos
repetidos.

Segunda Forma Normal (2NF) Asegura que todas las columnas que no son

llave sean completamente dependientes de
la llave primaria.

Tercera Forma Normal (3NF) Elimina cualquier dependencia transitiva.
Una dependencia transitiva es aquella en la
cual las columnas que no son llaves son
dependientes de otras columnas que tam-
poco son llaves.
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1.6.2.1. Primera Forma Normal

La regla de la primera forma normal establece que las columnas repetidas deben elimi-
narse y colocarse en tablas separadas. Poner una base de datos en la primera forma normal re-
suelve el problema de los encabezados de columnas miltiples, esto ayuda a clarificar la base de
datos y a organizarla en partes mas pequeiias y mas faciles de entender.

1.6.2.2. Segunda Forma Normal

La regla de la segunda forma normal establece que todas las dependencias parciales se
deben eliminar y separar dentro de sus propias tablas. Una dependencia parcial es un término
que describe a aquellos que no dependen de la llave primaria de la tabla para identificarlos.

Una vez alcanzado el nivel de la 2NF, se controla la mayoria de los problemas de légica.
Podemos insertar un registro sin un exceso de datos en la mayoria de las tablas.

1.6.2.3. Tercera Forma Normal

Una tabla esta normalizada en tercera formal normal si todas las columnas que no son
llave son funcionalmente dependientes por completo de la llave primaria y no hay dependencias
transitivas, ie. que existan columnas que no son llave que dependen de otras columnas que tam-
poco son llaves.

En la 3NF se previenen errores de ldgica cuando se insertan o borran registros. Cada
Columna en una tabla estd identificada de manera tnica por la llave primaria, y no deben de
haber registros repetidos. Esto provee un disefio limpio y elegante, que es facil de trabajar y
expandir.

Ejemplo normalizacién, consideremos la siguiente tabla:

ID_ORDEN | FECHA | ID_CLIENTE | NOM_CLIENTE | ESTADO | NUM_ITEM | DESC_ITEM | CANT | PRECIO
2301 2/23/03 | 101 MARTI CA 3786 RED 3 35

2301 2/23/03 | 101 MARTI CA 4011 RAQUETA |6 65

2301 2/23/03 | 101 MARTI CA 9132 PAQ-3 8 4.75
2302 2/25/03 | 107 HERMAN WiI 5794 PAQ-6 4 5.0
2303 2/27/03 | 110 WE-SPORTS Ml 4011 RAQUETA |2 65

2303 2/27/03 | 110 WE-SPORTS Ml 3141 FUNDA 2 10

Al aplicar 1NF los registros se conforman por dos tablas diferentes:
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- ORDENES

ID_ORDEN FECHA ID_CLIENTE NOM_CLIENTE ESTADO
2301 2/23/03 101 MARTI CA
2302 2/25/03 107 HERMAN Wi
2303 2/27/03 110 WE-SPORTS Ml
- ARTICULOS_ORDENES
ID_ORDEN NUM_ITEM DESC_ITEM CANT PRECIO
2301 3786 RED 3 35
2301 4011 RAQUETA 6 65
2301 9132 PAQ-3 8 4,75
2302 5794 PAQ-6 4 5.0
2303 4011 RAQUETA 2 65
2303 3141 FUNDA 2 10
Al aplicar 2NF las tablas resultan de la siguiente manera:
- ARTICULOS_ORDENES
ID_ORDEN NUM_ITEM CANT
2301 3786 3
2301 4011 6
2301 9132 8
2302 5794 4
2303 4011 2
2303 3141 2
- ARTICULOS
NUM_ITEM DESC_ITEM PRECIO
3786 RED 35
4011 RAQUETA 65
9132 PAQ-3 4,75
5794 PAQ-6 5.0
4011 RAQUETA 65
3141 FUNDA 10

La 3NF nos dice que tenemos que eliminar cualquier columna no llave que sea depen-
diente de otra columna no llave:

* Determinar las columnas que no son dependientes de otra columna no llave.

* Eliminar esas columnas de la tabla base.

* C(Crear una segunda tabla con esas columnas y con la columna no llave de la cual son de-
pendientes.
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Y el resultado son esas dos nuevas tablas:

- ORDENES
ID_ORDEN FECHA ID_CLIENTE
2301 2/23/03 101
2302 2/25/03 107
2303 2/27/03 110
- CLIENTES
ID_CLIENTE NOM_CLIENTE ESTADO
101 MARTI CA
107 HERMAN WI
110 WE-SPORTS Ml

En conclusién la normalizacion es una técnica que se utiliza para crear relaciones légicas
apropiadas entre tablas de una base de datos. Ayuda a prevenir errores légicos en la manipula-
cién de datos. La normalizacion facilita también agregar nuevas columnas sin romper el esque-
ma actual ni las relaciones.

1.7. ARQUITECTURA CLIENTE - SERVIDOR

Desde un punto de vista funcional, se define al modelo cliente-servidor como una arqui-
tectura distribuida que permite a los usuarios finales obtener acceso a la informacién en forma
transparente ain en entornos multiplataforma.

En el modelo cliente - servidor, el cliente envia un mensaje solicitando un determinado
servicio a un servidor (peticidn), y este envia uno o varios mensajes con la respuesta (servicio).

1.7.1. Cédigo Abierto (Open Source)

Codigo abierto es, software se pone a disposicién de cualquier usuario su codigo fuente
[D]. A pesar de que este tipo de software es de buena calidad, el principal atractivo es que es
gratuito. Mas alla de esto, existen ciertos puntos que el software de cddigo abierto debera cum-
plir:

* Redistribucion libre: la licencia del cédigo abierto no debe de ninguna manera
general algtn costo.

* (ddigo fuente: el software debe agregar el cddigo fuente y permita la distribuciéon
en la forma de c6digo fuente y compilada.

* Las licencias no deben discriminar a algtn tipo de persona o toma de iniciativas
especificas.

La liberacién de los cédigos de los programas desarrollados por 6rganos oficiales es
considerada un bien para la sociedad.
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Como ejemplo de programas en cddigo abierto, por decir los de mayor importan-
cia en la actualidad:

e Mozilla Firefox

* Perl
* Apache http server
* Linux

e Libre Office
* http Apache
* Emule, entre otros

1.7.2. Apache

Una fundacién creada para soportar proyectos de software, incluyendo el servidor HTTP
Apache.

El servidor HTTP Apache es un servidor de cddigo abierto para todas las plataformas de
sistemas operativos que implementan el protocolo HTTP y el modelo virtual [E]. El servidor
Apache presenta entre sus caracteristicas principales altamente configurables, bases de datos
de autenticacién y negociacién de contenido.

Las ventajas que ofrece el Servidor HTTP Apache en aplicaciones son modularidad, cédi-
go abierto, multi-plataforma, es extensible y cuenta con alto respaldo en soporte para platafor-
mas UNIX y Windows NT.

El uso del servidor HTTP Apache principalmente estd enfocado al despacho de paginas
web dindmicas y estaticas. Millones de aplicaciones web estan disefiadas dando por hecho como
ambiente de implantacidon Apache o que se utilizaran caracteristicas propias del servidor.

En la actualidad Apache se presenta como componente de servidores web de platafor-
mas de aplicaciones como LAMP, WAMP y XAMPP, junto con MySQL y lenguajes de programa-
ciébn como PHP y Perl. Las distribuciones de estos servidores web ofrecen ambientes seguros y
confiables.

1.7.3 PHP

PHP (Hypertext PreProcessor) es un lenguaje de programacion de cédigo abierto, que se
distribuye bajo licencia GNU, pensado para funcionar como CGI y que puede ser embebido en
c6digo HTML. Su sintaxis esta basada en C, Java y Perl [12].

PHP es un lenguaje de programacion interpretado no compilado que permite hacer
cambios rapidamente y con una sintaxis suave.

Este lenguaje puede ser programado de arriba abajo con funciones u orientado a obje-
tos, segun los requerimientos del sitio.

Una de las principales bases del lenguaje es el amplio nimero de funciones implementa-
das, entre las que podemos encontrar funciones para creaciéon de archivos PDF, creacién y mo-
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dificacién de imagenes, consultar bases de datos, crear sockets, acceso a sitios con servicios de
FTP, encriptaciéon, manejo de excepciones, etc.

Sus inconvenientes: como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion, puede resultar
que el codigo fuente no pueda ser ejecutado, ie. presenta costos en tiempo de ejecucion. Debido
a que es interpretado los desarrollos resultan un poco lentos. Soporta objetos, sin embargo no
es un lenguaje que soporte una programacién orientada a objetos debido a que obliga a usar
scripts para recibir peticiones de formularios.

1.7.4. MysQL

MySQL, es el sistema de gestidon de bases de datos SQL Open Source mas popular, distri-
buye y soporta SQL.

Una base de datos, como ya lo hemos definido anteriormente, es una coleccién estructu-
rada de datos. Para anadir, acceder y procesar los datos almacenados en una base de datos, es
necesario un sistema de gestion de bases de datos como MySQL Server. Al ser las computadoras
medio de gran capacidad de manejo de informacion, los sistemas de gestion de bases de datos
juegan un papel central en computacion, como aplicaciones auténomas o como parte de otras
aplicaciones.

Si se busca un servidor de bases de datos muy rapido, fiable y facil de usar MySQL lo
ofrece. MySQL se desarroll6 originalmente para tratar grandes bases de datos mucho mas rapi-
do que soluciones existente y ha sido utilizada con éxito en entornos de produccién de alto ren-
dimiento durante varios afos.

El software de bases de datos MySQL es un sistema Cliente-Servidor que consiste en un
servidor SQL multi-threaded que trabaja con diferentes back-ends, programas y bibliotecas
clientes, herramientas administrativas y un amplio catilogo de interfaces de programaciéon para
aplicaciones (API's) [14].

1.7.5. XAMPP, LAMPP, WAMP

XAMPP, es un servidor multiplataforma, libre que integra servicios de bases de datos
MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes para lenguajes PHP y Pearl. Este servidor es
distribuido bajo la licencia GNU y actia como un servidor web libre, facil de usar y capaz de in-
terpretar paginas dindmicas. Actualmente XAMPP esta disponible para plataformas MS Win-
dows, Linux, Solaris y MacOS X [E].

Tanto LAMPP como WAMP presentan las mismas funcionalidades pero enfocados a am-
bientes Linux y Windows respectivamente.
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1.8. SISTEMA GESTOR DE CONTENIDOS (CMS)

Como su nombre lo dice, es un sistema de gestiéon de contenidos, ie. un CMS permite
administrar contenidos web [A]. Esta herramienta permite a un editor crear, clasificar y publi-
car cualquier tipo de informacidn en una pagina web. Generalmente un CMS trabaja sobre una
base de datos, de modo que el editor simplemente actualiza la misma, incluyendo nueva infor-
macion o editando la existente.

Un CMS generalmente contendra una interfaz basada en formularios, a los que habi-
tualmente se accede con el navegador, donde se pueden dar de alta los contenidos facilmente.
Estos contenidos luego apareceran en la pagina en los lugares donde se ha indicado al darlos de
alta. Estd compuesto de dos partes, un back-end, la parte donde los administradores publican la
informacidn y el front-end, la parte donde los usuarios finales visualizan la misma.

Existen cientos de variantes dentro de los CMS'’s, ya sea por sus funcionalidades, casos
de uso o por las tecnologias que se utilizan para crear la infraestructura para la publicacién y
visualizacién de contenidos. De aqui podemos clasificarlos entre sistemas propietarios y no
propietarios.

Un CMS propietario es aquel sistema que se compone de herramientas creadas a medida
para actualizar una pagina web, es un sistema no comercial propio de una compaiiia que le
permite gestionar sus contenidos. Un CMS no propietario es aquel sistema gestor desarrollado
por una empresa o institucién y que se pone a disposiciéon para que sea utilizado para creacio-
nes de diversos tipos de sitios web. Estos ultimos son completamente configurables para satis-
facer las necesidades de algun sitio web con casi cualquier clasificacion de secciones y conteni-
dos.

Existe otra manera de clasificar a un CMS de acuerdo a su funcidn, ya sea que su conte-
nido este enfocado a una web empresarial, una publicacién como revistas y periédicos, un blog,
un sistema e-learning, un Wiki o una tienda foro.

En la actualidad existen en el mercado CMS muy populares como Joomla, Mambo, Dru-
pal, Wordpress, 0SCommerce, entre otros. De estos, hemos decidido trabajar con Joomla para
este proyecto.

1.8.1. Joomla

Joomla es uno de los CMS de cddigo abierto mas populares en el mundo, con millones de
sitios en internet corriendo sobre su plataforma. Este software es utilizado tanto por empresas
pequeiias y medianas asi como de manera individual por su facil construccién de sitios web y
aplicaciones basadas en la misma [C].

Las capacidades de este CMS son extensas satisfaciendo necesidades de todos tamafios y
formas en sitios web, ejemplo de ellas:

* Implementacidn de sitios webs y portales.

* Implementacién de intranets y extranets.

* Revistas en linea, periddicos y publicaciones.

* Comercio electrénico y reservaciones en linea.
* Aplicaciones gubernamentales.

* PyMEs sitios web.
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* Sitios web de organizaciones no lucrativas.
* Portales de Comunidades.

* Sitios web para Escuelas.

* Sitios web familiares y personales.

Joomla esta disefiado para instalarse de manera sencilla y ser configurado incluso para
usuarios no avanzados. Siendo este sistema de facil instalacién, se pueden construir o disefiar
sitios web de manera inmediata sin tener que invertir tiempo en configuracién compleja.

Las ventajas que ofrece este CMS hace posible el desarrollo de sofisticadas aplicaciones, ex-
tendiendo virtualmente un mundo de posibilidades como:

* Sistemas de control de inventarios.

* Herramientas de reporteo de datos.

* Middleware.

* (Catalogos de productos.

* Sistemas integrados de comercio electrénico
* Directorios de negocios complejos.

* Sistemas de reservacion

* Herramientas de comunicacion.

JOOMLA MODEL VIEW CONTROLLER ( C)

l_ | | J

DISPATCHER

WEB SERVER

Figura 1.17 Modelo JOOMLA.

Ademas de integrar modelos PHP y MySQL, esto hace que el desarrollo sobre Joomla sea po-
deroso en una plataforma abierta donde cualquiera puede usar, compartir y soportar.
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1.9 REQUERIMIENTOS INFRAESTRUCTURA Y MONITOREO

Servidor Primario de la aplicacion (privado).

Servidor Secundario (back up, segunda etapa del proyecto).
Unidades de almacenamiento externas respaldo de la base de datos.
Unidades de almacenamiento externas respaldo Portal Web.

Monitoreo de servidores (Spiceworks, Monitor.US Solardwinds; entre otros).
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CAPITULO 2. ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS

2.1. INTRODUCCION

Después de haber descrito en el capitulo anterior las metodologias y herramientas que
utilizaremos en el desarrollo de nuestro portal, en este capitulo se presentara un anélisis a fon-
do del sistema con un enfoque orientado a objetos.

El concepto orientado a objetos surge en los lenguajes de programacion, el software se
organiza como una coleccién de objetos discretos que encapsulan Estructuras de datos y su
comportamiento.

Un sistema orientado a objetos funciona mediante la colaboracidn entre objetos que se
comunican entre si.

Este concepto se extiende a los métodos de andlisis y disefio donde se utilizan los obje-
tos del mundo real como base para construir modelos y los elementos que forman los sistemas

del mundo real haran correspondencia con objetos de software.

Los principios basicos de del paradigma orientado a objetos son los siguientes:

Orientacion a Objetos

Jerarqui

£
2
<

Figura 2.1 Paradigma orientado a Objetos.

Abstraccion, es la capacidad de conceptualizar entidades genéricas de informacién a
partir de cosas concretas. Se enfatizan caracteristicas comunes que interesan y se ignoran otras
caracteristicas. La abstraccién minimiza la complejidad.

Encapsulacién, es la capacidad de esconder los detalles de como funciona una cosa
(implementacion) detras de una interface. Solo se necesita conocer la interfaz para poder utili-
zar el objeto y el usuario no se ve afectado mientras mantenga la interfaz. La encapsulacion es-
conde la complejidad. Dentro de la encapsulacién encontramos al polimorfismo el cual se des-
cribe como la habilidad de esconder diferentes implementaciones tras una sola interface.

Modularidad, es la capacidad de fragmentar algo complejo y dificil de manejar, en par-
tes mas sencillas y faciles de manejar. La modularidad administra la complejidad.
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Jerarquia, es la capacidad de manejar niveles de abstraccidn, la jerarquia organiza la
complejidad.

Dentro del paradigma orientado a objetos encontramos la herencia que es la capacidad
de los elementos de una jerarquia de transmitir sus caracteristicas desde los niveles mas abs-
tractos a los mas concretos.

Un objeto es un concepto, abstraccién o cosa con fronteras definidas y con sentido para
una aplicacion, una entidad ya sea fisica, conceptual o de software. Un objeto tiene propiedades
y son:

e Estado

* Comportamiento
* Identidad

Una clase es un conjunto de objetos en un dominio, se dice que una clase es una abstracciéon
que describe un grupo de objetos que tienen:

* Propiedades en comun (Atributos).

* Comportamiento en comun (Operaciones).

* Relaciones comunes con otros objetos (Asociaciones).
* Semantica en comun (Descripcion breve).

Una clase es una abstracciéon porque enfatiza caracteristicas relevantes al sistema su-
prime otras. Una clase es una definiciéon abstracta de un objeto, define la estructura de cada
objeto y sirve como una plantilla para crear objetos. Un objeto es una instancia concreta de una
clase donde los objetos pueden agruparse en clases. Asi se define la relacién que existe entre
clases y objetos.

2.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Existe la necesidad de desarrollar un portal Web orientado a usuarios enfocados a la
musica y el material que desarrollan de manera independiente para poder difundirlo a través de
la red a otros usuarios consumidores y creadores, en su region o internacionalmente.

Este portal de musica independiente debe permitir crear cuentas de tipo perfil usuario
artista, este puede ser una agrupacidn o un solista. Los usuarios registrados en el portal tienen
la posibilidad de crear una cuenta perfil de usuario en el portal proporcionando informacion
personal como nombre completo, correo electréonico nimero de teléfono, preferencias musica-
les, descripcidn del perfil y con la posibilidad de agregar un avatar a la misma. El usuario sera
capaz de poder utilizar las siguientes funciones dentro del portal; postear comentarios, modifi-
car perfil de su cuenta, eliminar perfil, hacer busquedas de grupos y de albumes, reproducir
albumes completos a través de un reproductor de musica en el mismo sitio, descargar musica y
notificar al administrador del sitio el abuso del contenido en el caso de que se esté violando la
propiedad de derechos de autor.

Los usuarios también tienen la posibilidad de crear uno o varios Perfiles de Artistas si

asi se desea, heredando cada una de las funciones anteriormente descritas. Aunado a estas fun-
ciones, existen ciertas funciones especificas para este tipo de usuario como son el subir misica a
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la base de datos del portal para hacerla disponible a cualquier usuario registrado y no registra-
do en el sitio. La manera de poder ‘subir’ este material serd a través de albumes completos en
archivos *.ZIP o por tracks, estos dlbumes deberan contener pistas en formato .WAV o mp3 con
una calidad preferentemente a 192 kbps.

Los usuarios podran enviar invitaciones a usuarios registrados o no registrados a través
de su correo electrdnico. Esta invitacion ademas del texto definido por el artista, debera conte-
ner un texto descriptivo del servicio que ofrece este portal de misica independiente y de las
condiciones de uso de los contenidos por los usuarios.

Dentro de la parte administrativa de este portal, deberan existir dos usuario responsa-
bles a cargo del monitoreo, actividad y disponibilidad de este portal.

Un administrador del sistema, responsable de Monitorear la disponibilidad del sitio con
la ayuda de herramientas externas, mantener la integridad del sitio, realizar back up del sitio y
de su base de datos y mantenimiento al sitio a nivel software y hardware.

Este sera el responsable de dar acceso al/los webmaster segtin el perfil para disefiar o
redisefiar los contenidos del sitio.

Un Webmaster a cargo del mantenimiento de contenidos del sitio, disefio y desarrollo
del portal web.

2.3. REFERENCIAS DEL SISTEMA

Definiendo “Portal”; es un punto de acceso que ofrece a través de internet informacién ge-
neral o especifica de forma integrada donde se encuentra servicios o interacciones relacionados
con un mismo tema. Estos servicios pueden ser enlaces, busquedas, descargas, aplicaciones,
foros, documentos, compras electrdénicas, entre otros.

Los Portales Web aparecen en la década de los 90’s , desarrollados por grandes companias en
aquel momento poseedoras de gran parte del mercado de internet; como IBM, Lycos y America
OnLine.

Los portales se pueden clasificar como:

* Horizontales
* Verticales (Vortals /VIP)
* Diagonales. (Obsoleto debido al entorno social actual)

Los portales horizontales son aquellos que ofrecen informacién amplia de varios temas,
como Yahoo, AOL, MSN etc., su contenido es general.

Un portal verticales, se enfocan en un tema en especifico. De este clasificacion podemos
definir los Vortals o VIP (de la definicion en inglés; Vertical Information Portal) donde ayudados
de herramientas como redes sociales, posteo de multimedios y blogs, ofrecen informacion espe-
cifica y dindmica.
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En comparacién al portal que desarrollamos, existen sitios en el web que han aparecido,
ofreciendo al artista la posibilidad de darse a conocer de manera independiente hacia un publi-
co. Existen portales como MySpace, Laganzua, Bad Music, BandCamp, Pure Volume enfocados
particularmente al artista Main Stream.

Todos ellos accesibles a la comunidad web, pero ninguno local o que den la importancia
a artistas independientes.

Cada uno de estos portales ofrecen ciertas caracteristicas o servicios como:

* Creaciones de perfiles

* Buasquedas

¢ Foros

* Blogs

* E-Commerce / donativos
* Desarrollo

*  Wiki

* Descarga gratuitas

e Uploads de Albumes y singles
* Reproductores / Playlists
* Radio

* RSS

Asi como la mayoria usa aplicaciones de redes sociales existentes para una mayor dis-
tribucién y seguimiento del mismo.

El motivo primordial de la creacién de un portal de musica independiente es apoyar a la es-
cena local (partiendo nacionalmente para después esparcirse al sur y norte de América) ofre-
ciendo un espacio de distribuciéon de material y provocar un intercambio a nivel internacional
de sus producciones artisticas.

2.4. OBJETIVO GENERAL

El objetivo general es desarrollar un modelo operativo sobre el Web como espacio de
distribuciéon de material musical enfocado a artistas independientes, con el propésito de difun-
dir esta informacion a nivel nacional e internacional provocando un intercambio social y cultu-
ral.

2.5 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizary disefiar las funciones y comportamiento del portal.

2. Construir una base de datos que permita gestionar el material artistico asi como anali-
zar y disefiar las funciones para el intercambio de esta informacion.

3. Implementar el portal Web en una plataforma tecnolégica que organice y maneje la in-
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formacién eficientemente.

4. Documentar requerimientos que permitan las toma de decisiones para la implantacion y
crecimiento del proyecto.

5. Utilizacién de Software Libre y diferentes plataformas de sistemas operativos para la
construcciéon e implementacion de la solucién en la medida de lo posible

2.6 RESTRICCIONES

Las posibles restricciones del desarrollo de este proyecto es no contar con una infraes-
tructura lo suficientemente robusta para alojar gran cantidad de informacién durante la fase
inicial del mismo. De acuerdo a la demanda obtenida del sitio se definiran fases de actualizacidon
y mejora de almacenamiento del portal.

2.7 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES Y NO FUNCIONALES

Dentro de los requerimientos funcionales, los usuarios administradores y usuarios del
front-end juegan un papel importante. Desde el punto de vista administrativo, en el portal de
musica independiente existen tareas que deben ser ejecutadas para mantener el sitio activo,
estas tareas no afectan los contenidos del portal y son:

* Login.

* Monitoreo de disponibilidad del sitio.

* Mantenimiento de la integridad del sitio.
* Realizacidn de respaldos.

* Mantenimiento del sitio.

En conjunto con el administrador del sistema existe un usuario que se encarga del desa-
rrollo, contenidos y disefio del sitio, este usuario se denomina ‘Webmaster’ y e interactia con
las siguientes Acciones:

* Funciones
e Mantenimiento de contenidos del sitio
* Disefo y desarrollo del sitio

Por otra parte las funciones a las que los usuarios finales tendran interaccién con el por-
tal:

* Login

* Creacion de Perfiles

* Modificacion de Perfiles

* Eliminacién de Perfil

* Postear musica e informacién

* Realizar bisquedas en la base de datos
* Reproducir Musica
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* Descargar Musica
e Notificar acceso abusivo

De igual manera existen aspectos no funcionales del sistema pero no menos importan-
tes:

* Servicios dedicados

* Base de datos con gran capacidad
* Interfaz amigable

* Disefio

* Informaci6n detallada

* Mapas de sitio

* Uso de plantillas

* Disponibilidad 99.8%

2.8. ALCANCE

Durante el desarrollo del proyecto se han definido actividades las cuales se completaron
con la finalidad de entregar un producto con las caracteristicas y especificaciones deseadas. Sin
embargo los criterios de aceptacion se definiran en el capitulo 4.

Se definieron seis actividades generales: Estudio del problema y elaboracién de un pro-
tocolo para entender a que nos enfrentamos y cuales son los sistemas que actualmente cubren
esta necesidad, se hizo un estudio de diferente soluciones y se obtuvieron los requisitos mini-
mos necesarios, como ya se ha mencionado anteriormente se hace un analisis y se disefia el sis-
tema utilizando las herramientas ya definidas, se crea el primer prototipo de la solucién y se
descubren puntos abierto, se depura el sistema pasando a la instrumentacioén final y por ultimo
se hacen las pruebas de campo y se desarrollan los documentos de referencia, todo esto planea-
do en un periodo de 6 meses.

Actividades

Estudio del Problema
Elaboracién de Protocolo

Estudio de soluciones y levantamiento de requisitos minimos

Analisis y Disefio

Instrumentacién del Primer Prototipo

Depuracidn y Prototipo Final

Pruebas finales y Documentacion

Figura 2.2 Plan de actividades.
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Este alcance marca la pauta para tomar decisiones futuras y realizacién de actividades a
nivel operativo mejorando la precisidon en estimacién de futuros costo y recursos asi como tra-
zar la linea base para la medicién del desempefio y control.

2.9. METODOLOGIA

En cuanto al desarrollo de este portal se hace uso de herramientas de software libre que nos
permitan desde disefiar la interfaz, modelar la base de datos, gestionar y configurar el portal
hasta la implementacién total de este sitio.

Para esto abordamos el problema mediante el paradigma orientado a objetos donde se apli-
c6 la metodologia UML, construyéndose; diagramas de casos de uso, diagramas de clase y dia-
gramas de secuencia y colaboracién para después adentrarnos al disefio del diagrama Entidad -
Relacidn el cual nos guia a crear nuestra base de datos.

El sitio serd desarrollado con la ayuda de un sistema gestor de contenidos (CMS), como ya se
ha mencionado, incorporando herramientas como lo son PHP, MySQL y aplicando programa-
ciéon web tradicional personalizando el sitio y asi adaptandolo para cumplir nuestro objetivo de
proporcionar a los usuarios la posibilidad de compartir su trabajo artistico a nivel no solo na-
cional sino global.

2.10 ANALISIS DEL SISTEMA

2.10.1. Glosario de Términos

Este apartado esta concebido para ayudar a comprender algunos términos utilizados en
las funciones de nuestro sistema. Aunque se ha hecho lo posible para garantizar la precisién de
las definiciones de este glosario, es posible que estas solo se adapten al contexto de nuestro
sistema.

Nombre: Definicion de Trabajo:
Usuario Entidad que interactta con las funciones
del portal para realizar el registro del
mismo en el sitio.

Registro Funciéon que permite al usuario registrar-
se en el portal.

Formulario Funcién que permite al usuario registrar-
se en el portal.

Evento Funciéon que permite al usuario registrar-
se en el portal.

Mensaje Funciéon que permite al usuario registrar-
se en el portal.

Listado de excepciones Funcién que permite al usuario registrar-
se en el portal.

Avatar Funciéon que permite al usuario registrar-

se en el portal.
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Datos personales
Cuenta de Correo

Descripcion

Cuenta
Artista

Album

Etiqueta
Lista de Reproduccion

Menu

Comentario

Lista de Pistas

Reproductor

Pista

Contacto

Archivo

Tamaino

Funciéon que permite al usuario registrar-
se en el portal.

Cuenta de correo electrénico que estara
asociada al perfil del usuario.

Texto que define el usuario a su perfil con
caracter distintivo del perfil en el portal.
Informacién general a cerca del usuario.

Entidad registrada en el portal.

Tipo de usuario en el sitio el cual sube su
material musical y lo hace disponible
para reproduccion o descarga en el por-
tal.

Entidad conformada por una serie de
pistas subidas a la base de datos del por-
tal por los artistas.

Texto relacionado con la descripcion de
una Artista o album.

Arreglo de pistas o Albumes conformados
de acuerdo a su genero.

Conjunto de opciones proporcionadas
por el portal a los usuarios para acceder a
la secciéon de blogs.

Texto proporcionado por el usuario al
momento de postear su mensaje en el
blog. Este mensaje se posteara siempre y
cuando el usuario este registrado en el
portal y previamente haya abierto su se-
sién.

Arreglo de pistas en un album disponible
para reproduccion.

Funcionalidad definida en el portal que
permite reproducir el material contenido
en los albumes. Este es ejecutado por el
los usuario del portal estén o no registra-
dos en el sitio.

Archivo proporcionado por los artistas en
formato WAV o MP3. Alojado en la base
de datos y siempre siendo parte de un
album. Disponible para reproduccién.

Informacién de contacto del webmaster
al cual se le haran llegar todos los repor-
tes de abuso de contenidos.

Como su nombre lo dice, define al archivo
de la o las pistas contenidas en algun al-
bum de artistas y que estan disponibles
para descarga.

Define el tamafio de la descarga del fiche-
ro de datos.
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2.10.2. Diagramas de casos de uso

Basados en el paradigma orientado a objetos y utilizado herramientas UML (StarUML)
se definen los siguientes diagramas que representan a nuestro sistema:

Usuario Administrador del Sistema

Monitorea_Disponibilidad_del_Sitio

Mantener_Integridad_del_Sitio

Administrador_del_Sistema ——E—_EH Realizar_Backup_del_Sitio

Mantenimiento_del_Sitio

-7 z<includes>
£

Figura 2.3 Casos de uso del usuario Administrador.

Webmaster

Mantenimiento_de_Contenidos_del_Sitio

F<include = >
1

'
b
'
B

i

Login
Webmaster

/
/
<<inc|ude>>,"
;
/
;
h

B
s

Diseiio y Desarrollo_del_Sitio

Figura 2.4 Casos de uso del Usuario Webmaster.
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Usuario Final del Portal

Notifica_Contenido_Abusivo

s
l\
‘l
Postea 0.
<<include >
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2.10.3. Especificacion de Casos de Uso

Referencia y descripcion de los casos de uso para el usuario Administrador, Webmaster
y usuario final.

Usuario Administrador

Ref.

Descripcion Caso de Uso

CUA1

Login.

Valida el nombre de usuario y contrasena de Administrador en el Servidor
que hostea al portal asi como a la base de datos. Dando el nivel mas alto de
privilegios a este perfil de sistema.

CUA2

Monitorea_Disponibilidad_del_Sitio
Con el uso de herramientas 3rd party, monitorea que el sitio esté arriba para
los usuarios cumpliendo con un 99.9% de disponibilidad.

CUA3

Mantener_Integridad_del_Sitio
Utilizando herramientas 3rd party garantiza que el sistema esté libre de
ataques externos al host y/o a la Base de Datos.

CUA4

Realiza_Backups
Crea copias de los archivos del sitio al igual que de la BD con la ayuda de
servicios o scripts en localidades externas al host.

CUAS

Mantenimiento_del_Sitio
Realiza mantenimiento de archivos del sistema y/o de la base de datos para
que exista siempre coherencia entre los mismos.

Webmaster

Ref.

Descripcion

CUB1

Login
Valida el nombre de usuario y contrasefia del Webmaster el sistema asi co-
mo en la BD. Dando privilegios de “editor” a este usuario en el sistema.

CUB2

Mantenimiento_de_contenidos_del_Sitio
Realiza mejoras al sistema asi como edita el contenido del portal para ofre-
cer funcionalidad e informacién coherente al usuario final.

CUB3

Disefio_y_desarrollo_del_Sitio
Desarrolla mejoras al disefio y funcionalidad de la interfaz del usuario final.

Usuario Final

Ref.

Descripcion Caso de Uso

CucC1

Crea_Perfil.
Crear una cuenta dentro del Portal, habilitando caracteristicas especiales de
usuarios registrados.

Cucz

Login.

Utiliza el nombre usuario y contrasefia para ingresar al portal. El sistema
valida las credenciales proporcionadas y da acceso al mismo proporcionan-
do funcionalidades segtn el perfil del actor.
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Ccuc3 Modifica_Perfil.

Permite realizar cambio o hacer cambio a la cuenta. Por ejemplo, teléfono,
direccion, fotografias, archivos de audio. Y también puede cambiar contra-
sefia.

CUC4 Eliminar_Perfil
Permite eliminar el registro del Perfil.

CuUcs Busquedas

Permite al usuario visualizar registros de acuerdo a los pardmetros de esta
funcién. Por ejemplo, Buscar Grupos, Buscar solistas, buscar grupos con
vocalista femenina, buscar grupos de un estado en especifico.

CucCe Postea

Funciéon que permite al usuario participar y dejar sus comentarios tipo blog
en el portal.

cuc? Reproducir_Miusica

Funciéon que a través de una interfaz reproductor permite al usuario repro-
ducir musica en linea, ya sea haciendo o no una btisqueda previa del mate-
rial de su interés.

cucs Notifica_contenido_Abusivo

Funcion que permite a los usuarios reportar el mal uso de material, cuentas,
informacidon al Webmaster. Se lleva a cabo un analisis a cerca del abuso re-
portado para proceder a la desactivacion o cancelacién de la cuenta.

Ccuco Descarga_Musica
Funcién que permite al usuario descargar localmente el material de grupos
o solistas. Disponible iinicamente para usuarios registrados.

cuci1o Subir_Musica

Permite subir material musical al perfil del usuario artista, habilitando pro-
piedades de descarga a usuarios en general. Disponible solo para usuarios
registrados.

2.10.4 Descripcidon de Casos de Uso.

Este apartado lo dedicaremos unicamente para describir las especificaciones de casos de
uso del usuario final, ya que es nuestro actor principal dentro del alcance de nuestro sistema. En
el caso de la parte administrador y de contenidos, detallaremos las funcionalidades en el manual
de referencia en el capitulo final.

REFERENCIA DE

CASO DE USO: CUC1

NOMBRE Crea_Perfil

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Este caso de uso es iniciado por los usuarios. Estos tienen que
proveer de informacion personal al portal para que sus regis-
tros sean validados y almacenados en la base de datos. Crean-
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do asi una cuenta personalizada por tipo de usuario en el por-
tal.

PRECONDICIONES

Que el nombre de usuario no exista.

ACCIONES DE LOS
ACTORES

RESPUESTA DEL SISTEMA

CUC1/ACC1.- Los
usuarios llenan el for-
mulario para que a
través de un evento
con un botén envie la
informacién a la base
de datos y sean vali-
dados.

CUC1/ACC2.- El usua-
rio confirmar en su
bandeja de entrada de
correo electrénico que
la cuenta ha sido crea-
da abriendo la liga
enviada por el portan
en el correo.

CUC1/ACC1/R1.-Valida los datos recibidos y los guarda en la
base de datos. El portal envia un email de confirmacién a la
cuenta de correo con el que se dio de alta el usuario.
CUC1/ACC2/R2.-El portal activa la cuenta en cuanto el usuario
abre la liga enviada y lo lleva a su perfil de cuenta.

FALLO POSIBLE SOLUCION
CUC1/F1.-Algin cam- | CUC1/F1/E1.- Se ejecuta una excepciéon que envia al usuario
po obligatorio del | un mensaje que los campos obligatorios deben ser llenados.

formulario esté vacio.
CUC1/F2.- El nombre
del usuario ya existe.

CUC1/F2/E2.- Se ejecuta una excepcién que lanza un mensaje
haciendo referencia que el usuario que quiere definir ya existe.

REFERENCIA DE

CASO DE USO: CUC2

NOMBRE Login

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION El usuario iniciara el proceso de logeo en el portal. Este pro-
porcionara sus credenciales y seran verificadas en la base de
datos (Nombre Usuario y Password) para asi el portal darle
entrada a la pagina de inicio de su perfil.

PRECONDICIONES Que el usuario exista en la base de datos.

ACCIONES DE LOS
ACTORES

RESPUESTA DEL SISTEMA

CUC2/ACC1.- Introdu-
ce Usuario y contrase-
fia.

CUC2/ACC1/R1.- El portal valida que la informaciéon propor-
cionada sea valida en la BD. Direcciona al usuario a una nueva
pagina a su perfil en la pantalla.

FALLO POSIBLE

SOLUCION

CUC2/F1.- Usuario o
contrasefia  incorrec-
tos.

CUC2/F2.- Usuario no
existe

CUC2/F1/E1.- Se envia un mensaje al usuario “El usuario o
contrasefia incorrectos”. Se abre nuevamente el formulario de
Login.

CUC2/F2/E2.- Se envia un mensaje “Usuario no existe”. Se
ejecuta CUC1 como opcién para usuario.
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REFERENCIA DE
CASO DE USO: CUC3

NOMBRE

Modifica_Perfil

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Este caso de uso serd iniciado por el usuario después de haber
ejecutado el CUC2. Esta funcién le permite al usuario modifi-
car la informacién publica y privada de su cuenta.
Informacién Publica: Avatar, Datos personales, Preferencias
Musicales,
Informacién Privada: Cambio de contrasefia, Editar preferen-
cias, Preferencias de correo, Eliminar cuenta.

PRECONDICIONES Ejecutar CUC2

ACCIONES DE LOS | RESPUESTA DEL SISTEMA

ACTORES

El usuario inicia la
funcién modificar per-
fil entonces:

CUC3/ACC1.- Cambiar
Avatar; ejecutando la
accion del  boton
“Choose File” podra
explorar su disco duro
local en busca de la
nueva imagen que sera
su Avatar.
CUC2/ACC2.- El usua-
rio puede modificar
sus datos personales a
través de la plantilla de
informacién personal,
editara y guardara los
cambios.

CUC2/ACC3.- El usua-
rio selecciona “Cam-
biar Preferencia Musi-
cal, modifica la infor-
macién y salva la mis-
ma.

CUC2/ACC4.- El usua-
rio selecciona la opcion
de cambio de contra-
sefia, introduce contra-
sefia actual y llena los
campos de nueva con-
trasefia y confirmar
nueva contrasena. Sal-
va el registro.
CUC2/ACCS.- Edita
preferencias de temas
de blogs de su prefe-

CUC3/ACC1/R1.- El sistema presentara al usuario un explora-
dor de archivos. Al ser seleccionada la nueva imagen el siste-
ma valida tamafio y extension permitida para luego registra la
misma en la base de datos.

CUC2/ACC2/R2.- El sistema al recibir el requerimiento de
modificacién de informacién personal, presentara una planti-
lla con los datos personales actuales. Al momento que el que
sean cambiados estos datos y se ejecute la accién “sabe” el
sistema valida la informacién proporcionada y guarda el regis-
tro en la base de datos.

CUC2/ACC3/R3.- El portal muestra menus de tipo “drop box”
con opciones de instrumentos y género para ser elegidas por
el usuario. Una vez hecha la seleccién Valida y guarda el regis-
tro en la base de datos.

CUC2/ACC4/R4.- El sistema valida la contrasefia actual asi
como valida la nueva contrasefia sea la misma en ambos cam-
pos “Nueva contrasefia “ y “confirmar Contrasefia”. Guarda los
registros en la base de datos.

CUC2/ACC5/R5.- El sistema valida las opciones seleccionadas
por el usuario y guarda los nuevos registros en las preferen-
cias de perfil de la base de datos para el usuario.
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rencia asi como el mé-
todo de descarga y
reproducciéon de mu-
sica con la ayuda de
“drop box” menus

FALLO POSIBLE

SOLUCION

CUC2/F1.- El archivo
seleccionado no es una
extensiéon reconocible
como extensiéon de
imagen.

CUC2/F2 El archivo
sobrepasa el tamafio
permitido.

CUC2/F3.- Los campos
obligatorios no fueron
llenados.

CUC2/F4.- El formato
de los campos no es el
correcto.

CUC2/F1/E1.- Se envia un mensaje de error al usuario notifi-
cando que la extension del archivo seleccionado no es valida.
Se re activa la plantilla “Choose File”.

CUC2/F2/E2.-Se envia un mensaje al usuario notificando que
el archivo sobrepasa el tamafio permitido de para la Imagen
Avatar. Se re activa la plantilla “Choose file”.

CUC2/F3/E3.- Se envia al usuario un mensaje. Este contiene la
plantilla con los campos en rojo que deben ser llenados de
manera obligatoria.

CUC2/F4/E4.- Se envia un mensaje al usuario en la plantilla
con los campos en rojo en los cuales el formato de la informa-
cién no corresponde a su naturaleza.

REFERENCIA DE
CADO DE USO: CUC4

NOMBRE

Eliminar_ Perfil

ACTOR(ES)

Usuario

DESCRIPCION

Este caso de uso permite al usuario eliminar su cuenta del
portal. Al ingresar sus credenciales al sitio y ser validadas por
el mismo, este tiene la opcidn de eliminar su perfil, el portal
requiere que se llene un formulario y se autentique con la con-
trasefia de usuario para eliminar completamente la cuenta. El
sistema, este caso de uso no lo toma como una eliminacién
total sino mas bien que esta informacion es sacada de la base
de datos y se archiva.

PRECONDICIONES

Ejecutar CUC2

ACCIONES DE LOS
ACTORES

RESPUESTA DEL SISTEMA

CUC4/ACC1.- El usua-
rio ejecutara el caso de
uso CUC3 para acceder
la pantalla de modifi-
cacion del perfil. En
esa pantalla se mues-
tra la opciéon Eliminar
Perfil. Al seleccionar
esta opcion, confirma
la eliminacién de la
cuenta con la ayuda de
un check box con la
leyenda “Si quiero eli-
minar mi cuenta de
usuario”, Describe la
razon de la eliminacion

CUC4/ACC1/R1.- El sistema valida la verificaciéon de elimina-
cién de cuenta ademads de la contrasefia. La cadena de “Razo-
nes de la eliminaciéon” es enviada a un registro de eliminaci6on
a la base de datos como referencia de esta accién y archiva el
registro del perfil de la base de datos. El sistema envia un e-
mail a la cuenta de correo del usuario notificando que su cuen-
ta ha sido eliminada.
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de la cuenta en un cua-
dro de texto e introdu-
ce la contrasefla como
verificacion. Se envia el
formulario a través de
la accién de un botén
“Eliminar Cuenta”

FALLO POSIBLE

SOLUCION

CUC4/F1.- No se llena
completamente el for-
mulario.

CUC4/F2.- La contra-
sefia es incorrecta.

CUC4/F1/E1.- El sistema envia mensajes de los errores que
tuvo al no completar correctamente el formulario.
CUC4/F2/E2.- El sistema envia un mensaje “Campo obligato-
rio” en la misma pantalla del formulario y queda en espera de
ser llenado el mismo para ser enviada la informacion a través
del botén.

REFERENCIA DE

CADO DE USO: CUC5

NOMBRE Busquedas

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Este caso de uso se encuentra activo en todas las paginas del
portal. Al ser ejecutado, este le permite obtener informacion
especifica al usuario de un Grupo o Solista. El resultado de la
busqueda se presenta a través de listas al usuario en una nue-
va pantalla.

PRECONDICIONES N/A

ACCIONES DE LOS | RESPUESTA DEL SISTEMA

ACTORES

CUC5/ACC1.- El actor
introduce la informa-
cién (cadena) a buscar
en campo con la leyen-
da “Buscar...” y ejecuta
el caso de uso a través
del retorno de carro o
dando clic en el botén
de busqueda.

CUC5/ACC1/R1.- El portal toma la cadena proporcionada y la
compara con los registros de la base de datos. Las coinciden-
cias (resultados) se presentan en forma de listas de Iconos de
los Grupos o Solistas. De igual manera se presenta un estado
general de resultados por tipos; estos pueden ser Artistas,
Albumes, Blogs, Letras, Miembros, Etiquetas y Listas de re-
produccidn.

FALLO POSIBLE

SOLUCION

CUC5/F1.- Que se eje-
cute el caso de uso sin
ninguna cadena a bus-
car.

CUC5/F2.- Que no se
encuentren resultados
en la base de datos.

CUC5/F1/E1.- El sistema presenta una pantalla con el layout
general de la pdgina con el mensaje “Por favor, Introduce tu
busqueda”

CUC5/F2/E2.- El sistema presenta una pantalla con el layout
principal de la pagina con la leyenda “Los sentimos, no existen
coincidencias para tu busqueda.”

REFERENCIA DE CASO

DE USO : CUC6

NOMBRE Postea

ACTOR (ES) Usuario

DESCRIPCION Este caso de uso se ejecuta el ingresar al drea de blogs que se
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encuentra en el menu principal del sitio. Dentro de esta liga,
los blogs previamente creados por otros usuarios son pre-
sentados a través de listas. El usuario entrara a un blog de su
seleccion y podra compartir informacién dentro del mismo.

PRECONDICIONES

Ejecutar CUC2

ACCIONES DE LOS
ACTORES

CUC6/ACC1.- El usuario
ejecuta la opcion Blog en
el mend principal.
CUC6/ACC2.- El usuario
selecciona la liga de uno
de las 10 opciones que
presenta el sistema o
ejecuta una busqueda de
blogs.

CUC6/ACC3.-Una vez
dentro del blog se su
agrado llena el formula-
rio y envia la informa-
cién a través de un bo-
ton “Postear” o simple-
mente visualiza los co-
mentarios previamente
posteados de  otros
usuarios.

RESPUESTA DEL SISTEMA

CUC6/ACC1/R1.- El sistema presenta en una nueva pantalla
la lista de los 10 blogs mas visitados del sitio.
CUC6/ACC2/R2.- El sistema abre la pagina del blog seleccio-
nado o valida la informacién de busqueda llevandolo direc-
tamente a la pagina del blog de su bisqueda o presentando
los resultado para nuevamente el usuario seleccionar el que
esta buscando.

CUC6/ACC3/R3.- El sistema valida la informacién introduci-
da en el formulario y la agrega a la columna de comentarios
del blog. Este comentario presentara el nombre el usuario
que esta agregando la informacidn.

POSIBLE FALLO

SOLUCION

CUC6/F1.- El blog ya no
esté disponible.
CUC6/F2.- No existen
resultados para la bus-
queda.

CUC6/F3.- Imposible
comentar en un blog.

CUC6/F1/E1.- Se envia un mensaje a través de una pantalla
con la leyenda “El blog seleccionado ya no esta disponible”.
CUC6/F2/E2.- Se envia un mensaje al usuario a través de una
pantalla con la leyenda “No existen resultados de tu busque-
da”.

CUC6/F3/F3.- Se envia un mensaje “No has iniciado sesién
para poder participar en el blog” y se presenta el formulario
CUC2.

REFERENCIA DE
CADO DE USO: Ccuc7

NOMBRE

Reproducir_Musica

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Este caso de uso permite al usuario reproducir musica del
Grupo o Solista seleccionados. En la pantalla principal del
Grupo o solista existe un botén “Escuchar Material”, el cual
abrira un reproductor de multimedios en una ventana nueva
con la lista por dlbum.

PRECONDICIONES Opcional Ejecutar CUC5

ACCIONES DE LOS | RESPUESTA DEL SISTEMA

ACTORES

CUC7/ACC1.- El usua-
rio en el menud despe-
gable principal hace

CUC7/ACC/R1.- Recibe la selecciéon del usuario y despliega la
lista de Albumes o Artistas segiin sea el caso de la seleccién en
una pantalla nueva.
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una seleccién por Al-
bum o Artista.
CUC7/ACC2.- El usua-
rio selecciona el Al-
bum o el artista.
CUC7/ACC3.- El usua-
rio ejecuta el evento
del botén al hacer clic
en esta para reprodu-
cir el material.
CUC7/ACC4.- El usua-
rio inicia la reproduc-
ciéon al dar clic en el
botén Play del repro-
ductor o al hacer doble
clic en la pista de su
eleccidn.

CUC7/ACC2/R2.- El sistema obtiene la seleccién del usuario y
despliega el material del Artista en una nueva pantalla. Esta
pantalla muestra un botén “Reproducir Material”.
CUC7/ACC3/R3.- El sistema recibe el evento del botén y hace
la bisqueda en la base de datos de la lista de musica pertene-
ciente a ese Album del artista. La lista a reproducir la presenta
en una ventana nueva donde la interfaz del reproductor de
medios también es iniciado.

CUC7/ACC4/R4.- El sistema recibe el evento del boton play o
el doble clic a la pista y comienza la reproducciéon del la mis-
ma.

FALLO POSIBLE SOLUCION
CUC7/F1.- Pistas no | CUC7/F1/E1.- Se envia un mensaje al usuario “Pista no encon-
disponibles. trada en la base de datos o no disponible”.

CUC7/F2.- Plug-ins no
instalados para ejecu-
cion del reproductor
de medios.

CUC7/F2/E2.- El explorador enviard un mensaje “Instalar
Plug-in necesario para la visualizacién del contenido”. Se pide
al usuario instale el plug-in; al término de la instalacién la pa-
gina es actualizada y enseguida se muestra el reproductor con
la informacién de pistas.

REFERENCIA DE
CADO DE USO: CUC8

NOMBRE

Notifica_Contenido_Abusivo

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Este caso de uso permite enviar notificaciones de usuarios al
Webmaster a cerca de abuso de informacién en el portal. Se pre-
senta las dos maneras de enviar informacién ya sea via electré-
nica o tradicional.

PRECONDICIONES N/A

ACCIONES DE LOS | RESPUESTA DEL SISTEMA

ACTORES

CUC9/ACC1.- El usua-
rio ejecuta el evento
“Senalar contenido
abusivo” que se en-
cuentra en el menud
principal del sitio.

CUC9/ACC1/R1.- El sistema recibe este evento y presenta en una
pagina nueva al usuario informacién donde se describe los dife-
rentes tipos de abusos en el contenido; estos pueden ser:

* Los que refieran a crimen en contra de la humanidad.

* Los que incitan a practicas racistas.

* Los que incitan a la violencia.

* Los que refieren a violaciones de la integridad humana.

* Los que infringen la propiedad intelectual de los artistas.
Asi como también se hace mencién de dos formas de contactar a
los administradores del portal, ya sea por correo tradicional a la
direccion fisica o por el método de correo electrénico a través de
la direccidn del Administrador del sistema y/o Webmaster. Esta
informacidn sera verificada por los administradores y en casos
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aplicables, la informacién reportada serd removida del sitio.
Se envia un mensaje de confirmacién al usuario al tomar accio-
nes.

FALLO POSIBLE SOLUCION
N/A N/A
REFERENCIA DE

CADO DE USO: CUC9

NOMBRE

Descarga_Musica

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Esta funcién permite al usuario descargar el material del artista
localmente a su dispositivo. El usuario necesariamente debera
estar registrado como usuario del sitio y podra hacer o no bus-
quedas del material. Este caso de uso incluye a CUC10 como op-
cion de ejecucion.

PRECONDICIONES Ejecutar CUC2

ACCIONES DE LOS | RESPUESTA DEL SISTEMA

ACTORES

CUC11/ACC1.- Dentro
de la informacion del
album el usuario ejecu-
ta la funciéon “Descar-
ga” a través de un bo-
ton.
CUC11/ACC2.-Dentro
de la nueva ventana el

CUC11/ACC1/R1.- El sistema ejecuta la accién y abre una nueva
pagina, presentando el caso de uso CUC10 como opcidn de ejecu-
cién para el usuario y un botén de descarga del material selec-
cionado. También muestra la informacién del archivo a descar-
gar como nombre y tamafio.

CUC11/ACC2/R2.- El sistema a través de las funcionalidades de
navegador, realiza la descarga del material en formato .ZIP. y

usuario da clic en | Cierraesaventana.

“Descargar”.

FALLO POSIBLE SOLUCION

CUC11/F1.-  Fichero | CUC11/F1/E1l.- El sistema arrojara en pantalla el mensaje “Fi-
no disponible. chero no encontrado” si este no encuentra el archivo a descargar.
REFERENCIA DE

CADO DE USO: CUD10

NOMBRE

Subir_Musica

ACTOR(ES) Usuario

DESCRIPCION Esta funcién permite al actor ingresar ficheros de albumes al
sitio a través de archivos individuales. De esta manera el artista
agregara albumes a su perfil haciéndolos disponibles a los usua-
rios en general ya sea para reproduccién o para descarga.

PRECONDICIONES Ejecutar CUC2 y Ser un Usuario_Grupo_Solista

ACCIONES DE LOS
ACTORES

RESPUESTA DEL SISTEMA

CUD1/ACC1.- Ejecuta
la funciéon subir mate-
rial a través del botén
en la pagina de su per-
fil.

CUD1/ACC1/R1.- El sistema, abre una nueva pagina con el sis-
tema de carga de ficheros. Solo archivos a 16 bits, 44 Khz, 48 Khz
con extension .WAV o .FLAC son permitidos.

CUD1/ACC2/R2.- El sistema verifica la extension de los archivos
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CUD1/ACC2.- El actor | paraluego cargarlos a la base de datos.

utiliza la funcionalidad | CUD1/ACC3/R3.- El sistema recibe la informacion de la creacién

de carga de ficheros | del nuevo dlbum y lo hace disponible a todos los usuarios dentro

seleccionando los ar- | del perfil del Actor.

chivos en cuestion.

CUD/1ACC3.- Los ar-

chivos ya en el sitio

son seleccionados para

conformar un album,

proporciona un nom-

bre de dlbum y finaliza

el proceso enviando la

informacién a través

del botén “Terminar”

al sistema.

FALLO POSIBLE SOLUCION

CUD1/F1.- Extensi6on | CUD1/F1/E1.- El sistema genera un error antes de la carga y

de archivos no permi- | envia un mensaje “Archivo no valido”. Ejecuta nuevamente la

tida. funcién de carga de archivos dentro de la misma pantalla de

CUD1/F2.- Campos | error.

incompletos. CUD/F2/E2.- Se envia un mensaje de error “Campos incomple-
tos, Proporcione toda la informacidn necesaria para la creaciéon
del 4lbum”

2.10.5. Escenarios principales de los casos de uso

Caso de Uso CUC1: Crear_Perfil

Actor principal: Usuario
Precondiciones: El usuario abre la pagina web del portal y da clic en la liga ‘Registrese Aqui’.
Post-condicion (Garantia de éxito): Se crea un nuevo usuario del Portal.

Escenario principal de éxito(o Flujo Basico):

1.- El portal re-direcciona al usuario al formulario, el usuario llena el formulario con la informa-
cion solicitada. Y envia la solicitud al dar clic en el botén registrar.

2.- El portal recibe la peticidon y genera automaticamente un correo electrénico, enviandolo al
correo que proporciono el usuario para asi validad la peticién y activar la cuenta.

3.- El usuario abre su correo y el mensaje enviado por webmaster@marquee.com.mx y da clic en
el link del mensaje abriendo la pagina del portal haciendo notar que la cuenta ha sido activada
con éxito. Y de esta manera el usuario podra acceder al area de usuarios registrados del portal.
4.- El usuario comienza a navegar en el portal o cierra sesion.

Caso de Uso CUC5: Buisquedas

Actor Principal: Usuario

Precondiciones: El usuario abre la pagina web del portal e introduce sus parametros de bus-
queda.

Post-condicion (Garantia de éxito): Se despliegan los resultados de la busqueda.
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Escenario principal de éxito (o flujo Basico):

1.- El usuario utiliza el campo buisqueda que se encuentra en todas las paginas del sitio. Introdu-
ce los parametros de su busqueda.

2.- El portal toma esos parametros y verifica en la base de datos (todo esto en background), al
obtener los resultados los despliega en la pagina.

3.- El usuario navega por los resultados obtenidos y accede a la informacion.

Caso de Uso CUC4: Eliminar_Perfil

Actor Principal: Usuario

Precondiciones: El usuario ingresa en el portal para iniciar sesién en él. Ingresa al apartado bo-
rrar perfil.

Post-condiciones (Garantia de Exito): El usuario borra el perfil.

Escenario principal de éxito (o flujo Basico):

1.- Al iniciar sesiéon el usuario activa las opciones de usuario registrado, da clic en borrar y el
portal re-direcciona al usuario.

2.- El portal preguntara si el usuario esta seguro de eliminar la cuenta.

3.- El usuario da clic en el boton ‘Borrar’,

4.- El portal confirma la eliminacién del perfil. Y re-direcciona al usuario a la formulario de
inicio de sesién (Formulario Principal).

Caso de Uso CUC7: Reproducir_Musica

Actor Principal: Usuario

Precondiciones: El usuario ingresa a la pagina web del portal, realiza una busqueda del material.
Reproduce la lista de ‘tracks’ del album.

Post-condiciones (Garantia de Exito): El usuario reproduce el ‘playlist’.

Escenario principal de éxito (o Flujo Basico):

1.- El usuario ingresa al sitio web, realiza una busqueda con los parametros de deseados o in-
gresa al 4rea de Artistas/Albumes.

2.- El portal presenta los resultados de forma aleatoria.

3.- El Usuario ingresa al apartado del artista o 4lbum. La lista de tracks son presentados en for-
ma de ‘playlist’ y da clic en el botén ‘play’.

4.- El ‘track’ comienza a reproducirse.

Caso de Uso CUC9: Descarga_Musica

Actor Principal: Usuario

Precondiciones: El usuario ingresa a la pagina web del portal, realiza una busqueda del material.
Descarga el ‘track’.

Post-condiciones (Garantia de Exito): El usuario descarga el ‘track’.

Escenario principal de éxito ( o Flujo Basico):

1.- El usuario ingresa al sitio web, realiza una btisqueda con los parametros deseados o ingresa
al area de Artistas/Albumes.

2.- El portal presenta los resultados de forma aleatoria.

3.- El Usuario ingresa al apartado del artista o album. La lista de ‘tracks’ son presentados en
forma de ‘playlist’ y da clic en la liga ‘descargar’.
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4.- El portal envia el archivo y en automatico comienza la descarga.
Caso de Uso CUC10: Subir_Miisica

Actor Principal: Usuario

Precondiciones: El usuario ingresa al sitio a través de Login, debera haber dado de alta un Al-
bum previamente, ingresa al apartado ‘subir track’ y selecciona el archivo a cargar al portal.
Post-Condiciones (Garantia de Exito): El archivo se carga con éxito y se agrega al album selec-
cionado.

Escenario principal de éxito (o flujo Basico):

1.- El usuario ingresa al portal con sus credenciales.

2.- Ingresa al apartado subir ‘track’ del menu de su perfil.

3.- El portal re-direcciona al usuario hacia el formulario subir track, el usuario proporciona los
datos del ‘track’ y selecciona el archivo que cargara al sitio en esa localidad (album).

4.- El portal confirma que el archivo fue cargado satisfactoriamente y despliega el track del al-
bum en pantalla.
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2.10.6 Diagrama de Clases

El diagrama de clases nos sirve para visualizar las clases que se involucran en nuestro
sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia de uso y de contenido. Los diagramas de
clase estan compuestos por los siguientes elementos:

e (lase: atributos, métodos, visibilidad.
* Relaciones: Herencia, composicion, agregacion y Uso.

Dentro de nuestro sistema encontramos 6 clases (Figura 2.6) que comprende el contex-
to total del portal: Usuario, Banda, Album, Comentario, Anuncio, Pista. Y estan representados
por las siguientes relaciones:

Usuario

+nombre: varchar
+apellido: varchar
+avatar: file
+descripcion: varchar
+preferencias: varchar

Comentario

+mensaje: varchar

+pais: varchar
+ciudad: varchar
+username: varchar
+email: varchar
+password: varchar

Anuncio

+mensaje: varchar
+fecha: date

+notificar() notificar()
+Busqueda(parametro: varchar)
+postea(comentario: varchar)
+Reproducir()
+notifica{comentario: varchar)
+descarga()
+agrega(archivo: file)
+creal)
Band
ance Album

+nombre: varchar =

+email: varchar :::ﬁ:g:f f\illnghar HES

+telefono: varchar Rl :

+afio: int +nombre: varchar

+afio: int
+sitio web: varchar

+archivo: file
+descripcion: varchar

+genero: varchar i
+descripcion: varchar

+logo: file 7 +descarga: boolean
+descripcion: varchar +hAttributel +track: int

+lugar: char +alojar()

+contener()

Figura 2.6 Diagrama de clases del portal.
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2.11. DISENO DEL SISTEMA

2.11.1. Diagramas de Colaboracién
Un diagrama de colaboracién es una forma de representar los mensajes intercambiados
por un conjunto de objetos. El diagrama muestra los objetos con enlaces entre ellos cuando hay
una o mas interacciones. Los diagramas de colaboracién contienen
* Objetos
* Enlaces entre objetos

* Mensajes intercambiados entre objetos
* Flujo de datos entre objetos, si existen

Para nuestro sistema presentaremos sdélo los diagramas de colaboracién mas representa-
tivos.

Diagrama de colaboracién para el caso de uso CUC1: Crear_Perfil

1: //El portal re-direcciona al usuario al formulario ‘crear perfil".

3:// El portal valida la informacion,

% 2: //El usuario ingresa la informacién solicitada
\\

\ 4://El portal general la cuenta y envia
‘Pantalla formulario Crea perfil un mail de activacién al email del usuario .

5:/El mail de activacion llega al correo del usuario,

este activa la cuenta al momento de dar clic en la liga en:iada./

6: // el usuario ingresa a la pantalla de inicio (nombreUsuario,contrasefia)

:Control de|Validacion.

: Usuario

:PantallaLogin

Figura 2.7 Diagrama de colaboracion, caso de uso 'Crear Perfil’
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Diagrama de colaboracion para el Caso de Uso CUC5: Bisqueda

1: /! El usuario ingresa lo parametros de busqueda

2:// La base de datos valida los parametros de busqueda

: ValidacibnBasedeDatos

3: // El portal presenta los resultado al usuario

4: /! El usuario ingresa a la informacién

Artista

Figura 2.8 Diagrama de colaboracidn, caso de uso 'Eliminar Perfil'.

Diagrama de colaboracion para el Caso de Uso CUC4: Eliminar_Perfil

1: // El portal presenta la Pantalla de Login

2: /I El usuario ingresa credenciales (nombreUsuario,contraseria)

3: // El usuario ingresa al apartado borrar perfil,
envia la peticién.

:PantallaLogin

4: /! El sistema valida la peticion de la aceptacion del usuar‘io/
:PantallaBorraPerfiil

::ControldeValidacion
5: // el usuario es re-direccionado a la pantalla de inicio.

:PantallaLogin

Figura 2.9 Diagrama de colaboracidn, caso de uso 'Eliminar Perfil'.
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Diagrama de colaboracion para el Caso de Uso CUC7: Reproducir_Musica.

1:// El usuario ingresa a la pagina web del portal.

2: // El usuario ingresa los parametros de busqueda.

::Blsqueda

\

4: // los resultados son presentados al Usuario
‘ValidacionBasedeDatos

5: // El usuario ingresa a la informacién

del artista. .
:Usuario

6: // El portal presenta la list de tracks del Album
el usuario los reproduce.

‘Artista :Album

Figura 2.10 Diagrama de colaboracion, caso de uso 'Reproducir misica'.

Diagrama de colaboracion para el Caso de Uso CUC9:Decarga_Miisica

1:// El usuario ingresa a la pagina web del portal.

2: // El usuario ingresa los parametros de busqueda.

:Blusqueda

\

4: /I los resultados son presentados al Usuario
: ValidaciénBasedeDatos

, 6: // El archivo de descarga se envia al usuario.
:Usuario

5: // El usuario ingresa a la informacién

del artista. :ControlDescarga

:Artista

Figura 2.11 Diagrama de colaboracidn, caso de uso ' Descargar musica’.

3:// La base de datos valida los parametros.

3: // La base de datos valida los parametros.
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Diagrama de colaboracion para el Caso de Uso CUC10: Subir_Musica

% 1: // El portal presenta la Pantalla de Login
\
|

2: // El usuario ingresa credenciales (nombreUsuario,contrasefia)

3: // El usuario ingresa al apartado subir track

:PantallalLogin

4: /I El sistema valida la peticion y abre el formulario subir Track.

::ValidaAlbum

5: // El usuario carga el track y lo asigna a un Album

—

6: // El portal presenta la informacion cargada en el Album seleccionado.

PantallaSubirTrack

:ValidaTrack

:Usuario

Figura 2.12 Diagrama de colaboracion, caso de uso 'Subir musica'.

2.11.2 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia, son una representacion del modelo de las interacciones
entre objetos, ordenadas en una secuencia en el tiempo. Estos diagramas incluyen:

* Objetos que participan en el escenario con sus ‘lineas de vida’.

* Los mensajes intercambiados en una secuencia en el tiempo que representa el
flujo de eventos del escenario.

* Elenfoque del control sobre los objetos.

A continuacion presentaremos los diagramas de secuencia mas representativos de nues-
tro sistema:
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Diagrama de secuencia para el caso de uso CUC1: Crear_Perfil

//1.1 Ingresa al portal y seoci{'m crear Perfil

"2 l-"resenta pantalla
-

I/ 1.2 Ingresa los datos solicitados
1

/1 2.2 Envia los datos a validacion.

/3.1 Valida los datos
—— I/ 4.1 Se crear el usuario

|-

A

/1 3.2 Regresa a pantalla
Crear Perfil si los datos no $on
correctos.

Figura 2.13 Diagrama de secuencia, caso de uso 'Crear perfil'.

Diagrama de secuencia para el caso de uso CUC5: Busqueda

X

. — e ValidacionBD e . Adtista

/1.1 Ingresa a apartado de b:usqueda.

aA rresenta pantalla
Bl

/1.2 Ingresa los parametros de blsqueda
1

// 2.2 Envia los datos a vali

acion. 1

/13.1 Valida los datas y muestra resultados.
—>

1/ 4.1 El usuario ingrésa
al apartado del artista.

A

// 3.2 Regresa a pantalla |
Crear Perfil si no hay resultados.
|

Figura 2.14 Diagrama de secuencia, caso de uso 'Busqueda’.



Diagrama de secuencia para el caso de uso CUC4: Borrar_Perfil

: Pantalla Login

//1.1 Ingresa al portal y apanq'do login

I/ 1.2 Ingresa credenciales (usuario, contrasefia)
1

2 l-“resenta pantalla
-

: Control de
Acceso

:Pantalla Borrar . Control de
Perfil Validacién

// 2.2 Envia los datos a validacion.

A

A

1
/13.1 El usuario entra dl apartado borrar perfil.

// 3.2 Regresa a pantal
si credenciales son incoriectas.

/I 4.1 Usuario envia sefi
de borrado de perfil.

.

11'5.1 El sistema confirma el borrado de
la cuenta y envia al usugrio a pantalla

login. !
1

Figura 2.15 Diagrama de secuencia, caso de uso 'Borrar perfil'.

Diagrama de secuencia para el caso de uso CUC7: Reproducir_Musica

:Busqueda

1
1
1

1
/1.1 Ingresa al portal y apartgdo Buscar.

/1.2 Ingresa los parametros de basqueda.
1

1/ 2.1 Presenta pantalla

: Validacién BD

:Usuario

// 2.2 Envia los datos a validacion.

A

-
1
1
1
1
1

/1 3.2 Regresq a pantalla
Si no hay resuitados.

/13.1 Los resultados sd presentan al usuario

// 4.1 El usuario ingresa
a la informacion de artista
o album.

Figura 2.16 Diagrama de secuencia, caso de uso 'Reproducir musica'.
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Diagrama de secuencia para el caso de uso CUC9: Descargar_Muisica

; — Busqueds +alidacion Usuario e

— 1
1

1
/1.1 Ingresa al portal y dpartado Buscar.

I/ 2.1) Presenta pantall
/1.2 Ingresa los param lros de bisqueda.

/2.2 Envia los datos & validacion. .
—— H /3.1 Los resultados se presentan al usuatio 4 5.1 £ usuario enia peticién

PR . Tppp——

de descarga. _ |

PP 1
3.2 Regresa a pantalla I"/f 4.1 El usuario ingresa Dj—l

; | a la informacion de arfjsta i
Si no hay resultados. //'6.1 El porfal valida la

o album.
Peticion y epvia el archivo
de descargaI al usuario.

A

Figura 2.17 Diagrama de secuencia, caso de uso 'Descargar musica’'.

Diagrama de secuencia para el caso de uso CUC10: Subir_Musica

:Login v e T : Valida Track
1
_:_ 1 1 [l : !
1 ] 1 ' 1
1 1 | ' |
/1.1 Ingresa al portal. | ' | ! H
1 | 1
/i 21| Presenta pantalla] ' E 1
1 1 ' 1
/1.2 Ingresa credenciales(usuario,contrasefia) ' i H i
1 1 ]
Il 2.2Ingresar a apartado subir Musica. i | i
//3.1 Se valida si hay un Album creado i /5.1 £ usuario sube el archivo.
1
1
. T/ 4.1 El usuario es di-! | I
/13.2 Se presenta la pantalla ! reccionado a la pamalla h
. 1
' | Subir track. : 11 6.1 El porjal valida la
' ' i informacion|y agrega track
i i : al album. Se presenta la
- ‘ i ! info en pantalla.
- ' ' i ' i
] 1 | ]

Figura 2.18 Diagrama de secuencia, caso de uso 'Subir musica’'.



CAPITULO 3. DISENO DE LA BASE DE DATOS

3.1. DISENO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS

3.1.1. Modelo Entidad — Relacion.

El modelo entidad relacién es un modelo de datos basado en una percepcién del mundo
real que consiste en un conjunto de objetos basicos llamados entidades y relaciones entre estos
objetos, implementandose en forma grafica a través del diagrama Entidad-Relacion [10].

Se puede definir como entidad a cualquier objeto, real o abstracto, que existe en un con-
texto determinado o puede llegar a existir y del cual deseamos guardar informacién. Un atributo
es una caracteristica o propiedad asociada a una entidad que toma valor en una instancia parti-
cular: nombre, pafs, teléfono.

Entidad = Tabla

Atributos = Campos

Cada entidad o tabla se compone de campos el cual uno o la combinacién de dos o mas
se puede convertirse en una Clave o Llave principal de la entidad. Una llave principal es el atri-
buto o conjunto minimo de atributos que permiten identificar en forma tnica cada instancia de
la entidad, es decir, a cada registro de la tabla. Las claves principales se utilizan cuando se nece-
sita hacer referencia a registros especificos de una tabla desde otra tabla. En principio se puede
identificar mas de un atributo que cumpla con las condiciones para ser clave, los mismo se de-
nominan Claves Candidatas.

Si la clave primaria se determina mediante un solo atributo de la entidad, entonces se
dice que la misma es una Clave Simple. En caso de estar conformada por mas de un atributo, se
le conoce como Clave Compuesta.

Una Clave Foranea es un atributo que es clave primaria en otra entidad con la cual se
relaciona.

Se entiende por relacién a la asociacidon entre 2 o mas entidades. Estas relaciones se
pueden clasificar de dos maneras: por Cardinalidad o por Modalidad.

La clasificacion por Cardinalidad comprende tres tipos de relaciones:

* Relacién Uno a Uno: Cuando un registro de una tabla s6lo puede estar relacio-
nado con un unico registro de la otra tabla o viceversa. En este caso la clave fo-
ranea se ubica en alguna de las 2 tablas.

* Relacion Uno a Muchos: Cuando un registro de una tabla (tabla secundaria) s6-
lo puede estar relacionado con un tnico registro de la otra tabla (tabla principal)
y un registro de la tabla principal puede tener mas de un registro relacionado en
la tabla secundaria. En este caso la clave fordnea se ubica en la tabla secundaria.

* Relacion Muchos a Muchos: Cuando un registro de una tabla puede estar rela-
cionado con mas de un registro de la otra tabla y viceversa. En este caso las dos
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tablas no pueden estar relacionadas directamente, se tiene que afiadir una tabla
intermedia entre las dos que incluya los pares de valores relacionados entre si.

La clasificacién por Modalidad comprende 2 tipos de relaciones: Dadas las tablas A y B,
que se encuentran relacionadas (Figura 2.19).

* Sipara todo registro de A existe siempre al menos un registro de B asociado, se
dice que la relacion en sentido A -> B es Obligatoria.

* Sipara todo registro de A, existen o no, uno o varios registros de B asociados, se
dice que la relacion en sentido A -> B es Optativa.

La modalidad de las relaciones se debe analizar en ambos sentido.

album
id int(11)
nombre varchar(128)

imagen varchar(255)
anio int(11)

genero varchar(128)
descripcion varchar(255)
id_usuario int(11)
id_banda int(11)

[ pista
id int(11)
nombre varchar(128)

archivo varchar(255)
id_usuario int(11)
descripcion varchar(255)
descarga int(11)
id_album int(11)

track int(11)

Figura 3.1 Modalidad de relaciones.

Ya que el portal de musica independiente esta construido sobre un CMS (Joomla), el mo-
delo E-R del portal se agrega al modelo de Joomla teniendo como tabla puente entre los dos mo-
delos a nuestra entidad Usuario y a la entidad de Joomla JOS_USERs de su modelo de usuario y
de control de accesos.
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El modelo ER de Joomla comprende las siguientes categorias y que son parte de la fun-
cionalidad del portal:

Contenidos Componentes | Médulos

Control de
Acceso

Plugins Ments

Plantillas Logs

3.1.1.1 Modelo ER de Joomla

content - > components, modules & plugins = -
2 jos_sections - os_plugins ¥l o
os_content - tid jos_modules bid i
¥ id < title ?id @ name @ name
< tide < name o title © element < link
 tite_alias % @ imae  content @ folder @ menuid (FK)
& modified t o scope & ordering @ access & parent (FK)
© introtext < image_position & position © ordering & admin_menu_link
< fullext < description  checked_out < published  admin_penu sk | 1.4
@ state  published & checked_out time & iscore % option
@ sectionid (FK) | H- & checked_out & published H o dientid & ordering
< mask PR H & checked_out_time & module & checked_out @ admin_menu_img
@ catid FK) T onex 0| oo =  ordering & numnews o checked_out_time | [& iscore
o reaed [§ om0 0] [l ctagus o access bty o params bt
@ created_by (FK) g & PR TR @ count & showitle T [ enabled
 created_by _alias ity Tt  params o params
o modified_by (FK) | 2 lastip 3 e N e & iscore <t moduleid FK)
& checked_out @ rams o dient id # menuid (FK)
& checked_out_time Simage,
& publsh_up & cection F1)
& publish_down % image_position
o images © description e templates menu
< s 2 ";"b"é":d jos _template_positions _~ jos_menu i
< attribs | @ thacked.out [ vid
& version HH] @ checked_out time < position < menutype
& parentid (FK) @ edior > description @ name
& ordering @ ordeting & link
< metakey p+——— 9 arcess . ; & type
& metadesc & count X";Sl lem]p :xes menu_~ % published
o access & params mplste + HH@ parent (FK) -
its = @ menuid FK)  componentid
v  dient_id & sublovdl
— T | & orderins
f 1 & checked_out
it & checked_out_time |14
T & pollc
jos_weblinks ___~ + * os_polls - jos_poll_menu_+ & browsertNay
LT ® jos nevsfesds -] [jos conact detals -] [0 b
. jos. °
o sid T o _ o voters & params
o title bepbast s  checked_out & model_name
owl @ link  address & checked_out_time T o view pame
% description 2 s b ik & published ] Y a @ renderer_name
befd S [ publshed & sane S & el R bkl
I © numarticles. % count @ lag < text o
% published oA
& checked_out 9 cache_time @ postcods f o hits
& checked_out_time @ checked_on  relephone
et o checked_owt time | |g fax AT -
 ord ° i
@ archived S ezl os_poll_date ~" @ bid
% approved o (T o a7 -
2 & imagepos i jos_stats_agents |
& params o e
< email_to & agent
& default_con ° vole‘_ld FK) @ type
- & published @ poll id (FK)  hits
josmessages_ ~ & checked_out
1 u’“!:“‘ﬂan = = & checked_out_time — 1<
Frreron  ordeing
@ cfg_name % params
i N  search_tem
5 date_ime G dfg_value by =  showBanner o
bemag ¢ jos_bannerdient & thadred. oo
< priority T bt # aid < checked_out_time
© subject ¢ '“"b'e @ name k) & editor jos_core_log_items '
o message AL N— 9 contact & custombannercode & time_stamp
e @ email & —_— & item_table
¥  extrainf 5 = < item_id
s thackad o0t jos bannerinish e
& checked_out_time ¥
% editor ¢ QY
s o type
@ name
& impressions "
o dicks MOTES:
& inageisd checked _out is a common colurn in many of
& datestart the tables and is in Fact a foreign key to
& datesnd jos_users.id. These relations to the
jos_users table have been left out to keep
the diagram readable.
it e - Please submit comments o this diagram on
os session_~ jos_core_adl_aro_sections ~ et
@ session_id @ section_id (FK) X '
> < usemame @ value 5 5
Py BT |o ek or_core_adars This schema was created by Torkil Johnsen
1< quest > Hed | @ name @id and is based on Joomla! 1.5 alpha 2,
& userid (FK) 3 name < hidden  section_value revision 3148,
-H— < usertype @ value
¢ 6d FK) % order_value
< dient_id i;x ore. acl_aro_groups & e RELATIONSHIPS LEGEND:
i = @ hidden
| groups _aro_map_~
S parent A K jos_cors_ad
@ name ¥ group_id (FK) identifying  non-identifying
———H2 5  section_value
ot @ aro_id (FK) many toone  >H—H- H—H
@ activation & value
& piraini onetoone | H—f- H—H

Figura 3.2 Modelo E-R de Joomla [C].
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3.1.1.2 Modelo ER Portal de Musica Independiente

El modelo ER de nuestro portal (Figura 3.3) comprende las entidades Usuario, comenta-
rios, anuncios, banda, dlbum pistas y las relaciones entre ellas que describiremos mas adelante.
Este modelo cumple con las 3 etapas de normalizacién descritas en capitulos anteriores.

Usuario comentarios
idint11) OO @E[ —=<| idint(11)
name varchar(255) mensaje varchar(255)
apellido varchar(64) id_usuario int(11)
----------------------------- avatar varchar(255) id_album int(11)

descripcion_usuario varchar(255)

preferencia_musical varchar(255)
pais varchar(30)

ciudad varchar(255)

username varchar(150)

email varchar(100)
password varchar(100) banda
anuncios H | R i int(i 1)
id int(11)
mensaje varchar(255)
id_usuario int(11)
fecha date

nombre varchar(128)

email varchar(128)

telefono varchar(128)

anio int(11)
H web varchar(128)
E ___________ id_usuario int(11)
E H logo char(128)
) : descripcion char(255)
lugar char(255)
pista : album
id int(11) id int(11)
nombre varchar(128) nombre varchar(128)
archivo varchar(255) imagen varchar(255)
id_usuario int(11) anio int(11)  )|--------------mmmmmm e e e
descripcion varchar(255) genero varchar(128)
descarga int(11) descripcion varchar(255)
id_album int(11) id_usuario int(11)
track int(11) id_banda int(11)

Figura 3.3 Modelo E-R de marquee.com.mx.

3.1.2 Descripcidn de entidades y Relaciones
Las entidades que conforman nuestro modelo de la base de datos son:

¢ Usuario

e Banda
e Album
* Pista

e Comentarios
* Anuncios

La entidad Usuario es la tabla puente con la base de datos del CMS con el que estamos
construyendo nuestro sistema. En realidad la entidad que estamos utilizando para Usuario, es la
tabla de Joomla: JOS_Users, pero la representamos de manera simple con los atributos definidos
propiamente del portal.
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Los atributos de esta tabla son:

Id, que representa el identificador inico por usuario (clave primaria).

Name, de la tabla JOS_Users representando el nombre del usuario.

Apellido.

Avatar, registro que almacenara la ruta de la imagen cargada. Representacion
grafica de la cuenta.

Descripcién Usuario, campo donde el usuario describird de manera libre su
cuenta.

Preferencia Musical.

Pafs.

Ciudad.

Username, también tomado de la tabla JOS_Users. El nombre de usuario sera uti-
lizado como la credencial de acceso al portal.

Email, utilizado de igual manera de la tabla JOS_Users para almacenar el correo
electrénico del usuario.

Password, al igual que username y email es tomando de la tabla de Joomla para
almacenar la contrasefia que sera utilizada para acceder al portal.

Las relaciones de esta entidad con las demas entidades del modelo se definen de la si-
guiente manera: postear, agregar, crear, tener, pertenecer, ser y difundir en el contexto mas
amplio del modelo.

La relacién que se establece entre Usuario y todas las demas entidades se define como:

Entidad Relaciones Entidad
Usuario puede o no postear uno o mas Comentario
Usuario puede o no crear una o mas Banda
Usuario puede o no agregar uno o mas Album
Usuario puede o no agregar una o mas Pista
Usuario puede o no difundir uno o mas Anuncio

La entidad Banda define al artista que posteara el material en el portal y sus atributos se
definen de la siguiente manera:

Id, como identificador inico para Banda (llave primaria).

Nombre, nombre artistico.

Email, que almacena la direccién electrénica de contacto del artista.

Teléfono de contacto del artista.

Afio, Fecha de la creacion del artista.

Web, sitio oficial / alterno del artista.

Id_usuario, llave foranea en la relacién con la entidad artista.

Logo, registro que almacenara la ruta de la imagen Logo del artista en el sitio.
Descripcion, del artista.

Lugar, geografico de donde es el artista.
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La relacién de esta entidad se establece con la entidad Usuario y con la entidad Album de
la siguiente manera:

Entidad Relaciones Entidad
Banda debe ser definida por un Usuario
Banda puede o no tener uno o mas Album

La entidad Album, donde se define la informacién del material musical del artista. Se
define de la siguiente manera:

* Id, como identificador tnico de la tabla (llave primaria).

¢ Nombre, del album de la banda.

* Imagen, registro que almacena la ruta de la imagen del Album en el portal.
* Afio, de la grabacidn del material.

e Genero, musical.

* Descripcidn, del material.

¢ Id_usuario, llave foranea en la relacion con la entidad Usuario.

¢ Id_banda, llave foranea en la relacién con la entidad Banda.

La relacién que se establece con la entidad Album y las entidades Usuario y Banda:

Entidad Relaciones Entidad
Album debe pertenecer a una Banda
Album debe tener una o mas Pista
Album puede tener uno o varios Comentario
Album es creado por un Usuario

La entidad Pista, define a los ‘tracks’ de los albumes del artista. Las relaciones de esta
entidad aparecen con las entidades Album y Usuario:

* Id, como identificador tnico de la entidad (llave primaria).

* Nombre, de la pista.

e Archivo, localidad donde se almacena la ruta del archivo de audio.

¢ Id_usuario, llave foranea de la relacion con la entidad usuario.

* Descarga, registro que almacena un booleano para activar o no la descarga de la
pista.

e Id_album, llave foranea de la relacion con la entidad album.

* Track, numero de pista del album.
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Las relaciones que se establece con esta entidad son:

Entidad Relaciones Entidad
Pista debe ser agregada por un Usuario
Pista debe pertenerce a un Album

La entidad Comentarios, define los mensajes que se postean hacia un dlbum, como su
nombre los dice, son comentarios hacia un 4lbum de un artista.

Las relaciones que se establecen son con las entidades usuarios y album de la siguiente
manera:

Entidad Relaciones Entidad
Comentario debe ser posteado por Usuario
Comentario debe pertenecer a un Album

Y por ultimo la entidad Anuncios, define a los mensajes que los usuarios difunden en el
portal. Estos mensajes son de caracter general y aparecen en la pagina de inicio.

* Id, como identificador tnico de la entidad (llave primaria).

¢ Mensaje.

¢ Id_usuario, llave foranea de la relacion con la entidad Usuario.
* Fecha.

Las relaciones que existen se establecen con la entidad usuarios.

Entidad Relaciones Entidad

Anuncios debe ser difundido por un Usuario
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3.1.3 Diseio Légico

El disefio légico es la adaptacion de nuestro modelo de bases de datos a un modelo en el
cual se adapte a cualquier sistema gestor de bases de datos (SGBD). Esto quiere decir que cual-
quier manejador de bases de datos basandose en este modelo l6gico sera capaz de soportar las
necesidades de nuestro portal de musica independiente.

N 0.1 0,1 N
Anuncios Usuario Comentarios

N
N Cm>— Banda
-
N
N |
Pista @ L Album o

Figura 3.4 Disefio ldgico del portal.

Este modelo esta conformado por las 6 entidades nuestro modelo ER e implementando
las relaciones entre los mismos, cubriendo las necesidades que nuestro portal de musica requie-
ra para su 6ptimo funcionamiento.
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CAPITULO 4. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS DEL SISTEMA

4.1 IMPLEMENTACION

En esta etapa observaremos paso a paso el resultado de nuestra planeacién ya imple-
mentada. Las siguientes imagenes mostraran el funcionamiento del portal de musica indepen-
diente (marquee.com.mx) ya en el WWW. Se explicara cada una de las ventanas del portal.

Como se ha hecho mencidn, la construccién del portal se baso6 en el uso de Joomla v1.5,
utilizando hojas de estilo (CSS - del inglés Cascading Style Sheets) y utilizando editores como
TACO(editor de programaciéon MAC OS X) y el mismo editor directo en el panel de control y edi-
cion de Joomla.

4.2 IMPLEMENTACION DE LA INTERFAZ

Desde el inicio, el disefio de la interfaz del portal se pens6 de manera minimalista, ha-
ciendo asi lo mas importante del portal el material musical sin tener distractores que afecten al
usuario final.

El ‘layout’ general de las paginas del portal se comprende la siguiente manera:

* Parte Superior, Logotipo del portal (MARQUEE - Musica Independiente) bajo es-
te un banner presentado lo mas relevante del porta.

* Parte Izquierda, apartado de Login, registro y panel de control.

* Parte Centro, Mené del portal, campo busqueda de material, presentaciéon del
portal.

* Parte Derecha, posteo de Mensajes con informacidén o comentarios del sitio he-
cho por usuario registrados.

* Parte Inferior, banner politicas, privacidad y reporte de abuso dirigido a usuario
en general.

4.2.1 Logotipo y Lema
El nombre del portal esta formado por dos palabras: M = Musica + ARQUEE (modismo

inglés) Arquitectura = Arquitectura de la musica. Que desde nuestro punto de vista es lo que
desarrollan los musicos Independientes.

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Bienvenidos | Musica libre para tus oidos

Figura 4.1 Logo y lema del portal.
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4.2.2 Pagina de Inicio.

Pagina principal del portal www.marquee.com.mx :

Bienvenidos | Musica libre para tus oidos
D | t M http://www.marquee.com.mx/index.php Google Qo O

Bienvenidos | Mdsica libre para t

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Login Inicio Albumes Bisqueda Contacto

Nombre de usuario

Contrasena Bienvenidos | Masica libre para tus oidos
L 1

Masica independiente.

Recuérdeme

¢Recordar
contrasefia?
¢Recordar usuario?
Registrese aqui

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.2 Pagina de inicio del portal.

Sin necesidad de ser un usuario registrado existen funciones disponibles para los usua-
rios en general, como presentacion de dlbumes, biisqueda de material o acceder al apartado de
contacto o escuchar el material a través de un reproductor de medios.
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4.2.3 Interfaz del Usuario Registrado.

Para los usuarios registrados el portal muestra una interfaz con mayores caracteristicas
del manejo de informacién como: manejo de perfil, creacién o eliminacién de artista, creaciéon
de dlbumes y carga de material musical o mensajes difundidos en el portal por ese usuario.

Muro

| + Mhxtp:/lmarqueeAcom.mx/index.php?option=com_comenr&view=anic|e&id=65& ¢ | [Q~ Google QO

Muro ‘ V ; . : V : V " , +

UEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Inicio Muro Albumes Bisqueda Contacto

Muro

Mensaje de prueba a la comunidad MARQUEE. HOLA MARQUEE

2012-03-03 / Eliminar

» ’.:/2

Perfil

Cambiar datos )
Borrar perfil

Mi banda Sl
Perfil banda
Crear banda
Mi misica
Albumes
Crear dlbum
Subir track
Login
Hola raffaelrs,

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.3 Vista del usuario registrado.
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El intercambio de anuncios en el portal es activado para usuarios registrados (Figura

4.4).

Bienvenidos | Musica libre para tus oidos
| M http://marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=43& Google

Bienvenidos | Masica libre para t

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

TUR

Perfil Inicio Muro Albumes Bisqueda Contacto
Bienvenidos | Musica Anuncios
libre para tus oidos
Miisica independiente Mensaje de prueba a la comunidad
P ’ MARQUEE. HOLA MARQUEE
Perfil 2012-03-03| Eliminar
Cambiar datos
Borrar perfil motzaqui
Esto es una prueba
M. b d 2012-01-16
1 banda
Perfil banda
Crear banda
Mi misica
Albumes
Crear dlbum
Subir track
Login

Hola raffaelrs,

Cerrar sesién

Acercade  Artistas/Bandas  Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.4 Intercambio de mensajes en muro.
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4.2.4 Interfaz del Administrador

Como ya se ha defini6, el contenido del portal es administrado a través de Joomla, asi
que para acceder a el area del Administrador es necesario entrar al panel de control de Joomla.
www.marquee.com.mx/administrator (susceptible a mayusculas o minusculas debido a am-
biente Linux del hosting).

MARQUEE - Administration 1%
< + @ nttp:/ /www.marquee.com.mx/administrator/index.php ¢ | (Q~ Google (3]

| MARQUEE - Administration | +

Site Menus Content Comp E ! Tools Help €8 Legacy: 1.0 M Preview *0 M2 ©lLogout

I » Welcome to Joomlal

——— | | |
= ) A
O i Congratulations on choosing Joomla! as your content management system. To
help you get started, check out these excellent resources for securing your
server and pointers to documentation and other helpful resources.

Security

Add New Article Article Manager Front Page Manager Section Manager

On the Internet, security is always a concern. For that reason, you are
encouraged to subscribe to the Joomla! Security Announcements for the latest
information on new Joomla! releases, emailed to you automatically.

If this is one of your first Web sites, security considerations may seem
complicated and intimidating. There are three simple steps that go a long way
towards securing a Web site: (1) regular backups; (2) prompt updates to the
latest Joomla! release; and (3) a good Web host. There are many other
important security considerations that you can learn about by reading the
Joomia! Security Checklist.

Category Manager Media Manager Menu Manager Language Manager

| |
m N If you believe your Web site was attacked, or you think you have discovered a
security issue in Joomla!, please do not post it in the Joomla! forums.
Publishing this information could put other Web sites at risk. Instead, report
User Manager Global Configuration possible security vulnerabilities to the Joomla! Security Task Force.

Learning Joomla!

A good place to start learning Joomla! is the "Absolute Beginner's Guide to
Joomlal.” There, you will find a Quick Start to Joomla! guide and video,
amongst many other tutorials. The Joomla! Community Magazine also has
articles for new learners and experienced users, alike. A great place to look for
answers is the Freguently Asked Questions (FAQ). If you are stuck on a
particular screen in the Administrator (which is where you are now), try clicking
the Help toolbar button to get assistance specific to that page.

If you still have questions, please feel free to use the Joomla! Forums. The
forums are an incredibry‘valuable resource for all levels of Joomla! users.

A b n . 21, oma. £

Figura 4.5 Panel de control del gestor de contenidos Joomla.
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4.3. PRUEBAS DEL SISTEMA

4.3.1. Pruebas del Portal de Musica Independiente

En este apartado describiremos las funciones mas importantes de nuestro portal.

4.3.1.1 Registro

El registro al portal (Figura 4.6) es de manera gratuita sin delimitar la capacidad de al-
macenamiento del material musical que el usuario desee agregar al mismo. Dentro de la panta-
lla inicial en la parte derecha se encuentra la liga ‘Registrese aqui’ el cual direccionara al usuario

al siguiente formulario:

Registro

< + Mht(p://marquee.com.mx/index.php?option=com_user&view=register ¢ | (Q~ Google

Registro |

UEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Inicio Albumes Bisqueda Contacto

Registro

Nombre:

Apellido:

Usuario:

|
|
|
Descripcion:
Preferencia Musical:
Pais:
|
|
|

Ciudad:

Correo electrénico:

Contrasefia:

Verifique su contrasefia: |

Acepto las condiciones [

Los campos marcados con un asterisco (*') son obligatorios

Registrese

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.6 Plantilla de registro de usuario en el portal.
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El usuario debera proporciona la informacién solicitada del formulario, tomando en
cuenta que los campos obligatorios estdn marcados con un asterisco (**'). Cuando se envia el
formulario, el portal verifica la informacién y si ésta es correcta indica al usuario que se ha en-
viado un correo electrénico a la cuenta e-mail proporcionada (Figura 4.7) para la activacion de
la cuenta. Si el usuario no activara la cuenta mediante el mail enviado, el usuario no podra acce-
der hasta que complete la activacidn.

Se ha creado su cuenta y se ha enviado un enlace de activacién a la direccién correo electrénico que nos ha

proporcionado. Debera activar su cuenta haciendo clic en el enlace de activacién antes de poder acceder al sitio.

Figura 4.7 Confirmacién de creacion y envio de informacion al usuario.

Correo electronico enviado al usuario:

Marquee | Masica Independiente <webmaster@marquee.com.mx>
Detalles de la cuenta de Rafael en MARQUEE
March 3,2012 2:08 AM

Hola Rafael,
Gracias por registrarse en MARQUEE. Su cuenta ha sido creada y debe activarla antes de que pueda utilizarla.

Para activarla, haga clic en el siguiente enlace o copielo y péguelo en el campo 'URL' de su navegador:
http2/marquee.com.mx/index.php?option=com_user&task=activate&activation=c4d646a46336cf7eb3fccc5b2d5af8e?

Después de activar su cuenta podra acceder a http2/marquee.com.mx/ utilizando los siguientes datos:
Figura 4.8 Mensaje de confirmacion en la bandeja de entrada del usuario.
Confirmacién de activacion:

Registro

M http://marquee.com.mx/index. i om_ =activate&activation Google

Registro

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Inicio Albumes Basqueda Contacto

jLa activacién se ha completado correctamente!

Su cuenta ha sido activada correctamente. Ahora ya puede acceder con el
nombre de usuario y contrasefia elegido al registrarte

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.9 Mensaje de activacion de cuenta en el portal.
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4.3.1.2 Login

En seguida de haberse registrado el usuario en el portal, esta listo para iniciar sesién:

Login Inicio Albumes Basqueda Contacto

Nombre de usuario

Contrasefa Bienvenidos | Musica libre para tus oidos
Misica independiente.

Recuérdeme ()

Iniciar sesién

¢Recordar
contrasefia?
¢Recordar usuario?
Registrese aqui

Figura 4.10 Plantilla de inicio de sesion.

Si el usuario tuviera algin error en sus credenciales, el portal lo detectara y confirmara a
través de un mensaje:

Registrese

Nombre de usuario o contraseifia no encontrados, o, usted ain no ha registrado una cuenta.

Primero debe iniciar sesién.

Figura 4.11 Mensaje de error de inicio de sesion.

Si el inicio de sesion es exitoso, el portal llevara al usuario al perfil de su cuenta:

Ahi el usuario podra comenzar a utilizar su cuenta modificando su perfil, agregando un
Avatar, creando albumes, cargando o descargando archivos de mtusica y hacer buisquedas.

Perfil Inicio Muro Albumes Basqueda Contacto

v ) Muro

Perfil
Cambiar datos
Borrar perfil

Mi banda
Perfil banda
Crear banda

Mi misica
Albumes
Crear album
Subir track

Login

Hola raffaelrs,
Cerrar sesién

Figura 4.12 Pantalla de inicio del usuario con opcién de publicar en muro.
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4.3.1.3. Crear Artista

Una vez que el usuario ha editado su perfil, puede utilizar la funcién de crear un artista
(Banda) dentro del apartado ‘Mi Banda’ -> ‘Crear Banda’, al acceder a esa liga el portal abrira un
formulario de alta del artista.

Crear Banda o perfil de artista

< + M http://marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=68&Itern ¢ = O~ Coogle (3]
{ Crear Banda o perfil de artista ‘ +

MUSICAINDEPENDIENTE
N

Inicio Muro Albumes Basqueda Contacto

Crear Banda o perfil de artista

Para poder crear album y subir tracks, primero debes crear un perfil de banda o artista:

Perfil Nombre: | |
Cambiar datos

Borrar perfil

Logo: | Choose File | no file selected |

Aifio de creacién:

Mi banda Ciudad: | |
Perfil banda Pais: (México 4
Crear banda Teléfono: | ]
Mi misica E-mail: | |
Albumes Sitio web: | |
Crear album Descripcién:
Subir track )
Login
Hola raffaelrs,

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.13 Plantilla de la funcién de creacién de artista.
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Una vez creado el artista, es mostrado en el perfil del usuario, desplegando la informa-
cién del artista.

Perfil de banda/artista
2 | + M http://www.marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=69" < | Q- Coogle ©

| Perfil de banda/artista | +

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Inicio Muro Albumes Biasqueda Contacto

Perfil de banda/artista

*Modificar | *Eliminar

Perfil
Cambiar datos
Borrar perfil

Mi banda
Perfil banda
Crear banda
P Cerdo Vendetta
Mi misica 2003

Albumes

Puebla, Mexico
Crear album

raffaelrs@me.com

Subir track 7225106026
Login cerdovendetta.com
Hola raffaelrs, Rock Progresivo

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.14 Perfil de artista.
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4.3.1.4. Crear Album.

Ya creado el artista y si el usuario quisiera crear un album, lo puede hacer desde el menu
del perfil, el sistema verificara enviara el formulario de creaciéon de album.

Primero debe crear un album

| + Mhltp://marquee.com.mxIindex.php?op!ion:com_coment&view:anicle&id=67&ltev ¢ | [Q~ Google (3]

| Primero debe crear un album | +

UEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Inicio Muro Albumes Biasqueda Contacto

Primero debe crear un album

Antes de subir alguna cancién, primero debe crear un album

Perfil Nombre: | |
Cambiar datos

Logo: ' Choose File | no file selected I

Borrar perfil Afio de creacién:
Mi banda Ciudad: | ]
Perfil banda Pais: ( México 9
Crear banda Teléfono: | ]
Mi misica E-mail: | |
Albumes Sitio web: [ |
Crear album Descripcién:
Subir track
/)
Login
Hola raffaelrs,

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.15 Plantilla de la funcién crear album.
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Una vez creado el dlbum se muestra al usuario en el perfil.

Albumes

J M Albumes Gakak

M marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=50&Itemid=18 &) -"' Google Q

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

TUR

Perfil Inicio Muro Albumes Bisqueda Contacto

Albumes

Perfil
Cambiar datos
Borrar perfil

Mi banda
Perfil banda

*Modificar | *Eliminar
Crear banda

. Implota
Mimausica 2003

Albumes
Crear album
Subir track
Login
Hola raffaelrs,

Cerrar sesién

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.16 Listado de albumes del artista.



4.3.1.5 Albumes.

Tanto los usuario no registrados como registrados tienen la posibilidad de ir al apartado
de dlbumes y visualizar los artistas registrados por dlbum. La vista se hace de manera aleatoria
y por grupos de 20 en 20 albumes.

Albumes
J M Albumes Gakak
M marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=27&Itemid=27 c | (9~ Google Q I*
MUSICAINDEPENDIENTE

et L (Y]
SANTISIMOS

NORKELS

Inicio Muro Albumes Btsqueda Contacto Buscar ]

Albumes

Perfil
Cambiar datos
Borrar perfil

Mi banda Donde haya Implota
Perfil banda luz...
Crear banda Alternativo

Mi misica
Albumes

Crear dlbum This workis licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License .

Subir track

Login
Hola raffaelrs,

Cerrar sesién

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.16 Listado aleatorio de albumes del portal.
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4.3.1.6. Busqueda

Los usuario registrados y no registrados tiene la opcién habilitada de busqueda (Figura
4.17) ya sea sobre el menu principal del sitio o utilizando el campo ‘Biisqueda’ que aparece en
todas las paginas del sito. Ahi el usuario introduce los parametros de la biisqueda para que asf el

sistema valide y arroje los resultados encontrados.

Inicio Albumes Biisqueda Contacto

Login

Nombre de usuario

Buscador

Contrasefia

Recuérdeme ()

¢Recordar
contrasefia?
¢Recordar usuario?
Registrese aqui

Implota buscar

Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Acerca de

Figura 4.17 Formato de busqueda de artista o album.

Resultado:

Busqueda
le&id=55&Ite ¢ | (Q~ Google

< + M http://marquee.com.mx inde: 3

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

| Bisqueda

Login Inicio Albumes Basqueda Contacto

Nombre de usuario
Busqueda

=

Contrasefia

Recuérdeme ()
q

¢Recordar
contrasefia?
¢Recordar usuario?

Regfstrese aqui Implota

2003

Implota

exa.... o

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.18 Formato de resultado de la bisqueda.
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4.3.1.7. Reproducir Musica

El usuario registrado o no registrado tiene la opcién de reproducir la musica de un al-
bum en el portal. Al momento de abrir el album el ‘playlist’ aparecera con un reproductor por

‘track’.

2| M http://marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=54&Ite Google

Album - Tracks

Login

Nombre de usuario
Contrasefia

Recuérdeme

¢Recordar
contrasefia?
¢(Recordar usuario?
Registrese aqui

Acerca de

Album - Tracks

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

TUR

Inicio Albumes Basqueda Contacto

Album - Tracks

Jelz Vultur
Donde haya luz...

201
Alternativo

Bateria: Susana Aparicio; Bajo:
Gerardo Lépez; Guitarra: Motzaqui

1. Médula C
Rockalternativo

Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.19 Plantilla de reproduccion de un album.
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4.3.1.8 Descarga de Musica y Comentarios de Album.

La descarga de material iinicamente esta habilitada para usuarios registrados. La forma
de poder descarga es a través de hacer una biisqueda o simplemente navegar en la lista de artis-
tas o dlbumes disponibles en el portal. El usuario accedera al dlbum y en cada track se habilitara
la opcién de descarga si es que el artista habilito el booleano de descarga en el ‘track’.

Dentro de esto, los comentarios por usuario hacia los dlbumes se habilitan (Figura 4.20).
A través de un campo de texto y un botén los usuarios pueden postear mensajes al album del
artista. Esto solo disponible solo para usuarios registrados.

Album - Tracks

2| + M http://marquee.com.mx/index.php?option=com_content&view=article&id=54&ltern 2~ Google (3]

Album - Tracks | +

IVWIRNUWVLL

MUSICAINDEPENDIENTE

Inicio Muro Albumes Biasqueda Contacto

Album - Tracks

Jelz Vultur
Donde haya luz...
2011

Perfil
Cambiar datos
Borrar perfil

Alternativo
Bateria: Susana Aparicio; Bajo:
Gerardo Lépez; Guitarra: Motzaqui

Mi banda
Perfil banda 1. Médula k4
Crear banda Rock alternativo
Mi misica Chido
Albumes
Cre.ar album uen disco, Felicidades. ziminar
Subir track
Login
Hola raffaelrs,
)

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.20 Area de comentarios hacia album.
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4.3.1.9 Contacto

Los usuarios registrados y no registrados son capaces de establecer comunicacion con el
Webmaster del sitio a través de la opcidon Contacto, ubicada en menu principal. Al acceder a ese
apartado el usuario tendra que llenar el formulario (Figura 4.21), con la posibilidad de enviar
una copia del mensaje que enviara al Webmaster.

contacto

2| M http://marquee.com.mx/index.php?option=com_contact&view=contact&id=1&Iten Google

MARQUEE

MUSICAINDEPENDIENTE

contacto

Login Inicio Albumes Bisqueda Contacto
Nombre de usuario

Contrasefia

Recuérdeme Escriba su nombre:

or o lRafael Ramirez I

Direccién de correo electrénico:

¢(Recordar

contrasefia? .
¢(Recordar usuario? Asunto del mensaje:
Registrese aqui IContacta para bandas I

Escriba su mensaje:

Soy productor y necesito acceder a todas la base de
datos.

o Enviar una copia de este mensaje a su propio correo

Enviar

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.21 Formulario de contacto.
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4.3.1.10 Reporte de Abusos

Todos los usuarios tiene la posibilidad de reporta abusos ya sea por el manejo de mate-
rial o por los efectos que el material pueda provocar en la sociedad. Esta solicitud enviada al
Webmaster sera evaluada teniendo como soporte la justificacién de la persona que lo reporta.

Reporta abuso de material

< oz Mhnp://marquee.com.mx/index.php?op!ion=com_content&view=article&id=75&It» ¢ | [Q~ Google (3]

| +

UEE

MUSICAINDEPENDIENTE

Reporta abuso de material

Login Inicio Albumes Bisqueda Contacto

Nombre de usuario

Reporta abuso de material

Contrasefia
. Nombre* [BandaX |
Recuérdeme [
Tu email* &Ag!{;,@me.com I
¢Recordar Razén: () 1. Incita al racismo
contrasefia? ) 2. Incita a la violencia

¢Recordar usuario?

Regstrese aqui ) 3. Violacion a la integridad humana

# 4. Infringe en la propiedad intelectual
de derechos de autor

Iustificacic’m: robaron material de banda

www.cerdovendetta.com.mx

Acerca de Artistas/Bandas Politicas Privacidad Reporta abuso de material

Figura 4.22 Formato de reporte de abusos en el uso de material registrado.
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El portal verifica la informacién y envia un mensaje de agradecimiento por el reporte:

Login

Nombre de usuario
Contrasefia

Recuérdeme ()

Iniciar sesién

¢Recordar
contrasefia?
¢Recordar usuario?
Registrese aqui

Inicio Albumes Basqueda Contacto

Reporta abuso de material

Tomaremos cartas en el asunto, agradecemos tu tiempo

Figura 4.23 Confirmacion de reporte de abuso enviado.
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CONCLUSIONES

La construccion de este tipo de aplicaciones tipo portal puede ser de alta calidad utili-
zando herramientas de software libre y multiplataforma. Asi también la tecnologia podra ser
una herramienta muy poderosa y clave para el consumo de un producto artistico a nivel inde-
pendiente y con bajo presupuesto.

Como resultado esperado es que este producto se popularice entre las redes sociales a
corto y mediano plazo; y se logre expandir las bases de datos a nivel mundial sin lucro alguno de
la informacién de los usuarios.

Por la parte social, se espera que la distribuciéon de material a través de esta herramienta
reduzca la dependencia del uso de material fisico donde los costos son elevados y los artistas en
fases iniciales de sus proyectos no pueden cubrir.

TRABAJOS A FUTURO

A corto plazo, se espera recibir retroalimentacién de los usuarios para mejorar el disefio
y funcionalidad del portal. Aun cuando este portal de musica independiente es una herramienta
libre para los usuarios, es necesaria la introduccién de marketing y difusién de productos de
interés de los artistas en el portal.

Alargo plazo se espera integrar recursos humanos para distribuir la carga de trabajo del
portal y desarrollar mejores herramientas para los usuarios.

La mejora de infraestructura es uno de los siguientes paso a mediano plazo para sopor-
tar el almacenamiento de informacién conforme vaya creciendo la base de datos.
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APENDICE A - Manual de Instalacion y Migracion

El siguiente manual contiene los pasos a seguir para la instalacién o migracion
completa del portal de Musica independiente en un ambiente nuevo en web hosting. En
primera instancia hablaremos a cerca del portal, seguido de los requerimientos del ser-
vidor (host), la carga del CMS y la base de datos.

El portal.

El portal de musica independiente trabaja bajo los componentes de un servidor
web como es LAMP, WAMP o XAMPP y gestionado a través de un CSM, Joomla como
nuestra instancia.

El servidor de Web Hosting

Se recomienda utilizar un servicio de web hosting para alojar nuestro portal y
dominio, ya que estos estan preparados con todos los componentes necesarios con los
que interactua la aplicacion.

Como minimas caracteristicas del web hosting:

*  Web hosting en Linux.

* 36 GB de almacenamiento o superior.

* 120 GB de Trafico.

* Soporte servicio FTP.

* Soporte servicio Apache web server 2.2 o superior.
* Soporte Servicio MySQL 5 o superior.

* Soporte servicio POP.

* Soporte PHP 5 o superior.

* Disponibilidad del servicio del 99.9%.

* Soporte y monitoreo 24/7

* Joomla 1.5 o superior.

Cabe mencionar que no es imperativo el uso de algun servicio de hosting con al-
guna compaifiia externa, ya que la solucién puede implementarse de manera interna y
dependera de la inversion de los recursos al proyecto.



Carga del CSM y la base de datos en el web.

Previamente la base de datos del portal marquee.com.mx debe haberse respaldado asi

como los archivos del directorio del domino.

Dentro del arbol de carpetas del web hosting, identifique la carpeta HTML publica y
posteriormente copie los archivos de instalacion del CSM, en nuestro caso Joomla asi
como todos los archivos del directorio respaldado del dominio.

Para ejecutar la instalacion, abra un navegador con la siguiente direccion:

www.marquee.com.mx/administrador

El navegador lo llevara a la pagina de inicio del configurador de Joomla el cual le permi-

tira configurar y verificar:

* Idioma

* Prerequisitos de instalacion.
* Licencia

* Base de datos

* Configuracién FTP

La configuracion Global del Servidor debe llevarse a cabo con los siguientes datos:

Y1 Joomlal’ MARQUEE

Version 1.5.22

Site Menus Content Components Extensions Tools Help

3 Global Configuration

Site System Server

Server Settings
Path to Temp-folder | /domains/marquee.com.mx/public_html/tm
GZIP Page Compression @ No O Yes
Error Reporting | System Default $

Force SSL | None s

Locale Settings
Time Zone | (UTC -06:00) Central Time (US & Canada), Mexico City

FTP Settings
Enable FTP @ No O Yes
FTP Host 127.0.0.1
FTPPort 21
FTP Username
FTP Password
FTP Root

Legacy: 1.0 1% Preview 0 &1

e v O Q

Database Settings
Database Type
Hostname
Username
Database

Database Prefix

Mail Settings
Mailer
Mail from
From Name
Sendmail Path
SMTP Authentication
SMTP Security
SMTP Port
SMTP Username
SMTP Password
SMTP Host

Joomia! is Free Software released under the GNU/GPL License.

Figura A.1 Configuracion Global - Server

Save Apply Close

mysql
localhost
marqueec_j

marqueec_j

jos_ &

SMTP Server
webmaster@marquee.com.n
Marguee | Mdsica Independi
Jusr/sbin/sendmail
) No @ Yes

None %

26
webmaster@marquee.com.n
eeeesersnne

107.6.159.202

(%] Logout

Help

II



La configuracion global del sitio debe configurarse de la siguiente manera:

? .
\
¥ Joomlal" MARQUEE Version 1.5.22
Site Menus Content Components Extensions Tools Help Legacy: 1.0 1% Preview 0o &1 © Logout
%, | Global Configuration e v Q
Save Apply Close Help
Site System Server
Site Settings SEO Settings
Site Offline @ No O Yes Search Engine Friendly @ No O Yes
Ls

Offline Message | sjtio esta desactivado por tareas de mantenimiento Por favor, vuelva
T et Use Apache mod_rewrite ® No O Yes A

Y2 Add suffixto URLs @ No O Yes
Site Name ' MARQUEE
Default WYSIWYG Editor | Editor - No Editor | &
List Length | 20
Feed length 10

Feed Emall | Sijte Email

Metadata Settings
Global Site Meta |parquee - Misica independiente
Description
y

Global Site Meta

musica, musica, music, Music, Independiente, indie, indi, independiente,
Keywords

marquee, Marugee, maruqee, Marquee

Show Title Meta Tag ) No @ Yes

Show Author MetaTag () No @ Yes

Figura A.2 Configuracion Global - Sitio

Credenciales

Base de datos.

Como podemos observar en la figura A.1, el usuario que garantizara la conexion
de la base de datos:

* Nombre de Usuario: marqueec_j
* Contrasefia: **¥*#**¥*#¥* (Proporcionada al Administrador del Sitio).

Actualmente el portal es hosteado por Xpress hosting y se tendra acceso a dife-
rentes areas de administracién como:

Administrador Joomla:

* Nombre Usuario: admin
* Contrasefia: ******** (Proporcionada al Administrador del Sitio).
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Panel de control Xpress

* Nombre Usuario: administrador@marquee.com.mx
* Contrasefia: ******** (Proporcionada al Administrador del Sitio).

Con esto quedara completada la instalacion o migracion del portal, Se recomien-
da que se lleve registro de las contrasefias antes mencionadas entre el equipo de admi-
nistracion del sitio.
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APENDICE B — Manual de respaldo y seguridad del portal.

El respaldo de la informacion debera realizarse al menos una vez al dia Unica-
mente de la informacion incremental y respaldos completos semanalmente. La informa-
cion debera ser resguardada en una localidad fuera del host.

Respaldo del contenido del dominio.

Dentro del Panel de control de nuestro proveedor de servicios Web, encontra-
mos la herramienta de respaldo del contenido de nuestro dominio:

Home Webmail Password Help Files Logout

2Your Account

Domain Setup Site Summary / Statistics / Logs
Change Password FTP Management

Login History Subdomain Management
Support Center MySQL Management

Installed Perl Modules Password Protected Directories
Create/Restore Backups File Manager

E-Mail Management

E-Mail Accounts SPAM Filters
Forwarders Webmail: Squirrelmail
Autoresponders Webmail: Roundcube

Vacation Messages
Spamassassin Setup

L,

L

= Advanced Features
L AN )

Mime Types Custom Error Pages
Apache Handlers phpMyAdmin

Site Redirection

1H CPU Statistics

Figura B.1 Panel de control - Acceso a respaldos



Acceder a esta opcion y crear la copia de seguridad de las siguiente lista de informacion
arespaldar:

Backup All Domains

Select Items to include in Backup

Website Data

Domains Directory: Backs up all user files for all domains
Subdomain Lists: Backs up the list of subdomains for each domain
E-Mail

E-Mail Accounts for all domains

Forwarders: Includes all forwarding addresses.
Autoresponders: Includes all autoresponders and messages.
Vacation Messages: Includes all vacation messages and times.
Mailing Lists: Includes the list, digest-list and archives.

E-mail Settings: Includes the filters and the catchall address.
Ftp

Ftp Accounts

QR AR @@

Ftp Settings
Databases

Databases: Backs up all user databases @

Create Backup

Click here for a list of your current backups

Select a File to Restore

| backup-Jun-24-2012-1.tar.gz * |

Select Restore Options

Figura B.2 Respaldo del contenido del dominio.

Como se puede observar, la herramienta de igual manera nos permite restaurar los da-
tos de nuestro sitio en caso de ser necesario.
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Seguridad del portal

Se recomienda de manera general realizar las siguientes tareas para el optimo funcio-
namiento y administracién del sitio:

* Asegurese de cambiar las contrasefias de administrador tanto del sitio por lo
menos una vez al mes para mayor seguridad del mismo.

e Verificar la disponibilidad del sitio aun asi cuando el web hosting ofrezca el
99.9% de la misma.

e Verificar el crecimiento de la base de datos.
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