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SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

Introduccion

Los dispositivos moviles representan una nueva oportunidad de acceso para los sistemas de
informacion. La rapidez y flujo de los negocios actuales requiere de tecnologias que brinden a
las empresas de actualizaciones de datos en tiempo real y les permitan la mayor movilidad
posible. La creacion y desarrollo de aplicaciones y sistemas para dispositivos moviles
responde de manera efectiva a estos requerimientos como una plataforma ideal que aporta
grandes ventajas y utilidades especificas dentro de los procesos de una empresa como la
comunicacion con clientes y proveedores, enviar y recibir informacioén, administrar su
negocio, tener una oficina moévil, o la realizacion de tramites y/o operaciones propias del
comercio electronico sin importar donde se encuentre.

Actualmente, un dispositivo movil representa un medio de comunicacion ligero y portatil. Un
dispositivo moévil le evita los inconvenientes de llevar una laptop a todos lados sin dejar de
gozar de sus beneficios como agenda electronica, programas, y todo aquello que requiere para
continuar con su trabajo. Se podria decir que un dispositivo movil permite realizar todas las
funciones basicas de los equipos fijos brindandole, adicionalmente, la libertad de movimiento.

La tecnologia actualmente, permite que algunos lenguajes de alto nivel se puedan utilizar para
la programacion de estos dispositivos moviles; tomando mucha fuerza en el ambito laboral.
Asi el desarrollo para dispositivos moviles abarca uno de los aspectos mas importantes y con
mas evolucion dentro de la informatica de los tltimos afios.

En esta tesis se presenta la realizacion de un cliente-servidor utilizando dispositivos moéviles.

Dicho sistema consiste en generar cotizaciones de los productos de menor precio, es decir, el
usuario accederd a los datos almacenados de una pagina web a través de un dispositivo moévil,
mediante el uso de dicho dispositivo el usuario visualizara los productos deseados a través de
la cotizacion generada, por el cual el sistema mostrara una lista de estos productos con el
costo correspondiente, lugar y ubicacion de dicho producto, asi el usuario denotara cual es el
producto de menor costo con el que su toma de decision se facilitara de una manera rapida y
eficaz.
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Esta tesis se encuentra dividida de la siguiente manera:
Capitulo 1.

Marco Tedrico.

En este Capitulo se define los dispositivos moéviles (Conceptos de dispositivos moviles, Tipos
de dispositivos moviles, Tipos de aplicaciones, Herramientas para desarrollo sobre
dispositivos moviles, Sistemas operativos para dispositivos mdviles, Micronavegadores,
Lenguajes de los navegadores para dispositivos mdviles, Emuladores, Manejadores de Bases
de datos para movil, Ingenieria de Software, Conceptos de Diagramas de Casos de Uso).

Capitulo 2.

Analisis del Sistema.

En este capitulo se define el analisis que es llevado a cabo en el sistema (Planteamiento del
Problema, Objetivo General, Objetivos Especificos, Analisis de Requerimientos, Factores que
influyen en la toma de decision de la compra de supermercado, Casos de uso).

Capitulo 3.

Disefio del Sistema.

En este capitulo se realiza el disefio del Sistema (Diagrama de Clases, Diagrama Entidad
Relacion, Modelo Relacional, Normalizacion).

Capitulo 4.

Implementacion y Pruebas del Sistema.

En este capitulo se realiza la implementacion y se realizan las pruebas necesarias para la
obtencion de resultados satisfactorios (Disefio con Interfaz de Android, Implementacion de la
Base de Datos, Implementacion del Sistema, Pruebas del Sistema).

Conclusion y Trabajo Futuro.

En esta seccion se describe la importancia de utilizar un alista de compras a través de un
dispositivo movil, asi como las mejorias de este sistema.

Bibliografia.

En esta seccidn se mencionan los libros utilizados durante el desarrollo de la Tesis.
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Capitulo 1

Marco Teorico

1.1 Dispositivos Mdviles

1.1.1 Conceptos de dispositivos moviles

Los dispositivos moviles son aquellos que son suficientemente pequeios para ser

transportados y empleados durante su transporte. Normalmente se sincronizan con un sistema

de sobremesa para actualizar aplicaciones y datos. En la figura 1.1 se muestra los diferentes

tipos de dispositivos médviles.

En inglés existe una amplia gama de términos para referirse a los dispositivos moviles:
n " n n n n

"information device", "information appliance", "consumer electronic", "embedded device" o
"small device", por ejemplo. En definitiva:

= Son aparatos pequefios.
= Con funcionalidad limitada.
=  Mas econdmico.

» Con algunas capacidades de procesamiento (como son las funciones que tiene cada uno
de los dispositivos maviles).

= Con conexidn permanente o intermitente a una red.
* Con memoria limitada.

» Disenados especificamente para una funcion, pero que pueden llevar a cabo otras mas
generales.

* Normalmente se asocian al uso individual de una persona, tanto en posesion como en
operacion, el cual puede adaptarlos a su gusto.

» La mayoria de estos aparatos pueden ser transportados en el bolsillo del propietario
[R1].
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1.1.2 Tipos de dispositivos moviles

Figura 1.1 - Secuencia de los dispositivos moviles
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A continuacion se describe la figura 1.1:

Existen diversos tipos de dispositivos moviles como son: teléfonos masivos los cuales tienen
aplicaciones limitadas, teléfonos inteligentes, PC de bolsillo, PC ultra-moévil, PC Notebook,
Tablet PC.

Dispositivo Movil de Datos Limitados:

(Limited Data Mobile Device): dispositivos que tienen una pantalla pequeiia, principalmente
basada en pantalla de tipo texto con servicios de datos generalmente limitados a SMS y acceso
WAP. Un ejemplo de estos dispositivos moviles son los teléfonos moviles.

Notebooks:

Se utiliza el término inglés notebook para llamar a las computadoras o computadoras
portatiles. También se utiliza la palabra laptop. Realiza las mismas tareas y tiene las mismas
capacidades que una computadora de escritorio. Dentro de sus caracteristicas se tiene:

= (Capacidad de prestacion: alta.
= Difusion: baja.
» Practicidad (uso, autonomia y conectividad): baja.

Teléfono inteligente:

Un Smartphone (Teléfono Inteligente en espafol) es un dispositivo que funciona como un
teléfono celular con caracteristicas similares a las de una computadora personal. Con un
teléfono inteligente puedes recibir llamadas, revisar tu agenda mientras se visualizan videos o
mientras se sincronizan el dispositivo con otros y todo esto sin necesidad de interrumpir
alguna de las tareas. Dentro de las caracteristicas de un teléfono inteligente se tiene:

* Permite la instalacion de programas para incrementar el procesamiento de datos y la
conectividad.

= Soporta correo electronico.

= (Cuenta con GPS.

» Utiliza cualquier interfaz para el ingreso de datos, como por ejemplo teclado
QWERTY, pantalla tactil.

* Permite la conexion a Internet.

* Poseen agenda digital, administracion de contactos.

» Permiten leer documentos en distintos formatos, entre ellos los PDFs y archivos de
Microsoft Office.

= (Cuenta con un Sistema Operativo.

Pagina 10
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PDAs:

(Personal Digital Assistant o Ayudante digital personal) es un dispositivo de pequefio tamafio
que combina una computadora, teléfono/fax, Internet y conexiones de red. Dentro de las
caracteristicas de un PDA se tiene:

= Un PDA tipico tiene una pantalla tactil para ingresar informacion, un slot de memoria
para almacenarla.

* Algunos PDAs también contienen soporte para navegar por la red a través de Wi-Fiy
revisar el correo electronico.

= Se pueden trabajar documentos de Office.

» La mayoria de las PDAs permite el uso de tarjetas SD (Secure Digital SD es un
formato de tarjeta de memoria flash).

» Una de las funciones mas importantes de los PDAs es la sincronizaciéon con las
computadoras personales. Esto permite la actualizacion del directorio, haciendo que la
informacion de la computadora y del PDA sea la misma.

La sincronizacion también evita la perdida de la informacién almacenada en caso de que el
accesorio se pierda. La sincronizacion se realiza mediante un programa el HotSync Manager
(Palm OS) y el Windows Mobile Device (Windows Mobile).

Tablet PC:

Un Tablet PC es una computadora portatil con la capacidad de aceptar entrada de texto e
imagen desde dispositivos de escritura manual: un 14piz sensible. De esta forma el usuario
puede introducir datos manuscritos en la computadora simplemente escribiéndolos sobre la
pantalla como si se tratase de una hoja de papel, de forma similar a los PDAs o asistentes
personales. Estos dispositivos, incorporan un pequefio teclado grafico sobre el que se puede
escribir directamente. El lapiz digital proporciona una interactividad con el equipo informético
mas natural que otros dispositivos de comunicacion con la computadora utilizados
convencionalmente. Dentro de las caracteristicas de la Tablet PC se tiene:

= Pantalla TFT
® Puede ser activa (electromagnética) o pasiva (resistiva).
e Mayor calidad y angulo de vision las activas.

= Procesadores hasta 1 GHz.

= Memoria hasta 512 MB SDRAM.

=  Sistema Operativo: Windows XP professional con funciones especificas para Tablet
PCs.

= Tecnologia wireless Wi-Fi, puerto USB, ethernet (RJ-45).

Pagina 11
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PC Ultra Movil:

El Ultra Mobile PC (UMPC) o PC Ultra Movil en espafiol, es un Tablet PC mas pequefio. Con
pantalla tactil que se puede usar con lapiz o con la mano. Dentro de las caracteristicas de la PC
Ultra Movil se tiene:

* Tamafio de pantalla maximo de 20 cm.

= Pantalla sensible al tacto (touch screen)

= (Capaces de ejecutar cualquier variante de Linux, Windows XP y Vista.

= Debido a que los UMPC ejecutan el sistema operativo Windows XP, seran capaces de
trabajar con cualquier software que se haya escrito para esta plataforma, aunque el
reducido tamafio de la pantalla hard necesario que se ajusten algunos elementos en la
interfaz.

» Para el manejo facil del sistema operativo se incluye un paquete software conocido
como el Touch Pack.

=  Wi-Fi, Bluetooh o Infrarrojos para el intercambio de archivos con otros dispositivos y
conexion a Internet sin cables.

= Contienen suficiente capacidad de proceso para soportar la edicion de texto.

» Disco duro entre 20 y 100 GB.

*  Procesadores AMD Geode (LX900, LX800) de 550, 600 MHz, Intel Celeron-M Core
Do (U2400 de 1060MHz).

= 512a1GBde RAM.

Pagina 12
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1.1.3 Tipos de Aplicaciones

o . . Experiencias Formularios Formularios basicos
Experiencia de cliente . P
c c ricas inteligentes
inteligente . :
interactivas
=, P A N e |
A = o i A N P |
~” i - !
L | .
Experiencia rica | | = Amplio alcance
| :
i i
Nativo  Administrado Facilidad de Uso, Ajax ' HTML WAP

Visualizacioén clara

Figura 1.2 - Aplicaciones

A continuacion se describe la figura 1.2:

Los tipos de aplicaciones se basan en experiencia de cliente inteligente el cual obtiene una
experiencia rica de acuerdo al lenguaje nativo y al lenguaje administrado, de igual manera es
basado en experiencias ricas interactivas como facilidad de uso del sistema, visualizacion clara
de dicho sistema es decir, que el sistema sea entendible al usuario, existen formularios
inteligentes como es el ajax, formularios basicos el cual contienen un amplio alcance como
son: HTML y WAP. La experiencia de cliente inteligente se basa en una experiencia rica la
cual contiene dos tipos de lenguajes: lenguaje nativo y lenguaje intermedio.

= Ellenguaje nativo:

IDE
Symbian OS Eclipse + Plugin + SDK
Visual Studio + SDK + Plugin
Windows Mobile Visual Studio + SDK
Iphone OS Xcode + SDK
Palm Codewarrior + SDK

Figura 1.3 — Lenguaje Nativo

Pagina 13
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En la tabla de la figura 1.3 se menciona los sistemas operativos con los respectivos IDE's
necesarios en cada uno de ellos, es decir, en los Sistemas Operativos es necesario que los
lenguajes de programacion contengan herramientas utiles para el programador como son los
SDK's y Plugins. Algunos lenguajes de programacion que contienen IDE’s para los diversos
Sistemas Operativos Moviles, son descritos a continuacion:

v" Eclipse contiene herramientas ttiles como son los Plugins y SDK's, utilizado en el
Sistema Operativo Symbian y Android.

v Visual Studio contiene herramientas utiles como son los SDK s, utilizado en el Sistema
Operativo Windows Mobile.

v' Xcode contiene herramientas utiles como son los SDK's, utilizado en el Sistema
Operativo Iphone.

v Codewarrior contiene herramientas ttiles como son los SDK's, utilizado en el Sistema
Operativo Palm.

* Ellenguaje intermedio:

El lenguaje intermedio es el lenguaje de una maquina abstracta disefiada para ayudar en el
andlisis de los programas. Es decir actia como un compilador ya que primero traduce el
codigo fuente del programa, en una forma mas apropiada para las transformaciones de mejora
del cédigo como un paso intermedio antes de generar el archivo objeto o el cddigo maquina
para una maquina especifica.

Eclipse (Java ME) Netbeans (Java ME) Visual Studio (CF)

Nokia Plugin (SDK) Plugin (SDK)

Sony Ericsson  Plugin (SDK) SDK Plugin (SDK)
Samsung SDK Plugin (SDK) SDK
Motorola SDK Plugin (SDK) Plugin (SDK)
Blackberry Plugin(SDK) SDK

Android Plugin (SDK) SDK

Palm SDK SDK SDK
Windows SDK

Based

Figura 1.4 — Lenguaje Intermedio

En la tabla 1.4 se menciona los diversos dispositivos moviles y lenguajes de programacion
para dichos dispositivos méviles y herramientas necesarias. Ejemplo:

En el dispositivo mévil Nokia el lenguaje de programacion Eclipse contiene herramientas
necesarias como son los Plugins.
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Las experiencias ricas interactivas:
Es la interaccién que va adquiriendo el programador mediante las aplicaciones del lenguaje
nativo y lenguaje intermedio sobre los dispositivos moviles.

Formularios Inteligentes:
Un ejemplo de dichos formularios es la validacion de cliente servidor. Como se muestra en la
figura 1.5.

Nombre I

Apellidos I

Sunombre y dos apellidos se enviardn con todos los mensajes de
cofren electrénico salientes.

Idioma IEspaﬁoI 'I

Pais /regién | Espafia j
Frivacidad para residentes de la Unidn Europea

Provincia I[Elija una) j

Zona horaria IHorario universal - GMT j

Sexo C Hombre T Mujer

Fecha de nacimiento | Dia ¥][Mes =l P ., 1939)

Ocupacién I[Seleccione una acupacidn] j

Figura 1.5 — Validacion cliente - servidor

Al presionar el boton enviar una funcion JS se encarga de obtener los valores de los campos y
validarlos en cliente utilizando diferentes criterios. Si algin campo es erréoneo se cambia su
className y se muestra un mensaje de error si no existen errores se llama a la funcion JS la
cual abrira la conexion XMLHttpRequest con el servidor enviandole los datos que el usuario
ha completado. El cliente recibira la cadena de respuesta del servidor.

Formularios basicos:

= WAP:
Son las siglas de Wireless Application Protocol, un estdndar seguro que permite que los
usuarios accedan a informacion de forma instantdnea a través de dispositivos inaldmbricos
como PDAs, teléfonos moviles, teléfonos inteligentes (Smartphones.).

= HTML:
Siglas de HyperText Markup Language, es el lenguaje de marcado predominante para la
construccion de paginas Web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de
texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes.

Pagina 15




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

1.1.4 Herramientas para desarrollo sobre dispositivos moviles

E— e
Sistema = SDK =
= API's |

Operativo
e =  Herramientas

= Documentacion
Aplicacion

P Y S |
) |
' B T mr BB
Runtime | g
g - |

| =
3 y

ositivo rrollo

Figura 1.6 - Herramientas para Desarrollo sobre Dispositivos Moviles

A continuacion se describe la figura 1.6:

Sistema Operativo:
Existen diversos sistemas operativos para los dispositivos mdviles: Symbian, BlackBerry OS,
Windows Mobile, iPhone OS, Android, Linux.

SDK:

Un software development kit (SDK) o kit de desarrollo de software es generalmente un
conjunto de herramientas de desarrollo que le permite al programador crear aplicaciones para
un sistema concreto, como son paquetes de software, frameworks. Estos SDK contienen
archivos de cabecera, bibliotecas, muestras, documentacion y herramientas que utilizan las
API necesarias para desarrollar aplicaciones.

API:

Application Programming Interface. Es un grupo de rutinas que provee un sistema operativo,
una aplicacion o una biblioteca, que definen como invocar desde un programa un servicio que
estos presentan. Una API representa un interfaz de comunicacion entre componentes software.

IDE:

Integrated Development Enviroment. Aplicacion compuesta por un conjunto de herramientas
utiles para un programador.

Un entorno IDE puede ser exclusivo para un lenguaje de programacion o bien, puede utilizarse
para varios. Suele consistir de un editor de codigo, un compilador, un debugger y un
constructor de interfaz grafica GUL Los IDEs pueden ser aplicaciones por si solas o pueden
ser parte de aplicaciones existentes.
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1.1.5 Sistemas Operativos para dispositivos moviles

Un sistema operativo movil o SO mdvil es un sistema operativo que controla un dispositivo
movil al igual que los PCs utilizan Windows o Linux entre otros. Sin embargo, los sistemas
operativos moviles son mucho mdas simples y estdin mas orientados a la conectividad
inaldmbrica, los formatos multimedia para moéviles y las diferentes maneras de introducir
informacion en ellos [R2].

A continuacion se listan los sistemas operativos existentes para dispositivos moviles:

Symbian OS:
Symbian OS es un sistema operativo propietario, es una coleccion compacta de codigo

ejecutable y varios archivos, la mayoria de ellos bibliotecas DLL. Estd disefiado para
dispositivos méviles, se ejecuta exclusivamente en procesadores ARM.

El sistema operativo Symbian se encuentra cargado en la memoria flash del teléfono movil. La
ventaja de tener un sistema operativo en los dispositivos moéviles es porque tiene la capacidad
de instalar aplicaciones existentes y obtener funcionalidad que se desee, como leer
documentos, agendas privadas. La mayor ventaja de Symbian OS es que fue construido para
dispositivos portatiles, con recursos limitados.

Pone fuerte énfasis en la conservacion de la memoria, usando idiomas de programacion
especificos de Symbian tales como descriptores y compiladores de limpieza.

Junto con otras técnicas esto mantiene el uso de la memoria bajo. Ademas la programacion de
el OS Symbian esta basada en eventos. Todo esto hace del C++ del Symbian OS muy
especializado, sin embargo muchos dispositivos pueden también ser programados en OPL,
Pitén, Visual Basic, Simkin, Perl, junto con Java ME y modalidades de Personal Java y Java.

Windows Mobile:

Es un sistema operativo compacto, con una suite de aplicaciones bdsicas para dispositivos
moviles basados en la API Win32 de Microsoft. Los dispositivos méviles que llevan Windows
Mobile son Pocket PC, Smartphones y Media Center portatil.

Tanto el Windows Mobile para Pocket PC, como Windows Mobile para Smartphone, poseen
bastantes aspectos parecidos, pero en cuanto a las aplicaciones desarrolladas, una aplicacion
no servira para ambas versiones Windows Mobile PPC (Pocket PC) y Windows Mobile SP
(Smartphone).

Versiones de Windows Mobile:

* Originalmente aparecié con el nombre de Pocket PC 2000 para los dispositivos del
mismo nombre. Este sistema operativo estaba basado en Windows CE 3.0.

» Luego se llamo Pocket PC 2002.

= Se lanza Windows Mobile 2003, fue el primero en llevar el nombre de Windows
Mobile.

* Windows Mobile 2003 SE.

*  Windows Mobile 5.0.

*  Windows Mobile 6.
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iPhone OS:

El iPhone OS es el sistema operativo que utiliza el iPod touch y el iPhone. Esta basado en una
variante del Mac kernel que se encuentra en Mac OS X. El iPhone OS incluye el componente
de software Animacion Core de MAC OS X v10.5 que, junto con el Power VR MBX el
hardware de 3D, es responsable de las animaciones usadas en la interfaz de usuario. iPhone
OS tiene 4 capas de abstraccion: la capa del nticleo del sistema operativo, la capa de servicios
principales, la capa de medios de comunicaciéon y la capa de Cocoa Touch. El sistema
operativo ocupa bastante menos de medio GB del total del dispositivo, 8 GB o el almacenaje
de 16 GB. Este sistema operativo no tenia un nombre oficial hasta que salio la primera version
beta del iPhone SDK. Antes Apple habia declarado que el iPhone controla un sistema
operativo OS X.

Palm OS:

Es un sistema operativo para PDAs, PPC para pseudo PCs de bolsillo. Las aplicaciones Palm
se ejecutan en un entorno emulado denominado el Entorno de Compatibilidad de Aplicaciones
Palm disminuyendo velocidad pero permitiendo gran compatibilidad con programas antiguos.
Hay muchas aplicaciones interesantes para el sistema operativo Palm OS que se pueden
afadir. Una de las caracteristicas de las maquinas con Palm OS es que contiene infrarrojo es
decir que se pueden comunicar con otros dispositivos que incluyan un puerto infrarrojo como
por ejemplo algunos modelos de impresora, computadoras portatiles y modelos de teléfono
moviles asi como también a las redes de computadora con las que pueda establecer
comunicacion por medio de Wi-Fi.

Android:

Es una plataforma de software y un sistema operativo para dispositivos moviles basado en el
nicleo de Linux. Android permite a los desarrolladores escribir codigo gestionado en el
lenguaje de programacion Java y controlar los dispositivos por medio de bibliotecas
desarrolladas. Dentro de las caracteristicas de Android tiene:

» Framework de aplicaciones: permite reuso y reemplazo de componentes.

»  MaJquina virtual Dalvik: optimizada para dispositivos méviles.

» Navegador integrado: basado en el motor open source WebKit.

= QGraficos optimizados, con una libreria de graficos 2D; graficos 3D basado en la
especificacion OpenGL ES 1.0 (aceleracion de hardware opcional).

= SQLite para almacenamiento de datos estructurados.

= Telefonia GSM (dependiente del hardware).

= Bluetooth, EDGE, 3G, y Wi-Fi (dependiente del hardware).

= Ambiente rico de desarrollo incluyendo un emulador de dispositivo, herramientas para
depurar, perfiles de memoria y rendimiento, y un plugin para el IDE Eclipse.

= Pantalla tactil.
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* Android Market permite que los desarrolladores pongan sus aplicaciones, gratuitas o
de pago, en el mercado a través de esta aplicacion accesible desde todos los teléfonos
con Android.

BlackBerry OS:

BlackBerry OS 4.7 es un sistema completo con todas las funcionalidades necesarias en un
smartphone, mientras que el OS X 2.1 es un sistema en desarrollo. Dentro de las
caracteristicas de Blackberry Os tiene:

= Sistema operativo de RIM (Research In Motion Limited es una compaiia canadiense
de dispositivos inalambricos mas conocido como el promotor del dispositivo de
comunicacion de mano BlackBerry).

* Disponibles versiones.

= Paquetes de utilidades como es Office y PDF.

*= SDK gratuito.

= JME (Java Mobile Edition).

» Familia BlackBerry.
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1.1.6 Micronavegadores

También llamado microbrowser, mobile browser o mini—browser. Es un tipo de navegador
disefiado para ser usado en pantallas pequenas de diferentes tipos de dispositivos moviles.
Generalmente es usado en teléfonos basados en WAP, que requieren un Gateway, para
traducir paginas web, feeds y otros contenidos de Internet [R3]. Dentro de los
micronavegadores que existen para los dispositivos moviles se encuentran:

OperaMini:
Es un navegador web para dispositivos modviles desarrollados con Java ME. Funciona en la

mayoria de los teléfonos que soportan midlets Java. OperaMini obtiene todo el contenido a
través de un proxy que corre el motor de maquetacion del navegador Opera. Este motor en el
servidor proxy reformatea las paginas web con la anchura adecuada para pantallas pequefias.

Mini Mozilla:

Es un navegador web para pequefios dispositivos como PDAs y teléfonos moviles. El
navegador usa tecnologia de renderizado de pantalla pequenia para reformatear paginas web
para pantallas de PDA.

Pocket Internet Explorer:

(PIE), Pocket Internet Explorer es un navegador de Internet para Pocket PC y Handheld PC
que viene instalado por defecto en Windows Mobile y Windows CE para Handheld PC. Hace
operaciones parecidas que el popular navegador Internet Explorer, Microsoft desarrollo
Pocket Internet Explorer e Internet Explorer para Windows CE, pero el Pocket Internet
Explorer consume menos recursos y ofrece menos funciones.

Skyfire:
Skyfire es un navegador web para moviles basado en Windows Mobile, y que ofrece

poderosas caracteristicas como soporte para Flash, Silverlight y AJAX. Skyfire ofrece una
barra de direcciones, denominada Super Bar y que cuenta con caracteristicas de busqueda
similar a la que podemos ver en Google Chrome. Skyfire es compatible con méviles basados
en Windows Mobile, aunque se estd trabajando en el desarrollo de una version para moéviles
basados en Symbian.

NetFront:

Es un microbrowser para dispositivos embebidos. Principalmente usado en teléfonos celulares,
NetFront esta disponible para muchas plataformas y es usado también en PDAs, web phones
(teléfonos web), consolas de juegos, terminales de correo electronica y otros tipos de
dispositivos. Ofrece facil personalizacion y una amplia gama de plug-ins. NetFront fue
disefiado para funcionar como un navegador embebido en dispositivos modviles. Entre sus
caracteristicas se encuentran:
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Permite la navegacion por pestaas.

PagePilot (ampliacion y reduccion de imagenes).

Virtual Pointer (imita a un puntero).

Manejo inteligente de marcos (selecciona y amplia marcos por separado).
Zoom ajustable continuo.

Navegacion sin conexion y grabacion de paginas e imagenes.
Bloqueador de ventanas emergentes inteligente.

Busqueda en Internet integrada.

Rellenado automatico de formularios.

Administrador de contrasenas.

Nombres de dominio internacionales.

Safari:

Es un navegador web desarrollado por Apple Inc. Es el navegador incluido en Mac OS X'y
recientemente se han desarrollado versiones ejecutables para Microsoft Windows. Safari esta
escrito sobre el framework WebKit, que incluye a WebCore, el motor de renderizado, y
JavaScriptCore, el intérprete de JavaScript. El motor de renderizado utilizado para renderizar
paginas web llamado WebKit estd basado en el motor KHTML.

Como resultado de esto, el motor interno de Safari es software libre. Las mejoras al codigo de
KHTML por parte de Apple son incorporadas al cédigo de KDE rapidamente. Dentro de sus
funcionalidades se encuentran:

Interfaz de navegacion por pestafias, la cual permite arrastrar las pestafias para
reordenarlas, moverlas entre ventanas, o crear nuevas ventanas a partir de pestafias.
Una barra de busqueda web, con la posibilidad de modificar su longitud. Se usa el
buscador Google para Mac OS X y Google o Yahoo para busquedas bajo Microsoft
Windows.

Bloqueo de ventanas emergentes.

Correccion ortografica al rellenar campos de texto.

Cuadros para introducir texto con tamafio expandible.

Manejo de contrasefias integrado bajo el sistema Keychain.

Funcionalidad de suscripcion a feeds de contenido nuevo en sitios web.

Alto nivel en el cumplimiento de estandares web.

Nokia N60 browser:

Es un navegador, open source, creado por Nokia a partir del WebKit de Apple y el KHTML
de Konqueror, para su serie de moviles 60, incluidos: Nokia E60, Nokia E61, Nokia E70,
Nokia 3250, Nokia N80, Nokia N71, Nokia N91 and Nokia N92. Esta licenciado bajo LGPL.
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1.1.7 Lenguajes de los navegadores para dispositivos moviles

Compact HTML (cHTML):

Subconjunto de HTML para dispositivos pequefios de informacion como teléfonos inteligentes
y PDAs.

CHTML es una version del HTML regular mas reducida. Estas restricciones se deben a que
los pequetios dispositivos suelen tener pequefias capacidades de memoria, poco poder de
procesamiento, limitada o ninguna capacidad de almacenamiento, pequefias pantallas
monocromaticas, entre otros. En la figura 1.7 se muestra el navegador compacto para
dispositivos moviles.

Figura 1.7 — Compact HTML

HTML.:

Es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de paginas web. Es usado para
describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el texto
con objetos tales como imagenes.

HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un documento, y puede
incluir un script (por ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de
navegadores web y otros procesadores de HTML.HTML también es usado para referirse al
contenido del tipo de MIME text/html o todavia mas ampliamente como un término genérico
para el HTML, ya sea en forma descendida del XML o en forma descendida directamente de
SGML.

WML.:

Es un lenguaje cuyo origen es el XML. Este lenguaje se utiliza para construir las paginas que
aparecen en las pantallas de los teléfonos moviles y los asistentes personales digitales (PDA)
dotados de tecnologia WAP. Es una version reducida del lenguaje HTML que facilita la
conexion a Internet de dichos dispositivos y que ademds permite la visualizacion de paginas
web en dispositivos inalambricos que incluyan la tecnologia WAP. WML es un metalenguaje,
lo que implica que ademés de usar etiquetas predefinidas se pueden crear componentes
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propios y tiene ciertas similitudes con otro lenguaje de etiquetas bastante conocido, el HTML,
utilizado para la creacion de paginas web convencionales. El soporte de WML tiene:

» Entrada del Usuario. WML soporta diversas listas de selecciones, lista de seleccion
multi-nivel, captura de texto, y control de tareas.

= Estado y Administracion del contexto. Para maximizar los recursos de la red, WAP
permite variables para el traslado entre archivos WML. Esto en lugar de estar
enviando una cadena completa, las variables, pueden ser enviadas y sustituidas en el
tiempo de ejecucion.

VoiceXML:

VoiceXML, es un estandar de comunicacion basado en voz, el cual es considerado como un
lenguaje XML, el cual juega el rol de lenguaje en una aplicacion de comunicacion de voz,
similar al rol jugado por HTML en aplicaciones WEB. VoiceXML, es relativamente una
nueva especificacion en el campo de la tecnologia inaldmbrica. Este fue disefiado por
Motorola.

Las ventajas del uso de VoiceXML, como un lenguaje de audio son que:

* Minimiza las interacciones entre cliente/servidor, mediante multiples interacciones
especificas en los documentos.

» Protege las aplicaciones de los desarrolladores, desde un nivel bajo, asi como los
detalles de plataformas especificas.

= Separa el cddigo de interaccion del usuario, lo que le da a Voice XML, un servicio mas
logico.

* Promueve servicios de portabilidad, a lo largo de la implementacion de plataformas
VoiceXML, ya que es un lenguaje comun para proveedores de contenido, proveedores
de herramientas y proveedores de plataformas.

XHTML.:

Es el lenguaje de marcado pensado para sustituir a HTML como estandar para las paginas
web. En su version 1.0, XHTML es solamente la version XML de HTML, por lo que tiene,
basicamente, las mismas funcionalidades, pero cumple las especificaciones, mas estrictas, de
XML. Su objetivo es avanzar en el proyecto del World Wide Web Consortium de lograr una
web semantica, donde la informacion, y la forma de presentarla estén claramente separadas.
Como XHTML tiene un coédigo mas limpio, elimina gran cantidad de errores que antes
ocurrian con HTML, ademas de la incompatibilidad entre dispositivos. No importa si un sitio
utiliza tecnologia PHP, ASP, JSP o cualquier otra, porque XHTML se integra a ellas y las
complementa de manera exitosa.

Pagina 23




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

XHTML-MP:

El tipo de documento XHTML Mobile Profile o XHTML-MP es un superconjunto de
XHTML Basic creado por la Open Mobile Alliance, con algunas extensiones anadidas. Es una
alternativa de facto a XHTML Basic y forma parte de la especificacion WAP 2.0 (aunque se
sigue manteniendo también el soporte de WML 1.x).

XHTM
XML Basic

Figura 1.8 — Diagrama de aplicaciones XHTML Profile

Mobile
Profile

El diagrama de la figura 1.8 se define de la siguiente manera:

SGML son las siglas de Standard Generalized Markup Language o Lenguaje de Marcado
Generalizado. Consiste en un sistema para la organizacion y etiquetado de documentos. La
Organizacién Internacional de Estdndares (ISO) normalizé este lenguaje en 1986.El lenguaje
SGML sirve para especificar las reglas de etiquetado de documentos y no impone en si ningin
conjunto de etiquetas en especial. El lenguaje HTML esta definido en términos del SGML.
XML es un estandar de creacion posterior, que incorpora un subconjunto de la funcionalidad
del SGML. Es una evolucion de los lenguajes que existen para dispositivos moviles.
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1.1.8 Emuladores

Un emulador es un software que permite ejecutar programas de computadora en una
plataforma (arquitectura hardware o sistema operativo) diferente de aquella para la cual fueron
escritos originalmente.

Cada tipo de emulador tiene su propio formato de Roms, variando también dependiendo de la
consola. Dentro de los emuladores se tienen:

http://www.winwap.com/downloads/downloads: En esta liga se proporcionan emuladores para
dispositivos moviles como: Winwap para Windows Mobile Professional (touch - screen),
Winwap para Windows Mobile standard (non touch - screen), Winwap Smartphone Browser
Emulator. Esta pagina nos muestra un emulador con el nombre de WinWAP Smartphone
Browser Emulator, dicho emulador muestra un ejemplo que contiene un ment y en dicho
menu las opciones de pagina principal, bisqueda, colocar una direccion URL.

http://emulator.mtld.mobi/emulator.php: En esta liga se proporcionan emuladores para
dispositivos méviles como: .mobi emulador mévil. En esta pagina muestra dos emuladores
para dispositivos moviles, Nokia N70 y Sony K750. En dichos emuladores muestra un
ejemplo sencillo de una pagina Web en la cual contiene opciones basicas como: pagina
principal, limpiar la pagina principal, limpiar cache.

http://www.netbeans.org/: En esta liga se proporcionan emuladores para dispositivos moviles
(Java ME), dicho software contiene algunas aplicaciones para dispositivos moviles que pueden
ser visualizadas de dispositivos como Motorola, Nokia, Sony Ericsson o en una nueva
configuracion. Contiene una paleta la cual muestra formas bésicas como son: Boton,
CheckBox, Textfield, entre otras, de las cuales nos permite crear diversas interfaces en los
dispositivos moviles. Permite editar imagenes que pueden ser exportadas como archivos PNG
y JPG.

http://developer.android.com/sdk/index.html: En esta liga se proporciona el SDK de Android,
el cual los emuladores proporcionados trabajan bajo la plataforma de Eclipse. Este tipo de
emuladores se visualizan en dispositivos mdviles actuales como Sony Ericsson, Nokia,
Samsung o en una nueva configuracion.
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1.1.9 Manejadores de Bases de Datos para movil

En los ultimos afios se han producido grandes avances en las tecnologias de comunicacion
inaldmbricas. Gracias a estos avances, los usuarios pueden acceder a una base de datos remota
en cualquier momento y en cualquier lugar. Las bases de datos moviles son portables,
fisicamente independiente del servidor desde sitios remotos para compartir datos corporativos.
Entre las bases de datos basadas en dispositivos modviles se encuentran:

=  SQL Server Compact Edition (Windows Mobile)

http://www.microsoft.com/Sqlserver/2005/en/us/compact.aspx: En esta liga se proporciona
informacion sobre las herramientas para bases de datos para dispositivos moviles. Dichas
herramientas permiten crear aplicaciones moéviles que funcionan en plataformas como
Windows, Windows XP, Windows Vista, Pocket PC y Smartphone. El funcionamiento de
dicho software esta basado en .NET Compact Framework. SQL Server Compact Edition,
permite crear base de datos de SQL Server CE en dispositivos modviles y establecer conexiones
con las bases de datos de SQL Server que se encuentran en el dispositivo o en un servidor
remoto.

= DB40 (Java and .NET)

http://developer.db4o.com/: En esta liga se proporciona informacion sobre las herramientas de
bases de datos en dispositivos moviles. DB40O es el motor de base de objetos que es utilizado
enJavay .NET

= HandBase

http:// www.ddhsoftware.com/developers.html: En esta liga se proporciona informacion sobre
las herramientas de bases de datos en dispositivos méviles. HandBase es una base de datos
relacional que trabaja bajo las plataformas PDA. Dicho software incluye registros con campos
de texto, numéricos, flotantes, fechas, célculos entre campos, entre otras posibilidades.
HandBase contiene una opcion en la que se puede agregar el emulador del dispositivo movil
para ello es necesario registrar el dispositivo mévil con un costo, asi de esta manera sera
visualizado dicho dispositivo dentro del software. HandBase Forms Designer es un software
que es complemento de HandBase, dicho software tiene la opcion de realizar formularios los
cuales son manejados dentro de la base de datos creada desde HandBase, y asi sean
visualizadas en el dispositivo mévil. Un ejemplo de ello se muestra en la figura 1.22.
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En la figura se muestra una base de datos elaborada bajo el software HandBase, en la opcion
de new record (nuevo registro) muestra un formulario que se ha elaborado bajo el software
HandBase Forms Designer, en dicho formulario se agregaran los registros a la base de datos.

= DB2 Everyplace

http://www-01.ibm.com/software/data/db2/everyplace/edition-db.html: En esta liga se
proporciona informacién sobre las herramientas de bases de datos en dispositivos moviles.
DB2 Everyplace es una base de datos relacional y un servidor de sincronizaciéon que permite
extender las aplicaciones y los datos empresariales a dispositivos moviles, esta base de datos
puede integrarse en dispositivos como PDAs y teléfonos moviles, permite disefiar formularios,
asignar botones y campos a los mismos y definir otras acciones.

* Oracle Lite 10g
http://www.oracle.com/technology/products/lite/index.html: En esta liga se proporciona
informacion sobre las herramientas de bases de datos en dispositivos modviles. Es conocido
como el Oracle Movil, esta basado en los sistemas operativos Windows CE y Palm OS.

= SQL Anywhere
http://www.sybase.com/products/databasemanagement/sqlanywhere: En esta liga se
proporciona informacion sobre las herramientas de bases de datos en dispositivos moviles.
SQL Anywhere proporciona base de datos de tipo empresarial que pueden usarse en
servidores y acceder desde dispositivos mdviles.

= SQLite
SQLite es un sistema multiplataforma y pequefio gestor de base de datos como MySQL, con
la diferencia que es menor en tamafio y peso, la base de datos se guarda en archivos que se
almacenan en el dispositivo. En esta liga se explica detalladamente los requisitos de uso e
instalacion: http://www.sqlite.org/
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1.1.10 Ingenieria de Software

La ingenieria de Software es una disciplina que comprende todos los aspectos de la
produccion de software desde las etapas iniciales de la especificacion del sistema, hasta el
mantenimiento de este después de que se utiliza. La ingenieria de software no solo comprende
los procesos técnicos del desarrollo del software, sino también con actividades tales como la
gestion de proyectos de software y el desarrollo de herramientas. Las herramientas de
ingenieria de software son los métodos necesarios para desarrollar el sistema, como son las
herramientas CASE y el uso de lenguajes de disefio como el UML [1].

= Herramientas CASE:

Las herramientas CASE son un conjunto de métodos, utilidades y técnicas (diagrama
de flujo de datos, modelo entidad - relacién) que facilitan la automatizacion del ciclo
de vida de desarrollo de sistemas de informacion, completamente o en alguna de sus
fases.

El empleo de herramientas CASE permiten integrar:

e Generacion de interfaces entre el andlisis y el disefio.
e Generacion del codigo a partir del disefio.

Las herramientas CASE pueden clasificarse atendiendo a:

e Las plataformas que soportan.
e Las fases del ciclo de vida del desarrollo de sistemas que cubren.
¢ Su funcionalidad.

= UML:

UML es un lenguaje de modelado de sistemas mas utilizado. UML es un lenguaje
grafico que permite visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de
software. Es importante decir que UML es un lenguaje que especifica y no describe
métodos o procesos. En UML existen diferentes tipos de diagramas, como son los
Diagramas de casos de uso, el cual se describird en la seccion 1.1.10.

Entre las ventajas que ofrece UML se encuentran:

Disefio y documentacion.

Cddigo reutilizable.
Descubrimiento de fallas.

Las modificaciones son mas faciles.

b s

Pagina 28




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

En el diagrama de la figura 1.9 se describe la funcionalidad de un Sistema Restaurante. Los
casos de uso estan representados por elipses y los actores estan representados por las figuras
humanas. El actor Critico de comidas puede probar la comida, pagar la comida, o beber vino.
So6lo el actor Chef puede preparar la comida. El marco define los limites del sistema
Restaurante, es decir, los casos de uso se muestran como parte del sistema que esta siendo
modelado, los actores no.

Restaurante (Simplificado)

Probar la
comida

Pagar la
comida

Critico de Chef

camidas Beber vino

Preparar
la comida

Figura 1.9 — Sistema Restaurante
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1.1.11 Conceptos de Diagramas de Casos de Uso

Un diagrama de Casos de Uso representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que se
refiere a su interaccion externa. Los elementos que pueden aparecer en un diagrama de casos
de uso son:

= Actores:
Se le llama actor a toda entidad externa al sistema que guarda una relacion con este y
que le demanda una funcionalidad. Esto incluye a los operadores humanos pero
también incluye a todos los sistemas externos asi como a entidades abstractas como el
tiempo. Se representa mediante una figura humana con lineas y circulos.

=  Casos de Uso:
Un caso de uso es una descripcion de la secuencia de interacciones que se producen
entre un actor y el sistema, cuando el actor usa el sistema que lleva a una tarea
especifica. Expresa una unidad coherente de funcionalidad, y se representa en el
diagrama de Casos de Uso mediante una elipse con el nombre de caso de uso en su
interior. El nombre del caso de uso debe reflejar la tarea especifica que el actor desea
llevar a cabo usando el sistema.

= Relaciones entre casos de uso:

Un caso de uso, en principio, deberia describir una tarea que tiene un sentido completo
para el usuario. Sin embargo, hay ocasiones en las que es util describir una interaccion
con un alcance menor como caso de uso. La razon para utilizar estos casos de uso no
completos en algunos casos, es mejorar la comunicacion en el equipo de desarrollo, el
manejo de la documentacion de casos de uso. Para el caso de que queramos utilizar
estos casos de uso mas pequefios, las relaciones entre estos y los casos de uso
ordinarios pueden ser de los siguientes tres tipos:

o <<extends>>: Se puede incluir una relacion entre dos casos de uso de
tipo include, si se desea especificar diferentes variantes del mismo caso
de uso. Es decir, esta relacion implica que el comportamiento de un caso
de uso, es diferente dependiendo de ciertas circunstancias. En principio
esas variaciones pueden también mostrarse como diferentes
descripciones de escenarios asociadas al mismo caso de uso.

® Generalizacion: En un diagrama de casos de uso también pueden
mostrarse generalizaciones (relaciones de herencia) asi mostrar que
elementos diferentes estan relacionados como tipos de otros. Son
aplicables a actores o casos de uso, pero en estos ultimos la seméantica es
muy similar a las relaciones extend.
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e  <<include>>: Se puede incluir una relacién entre dos casos de uso tipo
include si se desea especificar comportamiento comun en dos o mas
casos de uso. Ejemplo, existen tres casos de uso X, Y, Z, entonces X, Y
hacen algo en comun y ambos necesitan de Z.
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1.1.12 Servlets

Un servlet es un programa que se ejecuta en un servidor Web. Los clientes pueden invocarlo
utilizando el protocolo HTTP. Comparativamente, lo mismo que un applet es cargado y
ejecutado por un explorador, un servlet es cargado y ejecutado por un servidor Web.

. Peticion

Cliente | Respuesta

Servidor

Figura 1.10 — Estructura de un servlet

La figura 1.10 indica que un servlet acepta peticiones de un cliente, procesa la informaciéon y
le devuelve resultados que podran ser mostrados mediante applets, paginas HTML, etc.

Sin embrago esta no es la unica funcién de un servlet; puede realizar también otras tareas
como comunicarse con otro servlet para ayudarle en su trabajo, o bien facilitar el acceso a
bases de datos.

En definitiva las caracteristicas principales de los Servlets son:

= Al estar escritos en java, son independientes de la plataforma.

» Consumen menos recursos porque solo son cargados la primera vez que solicitan sus
servicios. Las siguientes peticiones crearan hilos de ejecucion.

* Son mas rapidos que los programas CGI y que los scripts porque, por un lado se
precompilan y por otro, no se tiene que generar un nuevo proceso cada vez que se
invocan.

= Son seguros y portables debido a que se ejecutan bajo la maquina virtual de java, al
mecanismo de excepciones de java, y al uso del administrador de seguridad de java.

= No requieren soporte para java en el explorador del cliente, ya que operan en el
dominio del servidor y envian los resultados en HTML. No obstante, se pueden utilizar
otros interfaces de cliente como aplicaciones java o applets.

Estructura de un servlet

A continuacion se describe la figura 1.11:

Método init()
* Se ejecuta una sola vez al inicializar el Servlet
* Inicializar variables y operaciones costosas en tiempo de ejecucion

Métodos doGet() o doPost()
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* Recoger peticiones del usuario y ejecutar operaciones
* Mandar respuesta al usuario (en forma de HTML)

Otros métodos de usuario
M¢étodo destroy()

* Lo llama el servidor al “apagarse”
» Cerrar procesos en curso, liberar memoria, cerrar ficheros

Figura 1.11 — Estructura de un servlet

El API Servlet es claro y simple. Un servlet es una clase Java que implementa la interfaz
Servlet, que define cinco métodos:

v' service(): Es el corazén de los servlets. El servidor invoca al método service() para
ejecutar respuestas. El método service() acepta como parametros objetos
ServletRequest, que encapsula la peticion del cliente y ServletResponse, que dispone
de métodos para devolver informacion al cliente.

v init(): Es el lugar donde se inicaliza el servlet. Es un método que acepta como
parametros un objeto de tipo ServletConfig, que contiene la configuracion del servidor,
y se garantiza que solamente se llamard una vez durante la vida del servlet

v getServletConfig(): Debe devolver el objeto ServletConfig que se pasa como
parametro al método init().

v destroy(): Libera el servlet. Se llama cada vez que el servlet debe ser descargado.
Todos los recursos del sistema bloqueados por init() son liberados al invocar este
método y se garantiza que solo se le llamard una vez durante el la vida del servlet.

v' getServletInfo(): devuelve una cadena con la informacion de Copyright.

Para asegurar un 6ptimo rendimiento, el servidor solamente carga una vez el servlet. Una vez
cargado, permanece en memoria, estando disponible en cualquier instante para procesar
cualquier peticiéon. Por lo tanto, varias tareas pueden llamar simultdneamente al método
service(), por lo que la sincronizacion dentro de service debe ser una premisa a no olvidar
jamas.
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Capitulo 2

Analisis del Sistema

2.1 Analisis del Sistema

La manera en que se penso en desarrollar el sistema fue dada a las necesidades del usuario por
lo cual cuando acude a un supermercado realizan una lista de compras mediante una hoja de
papel, por lo que dicho usuario acude a diversos supermercados para comparar precios y
tomar la decision de compra. Por lo tanto es una pérdida de tiempo y gastos adicionales.

Para desarrollar el sistema propuesto se considera que los usuarios a través de un dispositivo
movil accedan al sistema.

2.2 Requerimientos Funcionales

Para construir algo primero debe entenderse lo que debe ser ese “algo”. Al proceso de
entender y documentar este algo se denomina “anélisis de requerimientos”. En general, los
requerimientos expresan qué se supone que debe hacer una aplicacion [2].

Los Requerimientos Funcionales del Sistema son los siguientes:

e El sistema debe requerir que el usuario se identifique mediante un nombre de usuario y
una contraseia

e El sistema debe permitir registrar los datos de nuevos usuarios

e El sistema debe permitir al usuario crear una lista de compras

e Elsistema debe permitir al usuario agregar productos a la lista de compras
¢ El sistema debe permitir al usuario eliminar la lista de compras

e El sistema debe generar la cotizacion de la lista de productos existentes

e El sistema debe permitir al usuario vaciar la lista de productos

e El sistema debe mostrar la cotizacion resultante en un orden de menos a mayor dentro
de un rango de 5 productos

e El sistema debe permitir al Administrador las operaciones de altas, bajas, consultas,
modificaciones de los productos genericos y comerciales.
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2.3 Diagramas de Casos de Uso

En general, un caso de uso es, simplemente, un texto escrito que describe el papel de un actor
que interactua con el acontecer del sistema [3]. A continuacion en la figura 2.1 y 2.2 se
muestra dividido en dos bloques los casos de uso del actor usuario. En las figuras 2.3, 2.4, 2.5
2.6 y 2.7 se muestran dividido en cinco bloques los casos de uso del actor administrador.

Rol Involucrado

e Usuario

agregar producto a la lista de productos
eliminar producto de la lista de productos
eliminar lista de productes

Figura 2.1 Primer bloque de casos de uso del usuario

ver productos de la lista de productos
vermis lista de productos

Usuario

Usuarnio

wvaciar lista de productos

Figura 2.2 Segundo bloque de casos de uso del usuario

Pagina 35




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

Rol Involucrado

o Administrador

eliminar marca

madificar marca

Administrador

Figura 2.3 Primer bloque de casos de uso del administrador

eliminar categoria

Administrador

Figura 2.4 Segundo bloque de casos de uso del administrador

Administrador

Figura 2.5 Tercer bloque de casos de uso del administrador

Pagina 36




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

mdificar sucursal

Administrador

Figura 2.6 Cuarto bloque de casos de uso del usuario

Administrador

Figura 2.7 Quinto bloque de casos de uso del usuario
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Casos de Uso:

Registrarse

Descripcion:

El usuario se registra en el sistema

Actores:

Usuario

o o7

Precondicion:

El usuario no debe existir en la base de datos

Flujo Principal:

1.- El usuario ingresa a la pagina principal

2.- El usuario selecciona la opcidn registrarse

3.- El sistema muestra al usuario el formulario con
los campos nombre de usuario y contrasefia donde
proporciona sus datos para registrarse

4.- El wusuvario llena el formulario con la
informacion

5.- El usuario da click en el boton crear cuenta

6.- El sistema almacena los datos

Poscondicion:

E1 usuario existe en la base de datos

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el usuario
existe

Casos de Uso:

Ingresar a su cuenta

Descripcién: El usuario ingresa a su cuenta

Actores: Usuario

Precondicion: El usuario existe en la base de datos

Flujo Principal: 1.- El sistema pregunta nombre de usuario y
contrasefia
2.- El usuario ingresa su nombre de usuario,
contrasefia y selecciona ingresar
3.- El sistema valida que el nombre de usuario y
contrasefia existan.

Poscondicion: El usuario ha ingresado al sistema

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el usuario
y contrasefia no existen. En caso contrario el
usuario ingresa a su cuenta

Casos de Uso:

Crear lista de productos

Descripcion: El usuario genera su lista de productos del
supermercado
Actores: Usuario
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Precondicion: El usuario debe haber ingresado a su cuenta

Flujo Principal: 1.- El usuario pulsa el botdén crear lista de
productos
2.- El sistema muestra los campos nombre de lista
y fecha
3.- El usuario llena los campos con los datos
requeridos
4.- El usuario da click en el boton ok
4.- El sistema almacena los datos

Poscondicion: El sistema almacena la nueva lista de productos

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si se deja en
blanco alguno de los campos

Casos de Uso:

Agregar producto a la lista de productos

Descripcion: Se agregan los productos ingresados por el usuario
a la lista de productos

Actores: Usuario

Precondicion: Existir una lista de productos

Flujo Principal: 1.- El usuario selecciona la opcion afiadir producto
2.- El sistema muestra un formulario con los
campos nombre del producto y fecha
3.- El usuario llena los campos con los datos
requeridos
4.- El usuario da click en el boton afiadir
5.- El sistema agrega el nuevo producto a la lista
de productos

Poscondicion: El nuevo producto ha sido almacenado a la lista de

productos

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si se deja
algun campo en blanco

Casos de Uso:

Eliminar producto de la lista de productos

Descripcion: Elimina un producto seleccionado por el usuario
de la lista de productos

Actores: Usuario

Precondicion: El producto debe encontrarse en la lista

Flujo Principal: 1.- Se ejecuta el caso de uso buscar producto

2.- El usuario da click en el boton eliminar
3- El sistema borra de la lista el producto
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Poscondicion: El usuario guarda cambios de la lista presionando
el boton guardar

Flujo Alternativo: El usuario inicia la accion de eliminar producto y
el sistema le muestra un mensaje de éxito.

Casos de Uso: Eliminar lista de productos

Descripcion: Se elimina la lista de productos seleccionada

Actores: Usuario

Precondicion: Debe existir una lista de productos

Flujo Principal: 1.- El usuvario visualiza las listas de productos
existente

2.- El usuario selecciona la opcion eliminar lista
3.- El sistema borra la lista de productos
seleccionada por el usuario

Poscondicién: El usuario regresa al menu principal

Flujo Alternativo: El sistema le muestra un mensaje de éxito
Casos de Uso: Ver productos de la lista de productos
Descripcion: Ver el contenido de una lista de productos
Actores: Usuario
Precondicion: El usuario debe haber ingresado a su cuenta
Flujo Principal: 1.- Se ejecuta el caso de uso ver mis listas de

productos

3.- El usuario da click en el botén ver contenido de
la lista de productos
4.- El sistema muestra los productos contenidos

Poscondicion: El usuario visualiza los productos contenidos en la
lista de productos seleccionada

Flujo Alternativo: Si la lista de productos se encuentra vacia se
muestra un mensaje de decision, si desea agregar
productos a la lista

Casos de Uso: Ver mi lista de productos

Descripcion: El sistema mostrara al usuario las listas de
productos existentes

Actores: Usuario
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Precondicion: El usuario debe haber ingresado a su cuenta
Flujo Principal: 1.- El usuario da click en la opcién mis listas de
productos

2.- El sistema muestra las listas de productos
existentes

Poscondicion:

El wusuario visualiza las listas de productos
existentes

Flujo Alternativo:

Si no existen listas de productos, se envia un
mensaje de decision, si desea crear una nueva lista
de productos.

Casos de Uso:

Buscar producto

Descripcion: permite realizar la buisqueda del producto en la
lista de productos

Actores: Usuario

Precondicion: Deben existir productos en la lista de productos

Flujo Principal:

1.- El usuario coloca el nombre del producto que
desea buscar en el campo busqueda

2.- El usuario da click en el boton buscar

3.- El sistema muestra el producto que el usuario
solicito en la busqueda

Poscondicion:

El sistema muestra el producto solicitado por el
usuario

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si no existen
productos

Casos de Uso:

Solicitar cotizacion

Descripcion: El usuario solicita la cotizacion de los productos a
partir de una lista existente

Actores: Usuario

Precondicion: El usuario debe haber seleccionado una lista de

productos

Flujo Principal:

1.- El usuario visualiza las listas existentes

2.- El wusuario selecciona la opcién generar
cotizacion

3.- El sistema genera la cotizacion seleccionada
por el usuario

4.- El sistema muestra el resultado de la cotizacion
desde el producto mas econdémico hasta el
producto de mayor precio en un rango de 5
productos
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Poscondicion:

El sistema muestra los productos resultantes de la
cotizacion solicitada por el usuario

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si no existen
productos en la lista

Casos de Uso:

Vaciar lista de productos

Descripcion: Se eliminan todos los productos existentes de la
lista de productos

Actores: Usuario

Precondicion: El usuario debe haber seleccionado una lista de
productos a vaciar

Flujo Principal: 1.- El usuario da click en el boton vaciar lista de
productos
2.- El sistema elimina todos los productos
existentes de esa lista dejando la lista de productos
vacia
3.- El sistema muestra la lista de productos vacia

Poscondicion: Los productos han sido eliminados de la lista de

productos

Flujo Alternativo:

Se envia un mensaje de decision si desea vaciar la
lista de productos.

Casos de Uso:

Agregar marca

Descripcion:

Se agrega la nueva marca

Actores:

Administrador

Precondicion:

El administrador debe haber seleccionado el
formulario a llenar del menu principal

Flujo Principal:

1.- El administrador da click en afiadir marca

2.- El administrador ingresa los datos de la nueva
marca, introduciendo el nombre en el campo
nombre de marca

3.- El administrador pulsa el botén guardar

4.- El sistema comprueba la validez de los datos y
los almacena

Poscondicion:

La nueva marca ha sido almacenadas en el
sistema

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se encuentra en blanco
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Casos de Uso:

Agregar categoria

Descripcion:

Se agrega la nueva categoria

Actores:

Administrador

Precondicion:

El administrador debe haber seleccionado el
formulario a llenar del menu principal

Flujo Principal:

1.- El administrador da click en afiadir categoria
1.- El administrador ingresa los datos de la nueva
categoria, introduciendo el nombre en el campo
nombre de categoria

2.- El administrador pulsa el boton guardar

3.- El sistema comprueba la validez de los datos y
los almacena

Poscondicion:

La nueva categoria ha sido almacenada en el
sistema

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se encuentra en blanco o introduce un caracter
distinto a una letra

Casos de Uso:

Agregar supermercado

Descripcion:

Se agrega el nuevo supermercado

Actores:

Administrador

Precondicion:

El administrador debe haber seleccionado el
formulario a llenar del menu principal

Flujo Principal:

1.- El administrador da click en afiadir
supermercado

1.- El administrador ingresa los datos del nuevo
supermercado, introduciendo el nombre en el
campo nombre de supermercado

2.- El administrador pulsa el boton guardar

3.- El sistema comprueba la validez de los datos y
los almacena

Poscondicion:

El nuevo supermercado ha sido almacenado en el
sistema

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se encuentra en blanco
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Casos de Uso:

Agregar sucursal

Descripcion:

Se agregan la nueva sucursal dependiendo del
supermercado al que pertenecen

Actores:

Administrador

Precondicion:

El administrador debe haber seleccionado el
formulario supermercado

Flujo Principal:

1.- El administrador ingresa una nueva sucursal
dependiendo del supermercado , introduciendo
como campo el nombre de la sucursal y
establecimiento en el campo ubicacion

2.- El administrador pulsa el botén guardar

3.- El sistema almacena los datos

Poscondicion:

La nueva sucursal ha sido almacenada en el
sistema

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se encuentra en blanco

Casos de Uso:

Eliminar marca

Descripcion: Elimina la marca que ha sido seleccionada
Actores: Administrador
Precondicion: El administrador visualizara las marcas existentes
del formulario
Flujo Principal: 1.- El administrador busca la marca que desea
eliminar
2.- El administrador selecciona dicha marca
3.- El administrador pulsa el boton eliminar
4 .- El sistema muestra las marcas existentes
Poscondicion: La marca seleccionada ha sido eliminada del

sistema

Flujo Alternativo:

El administrador inicia la accion de eliminar una
marca Yy el sistema le muestra un mensaje de
decision

Casos de Uso:

Eliminar categoria

Descripcion: Elimina la categoria que ha sido seleccionada
Actores: Administrador
Precondicion: El administrador visualizara las categorias

existentes del formulario
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Flujo Principal: 1.- El administrador busca la categoria que desea
eliminar

2.- El administrador selecciona dicha categoria
3.- El administrador pulsa el boton eliminar

3.- El sistema muestra las categorias existentes

Poscondicion: La categoria seleccionada ha sido eliminada del
sistema
Flujo Alternativo: El administrador inicia la accion de eliminar una
categoria y el sistema le muestra un mensaje de
decision
Casos de Uso: Eliminar supermercado
Descripcion: Elimina el supermercado que ha sido
seleccionado
Actores: Administrador
Precondicion: El administrador debe haber ingresado a la opcion

eliminar supermercado del menu supermercado

Flujo Principal: 1.- El administrador busca el supermercado que
desea eliminar

2.- El administrador selecciona dicho
supermercado

3.- El administrador pulsa el boton eliminar
4.- El sistema muestra los supermercados
existentes

Poscondicion: El supermercado seleccionado ha sido eliminado
del sistema

Flujo Alternativo: El administrador inicia la accion de eliminar un
supermercado y el sistema le muestra un mensaje
de decision

Casos de Uso: Eliminar sucursal

Descripcion: Elimina una sucursal seleccionada por el
administrador dependiendo del supermercado

Actores: Administrador

Precondicion: El administrador visualiza el formulario de
supermercados existentes con las sucursales
correspondientes de dicho supermercado

Flujo Principal: 1.- El administrador busca la sucursal que desea
eliminar

2.- El administrador selecciona la sucursal

3.- El administrador pulsa el boton eliminar

4 .- El sistema muestra las sucursales existentes de
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dicho supermercado

Poscondicion:

La sucursal seleccionada ha sido eliminada del
sistema

Flujo Alternativo:

El administrador inicia la accidon de eliminar una
sucursal y el sistema le muestra un mensaje de
decision

Casos de Uso:

Modificar marca

Descripcion:

Modifica el nombre de la marca reemplazando con
un nuevo nombre

Actores:

Administrador

Precondicion:

El administrador visualizara las marcas existentes
en el formulario

Flujo Principal:

1.- El administrador busca la marca que desea
modificar

2.- El administrador selecciona dicha marca

3.- El administrado selecciona la opcién modificar
4.- El sistema muestra el campo nombre de marca
5.- El administrador modifica la marca que
selecciono

6.- El administrador da click en el boton guardar
cambios

7.- El sistema almacena los datos modificados

Poscondicion:

El administrador regresa a la pagina principal

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se ha dejado en blanco

Casos de Uso:

Modificar categoria

Descripcion: Modifica el nombre de la categoria reemplazando
con un nuevo nombre

Actores: Administrador

Precondicion: El administrador visualizara las categorias
existentes en el formulario

Flujo Principal: 1.- El administrador busca la categoria que desea

modificar

2.- El administrador selecciona dicha categoria
3.- El administrador selecciona la opcion
modificar

4.- El sistema muestra el campo nombre de
categoria
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5.- El administrador modifica la categoria que
selecciono

6.- El administrador da click en el boton guardar
cambios

7.- El sistema almacena los datos modificados

Poscondicion:

El sistema ha almacenado los nuevos datos
reemplazados , regresa a la pagina principal del
menu categoria

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se ha dejado en blanco

Casos de Uso:

Modificar supermercado

Descripcion:

Modifica el nombre del supermercado
reemplazando con un nuevo nombre

Actores:

Administrador

Precondicion:

El administrador visualizara los supermercados
existentes en el formulario

Flujo Principal:

1.- El administrador busca el supermercado que
desea modificar

2.- El administrador selecciona dicho
supermercado

3.- El administrador selecciona la opcion
modificar

4.- El sistema muestra el campo nombre de
supermercado

5.- El administrador modifica el nombre de
supermercado que selecciono

6.- El administrador da click en el boton guardar
cambios

7.- El sistema almacena los datos modificados

Poscondicion:

El sistema ha almacenado los nuevos datos
reemplazados , regresa a la pagina principal del
menu supermercado

Flujo Alternativo:

El sistema envia un mensaje de error si el campo
se ha dejado en blanco o si se ha introducido un
espacio

Casos de Uso:

Modificar sucursal

Descripcion: Modifica el nombre de la sucursal reemplazando
con un nuevo nombre

Actores: Administrador

Precondicion: El administrador visualizara las sucursales
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existentes en el formulario

Flujo Principal: 1.- El administrador busca la sucursal que desea
modificar

2.- El administrador selecciona dicha sucursal
3.- El administrador selecciona la opcion
modificar

4.- El sistema muestra el campo nombre de
sucursal

5.- El administrador modifica el nombre de la
sucursal que selecciono

6.- El administrador da click en el boton guardar
cambios

7.- El sistema almacena los datos modificados

Poscondicion: El sistema ha almacenado los nuevos datos
reemplazados , regresa a la pagina principal del
ment supermercado

Flujo Alternativo: El sistema envia un mensaje de error si el campo
se ha dejado en blanco o si se ha introducido un
espacio

Casos de Uso: Dar de alta producto genérico
Descripcion: El administrador captura informacion del nuevo

producto genérico

Actores: Administrador

Precondicion: El producto no ha de existir en la base de datos

Flujo Principal: 1.- El administrador selecciona el ment producto
genérico
2.- El administrador da click en la opcién alta
producto

3.- El sistema muestra un formulario del producto,
con sus respectivos datos a llenar como: nombre de
producto, costo proveedor, descripcion.

4.- El administrador introduce los datos del
producto

5.- El sistema incorpora un nuevo producto en la
base de datos

Poscondicion: El sistema ha incorporado un nuevo producto a la
base de datos

Flujo Alternativo: Si el sistema detecta que falta por rellenar algin
campo mostrara un mensaje de error
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Casos de Uso: Modificar producto genérico

Descripcion: El administrador modifica la informacién del
producto deseado

Actores: Administrador

Precondicion: El administrador visualiza el formulario
con la lista de productos registrados en la base de
datos

Flujo Principal: 1.- El administrador elige el producto a modificar

2.- El administrador presiona el botén modificar
3.- El sistema muestra el formulario modificar
producto con los datos del producto

4.- El administrador modifica los datos necesarios
5.- El administrador presiona el boton guardar
cambios

6.- El sistema valida las entradas del administrador
en los campos de texto

7.- El sistema inserta los datos modificados en la
base de datos

Poscondicion: El caso de uso termina cuando el administrador
presiona el botéon guardar cambios o salir en dicho
formulario

Flujo Alternativo: El sistema muestra un mensaje de éxito o error de la

operacion de modificacion

Casos de Uso: Eliminar producto genérico
Descripcion: Elimina el producto que ha sido seleccionado
Actores: Administrador
Precondicion: El administrador visualiza el formulario
con la lista de productos registrados en la base de
datos
Flujo Principal: 1.- El administrador elige el producto a eliminar

2.- El administrador presiona el boton eliminar
3.- El sistema borra dicho producto de la base de
datos

Poscondicion: El caso de uso termina cuando el usuario decide
salir del formulario

Flujo Alternativo: El administrador inicia la accion de eliminar un
producto genérico y el sistema le muestra un
mensaje de decision
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Casos de Uso:

Dar de alta producto final

Descripcion:

El administrador captura la informacion del nuevo
producto con precio al publico

Actores:

Administrador

Precondicion:

El producto no ha de existir en la base de datos

Flujo Principal:

1.- El administrador selecciona el ment producto
final

2.- El administrador da click en la opcion alta
producto final

3.- El sistema muestra un formulario del producto,
con sus respectivos datos a llenar como:
supermercado en el que se encuentra, sucursal,
marca, categoria, costo por sucursal .

4.- El administrador introduce los datos del
producto

5.- El administrador da click en el boton dar de alta
6.- El sistema incorpora un producto en la base de
datos

Poscondicion:

El sistema ha incorporado un producto a la base de
datos

Flujo Alternativo:

Si el sistema detecta que falta por rellenar algin
campo mostrara un mensaje de error

Casos de Uso:

Modificar producto final

Descripcion: El administrador modifica la informacién del
producto deseado reemplazandola con nueva
informacion

Actores: Administrador

Precondicion: El administrador visualiza el formulario
con la lista de productos registrados en la base de
datos

Flujo Principal: 1.- El administrador elige el producto a modificar

2.- El administrador presiona el boton modificar
3.- El sistema muestra el formulario modificar
producto con los datos del producto

4.- El administrador modifica los datos necesarios
5.- El administrador presiona el boton guardar
cambios

6.- El sistema valida las entradas del administrador
introducidas en los campos

7.- El sistema inserta los datos modificados en la
base de datos
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Poscondicion:

El caso de uso termina cuando el administrador
presiona el boton guardar cambios o salir en dicho
formulario

Flujo Alternativo:

El sistema muestra un mensaje de éxito o error de la
operacion de modificacion

Casos de Uso:

Eliminar producto final

Descripcion: Elimina el producto que ha sido seleccionado

Actores: Administrador

Precondicion: El administrador visualiza el formulario
con la lista de productos registrados en la base de
datos

Flujo Principal: 1.- El administrador elige el producto a eliminar
2.- El administrador presiona el botdn eliminar
3.- El sistema borra dicho producto de la base de
datos

Poscondicion: El caso de uso termina cuando el usuario decide

salir del formulario

Flujo Alternativo:

El administrador inicia la accion de eliminar un
producto final y el sistema le muestra un mensaje
de decision
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Capitulo 3

Diseno del Sistema

Disefio es el proceso creativo de transformacion del problema es una solucion, la descripcion
de una solucién también se denomina diseno [4].

3.1 Diagrama de Clases
Los Diagramas de Clase describen los componentes esenciales de la arquitectura de un
Sistema [5].

Dado el Diagrama de Casos de Uso se puede modelar el Diagrama de Clases ver figura 3.1
utilizando el lenguaje UML, el cual nos proporciona las herramientas necesarias para la
representacion grafica de dicho diagrama.

0...* 1
solicita
usuario 1. % supermarcado
-id_ususario *Tt |-d_supermercado
-login_usuario ——<__>>|-nombre_supermercado
-password_usuario +agregarSupermercadof)
Ezacion +registraCuenta() +eliminarSupemercado(}
s [+iniciarCuenta(} +medificarSupemercado(}
-nombre_cofizacion 1 <> 1
@ Focha_cotizacion 1...*
1...* +guardarCotizacion()
1...* 1...*
0...%
lista de productos o producto generico sucursal
-id_listaProductos -id_producto_genarico -id_sucursal
-nombre_listaProductos genera -nombre_producto -nombre_sucursal
1 -fecha_listaProductos -descripcion_producto -ubicacion_sucursal
+crearListal) L~ -costo_proveedor +agregarSucursal()
+aliminarLista(} +darDeAtaProductoGenericol ) +eliminarSucursal()
+vaciarLista() 1...% (... * |+modificarProductoGenarico() +modificarSucursal(}
+eliminarProductoGenerico )}
[‘3 1...*
oria marca producto final
-id_categoria -id_marca -id_producto_final 1...*
-nombre_categoria -nombre_marca -costo_sucursal_producto_final
+agregarCategoria(} +agregatarca() | ——<">{+darDeAltaPoductoFinal() —
+eliminarCategoria() +eliminariarca() [+modificarProductoFinal () T
+modificarCategoria() +modiifcarharcal() +eliminarProductoFinal()

Figura 3.1 Diagrama de Clases para el Sistema SMovSuper
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Descripcion de las Clases

Producto Genérico: Clase que contiene los datos sobre los productos de costo genérico. Esta
clase se especializa en otra clase que es producto final identificada por el
costo_sucursal_producto_final. Uno o mas productos genéricos forman parte de un
supermercado. Uno o mas productos genéricos forman parte de una lista de productos.

Categoria: Clase que contiene las categorias en las que se encuentran divididos los productos.
Una o maés categorias forman parte de un producto final.

Marca: Clase que contiene las diversas marcas que caracterizan un producto. Una o mas
marcas forman parte de un producto final.

Producto Final: Clase que contiene los datos sobre los productos con precio al publico. Uno o
mas productos finales forman parte de un supermercado.

Sucursal: Clase que contiene los datos de las sucursales de acuerdo al supermercado
correspondiente. Una sucursal es parte de un supermercado. Se relaciona con la clase producto
final a través de la asociacion se encuentra, pudiéndose encontrar varios productos finales.

Usuario: Clase que contiene la informacion de los usuarios identificados tnicamente por
login _usuario y password _usuario. Se relaciona con la clase Lista de Productos a través de la
asociacion genera, pudiendo generar varias lista de productos. Se relaciona con la clase
cotizacion a través de la asociacion solicita, pudiendo solicitar varias cotizaciones.

Pagina 53




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

3.2 Diagrama Entidad Relacion

yv 1N

fnarca

nobte_supes ereadn

supermercado

@3

num_hijos

TH

N
nombre_sucursd N
{1,m)
sucusal A
cotlzaclon

eosto_suentsal

Figura 3.2 Diagrama Entidad Relacion para el sistema SuperMov

En la figura 3.2 se tiene el Diagrama Entidad Relacién en la que esta basada la aplicacion, en
el cual se desprenden 8 entidades (que corresponden con 8§ tablas de la base de datos). Dichas
tablas serian las siguientes:

= Marca
= Categoria
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» Usuario

=  Supermercado

* Producto generico
= Lista de productos
» Sucursal

= Cotizacion

Sin embargo, en la base de datos existen otras 7 tablas mas, las cuales proceden de
las relaciones que tienen atributos. Dichas relaciones son: producto generico-tiene-
marca, producto generico-tiene-categoria, usuario-pertenece-lista de productos,
supermercado-tiene-sucursal, producto generico-forma parte-sucursal, producto
generico-se_encuentra-lista de productos, lista de productos-forma_parte-cotizacion
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3.3 Modelo Relacional

El modelo relacional representa la base de datos como una coleccion de relaciones. En
términos informales, cada relacion semeja una tabla o hasta cierto punto un archivo simple [6].
Ver figura 3.3:

( usuario h
[ marca ) ( categoria ) i 1d_usuario ini{10)
| d_marca  ing10) / Wd_categoria  int(10) [ ogn uswaro  varchar2)
Drmbra_maca varchar(100) Drmbra_categm’a varchar(100) [ password usuario  varchar(20)
. b D genero varchar(1)
(] fecha_nacimiento ~date
( productoscalegorizados Y 1] estado i varchar(20)
&, categoriaid_categoria intf10) (] num_hios int(2)
&, productogenericoid producto_generico  in((10) \ sl
( productosmarcados k\] @ listasdeusuario b
‘med}ctngnmrlmld { producio_generico  int{10) ‘;pusu&dnﬂ_usuarm Ini10)
Lﬁgmm marca MWHJ ( preductogenerico ™ ‘wﬂsudspmdutosld_ﬂsh _productos  Ini10)
: _ [ 1d_producto_generico  int(10) , 4
] nombre_producio varchar(255) : listadepraductos )
| | [J doscripcion_producto  varchari265 1/ Td_lista_productos  int(10)
| 3 costo_proveedor decinal7,2) [ | {] nombre lista _productos  varchar(30)
\ ) J’? $ (] fecha_ista_productos ~ date
3
( supermercado 0 ( Iistasdecompras 0

G;Ppmmogamm | producto_generico  ini{10)

/ id_supermercado  Int(10) J

Gwﬂshdnpmdlmmsld_ﬂsh _productos Intf10)
Dnmbre_sl.parmcado varchar({300)
\

g

f tiendascomerciales 0 ( productoconprecio 0 __
‘wsupmnmdnld_suparmmdn ini{10) D costo_prod_suc decimal(7, 2) ( cotizaciontotal )
G, sucursalid_sucursal Intf10) [] fecha_producto e &, listadeproductosid_lista_productos  inf{10)
('P'I e i i) ﬁ;,mumnnm_m:m:: int(10)
QHsuwman‘d_sucumr int{10)
cotizacion 0
o | \] E? {f 1d_cotizacion int10)
sucursal o
1-?” o nt10) : Dnﬂnbra_mhzacm varchar(30)

] fecha_cotizacion  date
Dnmble_sumsd varchar(300) Fsimms

Dtbicacm' _sucursal  varchar(300)

A

Figura 3.3 Esquema del Modelo Relacional para el sistema SuperMov
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3.4 Normalizacion

La normalizacion de los datos puede considerarse como un proceso durante el cual los
esquemas de relacion insatisfactorios se descomponen repartiendo sus atributos entre
esquemas de relacion mas pequefios que poseen propiedades deseables [6].

Tabla usuario

1FN: La siguiente tabla esta en 1FN ya que los atributos son atdmicos

id_usuario | login usuario | password usuario |

2FN: La tabla usuario contiene atributos que dependen totalmente de la llave primaria por tanto se
encuentra en 2FN

id_usuario | login usuario | password usuario

t f f

3FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas lo cual la tabla se
encuentra en 3FN

Tabla categoria

1FN: La tabla categoria esta en 1FN ya que los atributos son atdmicos

id_categoria | nombre_categoria |

2FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias funcionales lo cual la tabla se
encuentra en 2FN

3FN: La tabla categoria no posee dependencias transitivas por lo tanto se encuentra en 3FN
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Tabla marca

1FN: La siguiente tabla contiene atributos atémicos por lo que se encuentra en 1FN

id_marca | nombre marca |

2FN: Los atributos no poseen dependencias funcionales por lo tanto la tabla se encuentra en 2FN
3FN: Los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas por lo tanto se encuentra en 3FN
Tabla supermercado

1FN: La siguiente tabla esta en 1FN ya que los atributos son atdmicos

id_supermercado | nombre_supermercado |

2FN: Los atributos de la tabla supermercado no contienen dependencias funcionales por lo que la
tabla se encuentra en 2FN

3FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas lo cual la tabla se
encuentra en 3FN

Tabla sucursal

1FN: La tabla cumple con la primera forma normal ya que los datos son atémicos.

id_sucursal | nombre_sucursal | ubicacion sucursal |

! f f

2FN: Los atributos no clave dependen funcionalmente de la clave primaria por lo tanto la tabla se

encuentra en 2FN.

3FN: Los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas por lo tanto se encuentra en 3FN.
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Tabla cotizacion

id_cotizacion | nombre_cotizacion | fecha cotizacion |

1FN: La primera forma normal nos dice que los campos deben ser atdmicos, pues fecha cotizacion es
un campo que puede descomponerse en dia, mes y aifo. Tal como se muestra en la siguiente tabla:

1FN

id_cotizacion | nombre_cotizacion | dia | mes | afio |

! rt t 1

2FN: La tabla cotizacion se encuentra en 2FN ya que los atributos no clave dependen funcionalmente

de la clave primaria.

3FN: La tabla se encuentra en 3FN ya que los atributos no poseen dependencias transitivas.

Tabla lista de productos

id_lista_productos | nombre lista productos | fecha creacion lista |

1FN: La primera forma normal nos dice que los campos deben ser atémicos, pues fecha creacidon es
un campo que puede descomponerse en dia, mes y aifo. Tal como se muestra en la siguiente tabla:

1FN

id_lista_productos | nombre lista productos | dia | mes [ afo |

t t r t 1

2FN: La tabla lista de productos contiene atributos que dependen totalmente de la llave primaria por
tanto se encuentra en 2FN.

3FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas lo cual la tabla se
encuentra en 3FN
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Tabla producto genérico

1FN: La siguiente tabla contiene atributos atémicos por lo que se encuentra en 1FN.

id_producto_generico | nombre producto | descripcion producto | costo proveedor |

2FN: La tabla producto generico contiene atributos que dependen totalmente de la llave primaria por

tanto se encuentra en 2FN

3FN: Los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas por lo tanto se encuentra en 3FN.

Tabla producto con precio

id_producto_generico | id_sucursal | fecha_producto | costo_prod suc |

1FN: La primera forma normal nos dice que los campos deben ser atdmicos, pues fecha producto es
un campo que puede descomponerse en dia, mes y afio. Tal como se muestra en la siguiente tabla:

1FN

id_producto_generico | id_sucursal |dia [ mes [afio [ costo prod suc |

! P rtrr

2FN: La tabla cotizacion se encuentra en 2FN ya que los atributos no clave dependen funcionalmente
de la clave primaria.

3FN: La tabla se encuentra en 3FN ya que los atributos no poseen dependencias transitivas.

Tabla productos marcados

1FN: Los atributos de la tabla son atémicos por lo tanto se encuentra en 1FN.

| id_marca | id_producto_generico
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2FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias funcionales lo cual la tabla se
encuentra en 2FN

3FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas lo cual la tabla se
encuentra en 3FN

Tabla productos categorizados

1FN: La siguiente tabla esta en 1FN ya que los atributos son atdmicos

id_categoria | id_producto_generico |

2FN: Los atributos no poseen dependencias funcionales por lo tanto la tabla se encuentra en 2FN

3FN: Los atributos de la tabla no poseen dependencias transitivas por lo tanto se encuentra en 3FN

Tabla listas de usuario

1FN: La siguiente tabla contiene atributos atémicos por lo que se encuentra en 1FN

id_usuario | id_lista_productos |

2FN: Se observa que los atributos de la tabla no poseen dependencias funcionales lo cual la tabla se
encuentra en 2FN

3FN: La tabla categoria no posee dependencias transitivas por lo tanto se encuentra en 3FN

Tabla lista de compras

1FN: Se observa que los atributos de la tabla lista de compras son atdmicos, por lo cual se encuentra
en 1FN.

id_producto_generico | id_lista_productos

2FN: La tabla lista de compras no contiene atributos con dependencia funcional por lo tanto se
encuentra en 2FN.

3FN: No existen dependencias transitivas en la tabla, entonces se encuentra en 3FN.
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Tabla cotizacion total

1FN: La tabla se encuentra en 1FN, ya que los atributos son atomicos.

| id_cotizacion | id lista_productos

2FN: La tabla cotizacion total esta en 2FN, ya que no posee dependencias funcionales.

3FN: Se observa que la tabla no posee dependencias transitivas por lo tanto la tabla esta en 3FN.

Tabla tiendas comerciales

1FN: La tabla se encuentra en 1FN, ya que los atributos son atomicos.

| id_supermercado | id_sucursal

2FN: La tabla tiendas comerciales esta en 2FN, ya que no posee dependencias funcionales.

3FN: Se observa que la tabla no posee dependencias transitivas por lo tanto la tabla esta en 3FN.
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Capitulo 4

Implementacion y Pruebas

En este capitulo se presenta la descripcion paso a paso de la implementacion y la realizacion
de pruebas del Sistema.

4.1 Diseio con Interfaz de Android

Para el desarrollo de una aplicacion de Android se realiza lo siguiente [7]:

Paso 1: Instalar Java 6.0 SDK o el mas actual

El archivo se encuentra en la siguiente liga:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Paso 2: Descargar e Instalar IDE Eclipse (Indigo)

Se encuentra en la siguiente liga: http://www.eclipse.org/downloads/ , y se descarga
Eclipse IDE for Java EE Developers, ya que es el que contiene las herramientas para
aplicaciones web.

Paso 3: Descargar, Instalar y Configurar Tomcat

Se encuentra en la siguiente liga: http://tomcat.apache.org/ , se descarga la version de Tomcat
dependiendo de la version jdk de java instalada en el paso 1, es decir si la version de java
corresponde a la 6 entonces la version de Tomcat sera la 6.

Una vez instalado Tomcat, se configura la opcion de arranque, ya que si se deja de manera
automatica causara problemas en la ejecucion de una aplicacion web dentro de Eclipse.

Para deshabilitar el arranque automatico del servicio se realiza lo siguiente, ver figura 4.1:

"’ MM B Apache Tomeat 7.0 Tomcat? BR Corfigure Tomeat

. @ My30L @ Monitar Tomeat
@) Paseo por Windows XP
@ awast! Free Antivirus 3

I winRar 4
Simbolo del sistema
I visual Paradigm 4

B8 2dobe Reader %
Todos los programas I | Bl er ke i v

IZ) Tomcat 7.0 Program Directory

& Tomcat Documentation

Tomcat Home Page
Torncak Manager
Li‘_i] Uninstall Tomeat 7.0

Figura 4.1 Configuraciéon de Tomcat
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En la ventana de propiedades ver figura 4.2, se fija el tipo de inicio como manual, se detiene
el servicio (Stop) y se marca Aplicar y Aceptar.

“a Apache Tomcat 7.0 Tomcat7 Properties E

General |Log on | Logging || Java | Startup | Shutdown

Service Mame:  Temcat?
Display name: | Apache Tomcat 7.0 Tomcat? |
Description: | Apache Tomeat 7.0.27 Server - hitp:/fromeat. apachs |

Path to executable:

Startup type: |Mar|ua| - ‘
Automatic
Disabled

Service Status:  Stopped

Figura 4.2 Ventana de propiedades de Tomcat

Paso 4: Descargar el Android SDK

El SDK de Android se encuentra en la siguiente liga:
http://developer.android.com/sdk/index.html , se descarga installer r18-windows.exe.

Una vez instalado, se selecciona las API's (Android 2.1(API 7), Android 2.2 (API 8)) que se
van a instalar para utilizar en Eclipse. Ver figura 4.3.

% Android SDK Manager

Packages Tools
SDK Path:
Packages
Name API Rev.  Status A
[1i=) Android 3.0 (APT 11)
142 Android 2.3.3 (APL 10}
=[] ] Android 2.2 (AP18)
SDK Platform 3 3 Enstalled
£ Samples For SDK 3 L Enstalled
B Googie AR 8 2 B totinstaled
Dial Sereen AP 7 i B netinstaied
Real’d 7 i B netinstaied
(=[] ] Android 2.1 (AP17)
SDK Flatform 7, 3 Einstaled
& Samples fFor SOK 7 1 Enstalled
[¥] "B soogle 4P 7 i B netinstaled
[1i&) Android 1.6 (APT 43
(=] Android 1.5 (API 3)
[0 Extras &)
b
Showe Updates/Hew Instaled  []Obsolste Select New or Updates Install 4 packages. ..
Sort by: () AT level O Repository Deselect all Install one or more pa
( | m
Fetching URL: http:ffandroid-sdk-addons. motodevupdate . com/addons. xml

Figura 4.3 Android SDK

Paso 5: Integrar Tomcat con Eclipse

Se selecciona “Window” a continuacion “Preferences”. Como se muestra en la figura 4.4:
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£ Java - Eclipse

Fle Edt Run MNavigate Search Project Refactor BEUGGNEN Help
= : : coag d New Window
i 3 m ! ¥ o ]g Ju B
g Open Perspective 3
Show View r
B

Customize Perspective, .
Save Perspective As, .,
Reset Perspective, .,
Close Perspective

Close All Perspectives

Mavigation 4

Android SDK. Manager
E AND Manager
Run dndraid Lint 3

Figura 4.4 Eclipse

Se selecciona “Server” a continuacidon “Runtime Environments™ y se da click en “Add”. Como
se muestra en la figura 4.5.

New Server Runtime Environment

General

- Android

Ank Download additional server adspters
Data Management Seleck the type of runtime environment:

- Help [ tvpe Fiter text

Installjupdate

Java == Apache A
B Java EE B aApache Tomeat va.2

Java Persistence [ apache Tomeat w40

Javascript B apache Tomcat va.1

Mylyn F apache Tomcat w5.0

Plug-in Development
Remate Systems
Run/Debug

F apache Tomcat v5.5

= server
Audio =
Launching
Profilers & Jposs ~
Eoptime]Ensionmente] Apache Tomcat v7.0 supports JZEE 1.2, 1.3, 1.4, and Java EE 5 and 6 Web
Team modules.
Terminal
Usage Data Collsctor Create a new local server
Validation
web
wweb Services
*ML

@ ceack [ mex> [ _Fmsn ) [ cancel

@

Figura 4.5 Server

Se escoge una de las opciones de Apache Tomcat dependiendo de la version jdk de java
instalada en el paso 1. Se da click en “next” en el boton “Browse” se selecciona la carpeta en
donde ha sido instalado Tomcat, ver figura 4.6.

Tomcat Server

SpecFy the installation directory

Name:
[ Apache Tomeat v7.0 2) ]

Tomeat instalation drectory

[ €¥Archivos da programalApsche Software Foundation, | [Reukkal s

apache tomest 7.0.12 || Seiect Tomeat mstalstion drectory
RE:
[workbench default JRE v [E Fmec ~
= < Discalocal (€1) =
& ) Archivas de programa
5 Adobe
(2 Android
= [ Apache Software Foundation
© Tomeat7.0 -
< | @
Carpeta; | Tomcat 7.0
[crear nueva carpeta ] [aceptar ) [ coneelar |
@ <Back [rnsh ) [ Concal

Figura 4.6 Browse Tomcat
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En “JRE” se selecciona el jdk de java instalado. Ver figura 4.7 a continuacion se selecciona
“Finish”, se pulsa “OK”

IRE:

workbench defaulk JRE “ [ Installed JREs...
Wiorkbench default JRE

!re?

Figura 4.7 JRE Tomcat

Una vez agregado el servidor Tomcat en Eclipse, se puede visualizar en la pestafia “Servers”,
a continuacion se da doble click sobre el nuevo servidor y se muestra la pagina de
configuracion, se selecciona “Server Location” a continuacion se habilita la opcion “Use
Tomcat installation (takes control of Tomcat installation)”, se cierra la pagina de
configuracion se da click en “yes”. Ver figura 4.8.

Si esta configuracion no es habilitada ocasiona problemas al correr una aplicacién web.

ava EE - Tomcat v7.0 Server at [ocalhost - Eclipse ‘

Edt Refactor Run Mavigate Search Project Window Help

4 - D@4 4 s : a9 : = .k
i B8 ¥ B0 i% 0% G-6 dOH0iR ] B @ §
E Tomcat ¥7.0 Server at locahost 1 1
i Overview
General Information } Publishing
Specify the host name and other common settings,
b Timeouts
Server name: | Tomcat «7.0 Server at locahost |
Hast riame: |\0ca|host | ¥ Ports
Modify the server parts.
Runkirne Environment: |Apache Tamcat ¥7.0 ¥ |
Configuration path: | iServers/Tomeat v7.0 Server at localhost-config | [Browse‘ i ] P,O’t Lo Port Number
&, Tamcat admin port 8005
Open launch corfiguration & HTTRILLL 080
E0P013 2008
¥ Server Locations
Specify the server path {j.e. catalina.base) and deploy path, Server must
be published with no modules present ta make changes.
) Use workspace metadata {does not modify Tomeat installation)
&) Use Tomcat installation (takes control of Tormcat installation) =
} MIME Mappings
) Use custom location (does not modify Tomcat installation)
Server path: | Cilappservers\apache-tomcat-5.5,27 i
Set deploy path ko the default value {currently set)
Deploy path: | wkpwebapps i [Ernwse... ]
Overview | Modules
BJ Markers | = Properties | 47 Servers &2 ﬁDate Source Explorer | 1 Snippets ! console Eﬂlﬁookmarks & LogCat = ﬁ 0 {‘)_’ CER

@a Torncat 7.0 Server at localhost [Stopped, Republish
omcat v7.0 Server at localhost
Apache Tomeat 7.0 - 7 modules
Press 'F' for Focus,| |

Figura 4.8 Pagina de Configuracion Tomcat
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Paso 6: Instalar Plugin ADT de Android en Eclipse

Se selecciona “Help” > “Install New Software”. Como se muestra en la figura 4.9.

£ Java EE - Eclipse

File Edt Run Mavigate Search Project Refactor Window N

- . . . o | (Y
i~ L = R R = I
- (%) Help Contents
5] & Search
[F] Dynamic Help
Key Assist,. Chl+3hift+L

Tips and Tricks. ..
E} Report Bug or Enhancement. ..
Cheat Sheets...

Check for Updates

Eclipse: Marketplace. .,

Abaout Eclipse

Figura 4.9 Install New Software

Click “Add” dentro del cuadro de dialogo “Name” se coloca ADT Plugin, en “Location” se
coloca la siguiente direccion: https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ , se da click en “OK”,
ver figura 4.10.

) Install =

Awvailable Software
' %) =

o

Select a site or enter the location of a site,

Work w\th“:3 - Add...

A
o
n

4 '3’ Add Repository

o8 -

Naf | Name:  ADT Plugin m 1
Location: | https://di-ssl.google.com/android/eclipse/ Ar(hlvE

<[ »

Ho =
D

Show only the latest versions of available software [ | Hide items that are already installed
Group items by category What i already installed?
Contact all update sites during install to find required software

@ <Back Next » Finish

Figura 4.10 Plugin de Android

Se marca la casilla “Developer Tools”, se da click en “next”, como se muestra la figura 4.11.
En la siguiente ventana se visualiza la lista de herramientas descargadas, se da click en “next”
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y a continuacion click en “finish”, cuando la instalacién ha sido completada, se reinicia

Eclipse.

© Install
Available Software

Check the itemns that you wish to install.

%

ol

Work with: |ADT Phugin - https://di-ssl.google.com/android/eclipse/

Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences.

v Add ]

[ &
| Name | Version
v
)i Android DDMS 12.0.05201106281929-138431
)4 Android Development Tools 12.0.05201106281929-138431
)i Android Hierarchy Viewer 12.0.01201106281929-138431
) Android Traceview 12.0.01201106281929-138431
| selectAl || DeselectAl | 4 items seected
Details
Features that add Android support to Eclipse for application developers 5
More..

[¥] Show only the latest versions of available software || Hde items that are already installed

[¥| Group items by category What is already installed?

[¥] Contact all update sites during install to find required software

Next> | Ensh |[ Cancel |

@ (

<Back |

Figura 4.11 Developers Tools de Android

Paso 7: Configurar el Plugin ADT

Una vez que se ha reiniciado Eclipse, se selecciona “Window” > “Prefences”. Ver figura
4.12.

Run | Window Hel
5= Haw Window b

e wEtaT

Open Perspective L .
Shaw Yiaw 3

Cuskomize Perspective. ..
Save Perspectie As...
Ressl Perspective. .
Close Perspective

Close All Perspechives

Havigation b
Web Browser L3

Figura 4.12 Configuracion Plugin ADT
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Se selecciona “Android” del panel izquierdo de Preferences, se da click en el boton “Browse”
se selecciona la ruta donde ha instalado el SDK de Android. Dicha ruta se visualiza en el SDK
Android Manager en la parte SDK Path muestra la ubicacion. Una vez agregada la direccion
en el “SDK Location” se da click en “Apply” a continuacion click en “OK”. Como se muestra
en la figura 4.13.

Preferences’ =l i
@ value must be an existing directory e - % Android SDK Manager
Ardroid Preferences Packages Tools
b Ant SDK Location: | ][ Erowse... o
b/ Note: The list of SDK Targets below is only reloadsc cnce you hit "Apoly” or "OK"
Changelog Pakages
Checkstyle
4 CM&kEE)d Hlame AP1 Rev, | Status &
, Dam bancoement [0 Android 3.0 (A1 11)
4 145 Android 2.3.5 (API 10}
b Dan & [ 2] Android 2.2 (4P1 6)
b Help DK Platform 8 3 Binstalled
: ::f”"”xate [A1E Samples far 50K g 1 Snstalled
Mo pages B Googh AR ] 2§ notinstated
MoreUrit B Dual Sereen A5 7 1§ Notinstaled
y Ceneme B Realtd 5 1 notinstafed
b Plug-in Desclopment =[] (5] Android 2.1 (&P1 7)
s ;’::FE‘ SOK Flatfarm 7 3 Einstalled
b Remote Systems & Samples Far SDK 7 1 Sinstalled
b Auby iEw Googls API 7 I Notistated
y Dunibebus [0 Andhoid 1.6 (AP1 4)
b SUDE []42) Android 1.5 (AP 3}
E Specfilz Ecitor #0 Eas -
. ¥
: Show;  [V]Updates/Mew [V]instaled  []Obsolete Selsct Wew or Undates
3 :'er}mg/vum Editor Sart by: (3 APT level () Repositary Deselect Al -.@H Install one or mare pa
boxeL
f
= L ) w
- Fetching URL: http:ffandroid-sdk-addons, motodevupdate, com/addons, =ml

Figura 4.13 Panel de Configuracion

Paso 7: Crear un Dispositivo Virtual de Android (AVD)

Un dispositivo virtual de Android es un emulador que permite visualizar un modelo actual del
dispositivo. En la figura 4.14 se muestra como afadir un AVD. Para agregar un nuevo
dispositivo virtual de android en eclipse se selecciona “Window” seguido de “AVD Manager”.

[Window] Help

MNew Window

MNew Editor

Open Perspective »
Show View k

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives
Mavigation 3

Android SDK Manager
m AVD Manager
[ Run Android Lint

Preferences

Figura 4.14 AVD Manager
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Click en el boton “new” > en “name” se escribe el nombre del dispositivo virtual, por ejemplo
genérico, después se selecciona el “target”, el target es la version de Android con la que se
desea trabajar, por ejemplo Android 4.0- API Level 14, en “Size” se escribe el tamafio del
dispositivo virtual, la opcion “Snapshot” puede estar o no seleccionada, esta caracteristica
permite arrancar los AVDS de manera mas rapida. En “Built-in” nos permite seleccionar
rapidamente un tamafio de pantalla predefinido, como el WVGAS800 defecto, o seleccionar
una resolucion especifica. Una vez que se ha llenado la informacion se da click en el boton
“Create AVD”. Ver figura 4.15.

9 Android Virtual Device M

Tocks
List of exgsting Andnoid Virtual Devio

AND Name Targst My

A vabd Androkd Virtual Device.
» An Android Virtual Device that f

Name: Generic

Target: [Android 4.0 - API Level 14

CPU/ABE | ARM (armeabi-v7a)

SD Card:
@
@ File: Browse...

Snapshot:
[7] Enabled

Skin:
@ Built-in: Default (WVGAE00) N,
() Resolution: x

Hardware:
Property Value
Abstracted LCD density 240

2 Delete
Max UM application hea... 24
Device ram size 512
Override the existing AVD with the same name

Create new Android Vi

Mf=1%

indroidand
el

CPU/ABT

Figura 4.15 Android Virtual Device Manager

4.2 Implementacion de la Base de Datos

El propdsito de la implementacion es satisfacer los requerimientos de la manera que es
especifica el disefio detallado [2].

En la Figura 4.16 se presenta la base de datos del sistema SMovSuper: Sistema Movil de
Toma de Decisiones para la Compra en Supermercados implementada con MySQL.
En ella se distinguen las siguientes tablas:

Categoria: Permite almacenar las categorias en las que se clasifican los productos.

Cotizacién: Permite almacenar los nombres de las cotizaciones generadas por el usuario
incluyendo fecha en la que fue generada la cotizacion.

Lista de Productos: Permite almacenar los datos de las listas creadas por el usuario.
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Marca: Permite almacenar los diversas marcar existentes.

Producto Con Precio: Permite almacenar los datos de los productos comerciales para las
diferentes sucursales.

Producto Generico: Permite almacenar los datos de los productos genéricos existentes en los
supermercados.

Sucursal: Permite almacenar los datos de las diferentes sucursales.
Supermercado: Permite almacenar los datos de los diferentes supermercados.

Usuario: Permite almacenar los datos de registro de cada usuario.

categoria
cotizacion
cotizaciontotal
listadeproductos
listasdecompras
listasdeusuario
marca

productoconprecio
productogenerico
productoscategorizados
productosmarcados
sucursal

supermercado
tiendascomerciales

Figura. 4.16 Base de datos implementada con MySQL.

4.3 Implementacion del Sistema

Como ya se menciond anteriormente, para la creacion de la base de datos se utilizo la
herramienta MySQL en donde se crearon las tablas y campos. Dado que MySQL es una base
de datos open source [8]. Para el manejo de la base de datos dentro de un servidor se utilizo
Servlets. Un servlet es un programa que se ejecute en un servidor Web, los clientes pueden
invocarlo utilizando el protocolo HTTP, y es cargado y ejecutado por un servidor Web [8].

En esta seccion se analizan cada uno de los componentes del SMovSuper: Sistema Movil de
Toma de Decisiones para la Compra en Supermercados.

4.3.1 Interfaz del Cliente

Esta interfaz se realizo bajo la plataforma de Eclipse utilizando, servlet, SDK de Android y
Servidor Apache Tomcat. A continuacion se presenta una lista con los archivos de la
aplicacion que corresponden la interfaz del cliente.
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BotonesListasProductos.java
Categorias.java
CrearListaProductos.java
Cuentaingresar.java

Mislistas.java
ProductosGenerico.java
Registrarse.java
SmovSupermerMovilActivity.java
ConexionBDConsultas.java
ServletMetodosSmovSuper.java

AV N N N NN N N N

4.3.1.1 Pagina Principal

Esta pagina solicita al usuario la seleccion de las opciones de Ingresar o Registrarse, para
posteriormente ser enviada a otro activity dependiendo de la opcion seleccionada por el
usuario, Ver figura 4.17. = 555 AndroidaVD2.2

ol N

/~\
MmO O

Registrarse = [_-[—'-’-—-[_"—[—[_[__’-_‘[_
‘ 0 Irfrlofifole]
f_f_f_[_[_f_f—[_[_[_

P N PR PR

Figura. 4.17 Pagina Principal

4.3.1.2 Registrarse

Esta pagina permite al usuario realizar el registro de sus datos llenando los siguientes campos
usuario, password, fecha de nacimiento, género, estado civil y numero de hijos. Con el ment
de opciones permite regresar a la pagina principal y limpiar los campos. Ver figura 4.18.

Il 5554:AndroidAVD4.0

om0

Registrarse  ,  / Y I-""-.. —/ ; -

usuario f “,Ev
- i
DO A

:  password

B | & &S

I Aiio-Mes-Dia [_f_-[—[—[_[_—f_f_'

Ffrfrrrr
I_I_l—{_[_f_(_l_[_I_
lsmlem il

Figura. 4.18 Pagina de Registro
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4.3.1.3 Ingresar

Esta pagina de la pagina 4.19, permite al usuario ingresar a su cuenta llenando los siguientes
campos usuario y password. Con el menu de opciones permite al usuario regresar a la pagina
principal y limpiar los campos. T ——

6 (=) ®

Y o NC

[_FFI_T_FI_WW_
o [w [e [& |7 v |u 1

Figura. 4.19 Pagina de Ingreso

4.3.1.4 Menu de Opciones Principal

Esta pagina muestra al usuario las opciones de crear lista de productos, ver mis listas y
visualizar productos. Con el menu de opciones permite al usuario ir a la pagina principal. Ver
figura 4.20. = 5554 AndroidAYDA.0

o000

V| - % = | .—- ()
O it e o aav
~®- -~ Q™0
"N 1N 1o [ Ja {5 6 |7 08 |5 o
-‘: | f—f_{_"[_[—[—[—[—[—[—
s Jo [ Jo [ [y [ [u [&8
20z [x [c [v e In[m][. |&)
L o e

Figura. 4.20 Mentu de Opciones

-

4.3.1.5 Formulario crear lista
En la figura 4.21 se muestra el formulario crear lista. Esta pagina permite al usuario crear una
lista llenando los campos nombre de lista y fecha. et

Crear Lista

’)—A
<
o®0 O

I_I_{_I_[_[_!_f_[_!_
l_’

[o]=
e
IR PR

Figura. 4.21 Formulario crear lista
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4.3.1.6 Mis Listas
Esta pagina permite al usuario ver las listas existentes. En la figura 4.22 se muestra dicha
pagina. i 555acAmiroloATDA.0

o 020
YEAY

D0 O

[0z |2 [sile 718 o ]o ]
[—‘I_I_I_I—I_l_f_l—I_
[_I—f_f—l—f_f_I_l_f_
[_I_I_I_I_I_I_I_l_f_
II [_f——f_l_m

Figura. 4.22 Mis Listas

4.3.1.7 Menu de Opciones Listas

Esta pagina muestra al usuario las opciones de cotizar, ver productos de lista, eliminar lista,
vaciar lista. Ver figura 4.23. | Seztitnoimas.o EEE

Cotizar

Ver productos de lista

Eliminar Lista

Vaciar Lista [—[—_{—[—WI—-[—[——[—[——
F—W_f—[_F_f—[_l_ :
[_[_I_[_hhl_l— 2|

1O O O S e P
e ey

Figura. 4.23 Menu de opciones

4.3.1.8 Formulario de Cotizacion
Esta pagina muestra la cotizacion total correspondiente a la lista solicitada por el usuario.
Como se muestra en la figura 4.24.

M 5554:AndroidAVD4.0

]2 0z lals |6 |7 18 o |o ]
POy e [ s e
F_T_T—l“[__{m[__f_"fﬁr"."-
R O T S ) P
(;r—r—[—‘[—(—r;

Figura. 4.24 formulario de Cotizacion
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4.3.1.9 Menu de Opciones Productos

Esta pagina ver figura 4.25, muestra al usuario las opciones de agregar y detalles al
seleccionar un producto.

B 5554:AndroidAVD4.0

i el e el
o wle [Rlr v ulilo]e ]
P P P P P o S
17 e o v e
P P

Figura. 4.25 Menu de Opciones Producto

4.3.2 Interfaz del Administrador

Esta interfaz se realizo bajo la plataforma de Eclipse utilizando Servlets, HTML, JS, CSS,
servidor Apache Tomcat. A continuacion se presenta una lista con los archivos de la
aplicacion que corresponden la interfaz del cliente.

actualizar.html

altas.html

bajas.html

altas.css

categoria.html
consultar.html

estilos_ web.css

form modificar.css
formulario_alta.css
index.html

marcas.html

menus.css

modificar marca.html
principal.html
supermercado.html
visualizar.css
ConexionBDConsultas.java
ServletAdministrador.java

AN N NN NN Y N N N N N U N NN
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4.3.2.1 Pagina Principal

Esta pagina solicita al administrador su usuario y password, como se muestra en la figura 4.26,
al ser enviada esta informacion el sistema revisa que los datos correspondan al administrador
de lo contrario se negara el acceso a este.

Figura. 4.26 Pagina de Registro

4.3.2.2 Menu Principal

El menu se encuentra en la parte central de la pagina en el cual cada una de las opciones
direcciona a la tarea seleccionada. Este ment permite seleccionar la tarea que el administrador
desee realizar como altas, bajas, modificaciones, consultas.

Este menu contiene el botén salir en el cual permite al administrador salirse del sistema
cuando lo desee. Ver figura 4.27.

Altas

Bajas

Modificaciones

Consultas

Figura. 4.27 Interfaz de Menu Principal

4.3.2.3 Menu Principal Altas

En la figura 4.28, se muestra el menu principal Altas. Este menu permite seleccionar la tarea
que el administrador desee realizar como alta marca, alta categoria, alta supermercado, alta
sucursal, alta producto generico, alta producto comercial, y permite al administrador salirse
del sistema o regresar a la pagina anterior.
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Alta Marca

Alta Categoria

Alta Supermercado

Alta Sucursal

Alta Producto Generico

Alta Producto Comercial

Figura. 4.28 Menu Principal Altas

4.3.2.4 Formulario de Alta Marcas

Este formulario permite dar de alta a la nueva marca y permite al administrador regresar a la
pagina anterior. Ver figura 4.29.

Formulario de alta

Marcas *

Figura. 4.29 Formulario de Alta Marcas

4.3.2.5 Formulario de Alta Categorias
En la figura 4.30 se muestra el formulario de alta categorias. Este formulario permite dar de
alta a la nueva categoria y permite al administrador regresar a la pagina anterior.

Formulario de alta

Categorias ™

Mombre:

Figura. 4.30 Formulario de Alta Categorias
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4.3.2.6 Formulario de Alta Supermercado

En la figura 4.31 se muestra el formulario de alta supermercado. Este formulario permite al
administrador dar de alta al nuevo supermercado como también le permite regresar a la
pagina anterior.

Formulario de alta

Supermercados *

Momhre:

Figura. 4.31 Formulario de Alta Supermercado

4.3.2.7 Formulario de Alta Sucursal

Este formulario permite dar de alta a la nueva sucursal dependiendo del supermercado al que
pertenece y permite al administrador regresar a la pagina anterior. Ver figura 4.32.

Formulario de alta

Sucursales *

Seleccione un supermercada:

Chedraui SAde CV (v

Nombre:

Ubicacion

Figura. 4.32 Formulario de Alta Sucursal
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4.3.2.8 Formulario de Alta Producto Generico

Este formulario permite dar de alta al nuevo producto generico y permite al administrador
regresar a la pagina anterior. Ver figura 4.33.

Formulario de alta

Productos
Genericos *

Mombre Producto:

Descripcion:

Costo Proveedor §

Seleccione una Categoria:
|Abarrotes v
Seleccione una Marca:

Acroz hd

Figura. 4.33 Formulario de Alta Producto Generico

4.3.2.9 Formulario de Alta Producto Comercial

Este formulario permite dar de alta al nuevo producto comercial y permite al administrador
regresar a la pagina anterior. Ver figura 4.34.

Formulario de alta

Productos
Comerciales®
Fecha:

Costo Comercial §

Seleceione un Producto:

Cerealhul =

Selecciona una Sucursal:

Walmart Reforma ~

Figura. 4.34 Formulario de Alta Producto Comercial
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4.3.2.10 Menu Principal Bajas

En la figura 4.35 se muestra el menu principal bajas. Este menu permite seleccionar la tarea
que el administrador desee realizar como eliminar marca, eliminar categoria, eliminar
supermercado, eliminar sucursal, eliminar producto generico y eliminar producto comercial,
asi como también le permite salirse del sistema o regresar a la pagina anterior.

Eliminar Marca

Eliminar Categoria

Eliminar Supermercado

Eliminar Sucursal

Eliminar Producto Generico

Eliminar Producto Comercial

regrear [

Figura. 4.35 Menu Principal Bajas

4.3.2.11 Formulario de Eliminar

En la figura 4.36 se muestra el formulario de eliminar. Este formulario permite eliminar las
marcas seleccionada por el administrador. Dicho formulario permite regresar a la pagina
anterior. El procedimiento de eliminar categoria, eliminar supermercado, eliminar sucursal,
eliminar producto generico y eliminar producto comercial es similar al formulario eliminar
marcas.

Facultad de Ciencias de la Computacion

1D Marca Qpciones

21 AcCroz
23 larinela
28 Herdez

ShovSuper. Supermercado de Toma de Decisiones

Figura. 4.36 Formulario de eliminar

4.3.2.12 Menu Principal Modificaciones

De la figura 4.37 se muestra el formulario principal modificaciones el cual permite al
administrador seleccionar la tarea que desee realizar como editar marca, editar categoria,
editar supermercado, editar sucursal, editar producto generico y editar producto comercial, asi
como también permite al administrador salirse del sistema o regresar a la pagina anterior.
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Editar Marca

Editar Categoria

Editar Supermercado

Editar Sucursal

Editar Producto Generico

Editar Producto Comercial

Figura. 4.37 Menu Principal Editar

4.3.2.13 Formulario de Editar

Este formulario permite modificar la marca seleccionada por el administrador. Dicho
formulario permite regresar a la pagina anterior. El procedimiento de editar categoria, editar
supermercado, editar sucursal, editar producto generico y editar producto comercial es similar
al formulario editar marca. Ver figura 4.38.

Formulario de Actualizar

o

Marca: |

Guardar Carmbios

SMovSuper: Supermercado de Toma de Decisiones

Figura. 4.38 Formulario de Editar Marca

4.3.2.14 Menu Principal Consultar

Este menu permite seleccionar la tarea que el administrador desee realizar como consultar
marca, consultar categoria, consultar supermercado, consultar sucursal, consultar producto
generico y consultar producto comercial, también permite al administrador salirse del sistema
o regresar a la pagina anterior cuando lo desee. En la figura 4.39 se muestra el menu principal
consultar.
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Consultar Categoria

Consultar Supermercado

Consultar Sucursal

Consultar Producto Generico

Consultar Producto Comercial

e [
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4:20:12 PM

Figura. 4.39 Ment Principal Consultar

4.3.2.15 Formulario de Consultar
Este formulario permite consultar las marcas existentes en la Base de Datos. Dicho formulario
permite regresar a la pagina anterior. El procedimiento de consultar categoria, consultar
supermercado, consultar sucursal, consultar producto generico y consultar producto comercial
es similar a consultar marca. Ver figura 4.40.

Supermercado de Toma de Decision

Acroz

Marinela

regresar [l salir

Herdez

Figura. 4.40 Formulario de consultar
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4.4 Pruebas del Sistema

Los requisitos del software se comprueban utilizando técnicas de disefio de casos de prueba de
caja negra. Las pruebas funcionales o de caja negra son un enfoque para llevar acabo pruebas
donde estas se derivan de la especificacion del programa o componente [10].

A continuacion se presentan las pruebas realizadas al Sistema a través de un emulador y una
computadora portatil mostrando los resultados obtenidos.

4.4.1 Pruebas Servidor

Se mostrara un recorrido por el sistema accesando a cada ventana y mendu, asi como también la
informacion resultante de las diferentes consultas solicitadas por los usuarios, ademas de
mensajes de error y éxito proporcionados por el sistema.

4.4.1.1 Validacion

Se muestra la pagina principal, en ella se pide nombre de usuario y password los campos se
dejan en blanco por lo que el sistema muestra un mensaje de error hasta que se introduzca
texto en cada uno de los campos. Tal y como se muestra en la figura 4.41.

o
)] & Completa este campo
ar

Figura 4.41 Mensaje de error
El administrador introduce de manera erronea su nombre de usuario entonces se muestra un

mensaje de error, realiza la prueba introduciendo de manera erronea su password nuevamente
se muestra el mensaje de error, tal y como muestra la figura 4.42 a continuacion:

La pdgina 192.168.0.101:8080 says:

iDakos Incorreckos!

Figura 4.42 Mensaje de error
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En caso contrario, el administrador introduce de manera correcta, los datos por lo que el
sistema valida de manera correcta los datos introducidos y muestra al Administrador el menu
principal con las opciones de altas, bajas, modificaciones, consultas y el boton de salir
permitiendo la salida del sistema e ingresar nuevamente como se muestra en la figura 4.43.

Altas

Bajas

Medificaciones

Consultas

o

alir
» EE——

. _
Figura 4.43 Menu principal

4.4.1.2 Menu Principal Altas

El administrador selecciona la opcion altas del menu principal, por lo que el sistema despliega
el menu principal de altas, tal y como se muestra en la figura 4.44.

Altas Alta Marca

Bajas Alta Categoria

Modificaciones Alta Supermercado

Consultas

Alta Sucursal

Alta Producto Generico

Alta Producto Comercial

Figura 4.44 Menu principal Altas

4.4.1.3 Formulario Altas

Dentro del ment principal altas, el administrador selecciona la opcion alta marca, presiona el
botdn agregar entonces el sistema muestra un mensaje de error ya que el campo se encuentra
en blanco. Ver figura 4.45.
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Los formularios de las opciones de alta categoria, alta supermercado, alta sucursal, alta
producto generico y alta producto comercial es similar a la opcion de alta marca.

Formulario de alta

Marcas *

Mambre

& Completa este campo

Figura 4.45 Mensaje de error

En caso contrario, el administrador introduce datos en el campo nombre marca, seguidamente
el sistema envia un mensaje de error ya que los datos introducidos existen en la base de datos,
como en la figura 4.46. Seguidamente el administrador presiona el botén regresar, para
introducir nuevos datos.

regresar

La pdgina 192.168.0.101:8080 says:

Formulario de alta

iYa exiske!
Marcas *

__ Aceptar

regresar

Figura 4.46 Formulario altas y mensaje de error

El administrador nuevamente introduce datos en el campo nombre de marca, da click en el
botén agregar, seguidamente el sistema muestra un mensaje de éxito. Como se muestra en la

figura 4.47.

Formulario de alta

La pagina 192.168.0.102:8080 says:

Marcas *

iAdgregado Satisfactoriamente!

| Aceptar

Figura 4.47 Formulario de altas y mensaje de éxito
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4.4.1.4 Formulario Bajas
El administrador selecciona la opcion eliminar marca dentro del menu principal bajas, el

sistema muestra el formulario correspondiente. Ver figura 4.48. Los formularios de eliminar
categoria, eliminar supermercado, eliminar sucursal, eliminar producto generico y eliminar
producto comercial es similar al formulario eliminar marca.

> de Toma de Decisiones
Facultad de Ciencias de la Computacion

eliminar
eliminar

eliminar
eliminar

SMovSuper Supermercado de Toma de Decisiones

Figura 4.48 Formulario Bajas

El administrador da click en la opcioén eliminar y a continuacidon se muestra un mensaje de
éxito como en la figura 4.49.

regresar La pagina 192.168.0.108: B0B0 says:

iEliminado!

Acepkar

Facultad de Ciencias de la Camputacion

eliminar
Leirmnet J

sliminar
SIS

eliminar
SN

SMovSuper Supermercado de Toma de Decisiones

Figura 4.49 Mensaje de éxito

4.4.1.5 Formulario Editar

El administrador selecciona la opcidn editar marca dentro del menu principal modificaciones,
seguidamente el sistema muestra el formulario correspondiente como en la figura 4.50. Las
opciones de editar marca, editar categoria, editar supermercado, editar sucursal, editar

producto generico y editar producto comercial es similar a la opcion editar marca.
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Supermercado

Opciones

3 Chedraui 5 A da C.V ‘
4 Walmart S.A de C v ‘
5 Soriana S A de CV ‘

WaldosMart S.A de C.V

Figura 4.50 Formulario Editar

El administrador da click en el boton modificar, el sistema seguidamente muestra el
formulario actualizar con los campos correspondientes, el administrador deja los campos en

blanco, da click en “Guardar Cambios” y aparece un mensaje de error, como se muestra en la
figura 4.51.

Formulario de Actualizar

10 6

Supermercado:

Guardar Cambins

[ Completa este campo

ShlovSuper: Supermercado de Toma de Decisiones

Figura 4.51 Formulario Actualizar

El administrador introduce datos en los campos seguidamente el sistema envia un mensaje de
error ya que los datos introducidos existen en la base de datos. Ver figura 4.52.

Formularie de Actualizar regresar

La pagina 192.168.0.101:B080 says:

(D]

Supermercada; (Sams Club 5.4 de C.Y ia existe!

Guardar Camhios

ShovSuper: Supermercado de Toma de Decisiones

Figura 4.52 Mensaje de Error
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En caso contrario el administrador introduce nuevos datos, el sistema valida los datos
introducidos y como resultado envia un mensaje de éxito, seguidamente el administrador da
click en el boton regresar y el sistema muestra el formulario de editar como el de la figura

4.53.

Formulario de Actualizar

La pagina 192.168.0.102:B080 says: x|

IB: 6

iCambios Guardados!
Supermercads’ Bodega Aurrera S.A de C.Y

Guardar Cambios

regresar salir
ShMovSuper: Supermercado de Toma de Decisiones

Supermercada de Toma
Facultad de Cier a Computacion

Supermercado W‘
Chedraui S Ade CV madificar ‘I
Walmart S.A de C.v ‘I
Soriana S.A de CV ‘I
Bodega Aurrera S.A de C.V

Figura 4.53 Mensaje de éxito y formulario editar

4.4.1.6 Formulario consultar

El administrador selecciona la opcion consultar producto generico dentro del menu principal
consultar, el sistema muestra el formulario correspondiente como en la figura 4.54. Los
formularios de las opciones consultar marca, consultar categoria, consultar supermercado,
consultar sucursal y consultar producto comercial es similar al formulario de consultar marca.

Consultar Marca

Consultar Categoria

Supermercado de Toma de Decisiones

Consultar Supermercado

Consultar Sucursal

Consultar Producto Generico

Consultar Producto Comercial

Producto Generico Descripcion Costo Proveedor § Categoria
10 Licuadora0Vel ezt 1D velogiages 335.80 Electrodomesticos Acroz
vaso vidrio almendra
12 Refrigerador Refrigerador Grande 151390 Electrodomesticos Acroz
e i _"___.—

Figura 4.54 Formulario consultar
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4.4.2 Pruebas Cliente

Se mostrara un recorrido por las diferentes ventanas y ments del sistema. Por lo que debe de
arrojar la informacion respectivamente consultada o si no errores.

4.4.2.1 Menu Principal

Dentro del menu principal el usuario visualiza las opciones de “ingresar” y “registrarse”,
selecciona la opciodn ingresar el sistema muestra el formulario con sus respectivos campos,
selecciona la opcion registrarse el sistema muestra el formulario con sus campos
correspondientes. En la figura 4.55 se muestran las opciones mencionadas anteriormente.

B 5554:AndroidAVD2. 2 B 5554:AndroidAVDCarrito M 5554:AndroidAVDCarrito

‘Cuentaingresar

registrarse

A& 2:00em

Registrarse .

io: usuario

password
Ingresar

Registrarse

\nh

Ingresar

Figura 4.55 Opciones Menu Principal

4.4.2.2 Opcion Registrarse

El usuario selecciona la opcion registrarse seguidamente el sistema muestra el formulario de
registro con los campos correspondientes a llenar, el usuario ha dejado en blanco uno de los
campos seguidamente el sistema muestra un mensaje de error. Ver figura 4.56.

I 5554:AndroidAVDCarrito M 5554:AndroidAVDCarrito

Registrarse .

frrrﬁrrrfr
als [o Fle lu [y [x o |
%]z [x [c |v [o [n|u]. [e
| fsmle | o s ]|

Figura 4.56 Formulario de Registro
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El usuario selecciona la opcion limpiar del formulario de registro por lo que los campos son
nuevamente dejados en blanco. En la figura 4.57 se muestra un ejemplo de la opcion limpiar.

registrarse

. YT

registrarse /

Registrarse . AW N

VARV
y_J7i

password .@ .,‘ ’5 f,-‘

Registrarse /

Perlag4
Afo-Mes-Dia l—!‘rﬁy—#rs—wf—’\!——&[—;[_(r_}
= et e s g e e
[P P s e P [P P P
5T oo b Tu o . o
| [smle | vl

scltercla‘ w |

Figura 4.57 Opcién Limpiar

El usuario llena los campos requeridos en el formulario de registro y da click en el boton crear
cuenta, el sistema valida los campos llenados por el usuario, seguidamente se muestra un
mensaje de éxito regresando al menu principal. Ver figura 4.58.

M 5554:AndroidAVDCarrito
W 5556:AndroidAVDCarrito

©000

registrarse -

Registrarse , r | — -, [ ) \ -—/\ A

) \
estrellita 'a" " VEV

L et DO O DO O
I "W ¥ /i

R memmmmmam i 10203 0I5 Js [2 18 |s-Jo.

[n ~] o fw e R [+ [v [ulr [o [p | ~— ] SN R R | O s s =

— als |o e fa fu [y Jic o [&) = 7 [ S T P o

il 2 b le v fo b lu [ o oz o Jc v Ja v lu . e

I P PR P2 O o e e e

ALT

Figura 4.58 Registro

4.4.2.3 Opcion Ingresar
El usuario selecciona la opcion ingresar a continuacion se muestra el formulario con los
campos usuario y password, el usuario deja los campos en blanco, seguidamente se muestra un
mensaje de error, como en la figura 4.59.

B 5554:AndroidAVDCarrito

B 5554:AndroidAVDCarrito

00006 000

Cuentaingresar: —_—

/ i
MmO

Escriba su usuario

VALY
P

Campos Nulos
[ e bl e |

e

su password h’—@[—#-"_*m{—’rrgf—ﬂ—(’_)
TR

Ingresar [_F_f_(_"(_F_I'_[_[_r_

e o e E

Figura 4.59 Formulario de Ingreso
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El usuario selecciona la opcion limpiar del formulario ingresar por lo que los campos son
nuevamente dejados en blanco. En la figura 4.60 se muestra el ment del formulario ingresar
con las opciones regresar y limpiar.

B 5554:AndroidAVDCarrito B 5554:AndroidAVDCarrito

om0

;

Cuentaingresar. —_—

\ \ 4 - / VEV
o MmA A DO O

[_TF"@W[*EWWF“EW[_T[_T - pam e SR A a7
il s el el i i R e e e
P g ) S O B 73 o s s =
AEEEEEETEEm Ingresar o
P O VP EE e ——

Figura 4.60 Opcion Limpiar

El usuario llena los campos requeridos en el formulario ingresar da click en el boton ingresar,
el sistema valida los datos mostrando un mensaje de error ya que el usuario no existe en la
base de datos.

5556:AndroidAVDCarrito

Cuentaingresar

Cuentaingresar

letledlntledlaal et el )
PN S e ) Ty g =
P P P P P R T T T
Ingresar [—"_"_[_[_[_[_‘[—[—[—

ALT | ALT

Ingresar

El usuario realiza su registro e ingresa nuevamente al sistema, los datos son validados por el
sistema, se muestra la pagina principal. Ver figura 4.61.

QM@ 4so]

Cuentaingresar

b‘ Crear Lista de Productos |

-
‘-

-
-

-

~ 1 visualizar Productos
|

-

Ingresar

Figura 4.61 Ingresar

Pagina 91




SMovSuper: Sistema Movil de Toma de Decisiones
para la Compra en Supermercados

4.4.2.4 Crear Lista

El usuario crea una lista nueva llenando los campos requeridos del formulario crear lista. El
usuario deja los campos en blanco el sistema muestra un mensaje de error hasta que se
introduzca texto en los campos, en caso contrario el usuario introduce texto en los campos por
lo que el sistema muestra un mensaje de éxito indicando que la lista ha sido creada. En la
figura 4.62 se muestran los diferentes tipos de mensajes en cada uno de los casos mencionados
anteriormente.

Crear Lista

[Nombre de Lista: ListaSuper

Campos Nulos r
B 2012-08-14

Figura 4.62 Formulario crear lista

4.4.2.5 Ver Mis Listas

El usuario selecciona la opcion ver mis listas del ment principal, a continuacion se despliegan
las listas existentes del usuario. En la figura 4.63 se muestra la pagina resultante de la opcion
ver mis listas solicitada por el usuario.

Lista2

|| crear Lista de Productos [ Listal
® -

-

- = ListaCompras

-
-~ ListaSuper
| visualizar Productes
-

-

-

Figura 4.63 Opcion ver mis listas

4.4.2.6 Ver productos de lista

El usuario selecciona una lista, seguidamente se muestran las opciones de cotizar, ver
productos de lista, eliminar lista y vaciar lista, el usuario selecciona la opcion ver productos de
lista por lo que el sistema muestra al usuario el formulario con los productos existentes de
dicha lista. En caso contrario aparece un mensaje de lista vacia. Ver figura 4.64.
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i Cotizar
Lista2 Chicharos

Listal Ver productos de lista Licuadoral0Vel

ListaCompras Eliminar Lista Refrigerador

ListaSuper Vaciar Lista

Figura 4.64 Opcion ver productos de lista

4.4.2.7 Cotizar

El usuario selecciona una lista seguidamente se muestran las opciones de cotizar, ver
productos de lista, eliminar lista y vaciar lista, el usuario selecciona la opcion cotizar por lo
que se muestra la lista de productos cotizados en un rango de 5 productos mas economicos. En
la figura 4.65 muestra un ejemplo detallado sobre la opcion cotizar.

Lista2 Cotizar

Listal Ver productos de lista

 /
|PRODUCTO: Chicharos
Eliminar Lista (ANl SRO

|Precio §: 19.10
|Sueursal: Soriana Capu

ListaSuper Vaciar Lista iﬁ:ﬁ,?,:ﬁf;ége mayo #1107 colonia [_f_-f_[_[_[_[_'f_-[_[_-
s Sonars o [_H_[_ f_[—[—[—[—[—
[_

ListaCompras

Ubicacion: Triangulo fas Animas

Precio 5: 19.20 [_{_[—!—l-—[—
m[_[_f— ; [_[;

3117 Col.La Paz.AMPL Refarma Sur 72160

Figura 4.65 Opcion cotizar

4.4.2.8 Opcion visualizar productos

El usuario selecciona la opcion visualizar productos del ment principal por lo que se despliega
el formulario de las categorias en la que los productos se encuentran divididos, seguidamente
el usuario da click en una de las categorias el sistema despliega el formulario con los
productos correspondientes. En la figura 4.66 se detalla un ejemplo de la opcion visualizar
productos.
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Figura 4.66 Opcion visualizar productos

4.4.2.9 Opcion detalles

El usuario selecciona un producto de las categorias existentes automaticamente se despliegan
las opciones de agregar y detalles, por lo que el usuario selecciona la opcion detalles en la que
se visualiza la descripcion del producto. Ver figura 4.67.

Licuadoral0Vel Agregar

Refrigerador ¥ Detalles Licuadora 10

velocidades vaso
vidrio almendra

Figura 4.67 Opcion detalles

4.4.2.10 Opcion Eliminar Lista

El usuario selecciona una lista de productos, automaticamente se despliegan las opciones de
cotizar, ver productos de lista, eliminar lista y vaciar lista, por lo que el usuario selecciona la
opcidn eliminar lista, el sistema elimina la lista seleccionada por el usuario. Ver figura 4.68.
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Lista2

Lista2 Cotizar

Lista1 Listal

Ver productos de lista

ListaCompras

Eliminar Lista

ListaCompras

ListaSuper Vaciar Lista

Lista Eliminada

Figura 4.68 Opcion eliminar lista

4.4.2.11 Opcion Vaciar Lista

El usuario selecciona una lista de productos, seguidamente se despliegan las opciones de
cotizar, ver productos de lista, eliminar lista y vaciar lista, por lo que el usuario selecciona la
opcidn vaciar lista en la el sistema elimina los productos contenidos de esa lista. Como se
muestra en la figura 4.69.

Licuadoral0Vel
Listal Refrigerador Ver productos de lista
ListaCompras Eliminar Lista

Vaciar Lista

Lista Vacia

Figura 4.69 Opcion vaciar lista

Los pruebas realizadas en este capitulo fueron llevadas a cabo con personas externas a la
Facultad. Se fueron realizando paso a paso y verificando con los requerimientos planteados en
el sistema asi como también los diferentes métodos de pruebas que agrupa la prueba de caja
negra. Es por ellos que los resultados fueron los siguientes:
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= La prueba de la opcion registrarse es satisfactoria ya que en caso de no existir el
usuario en la base de datos permite registrarse y asi ingresar al sistema haciendo uso
del mismo, es asi como cubre uno de los requerimientos del sistema.

» La prueba de la opcidn ingresar es satisfactoria ya que permite al usuario ingresar al
sistema y hacer uso del mismo, cubriendo otro de los requerimientos del sistema.

= La prueba de la opcion crear lista es satisfactoria ya que permite al usuario crear el
numero de listas necesarias para el usuario siendo asi cumple con otro de los
requerimiento planteado en el sistema.

= La prueba de la opcion eliminar es satisfactoria ya que permite al usuario eliminar la
lista de productos cuando ya no sea de su utilidad, con esta prueba se cumple otro de
los requerimientos del sistema.

= La prueba de cotizar la cual es la prueba principal y objetivo de este sistema, se
cumple de manera satisfactoria ya que el sistema genera las cotizaciones necesarias
para el usuario permitiéndole asi la toma de decisiones en la compra de supermercados.
Esta prueba se llevo a cabo de manera més detallada con los usuarios, para obtener una
mejor conclusion.

= (Cada uno de las pruebas mencionadas en este capitulo cumplieron satisfactoriamente
con los requerimientos del sistema.
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Conclusion y Trabajo Futuro

La importancia del uso de tecnologias como son los dispositivos moviles cada vez es mayor,
es por ello que la tradicional lista de la compra realizada con 1apiz y papel ha llegado hasta las
pantallas tactiles. Uno de los grandes beneficios de los dispositivos moviles hacia las listas de
compras es la portabilidad.

Las pruebas presentadas en el capitulo 4 confirman que la aplicacion generada es capaz de
almacenar datos, conexion a red, facilidad de uso en sus interfaces, portabilidad al realizar las
listas de la compra, principales objetivos de este sistema.

Por otro lado las ventajas de la plataforma Android es que es una de las mas actuales
plataformas para moéviles y de tipo open source, con un mercado mas amplio, donde existe
mayor probabilidad de que la gente tenga dicha plataforma.

Actualmente el desarrollo de aplicaciones hacia los dispositivos mdviles es extenso, es por ello
que una mejora al sistema consistiria en la visualizacion de la ubicacion de la sucursal a través
de mapas esto facilitaria al cliente su ubicacion.

Dicho Sistema de Toma de Decisiones aun no esta automatizado para generar cotizaciones
automaticas, en este caso se podria vincular un agente inteligente que genere la cotizacion
dada las preferencias del usuario. Tal caso seria que el sistema localice el lugar donde se
encuentre el usuario y unicamente tome en cuenta las sucursales cercanas para generar las
cotizaciones.

Otras de las mejoras en el sistema consistiria en mencionar las ofertas existentes de acuerdo a
la cotizacion que solicite el usuario.
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