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CAPITULO |

INTRODUCCION

En la actualidad, los servicios de informaciéon para el desarrollo urbano en puebla se
encuentran en un programa Grafico llamado Arcview con el que se puede visualizar, analizar,
crear y gestionar informacion Geografica. Pero no se utiliza alguna herramienta computacional
para recopilar la informacién literal referente a la informacidon Geografica, es por ello que el
area de desarrollo urbano debe hacer uso de carpetas y expedientes fisicos de los diferentes
enseres urbanos que administra como lo son colonias, unidades habitacionales, parques,

centros comerciales, construcciones habitacionales, etc.

Mds de un organismo publico y privado se ve inmerso en la consulta de informacién de alguna
construccion o unidad urbana, para la practica de procesos arquitectdénicos como la
construccion o restauracion de alguno de estos elementos. De acuerdo con esto el
departamento de desarrollo urbano realiza un exhausto método de consulta para diagnosticar

y aprobar permisos para la practica de los procesos arquitecténicos mencionados.

Es por ello que se realizara el primer nivel de implementacién para un proyecto que dara
origen a una base de datos que nos ayudara a visualizar informacion de acuerdo al programa
de desarrollo urbano mas actualizado. Este proyecto nos ayudara a visualizar, crear y modificar

toda la informacién que se ha recopilado referente de un drea urbana de estudio.

A través de este sitio web se crearan y modificaran catalogos de consulta, que podran ser
visualizados de acuerdo a la jerarquizacidon de usuario e informacidn con la que se haya

accedido al sitio.

11 PROPOSITO GENERAL DEL SISTEMA

El sistema de informacién urbana tiene como propdsito realizar una aplicacién web que en
relacién a una Base de Datos almacenara y dispondra de la informacién Urbana de la Zona de

Monumentos del Municipio de Puebla.

La informacion en base a la cual se llevard a cabo la caracterizacién y el desarrollo de este

sistema corresponde al Ultimo programa de Planeacion Urbana Municipal, el sistema tiene la



funcién de evaluar, caracterizar y relacionar la informacién para las siguientes etapas del

proyecto.

1.2  ALCANCE DEL SISTEMA

Como se ha mencionado con anterioridad actualmente la informacién es organizada de forma
manual y no existe un prototipo establecido para conformar de forma digital esta informacion.
El sistema esta disefiado para adaptarse a cualquier condicién urbana que cumpla con los

requisitos minimos para la organizacién de los elementos que lo conforman.

La escalabilidad del sistema permitira afiadir posteriormente mas catalogos de elementos al
sistema, por el momento solo se trabajard con elementos urbanos basicos debido a las
limitaciones de tiempo y a la carencia e indisposicién de informacién por parte de

departamentos e instituciones Municipales.

De igual forma, la planeacion del sistema permitira aplicar este prototipo en cualquier otro

municipio que cuente con una certificacién de Desarrollo Urbano Integral Sustentable.

1.3  OBIJETIVOS

Objetivo General:

Construir un sistema de Base de Datos capaz de almacenar y trabajar con informacién de
acuerdo a la organizacién adoptada por el programa de Desarrollo Urbano Integral Sustentable

para la Zona de Monumentos.

Objetivos especificos:

e Crear un sistema que pueda ser utilizado por el programa de desarrollo urbano desde
sus oficinas y en el campo, para la gestidn y organizacion de la informacion referente a

los diferentes enseres urbanos que conforman el drea de estudio.

e Implementar un sistema utilizando diferentes herramientas para facilitar su utilizacidn

en un entorno WEB.



e Facilitar la consulta de una unidad urbana o arquitectdnica en el drea de estudio
encapsulando toda su informaciéon en tablas que puedan ser consultadas desde

cualquier dispositivo con acceso a internet.

1.4  SISTEMA PROPUESTO

A finales del afio 2011 se aprobd y certificé a Puebla con el programa para el Desarrollo
Urbano Integral Sustentable DUIS, programa con el que se rehabilitard y re densificara el

centro Histérico de la Ciudad.

El programa abarca un total de 20 poligonos como zona de actuacién, drea en base a la que se
creard una base de datos. La base de datos contiene informacién organizada asociada al
Programa de Desarrollo Urbano, esta informacion se administrard en un sitio Web donde la
meta inicial del proyecto es arrancar la primera etapa de informacién con los 20 Poligonos y

sus elementos iniciales en el proyecto.

Es asi como se crearan catdlogos de cada poligono en los que se incorporaran tablas con
informacién de acuerdo a su contexto y relevancia, para ser utilizado en este y otros
programas de desarrollo urbano, o bien, para gestionar la correcta organizacidon de la

informacidn reunida para su estudio por parte de la poblacion y especialistas.

Se requiere la implementacién de un sistema de base de datos en un entorno web, que
contenga la informacién por poligonos de los elementos estudiados para el programa de
desarrollo urbano integral. Para conseguir un mejor manejo del sistema se manejaran
pantallas para cada proceso administrativo en los que previamente se habra evaluado la

autenticidad del usuario.

El sistema es de tipo transaccional y maneja una arquitectura con los niveles (view — controller
— model), el nivel view comprende la aplicacién web que sera visualizada en navegadores, por
otra parte el nivel controller contiene los scripts para la manipulacion, acceso y ejecucién de la
aplicacion web, el nivel model es la parte de la aplicacién en la que se gestionan los servicios

de una base de datos.

Es en base a esta arquitectura que serad posible visualizar diferentes pantallas en donde se
mostrard la informacidon completa de los diferentes elementos que conforman la base de

datos, por ejemplo:



e Seleccidon de poligonos cuya vocacion sea de ciertas caracteristicas.

e Seleccion de manzanas cuya vocacidon cumpla con una caracteristica en especial y
ademas se encuentre dentro de un poligono en especifico.

e Seleccion un centro o parque en especifico.

e Seleccion de predios con caracteristicas en especifico.

Esta aplicacién proporciona una interfaz en la que se ha adaptado la informacién para las
distintas investigaciones que pueden ser realizadas para mejorar las condiciones urbanas del
centro histérico del Municipio de Puebla. El sistema esta disefiado para delimitar el alcance en
la informacidon que serd expuesta a los usuarios en base a los privilegios con los que este

acceda al sitio web.



CAPITULO II

PROGRAMA URBANO

Las Areas de desarrollo integralmente planeadas contribuyen al ordenamiento territorial de los
municipios y promueven un desarrollo urbano mas ordenado, justo y sustentable. En los
ultimos afios se ha promovido la creacidon de un Grupo para la evaluacién de los posibles

Desarrollos Urbanos Integrales Sustentables.

Dadas las caracteristicas de infraestructura, servicios, equipamiento, comercios, educacion,
salud, industria, esparcimiento y otros insumos con los que cuenta el Municipio, se llevd a
cabo la certificacidon para crear un motor de proyectos mixtos y estrategias que permitan la

puesta en marcha de nuevos polos de Desarrollo para la ciudad.

2.1  ANTECEDENTES

En un principio, cuando las ciudades comenzaban a expandirse territorialmente y la sociedad
gue las conformaba no era tan numerosa la informacién generada por esa area urbana podia
ser almacenada y consultada de forma manual, en la actualidad, las sociedades han crecido en
forma desmedida, y llevar un control preciso de la expansién territorial que esto ocasiona
resulta exhausto cuando se utilizan procedimientos manuales para gestionar y consultar esta

informacion.

De igual forma, el Municipio de Puebla ha sufrido una extensién territorial que ha implicado el
desarrollo de diferentes proyectos urbanos sin que en estos se haya permitido el uso de un
medio informatico para agilizar y mejorar los procesos que conlleva esta informacion para su

uso en proyectos posteriores o sub desarrollos.

El 06 de diciembre del afio 2011 Puebla se convirtié en el séptimo municipio del pais con una
certificacidon en Desarrollo Urbano Integral Sustentable (DUIS) y el primer centro histérico del
territorio nacional que se redensificard y rehabilitard con una inversién de 150 millones de

pesos entre gobierno federal, estatal y municipal.

El DUIS Centro Histdrico de Puebla es un proyecto que abarcara un area de mil 250 hectdreas

gue fueron consideradas tomando en cuenta su funcionalidad y estructura urbana, a partir del



mes de abril del afio 2012 iniciara su segunda etapa en la que se contemplara la parte
financiera estableciendo los requisitos de inversidn y participacion por parte de la federacién,

gobiernos del estado y municipio asi como también la iniciativa privada.

Dado que el programa de Desarrollo Urbano Integral Sustentable es el ultimo programa de
desarrollo urbano certificado en la ciudad de Puebla y que actualmente se encuentra en
estudio de 20 poligonos dentro de la Zona de Monumentos es en base a este proyecto de
desarrollo que se ha planteado la jerarquizacidon y relacién de las entidades que conformardn

la plataforma para este proyecto.

2.2 Elementos del drea de estudio

Es fundamental clasificar e identificar las entidades que conforman la informacién de este
sistema de acuerdo a un programa de desarrollo urbano en el que se halla establecido y
estudiado una clara organizacidon y jerarquizacion para el manejo de todos los elementos que
conforman el proyecto. El programa de desarrollo urbano integral sustentable hace mencién
de Poligonos, Manzanas, Predios y otros elementos que se describirdn a lo largo de este

capitulo.

2.2.1 Poligonos

La zona de monumentos del Municipio de Puebla misma que se utilizara como primera etapa

de este proyecto se ha dividido en los siguientes 20 poligonos.

1 Santa Anita 11 Larosa

2 Santa Maria 12 Llaestrella

3 Elrefugio 13 San Sebastian

4  Los lavaderos 14 Catedral

5 Héroes de 5 de mayo 15 San francisco

6 San miguel 16 Los remedios

7 La merced 17 Santiago

8 SanlJosé 18 El Carmen

9 Sanjuan 19 Santo Angel Custodio Analco

10 La cantera 20 Humbold



En la imagen 2.1 se pueden observar los 20 poligonos que dotaran al sistema de un total de

391 manzanas, 3034 edificaciones catalogadas con valor histérico y 3601 sin valor histérico [1].

08§ LAVADEROS

.

Imagen 2.1|Poligonos de Actuacién

Dada la magnitud de elementos de estudio dentro de la zona y la informacién detallada de
estos poligonos, es necesario comenzar la implementacién del sistema que sea capaz de

administrar el manejo de esta informacién.

Sin entrar en detalles del programa de desarrollo urbano, el objetivo de este trabajo de tesis es
construir un sistema de base de datos que cree registros para la correcta organizacién de los
20 poligonos que integran el area de estudio y la creacién de catadlogos de acuerdo a la
informacién grafica con la que cuenta el departamento de desarrollo urbano de acuerdo a esta
zona como lo son cartografias y reglamentos. En la imagen 2.2 se puede observar el plano de
categorias proporcionado por el H. Ayuntamiento de puebla que cuenta con niumeros oficiales
para todas las manzanas y predios del drea de estudio, por otra parte en la imagen 2.3 se

puede observar a los poligonos clasificados de acuerdo a su funcién.

Imagen 2.2 | Plano de Categorias Imagen 2.3 | Vocacién Poligonos



En la tabla A se muestra el tipo de informacidén que registrara el sistema con respecto a cada

poligono del drea de estudio, como se muestra en la imagen 2.2.4 y 2.2.5 el sistema utiliza

imagenes para una mejor representacion de la informacién.

POLIGONO
NOMBRE
SUPERFICIE m2
CENTRO MI BARRIO
PARQUE MI BARRIO

PARQUES Y JARDINES

IMAGEN

IMAGEN

1

SANTA ANITA

380,041.43

N/A

Jardin de Santa Anita

Jardin Lazaro Cdardenas y Jardin de

Santa Anita.

FRANCISCO VILLA (MOY 26 DE MAYO)CLEOTILDE TORRES
UARTILLAS, LAS
SAN MIGUEL HUEYOTLIPAN

f"ﬂf\&
LOS ¥ = N, Y

TN
NS

Imagen 2.4 |Imagen de poligono almacenada en el

Tabla A |Informacién por Poligono
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2.2.2 Manzanas

De acuerdo a la jerarquizacion adoptada por el desarrollo urbano integral las manzanas son el
elemento mas préximo a cada poligono, existe un nimero determinado de manzanas por

cada poligono y un nimero oficial para identificar a cada una de ellas. [2]

Las manzanas son una composicion de diferentes elementos urbanos que también estaran
contenidos en los catadlogos del sistema. Como puede observarse en la imagen 2.6
correspondiente al plano de categorias existe una cartografia capaz de identificar cada una de

las manzanas del drea de estudio.

Imagen 2.6 |Seccién Manzanas

Una caracteristica importante de las manzanas son las tablas de compatibilidades donde por
zonas se han designado distintas densidades para el control de los diferentes surgimientos
comerciales o habitacionales a lo largo del area de estudio. Estas densidades se dividen en tres

tipos, controlada, selectiva y de preservacion o conservacion.

2.2.3 Predios

Una manzana esta compuesta por un conjunto de predios que pueden ser identificados por un
nuimero oficial dentro de la manzana, es decir, puede existir mas de un predio con el mismo

numero oficial pero no dentro de la misma manzana.

Es por ello que el sistema concatenard el nimero oficial de la manzana con el nimero de
predio para evitar que cuando se lleve a cabo una consulta exista confusidon sobre el predio
gue se desea seleccionar. En la imagen 2.7 y 2.8 se puede observar como cada una de las

manzanas y predios del drea de estudio cuentan con un ndmero oficial para ser identificados.
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Imagen 2.7 |Predios Manzana Imagen 2. |Predios Manzana 1028

El predio es el elemento con mayor numero de atributos, mismos que se encuentran
albergados en la tabla de la entidad. Los predios cuentan con una tabla adicional de
instalaciones misma que sirve solo para describir el estado funcional en el que se encuentran
los servicios de este predio ademds de las caracteristicas y restricciones que se imponen de

acuerdo a la densidad adoptada para la zona.

2.2.4 Centros mi Barrio

Este nombre se le ha asignado a los predios que serdn utilizados dentro de cada poligono para
la ubicacion de oficinas y otras instalaciones para fines de organizacion de colonos u otras
autoridades encargadas de resguardar los nuevos desarrollos a lo largo del poligono

correspondiente. Cada Poligono cuenta con solo un centro mi Barrio [3].

En la imagen 2.9 puede observarse el Mercado de Sabores que es una de las opciones para
funcionar como centro mi barrio dentro del poligono 13 debido a su espacio para oficinas,

estacionamiento y los servicios que provee.

Imagen 2.9 | Centro mi Barrio
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2.2.5 Parquesy Jardines

El sistema también podra contener de forma organizada cada una de las areas verdes dentro

del area de estudio. Al igual que los predios contara con una tabla adicional de instalaciones

para describir el estado funcional de los servicios del jardin.

En la imagen 2.11 puede observarse el area de estudio delimitada y en su interior todas las

areas verdes que lo conforman.

Imagen 2.10 | Jardin del refugio

Fumy -

SIMBOLOGIA Imagen 2.11 |Croquis Parques y Jardines

ZOCALO
PARQUES Y JARDINES
MANZANAS
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2.2.6 Parques mi Barrio

Los parques mi Barrio corresponden a las areas verdes seleccionadas de cada poligono para
dotar de un mayor numero de instalaciones a diferencia de otros parques y jardines del
poligono. En ellas se llevaran acabo eventos programados por instituciones u otros
departamentos encargados de la puesta en practica de eventos culturales y artisticos como los
gue actualmente se llevan acabo en plazas al aire libre como lo son el Zécalo, Analco vy el
Parian, entre otros. En la imagen 2.12 se pueden observar todas las propuestas de ubicacion

para estos elementos en el drea de estudio.

Simbologia

Parque Mi barrio
(Parque existente)

Parque propuesto

o Parque mi barrio
Propuesta

o Centro mi barrio
Propuesta

Imagen 2.12 |Croquis Parquesy Centros mi Barrio

2.2.7 Equipamiento

Los equipamientos se refieren a las instalaciones de cardcter arquitecténico que sirven o
prestan un servicio de cardcter publico como lo son templos e iglesias, centros médicos,
centros de educacidon o estacionamientos, museos y centros culturales, entre otros. A
diferencia de algunas franquicias y otros establecimientos privados, estos no se encuentran
resguardados en ninguna otra base de informacidén para consultas publicas, como las que

ofreceria este sistema.

Imagen 2.13 | Mercado Santa Anita
14



En la imagen 2.13 se puede observar un pequeiio mercado ubicado en el poligono de Santa

Anita y en la imagen 2.14 se presenta un croquis con otras areas comerciales que han sido
ubicadas dentro del area de estudio.
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SIMBOLOGIA Imagen 2.14 | Comercio
CENTRO COMERCIAL

MERCADOS PUBLICOS Y TIANGUIS
SUPER-MERCADO

PLAZA COMERCIAL
ZOCALO

Los estacionamientos imagen 2.15 también han sido considerados como equipamiento

importante del drea de estudio y se encuentran dados de alta en una cartografia como se
muestra en la imagen 2.16.

Imagen 2.15

| Estacionamiento 20

15
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Imagen 2.16

| Estacionamientos
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CAPITULO 11l

INGENIERIA DE SOFTWARE

La Ingenieria de software ha desarrollado diferentes modelos para la produccién de proyectos
de software, que serdn aplicados dentro de la implementacién restante de los requerimientos

de sistema y herramientas computacionales llevados a cabo dentro de la aplicacién.
3.1 MODELO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

En este proyecto de tesis se utilizard el método de cascada modificado que se muestra en la
imagen 3.1, pues a pesar de ser uno de los mas basicos cuenta con un rigido sistema de fases

subsecuentes con retroalimentacion [4].

REGUISITUS

LakiNU

LULIIFILALIUIN

FRiVELbAS

1IN EGRALIUN

UFERAGIUIN T

WIANIENIVIIEN U

Figura3.1 | Modelo Cascada Modificado

Fases del modelo de cascada:

¢ Requisitos: Basicamente se definen los requisitos funcionales y de rendimiento.

¢ Disefio: Representacién de la aplicacion que sirve de guia a la implementacién.

¢ Codificacion o Implementacién: Transforma el disefio en cédigo.

¢ Pruebas: Validacidn e integracién del software y de los sistemas.

¢ Integracion: Se instala al cliente, el cual comprueba la correccién de la aplicacion.

17



¢ Operacion y Mantenimiento. El sistema se encuentra en operacién y en caso de detectar

defectos o errores se realiza el mantenimiento requerido.

3.2 OBIJETIVOS DE USABILIDAD

Se ha planteado un sistema con los siguientes propdsitos.

® Localizar un elemento urbano o arquitecténico especifico de la zona de
monumentos.
e Realizar consultas en los catdlogos creados de cada elemento.

e Actualizar y administrar informacion en los catalogos que se hayan creado.

3.3 MODELO DE CASO DE USO

Como puede observarse en la figura 3.2 el sistema consta de solo dos actores y de tres casos

de uso.
SISTEMA DE INTEGRACION
] URBANA (ZONA DE o
MONUMENTOS).
«—> «—>
VISITANTE ADMINISTRADOR

Figura 3.2 | Actores
El diagrama de casos de uso correspondiente a este sistema se muestra en la figura 3.3

_______________________________

SISTEMA INTEGRACION
URBANA

@
—9
VISITANTE | : ®
| ALTA INFORMACION !
E ACTUALIZACION : ADMINISTRADOR
: INFORMACION :
Actores i I

Figura 3.3 | Diagrama Casos de Uso



Visitante: Es el actor que realiza consultas desde cualquier navegador hacia el
sitio web para solicitar informacién del catdlogo de informacién de un

area de estudio en especifico.

Administrador: Es el actor principal, el actor se encarga de actualizar la base de datos
del campo de estudio, ademas de estudiar la informacién introducida

en el programa de desarrollo urbano.

34 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

El sistema esta disefiado para desarrollar tres actividades principales, en la figura 3.4 se

pueden observar estas actividades para la interaccion de los usuarios en el sistema.

O
.1,

Inicio de
Sesion

~—
g
Identificacion

de Usuario
~—

|

Realizacion
de

Operaciones

Figura 3.4 | Actividades principales

Inicio de sesidn

El sistema cuenta con una pantalla principal donde el usuario elije de que forma va a acceder

al sistema. Se hace uso de un usuario y una contrasefia.

19



Identificacion de Usuario

El sistema se encarga de identificar al usuario y de dirigirlo a la pantalla correspondiente para

poder hacer uso del mismo de acuerdo a los privilegios establecidos.

Realizacion de operaciones

Una vez que el sistema ha enviado al usuario a la pantalla correspondiente este dispone de un
menu donde se encuentran las distintas opciones de las operaciones que puede llevar acabo

dentro del sistema.

3.4.1 Inicio de sesion

El usuario tiene la posibilidad de crear un usuario y contrasefia al momento de ingresar al
sistema, en caso de contar con uno sélo es necesario hacer uso de él para poder ingresar. Es
asi como el sistema mantendra identificados a los visitantes que se encuentren interactuando
con el sistema. En el diagrama de la figura 3.5 se pueden observar las actividades para el inicio

de sesion.

Envia . Genera Rechaza
Formulario Usuario nuevo
I usuario

Acepta :

nuevo usuario

Identificacion

de Usuario

@ Figura3.5 | Actividades inicio de sesion

20



3.4.2 Identificacion de usuario

A continuacién en la figura 3.6 se indican las actividades que realiza el sistema una vez que el
usuario ha iniciado sesion, el diagrama se deriva de la identificacion de usuario cuando se trata

de un usuario comun o visitante.

O
._l,

Muestra
Menu

|

Realiza
Consultas

Muestra
Consultas

Figura3.6 | Actividades visitante

Cuando un usuario se registra en el sistema este es identificado como visitante y es enviado a
una pantalla en donde a través de un menu puede realizar consultas de las diferentes

entidades que se encuentren registradas en el sistema.

En el esquema de la figura 3.7 se observa a diferencia de un visitante las actividades que

realiza un usuario administrador en el sistema.

21



Muestra Menu
Administrador

Realizacion
Operaciones

Muestra
rezultadosde

opEraciones

Figura3.7 | Actividades administrador

El concepto de realizacidon de operaciones es donde se encuentran las diferentes operaciones
llevadas a cabo por un administrador, entre ellas se encuentran: el alta de entidades,
actualizacién de entidades (modificacion), baja de entidades y la consulta de las operaciones

realizadas.
3.5 CASOS DE USO

Los siguientes casos de uso son una descripcidon de los pasos y actividades que se llevaran

acabo en los procesos del sistema.

e CASODEUSO 1: CONSULTA

1. Nombre de Caso de uso

Consulta

22



1.1 Descripcion

Flujo de Eventos

2.1 BASICO

2.1.1 Consulta

2111

2.11.2

2.113

2114

2.2 ALTERNATIVO

2.2.1 REPORTE

2211

2.11.2

2.2.2 VACIADO

2.11.2

En este caso de uso el sistema permite al usuario elegir
en la interfaz los distintos elementos estudiados, para

visualizar su catalogo de informacion.

El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona

un elemento del menu para consultar su informacién.

El sistema despliega un formulario de acuerdo al
elemento seleccionado para realizar una nueva

busqueda.

El usuario elige realizar la busqueda.

El sistema despliega una pantalla con la informacion

relacionada.

2.1.1.2.1 El usuario decide regresar. El usuario es

enviado a la pantalla inicial del formulario para

realiza una nueva busqueda.

El usuario imprime un reporte con la informacién de la

pantalla.

El usuario regresa a la pagina principal de consultas.

El sistema despliega una pantalla con un resumen de la

informacién almacenada.

El usuario imprime el reporte con la informacién.

El usuario regresa a la pagina principal de consultas.

El sistema despliega una pantalla con toda Ia
informacién almacenada de acuerdo al elemento que

se encuentra en consulta.

El usuario regresa a la pagina principal de consultas.
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Requerimientos

Ninguno

Condiciones
El usuario debe haberse registrado o elegido el modo
de visita para poder obtener una jerarquia de la
informacién visible.

Efectos Ninguno

CASO DE USO 2: ACTUALIZACION

Nombre de Caso de uso

1.1 Descripcion

Flujo de Eventos

2.1 BASICO

2.1.1 Modificacidn

2111

2.1.1.2

Actualizacién

Este caso de uso permite al usuario realizar cambios en
los campos de informacién correspondientes a cada

entidad.

El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona
un elemento del catalogo para poder actualizar su

informacidn.

El sistema identifica la modificacion que se llevara a

cabo.

El sistema despliega una pantalla con el Formulario

correspondiente para llevar a cabo los cambios.

El sistema pide una confirmacién para llevar a cabo los

cambios.
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2.1.1.2.1 El usuario decide no realizar ningin cambio y
conservar la informacién original. El sistema

envia al usuario a la pagina principal.

2.1.1.3 El sistema solicita una contrasefia, verifica y realiza

cambios, el sistema envia al usuario a la pagina

principal.
Requerimientos
Ninguno
Condiciones
El usuario debe de acceder como administrador.
Efectos
Los volumenes de informacién varian en tamafio y
contenido.
CASO DE USO 3: ALTA DE ENTIDADES
Nombre de Caso de uso
Alta
1.1 Descripcion En este caso se permite a un administrador generar

informacién acerca de una nueva entidad en el

sistema.

Flujo de Eventos
El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona

el tipo de elemento que se generara en el sistema.

2.1 BASICO
2.1.1 El sistema despliega un formulario para ser llenado por
el administrador.
21.1.1 El usuario selecciona si desea dar de alta el formulario

con la informacion en los campos.
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2.1.1.2 El sistema solicita una contrasefia y verifica la
informacién, envia una pantalla con la informacién que

ha sido ingresada.

2.1.1.3 El usuario confirma.

2.1.14 El sistema regresa al usuario a la pagina principal.

2.2 ALTERNATIVO

Requerimientos

Ninguno
Condiciones

El usuario debe de acceder como administrador.
Efectos Extensidn de base de datos.

26



3.6 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Los siguientes diagramas de secuencia sirven para enfatizar el intercambio de mensajes entre

los objetos a lo largo de la interaccion en el sistema.

En la figura 3.8 se puede observar el diagrama de secuencia para las consultas del sistema.
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] ] 1
1 1 1
1 ] 1
1 1 1
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:I I : _._._._._._._._._._.-I=
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] I ] ]
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Figura3.8 | Secuencia Consulta

Durante un proceso de consulta el usuario interactia en el sistema y el sistema se encarga de
preguntar a la base de datos sobre la informacién que el usuario ha consultado y la

informacién que necesita visualizar.

En la figura 3.9 se presenta el diagrama de alta en el sistema, en el que un usuario primero
debe haber sido reconocido como un usuario administrador, de esta forma el sistema le

permitira trabajar directamente con las operaciones que ofrece como es el alta de elementos.

Dentro de las actualizaciones se encuentran las operaciones para modificar o eliminar un
elemento de la base de datos, el usuario debe haber sido autentificado por el sistema para

poder llevarlas a cabo como se muestra en la figura 3.10.
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3.7 HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES

En este capitulo se describen las herramientas computacionales que se utilizaron para
desarrollar el sistema.

3.7.1 WAMP

WAMP es un paquete para el desarrollo de sitios web dinamicos para Windows que consiste
principalmente de la base de datos MySQL, el servidor web Apache y de los intérpretes del

lenguaje PHP. El nombre WAMP proviene del acréonimo de Windows, Apache, MySQL, PHP [5].

El programa actia como un servidor local web libre, facil de usar y capaz de interpretar
paginas dindamicas, esta disefiado como una herramienta de desarrollo de software que

permite trabajar en una computadora sin que esta este conectada a internet.

Ademads de instalar en nuestro equipo el paquete de programas (Apache 2.2.11, PHP 5, MySQL
data base, PHPmyadmin y SQLitemanager), Wamp Server instala también una practica interfaz
de usuario en la barra de tareas de Windows, para poder iniciar desde alli, supervisar, detener

o conocer el estado de los distintos servicios que se incluyen.

Por otra parte para poder disefiar las paginas web se necesita de una herramienta capaz de

realizar el disefio como Aptana, Dreamweaver y frontpage entre otros.

Imagen 3.11| Logotipo WAMP

3.7.2 DREAMWEAVER

Adobe Dreamweaver es una aplicacion en forma de estudio (basada en la forma de estudio de
Adobe Flash) enfocada a la construccién y edicién de sitios y aplicaciones Web basadas en
estandares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe

Systems). Es el programa de este tipo mas utilizado en el sector del disefio y la programacion
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web, por sus funcionalidades, su integracién con otras herramientas como Adobe Flash v,
recientemente, por su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium. Tiene
soporte tanto para edicidon de imagenes como para animacién a través de su integracién con

otras aplicaciones [6].

Imagen 3.12| Logotipo DREAMWEAVER

Adobe Dreamweaver permite crear sitios de forma totalmente grafica, y dispone de funciones
para acceder al cédigo HTML generado. Permite la conexién a un servidor, a base de datos,

soporte para programacion en ASP, PHP, JavaScript, cliente FTP integrado, etc.

3.8  ARQUITECTURA DEL SISTEMA

El sistema esta compuesto por una base de datos MySQL que a través de una interfaz en un
sitio WEB puede ser manipulada por los usuarios. El sitio WEB fue programado y montado con
DREAMWEAVER CS5 y herramientas de WAMP SERVER. La figura 3.13 nos ilustra la forma en

la que el sistema se alimenta por las partes que lo conforman.

SITIO

T

>

Figura3.13 | Arauitectura General
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3.8.1 BASE DE DATOS

La Base de Datos es el elemento mas importante para el funcionamiento del sistema ya que en
ella se encuentran almacenados los diferentes datos pertenecientes al proyecto urbano sobre

el que se desarrolla el sistema.

La conformacién de la Base de Datos es de acuerdo a las siguientes tablas.

POLIGONO Un Poligono es el conjunto de un cierto nimero de manzanas. Los datos que
son almacenamos sobre Poligonos son: nombre del poligono, nimero (ID), Vocacién de
actividades en el poligono, Superficie (m2), imagen de macro ubicacién e imagen de micro

ubicacion.

MANZANA Estas se refieren a un conjunto de predios, dentro de esta tabla se almacena: el
numero de manzana (ID), Direccion é ubicacidn, densidad para esta zona, imagen de macro

ubicacién, imagen de micro ubicacién y numero de poligono.

PREDIO En esta tabla encontramos un mayor numero de atributos, dentro de esta
tabla se almacena la siguiente informacion: Numero de predio (ID), uso (construccion),
categoria de construccién, direccion o ubicacidn, imagen de micro ubicacién, imagen de

fachada, numero de poligono y numero de manzana de procedencia.

CENTRO MI BARRIO  Esta tabla se refiere a la plaza social dentro de los poligonos. La tabla
almacena el nimero de centro mi barrio, nombre del centro, imagen de micro ubicacion,
imagen de fachada, numero de predio (ID), numero de manzana y numero de poligono de

procedencia.

PARQUES Esta tabla almacena todos los parques de la zona de Monumentos con la
siguiente informacién; Nombre del parque, descripcién del parque, imagen de macro
ubicacién, imagen de micro ubicacidn, imagen de fachada, numero de poligono, numero de

manzana y numero de predio (ID).

PARQUE MI BARRIO Solo se almacena a los parques seleccionados en representacion a un
Poligono. La informacién almacenada es: nombre del parque, imagen de macro ubicacién,
imagen de micro ubicacién, imagen de fachada, numero de poligono, numero de manzana y

numero de predio (ID).

EQUIPAMIENTO La tabla de equipamiento se encarga de almacenar la informacion

relevante respecto a los elementos arquitecténicos importantes dentro de un poligono como
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lo son museos, hospitales, escuelas, instalaciones deportivas, estacionamientos, entre otros.
La informacién almacenada en esta tabla corresponde a: nombre de equipamiento,
descripcidn, direccion, imagen fachada, imagen macro ubicaciéon, numero de poligono, numero

de manzana y numero de predio (ID).

En la figura 3.14 se muestra el esquema entidad — relacién que corresponde a la base de datos

propuesta.
-
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Figura 3.14 | Disefio de la Base
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CAPITULO IV

IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

En este capitulo se presentard a mas detalle los componentes del sistema como lo es la base

de datos y el sitio web donde se encuentra la interfaz para el manejo del sistema.

4.1 IMPLEMENTACION DE LA BASE DE DATOS

La base de datos para este sistema consta de 7 tablas que fueron creadas en mysqgl y son

representadas en las siguientes pantallas.

phngAdmfﬂ i 7 localhost di

#1 Estructura ‘_ SQL -, Buscar Generar una consuita |#= Exportar =+ Importar J— Operaciones a
Q30 ¢ Tabla . Accion Filas & Tipo Cotejamiento
d‘zasm E| [F] centrob | Examinar [ Estructura % Buscar ¥¢ Insertar {5 Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB latin1_swedish_ci
- T [[] equipamiento || Examinar 4 Estructura % Buscar ¥ Insertar [ Vaciar @ Eliminar % InnoDE latin1_swedish_ci
::Ti:;mienm [[] instalaciones || Examinar 34 Estructura % Buscar % Insertar [{ Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB latin1_swedish_ci
Wi [F] manzana Examinar 3 Estructura % Buscar ¥ Insertar [ vaciar @ Eliminar # InnoDB latin1_swedish_ci
ANz [[] parque | Examinar 4 Estructura ‘#® Buscar ¥ Insertar { vaciar @ Eliminar 1 InnoDB latin1_swedish_ci
p:[qﬁzb [ parqueb | Examinar f Estructura % Buscar ¥¢ Insertar (3 Vaciar @ Eliminar % InnoDB latin1_swedish_ci
gohqgong [] poligono | Examinar #f Estructura % Buscar ¥ Insertar [ Vaciar @ Eliminar € InneDB latin1_swedish_ci
predio [ predio | Examinar 4 Estructura % Buscar ¥¢ Insertar {§ Vaciar @ Eliminar 3 InnoDB latin1_swedish_ci
Q'E}éﬁi'iﬁﬁlé— 8 tablas Nimero de filas 20 InnoDB latin1_swedish_ci
1 Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: E|

Imagen 4.1] Tablas Base de Datos



phpMyAdmin

&3 e 0

g

| dizasiu

[=]

=

il

L
=
[
E:
]

- centrob
| eguipamiento

instalaciones
manzana
parque
parqueb
poligono
predio

() Creartabla

numero_p

1 Santa Anita

2 Santa

Maria
El Refugio

- m R

nombre_p

Los Lavaderos

La Merced

phpMyAdmin

& 3 9

@

| dizasiu

=]

[E
[E=
E
E
[E2]
[E2]

=

centrob
equipamiento
instalaciones
manzana
pargue
pargueb
poligono

o

[ Examinar | 4 Estructura ] SQL = -4 Buscar

# Columna Tipo
1 numero p int(11)
nombre_p varchar(20) utfg_bin

vocacion varchar(50)  utf8_bin

i I

2

3

4 superficie decimal(11,2)

5 imagen1 warchar(20)  uff8_bin
5]

imagen2 varchar(20)  utf8_bin

A s i |

7 latitud decimal(10,8)
8 longitud  decimal(10,8)

* Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados:

vocacion superficie
Habitacional 380041.43
Habitacional-Semvicios 314012.50
Habitacional 473231.56

Habitacional-Servicios

Comercio-senicios

c Insertar

Cotejamiento Atributos Mulo Predeterminado Extra Accién

No  Minguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas +
No  Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas v
No Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar Was w
No  MNinguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas -
No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas +
No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas v
|| Examinar .’ Cambiar & Eliminar
Imagen 4.2 | Tabla Poligono
imagen1 imagen2 latitud longitud
1ipol1.jpg macrojpg 19.05813300 -98.20089200
2ipol2 jpg macrojpg 0.00000000 0.00000000
3ipold.jpg macrojpg 21.99372200 -90.98823000

57794513 dipold jpg
Heroes 5 de Mayo Parque Reserva Ecoldgica 1370265.33 Gipol5 jpa
49487252 Tipol7 jpa

[=] Examinar | 4 Estructura @[] SQL -, Buscar

# Columna Tipo

1 numero m int{11) Mo Minguna
2 direccion  text utfd_bin Mo Minguna
3 densidad wvarchar(20) utf8_bin Mo Minguna
4 imagen1 varchar{20) utf8_bin Mo  Minguna
5 imagen2  varchar(20) uff8_hin Mo Minguna
6 numero_p int(11) Mo MNinguna
4 Marcartodos / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados:

macro.jpg 19.05813300
macrojpg 17.05822000
macro.jpg 19.56662000

-98.20089200
-95.33442000
-99.98872000

Imagen 4.3 | Elementos Poligono

*E Insertar

Cotejamiento Atributos HNule Predeterminado Extra Accion

[«= Exportar |=4 Importar ,}L Operaciones

&’ Cambiar @ Eliminar Mis -

&/ Cambiar @ Eliminar Mas v

& Cambiar @ Eliminar Mas

&' Cambiar @ Eliminar Mis

& Cambiar @ Eliminar Mas w»

& Cambiar @ Eliminar Mas w

|| Examinar & Cambiar & Eliminar

Imagen 4.4 | Tabla Manzana

| Exportar =} Importar = #” Operaciones
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numero_m direccion densidad imagen1 imagen2 NUMero_p

1050 8 poniente A SELECTNMWADS1  7H050.JPG 7HO050PJPG i
1070 10 poniente A SELECTIVADS1  7M07V0JPG THOVORJPG r
1159 28 poniente & CONTROLADAC1 1M1159.JPG 1/M1159RJPG 1
1172 13 norte A CONTROLADAC1 1MNMT72JPG 1M72PIPG 1
Imagen 4.5 | Elementos

phpMyAdmin
|1 Examinar | 4 Estructura | L] SQL ., Buscar = ¥t Insertar [« Exportar = =) Importar = 4° Operaciones
300 ¢ # Columna Tipo Cotejamiento Nulo Predeterminado Extra Accién
— 1id int(11) Mo Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar Mas w
2 nombre varchar(40) utf8_bin No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas -
| cenfrob S s - 2 . i z
] 3 descripcion text utfs_bin No  Ninguna Cambiar @ Eliminar Mas
| equipamiento P = 5 o © v
| instalaciones 4 direccion  tex utf8_bin No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas +
| manzana 5 imagen1 varchar(30} utf3_bin Mo  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w»
| parque =
'ﬂ garzueb G imagen2 varchar(30) uff8_bin Mo MNinguna & Cambiar @ Eliminar Mas -
=
| poligano 7 numero_p int{11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas v
| predio 2 numero_m int(11) Mo  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
\@ Creartabla /, 9 id_pr int(11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas »
+. Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados. | Examinar & Cambiar & Eliminar / Pr
Imagen 4.6 | Tabla Equipamiento
phpMyAdmin
[=] Examinar | 4 Estructura | ] SQL -, Buscar = ¥t Insertar [ Exportar = |=) Importar = #* Operaciones
&m0 06 # Columna Tipo Cotejamiento Atributos Mulo Predeterminado Extra Accion
1id int(11) Mo  Minguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar Mas w
2 nombre  varchar(30) utf8_bin No  Minguna &/ Cambiar @ Eliminar Mas
Kl contob A 3 i har(20) utfs_bi No Wi 7 Cambiar @ Eliminar M
B cquipamients imagen varchari utfg_bin o inguna & Cambiar iminar Mas »
| instalaciones 4 imagen2  varchar(20) utfS_bin Mo  Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
| manzana 5 imagen3  varchar(50) latin1_swedish_ci No  MNinguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
| parque .
= L=y 6 numero_p int(11} No  Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
| pargueb
|1 poligono 7 numero_m int(11) No  Minguna &7 Cambiar @ Eliminar Mis »
| predio 8 id_pr int(11) Mo  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
'\%:}' 1T Marcartodos | Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados:  [] Examinar o7 Cambiar @ Eliminar 2 Prime

Imagen 4.7 | Tabla Centro barrio
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phpMyAdmin
[] Examinar =~ 4 Estructura = L] SQL 4, Buscar ¥t Insertar [ Exportar =} Importar = 4" Operacione
& ae0e # Columna Tipo Cotejamiento Atributos Mulo Predeterminado Extra Accién
— 1 id int(11) No  MNinguna &’ Cambiar @ Eliminar Mis «
| dizasiu E”
2 numero_pr int(11) Mo MNinguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
Elicentob ] 3 uso varchar(20) utf8_bin Mo Ninguna 7 Cambiar @ Eliminar Mas
hd
| equipamiento 5 & =
| instalaciones 4 categoria varchar(50) utf28_bin Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
| | manzana 5 direccion varchar(100) utf3_bin Si NULL & Cambiar @ Eliminar Mas w
= parqueb 6 imagen varchar(20) utfS_bin No  MNinguna & Cambiar @ Eliminar Mis w
| parque
|1 poligono 7 imagen2  wvarchar{20) utfé_bin No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
| predio 8 fachada  varchar(50) latin1_swedish_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
':W} 9 numero_p int{11}) Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
10 numero_m int(11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
1 Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados.  [] Examinar 47 Cambiar @ Eliminar
Imagen 4.8 | Tabla Predio
id NUMEro_pr uso categoria direccion imagen imagen2  fachada NUMEro_p NUMEero_m
1721 1 Jardin Area Verde 13 norte A 11172-1jpg  1M1172p.jpg 1JARDINDESANTAAMNITA jpg 1 "72
107020 20 Comercio Historico transformado 12 poniente & 7M1070-20jpg 7M11070p.jpg 7lesquinalZponiente jpg 7 1070
107021 21 Comercio Historico transformado 12 poniente B 7M1070-21.jpg 7M1070p.jpg 7M1 2poniente21.jpg T 1070
107022 22 Comercio Moderno 12 poniente © FM070-22 jpg 7M070p.jpg 7M12poniente22 jpg T 1070
115913 13 Templo  Historico 28 poniente A 1/1159-13jpg 1/1159p.jpg 1TEMPLOSANTAANITA jpg 1 1159
Imagen 4.9| Elementos Predio
phpMyAdmin
|| Examinar | 4 Estructura | [ SQL -, Buscar ¥t Insertar = [< Exportar | |=! Importar = 4” Operaciones
&390 6 # Columna Tipo Cotejamiento Nulo Predeterminado Extra Accion
1id int(11) Mo Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar Mas «
| dizasiu E”
2 hidraulica  varchar{20} uff8_bin Mo  Minguna &’ Cambiar @ Eliminar Mis +
|| centrob o 2 3 q : o :
[ Sqiipamients 3 sanitaria varchar{20}) utf8_bin Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar Mis w
| instalaciones 4 electrica varchar(20) utf8_bin No  Ninguna &’ Cambiar @ Eliminar Mas -
|| manzana 5 observacion text utfs_bin Mo Ninguna & Campiar @ Eliminar Mis »
"f Pan- 6 numero_p  int(11} No Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas w
|| pargueb
| poligono 7 numero_m int(11) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar Mas +
|- predio 2 id_pr int(11) Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar Mas +
':W:) T Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados:  [] Examinar o Cambiar @ Eliminar - P

Imagen 4.10| Tabla Instalaciones
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CT localhost @ dizasiu B8 parque

php
Examinar ¥ Estructura | .| SQL , Buscar 3¢ Insertar |= Exportar =} Importar = J° Operaciones
& @ e & # Columna  Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accién
B 1id int{11) No  MNinguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar
dizasiu El
7] 2 nombre wvarchar(50) utfé_bin Mo Ninguna &/ Cambiar @ Eliminar
centrob .

3 descripcion varchar(20) utfé_bin No  Minguna & Cambiar @ Eliminar
equipamiento ] it (20) = g @
instalaciones ) 4 imagen varchar{20) utf8_bin No  Minguna &~ Cambiar i@ Eliminar
manzana [[] & imagen2 varchar(50) utf_bin No  Minguna & Cambiar @ Eliminar

arque =
Lt b [7] 6 imagen3 varchar(40) latin1_swedish_ci No  Minguna & Cambiar i@ Eliminar
parque
poligona [F] 7 numero_p int{11) No  Minguna & Cambiar @ Eliminar
predio ] & numero_m int(11) No  Minguna & Cambiar @ Eliminar
O Creartabla [0 9 id_pr int{11) No  Minguna & Cambiar @ Eliminar
+ Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados: Examinar &+ Cambiar & Eliminar

Imagen4.11 | Tabla Parque

4.2  SEGURIDAD EN EL SISTEMA

El sistema cuenta con un conjunto de métodos y herramientas utilizados para proteger la
informacién y evitar la vulnerabilidad ante intrusos que puedan suplantar la identidad de los

usuarios autorizados.

La proteccidn ante estas amenazas se encuentra presente en la capa de negocios y la capa de
presentacion del sistema, aunque estos niveles de seguridad trabajan por separado ambas
capas ayudan a incrementar el nivel de confidencialidad asegurando que la informacién es

consultada y manipulada por usuarios autorizados.

4.2.1 CAPA DE NEGOCIOS

Las sesiones se definen como variables almacenadas en el servidor, estas ofrecen informacién
acerca de los usuarios y son diferentes para cada uno de ellos. Cada sesién tiene asociado un
identificador generado por PHP que es almacenado por el cliente y es utilizado para almacenar

las variables de sesion.

Como se muestra en la imagen 4.12 nuestro sistema hace uso de estas sesiones a través del
sesién_start (); para identificar al usuario que esta interactuando dentro del sistema,
ademas de identificarlo comprueba que este tiene los permisos suficientes para hacer uso del
sistema, de lo contrario es enviado al inicio del sistema para crear un nuevo registro o iniciar

su sesion.

Mas w
Mas »
Mas w
Mas w
Mas w
Mas w
Mas »
Mas w

Mas w

o~ Primz
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<?php session_start():
echo "Usuario: B

if (isset(5_SESSION['k username']}) [

echo "<b>'.%5 SESSICN['k username'].'</b>.';

print {"<br/>");

echo 'Estado: 7

echo "<blink> Conectado </blink>';

print {"<br/>");

echo '"<b><a href="logout.php">Cerrar esta sesidn</a»</b>':
lelse]

echo "<SCRIPT LANGUAGE="javascript"> location.href = "index.php": < /SCRIFT>";

}

g

Imagen 4.12 | Cdédigo identificador de usuario

En el caso del area disefiada para administradores la identificacion del usuario debe ser mas
precisa por lo que ademas de identificar al usuario se comprueba que este se encuentra
dentro de la base de datos, en la imagen 4.13 se ilustra la forma en la que se realiza este

procedimiento en el sistema.

<p>
<?php seasicn_start():

ineclude ("conexion2.thp™);
tlink2=Conectarse2();

suser = §_SESSION["k_username"];
sresult = mysgl_guery('SELECT usuaric FROM administradores WHERE usuario=\'".$user.'\'');
if(srow = myagl_fetch array($result))
{
if {(frow["usuaria™] == Suser)
{
echo 'Rdministrador: ';
echo '<b»'.5 SESSION['k_username'].'</b>.";
print ("<br/>");
echo 'Estado: ';
echo "<blink> Conectado </blink>';
print {"<br/>");
echo "<b»<a href="logout.php">Cerrar sesitn administrador</as</b>':
}
}
else |
echo "<SCRIPT LANGUAGE="javascript"> location.href = “administrador.php": </3CRIEFT>";
}
>

Imagen 4.13 | Cddigo identificador de administrador

Es asi como nos aseguramos de que el usuario puede consultar o alterar la informacidn que
contiene el sistema, en caso de que el usuario no exista dentro de la base de datos entonces es

enviado de vuelta al inicio bloqueando su acceso al sistema de administradores.

En este mismo nivel de seguridad se ha implementado un mecanismo de encriptacién para
resguardar cierta informacién introducida por los usuarios al momento de registrarse en el

sistema. El mecanismo de encriptacion es proporcionado por PHP y en este caso hacemos uso
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del MCRYPT_3DES que al igual que otros mecanismos de encriptacion hace uso de una llave
para permitirnos proteger aun mas la informacién. La encriptacion de dos sentidos, es un tipo
de encriptacioén en el que se puede encriptar y desencriptar una cadena. Es decir, una cadena
como "Copstone" se puede convertir en "2IYaOgFAiGI=" si utilizamos la clave secreta "casa" y
también se puede realizar el proceso inverso, es decir si tenemos la cadena "2IYaOgFAIiGI="vy la

palabra secreta "casa" podemos obtener la palabra "Copstone" [7].

Existen muchos algoritmos para encriptacion de dos sentidos, y una gran variedad de librerias
para hacerlo. Sin embargo, la mas fécil de utilizar y mds comudn es la libreria MCrypt. Para
poder utilizar esta libreria debemos asegurarnos de que esté instalada junto con la instalacion
de PHP. En la siguiente imagen 4.14 se muestra el procedimiento que hemos utilizado para
llevar a cabo la encriptacidn de la contrasefia de los usuarios que han creado un registro en el

sistema.

$cipher alg=MCRYPFT 3DES;
fiv=mcrypt_create_iv{mcrypt get iv size($cipher alg, MCRYFT E_ECB) ,MCRYFT_RREND) ;

scadena encriptada=mcrypt_encrypt (fcipher alg, $llave, $pasaword, MCEYET | E_ECB,5iv):
scadena desencriptada=merypt_decrypt (fcipher alg, $1llave, fcadena encriptad,

Squery = '"INSERT INTQ usuariocs (usuaric, password, descripcion, email, fecha)

Imagen 4.14 | Encriptacion contrasefia usuarios

Hacemos uso de una llave o clave secreta para realizar la encriptacién y elegimos el método
MCRYPT_3DES para llevar a cabo el procedimiento, una vez encriptada la contraseiia del
nuevo usuario esta es almacenada en la base de datos de tal forma que si alguien lograra
obtener esta informacidn no podria usarla para suplantar la identidad del usuario a menos que
llevara el proceso de desencriptacidén junto con nuestra llave. En la siguiente imagen 4.15 se
puede observar como ha sido almacenada la cadena encriptada en la tabla de usuarios de

nuestra base de datos.

— ] — id usuaric password descripcion email fecha

] &~ Editar |7 Editar en linea %= Copiar @ Borrar 14 1 c1A U+id Arquitecto 1 2012-09-19
dal@

[ &7 Editar |7 Editar en linea ¥€ Copiar @ Borrar 15 zecua  UdOn... Arquitecto  zecua@msn.com 2012-09-19

[ & Editar |7 Editar en linea ¥¢ Copiar @ Borrar 16 thali “+a-NO§n Arquitecto  balboa@hotmail.com 2012-03-19

Imagen 4.15 | Almacenamiento password encriptado

Es necesario llevar a cabo un proceso de desencriptacion para que los usuarios puedan iniciar

sesion en el sistema, este proceso se efectla antes de consultar la base de datos en nuestro

,MCRYET MODE_ECB,5iv):

VALUES (\''.susername.'\',\''.%cadena encriptada.'\',\'".sdescripcion. " ' \'"'.semail. "\ ', \" " .date ("Y-m-d")."\ ") '2
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procedimiento de validacidn de usuario. A continuacidn se muestra en la imagen 4.16 como es

llevado a cabo este procedimiento.

susuario=4_REQUEST ['usuario'];
spassword=# REQUEST['password']:

$1llave="0";
scipher_ alg=MCRYFT_3DES;
fiv=mcrypt_create_iv(mcrypt_get iv size(fcipher alg,MCEYFT_MODE_ECB) ,MCRYFT_ERND)
scadena_encriptada=mcrypt_encrypt (fcipher_alg, $llave, $password, MCRYFT_MODE_ECE,$iv);
scadena_desencriptada=mcrypt_decrypt (scipher_alg, #llave, fcadena_encriptada, MCRYFT_MODE_ECB, $iv):
if (Susuaric=="")
{
print("Has olvidado colocar tu nombre de usuario.™):
echo '<a href="login.php"> Regresar</a></p>":
}
else if (fpassword=="")
{
print ("Has olvidado colocar tu contrasefa™);
echo '<a href="login.php"> Regresar</a></p>':
}
else
{
$result = mysgl_guery{'SELECT password, usuaric FROM usuarios WHERE usuaric=\''.jusuaric.'\''};
if ($row = mysgl_fetch array(sresult))
{if ($row(["password"] == Scadena encriptada)

Imagen 4.16 | Desencriptacion contrasefia usuarios

Es de esta forma que el usuario ingresa en el formulario su contrasefia en forma normal y es el
sistema el que se encarga de encriptar esta cadena para compararla con la informacién

almacenada en la base de datos y permitir el acceso al sistema.

4.2.2 CAPA DE PRESENTACION

En esta capa se realizan los formularios y se obtienen los pardmetros para que puedan ser
ejecutadas diferentes rutinas de la capa de negocios, los formularios HTML pueden ser
llenados por spam o robots debido al sencillo procedimiento que llevan a cabo para ser

enviados es por esto que se han implementado funciones para evitar estas acciones.

En este sistema se hace uso de los Capcha que son una novedosa tecnologia de identificacion
con la que se evita la automatizacién de los registros por parte del spam y robots. El objetivo
principal de un Captcha es generar un texto aleatorio y una imagen en base esté texto la cual
es mostrada al usuario y asi poder comparar el texto ingresado por el usuario con el texto

aleatorio generado por el capcha.

Se ha implementado la utilizacidn de estas herramientas en el proceso de registro de usuarios
para evitar la integraciéon de usuarios resultado de spam o robots en nuestro sistema. En la

siguiente imagen 4.17 se muestra como ha sido introducida esta herramienta en el sistema.
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Regisiro DIZA

Usuario (max 20):

Contrasefia (max 10):

Confirmar contrasefia:

Ferfil: Arguitecto -

Correo Electronico (max 45):

years.
2o ite,

Eszcribe las dos palabras: [~]
ol e CAPTCHA
(]

Imagen 4.17 | Capcha Registro usuarios

De esta forma el usuario ademas de llenar el formulario debe resolver el capcha integrado en
el sistema para concluir su registro y contar con un usuario y una contrasefia. En caso de no
ingresar el texto correcto de la imagen el sistema pedira al usuario vuelva a intentar acertar al

capcha. Esto se muestra en la imagen 4.18

Regisiro DIZA

reCAPTCHA INCORRECTO.

Vuelve a intentarlo

Usuaric {max 20):

Contrasefia (max 10):

Confirmar contrasefia:
Perfil: Arquitecto -

Correo Electronico (max 45):

once

Esoribe las dos palabras: [~]
il wo CAPTCHA
-]

Registrar

Imagen 4.18 | Capcha Incorrecto
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4.3 INTERFAZ USUARIO

La pagina de inicio del sistema se encarga de identificar y registrar al usuario que hace uso del
sistema, ver imagen 4.19.

N 1

Iniciar como Usuario

Acceder

Nuevo Usuario

Iniciar como Administador

niciar Sesién

Imagen 4.19| Pagina inicio

Todos los usuarios que deseen hacer uso del sistema deberan registrarse en la pantalla de
inicio para poder acceder al sistema. El sistema cuenta con las herramientas necesarias para

crear un usuario nuevo o de utilizar uno que ya haya sido registrado. Ver imagen 4.20.

DIZA

ENIERIA Y-ARQUITECTURA - .

Registro DIZA

Usuario [max 20):

Confrasefia [max 10):
Confirmar confrasefia:

Perfil: Arquitecto -

Correo Electronico (max 458):

Regresar

& DIZA | FUEBLA | BUAP
23CU4 Copyright @ 2012. All Rights Reserved.

Imagen 4.20 | Nuevo Usuario
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Iniciar Sesion
Usuario:
scug

Confrasefia:

Ingresar

Muevo Usuaro

Regresar

Imagen 4.21| Inicio de Sesién

Una vez que el usuario se ha registrado, el sistema se encarga de direccionarlo a una pantalla
donde puede hacer uso de un menu disefiado para este tipo de usuarios. El menu se encuentra
en la parte superior, la pestaia encargada de alojar al sistema lleva por nombre las siglas del

proyecto SIU (Sistema de Integracion Urbana). Ver imagen 4.22.

[ EmES [ - Al Ean
![ l_-.-! Siu '."'.!,l_ Contacto Sobre DIZA Adrrinistrador '.

DIZA (

INGENIERIA Y-AROUITECTURA. - o

-

Usuario: zecua.
Estado: Conectado
Cemar esta sesion

_J DIZA | PUEBLA | BUAP
' L3CU4 Copyright € 2012, All Rights Reserved.

2
(=]
(i

Imagen 4.22 | Pantalla Usuarios
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Al elegir la opcidén SIU en el menu del sistema este nos dirige a una pagina como la que se

muestra en la imagen 4.23 donde podremos elegir la entidad que se desea consultar.

| DIZA

| INGEMIER

Urugna: 260U,
Estodo: Conechade
Cemor esba sasibn

Elije la enfidad del sistema de integracion wbana gue desees consulfarn:

POLGOND beszepe
/13 4
1 -
1
12
gan -
PREDSCY FABGUES ¥ JARDINES
4
r
y

Fi

i

[y / &
&&}%M\ f‘rf “{’I“

CENTROS MI BAREND:

FABDUES Ml BAERID

£ CLZA | PUBSLA | BUAR
IICUE Cagyrighi 03013, A8 Bigh Rms sl

DR R L ool B S0 TTIRE T Rt S S Tl e Pl Baccca

Imagen 4.23 | Consulta

El sistema se encargara de dirigir al usuario a una pantalla nueva donde podra consultar cada
elemento que se encuentre almacenado en la base de datos. Ver imagen 4.24. Si el usuario
elije consultar poligonos la pantalla que el sistema haria visible seria la siguiente, en la que por

medio de la caja de opciones el usuario elegira uno de los poligonos.



Usuario: zecua.
Estado:
Cemar esta sesién

La zona de monumentos se encuentira dividida en 20 Poligonos

Selecciona un Poligono

1 -

Maostrar

Volver

Imagen 4.24 | Consulta Poligono

Una vez que el usuario elige uno de los poligonos para su consulta el sistema vuelve a dirigir al
usuario a una nueva pantalla donde se creara un reporte grafico y literal con la informacion de

la entidad que seleccioné. Ver imagen 4.25.
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Usuario: zecua.
Estado: Conectado
Cerrar esta sesién

El poligono La Merced es el numero 7 en la lista de poligonos del Municipio de Puebla.

Cuenta con un total de 494872.52 m2 de superficie.
La vocacion para este poligono es de tipo Comercio-servicios.

La Merced cuenta con un total de 2 manzanas, 3 predios oficiales y 0 jardines Oficiales.
Nombre de Centro mi Barrio: .

Nombre Parque mi Barrio: .

Macroubicacion

Imagen 4.25 | Reporte

Este reporte ha sido configurado para llenarse con la informacidn que la base de datos tiene

almacenada, es decir que son plantillas que simplemente son rellenadas.

Macroubicacion I

Microubicacion

Imagen 4.26 | Reporte Grafico

Las imagenes han sido almacenadas en el sistema y son identificadas en base a los campos de
la base de datos. En algunas entidades como esta, se adhieren otras tablas a la pantalla para

hacer mencién a otras entidades que se encuentran ligadas a esta.
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En el caso de los poligonos por ejemplo, se inserta la tabla de manzanas para que cuando el
usuario consulte un poligono, a través del reporte se puedan identificar algunas de las

manzanas que se encuentran relacionadas a este poligono. Ver imagen 4.27.

Manzanas

NO MANIANA | DIRECCION DENSIDAD

1050 8 poniente A |SELECTIVA DS1

1070 10 poniente A|SELECTIVA DS1

Imagen 4.27| Tablas incluidas

De la misma forma el usuario puede por medio del menu volver a la seccién de consultas y

realizar el mismo procedimiento para consultar otras entidades como en la figura 4.28.



Existe un numero oficial de predios con respecto a su manzana de
procedencia

Para facilitar la consulta de un predio se han fusionado el nimero de Manzana con el numerc de Predio.
Es decir, si deseas consultar el Predio nimero 12 de la manzana 1003, en la lista desplegable aparecera de la
forma 100312,

Selecciona un Predio

n7z21 -

Volver

Imagen 4.28 | Consulta Predio

4.3 INTERFAZ ADMINISTRADOR

Al igual que un usuario simple, el administrador debe registrar un usuario y contrasefia para

poder ingresar al sistema de Administradores. Ver imagen 4.29.

DIZA - Administrador

Usuario:

Contrasefia:

Ingresar

Regresar

&) DIZA | PUEBLA | BUAP
Z3CU4 Copyright © 2012 All Rights Reserved.

FECADDA IAC Thi ADAIITECTIIDA © IMECMIZDHA 7101 1 Dunkin beine

Imagen 4.29| Inicio de Sesién Administrador
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Una vez que halla ingresado sus datos, el sistema dirige al administrador a la pagina principal
como se muestra en la imagen 4.30 de administracién del sistema misma que cuenta con un

menu para realizar diferentes operaciones en el sistema.

Consultar

DIZA Actuckor

INGENIERIA Y-ARQUITECTURA. - Insertor

e

Administrador: joselo.
Estado:
Cerrar sesién adminisirador

oy DIZA | PUEBLA | BUAP
73CU4 Copyright @ 2012. All Rights Ressrved.

Imagen 4.30 | Menu administrador

La opcion de consulta trabaja de la misma forma que en los usuarios simples, esta solo se
dedica a mostrar en pantalla la informacién relacionada a las entidades seleccionadas en el
sistema. Por otra parte el sistema de administradores cuenta con operaciones de actualizacién
e insercion en la base de datos, como se muestra en la pantalla siguiente el sistema muestra al
usuario la pagina que se muestra en la imagen 4.31 para elegir el elemento que desea

actualizar.
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Elije una entidad del sistema para su actualizacién:

FREDIO

/13

i
12 !
WAL

PARGQUES Y JARDINES

e

20

[N

CENTROS MI BARRIO

y
/_/
iy

;m

i
K

PARGQUES MI BARRIO

Si el administrador eligiera actualizar un poligono en la base de datos el sistema propiciaria la

Imagen 4.31 | Actualizacién

pantalla de la imagen 4.32 para realizar las operaciones.
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Administrador: joselo.
Estado: Conectado
Cerrar sezién administrador

NO NOMERE VOCACION SUPERFICIE |[ELIMINAR |ACTUALIZAR
1 |Santa Anita Habitacional 380041 ® ™~
2 |Santa Maria Habitacional-Servicios 314012 =
3 |El Refugio Habitacional 473231 ® r
4  |Los Lavaderos Habitacional-Servicios 577945 ® ™~
5 |Heroes 5 de Mayo|Parque Reserva Ecologica|1370265 ® ™~
25 22222 Habitacional 2222 I -

Imagen 4.32| Seleccién actualizacion

El sistema envia una tabla con todos los poligonos de la base de datos para que el
administrador pueda elegir uno y realizar su actualizacion. Ver imagen 4.32. Si el usuario
decide modificar la informacién con la que fue ingresado el elemento, debe utilizar el icono de
actualizacién mismo que enviara al usuario a una nueva ventana como la que se muestra en la

imagen 4.33.

Administrador: jozelo.
Estado: Conectado
Cerrar sesién administrador

Nombre : Vocacion :
Santa Anita Habitacional
Superficie : Imagen :
380041.43 I/pellipg
Imagen : Latitud :
macro.jpg 19.05813300
Longitud :

-98.20089200

Actualizar

Imagen 4.33 | Formulario actualizacién
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En esta nueva ventana el sistema muestra la informaciéon de la entidad que se encuentran
almacenados en la base de datos para que el administrador pueda modificarlos. Una vez

realizados todos los cambios el administrador debe actualizar la informacién.

El sistema realizard los cambios y devolverd al usuario a la pagina anterior para asi poder
seguir realizando cambios en alguna otra entidad. Si el usuario desea dar de baja una entidad
del sistema, deberd hacer uso del icono de eliminacién, el sistema enviard un mensaje de
confirmacién al usuario para confirmar que estd eliminando una entidad del sistema. Ver

imagen 4.34

Estd seguro de eliminar esta entidad?

i

Imagen 4.34 | Confirmacién eliminacién

Una vez realizada la confirmacion, el sistema eliminard la entidad seleccionada y volverd a la

pagina de actualizaciones.

Una operacidn mas que ofrece el area del sistema para administradores es la insercion de
elementos en la base de datos, para esto es necesario utilizar la pagina disefiada para esta
operacion. En el caso de los Poligonos, el sistema ofrece un formulario con campos para la

insercién de la informacion relacionada al poligono. Ver imagen 4.36.
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44| o B e
1 Adminisirader: joselo. a osa
g Estado: 1

§ Cemar zesién administrador

Elije la entidad que deseas insertar al sistema:

POLIGONO

i

Imagen 4.35| Seleccidn nueva entidad

DIZA

INGENIERIA Y_ARQUITE

Administrador: joselo.
Estado:
Cerrar sesidén administrador

Numero de poligono:

Mombre del poligono:

Vocacion del Poligono:| Habitacional ~

Superficie:

Imagen:

Imagen:

Latitud:

Longitud:

Insertar

Imagen 4.36 | Formulario Insercion

El usuario debe llenar todos los campos necesarios y enviar el formulario, una vez enviado el
formulario la informacién serd confirmada y la nueva entidad se encontrard dentro del

catdlogo de la entidad seleccionada.
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DIZA

INGENIERIA ¥ ARQUITECTURA

o pul

Administrador: joselo.
Estado:
Cerrar sesién adminisirador

Nueva entidad inserfada correctamente

Imagen 4.37|

Confirmacién alta

54



CAPITULO V

CONCLUSIONES

Este proyecto de tesis se enfocd al disefio y construccidn de un sistema de informacién urbana
a ser utilizado via la web. Este sistema informatico consta de una Base de Datos encargada de
almacenar y controlar la informacién Urbana de la Zona de Monumentos del Municipio de

Puebla.

El proyecto se elaboré durante el programa de diplomado en Base de Datos que oferta la
Facultad de Ciencias de la Computacién (FCC) y se fue desarrollando durante los trabajos de los
cursos impartidos en el diplomado. Por lo que los cursos del diplomado fueron una guia en la

elaboraciéon de este proyecto.

Este sistema es una primera propuesta de automatizacidon de un proyecto de base de datos
que almacene, organice y nos permita visualizar de manera automatica, informacién de
acuerdo al departamento de desarrollo urbano de la Ciudad de Puebla. Este proyecto ayudara
a visualizar, crear y modificar la informacién que se ha recopilado referente al drea urbana del
centro histérico de la Ciudad de Puebla. La informacién contenida en la base de datos
permitird mantener actualizada la informacién y sera consistente con el programa de
caracterizacién correspondiente con el ultimo programa de Planeacién Urbana Municipal, el
sistema tiene la funcion de evaluar, caracterizar y relacionar la informacion para las siguientes

etapas del proyecto.

De esta investigacién podemos llegar a la conclusién de haber cumplido el objetivo del
diplomado, al hacer uso de las técnicas y métodos ensefiados en los cursos del mismo, para el

desarrollo de sistemas de base de datos y sistemas via WEB.

Si bien como todo sistema de software, este es posible de extender para cubrir mas objetivos,
es la idea de este proyecto el crear un nucleo basico que podra ser adaptado para cubrir mas
necesidades en el medio de los sistemas de informacidn con contenido urbano del centro

histérico de la Ciudad de Puebla.
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5.1 POSIBLE TRABAJO A FUTURO

La escalabilidad del sistema permitira afiadir posteriormente mas catalogos de elementos al
sistema, por el momento solo se trabaja con elementos urbanos basicos, sin embargo esto
conforma el ndcleo de un sistema mas completo que puede adaptarse de acuerdo a las

necesidades de los departamentos de desarrollo urbano.

De igual forma, la planeacién del sistema permitira aplicar este prototipo en cualquier otro
municipio que cuente con una certificacion de Desarrollo Urbano Integral Sustentable, por lo

gue puede promoverse este tipo de sistemas en otros centros de desarrollo urbano.

La gestiéon de estos sistemas informdticos podrdn ser utilizados en conjunto con otras
instituciones para la mejora del control y gestion de servicios urbanos como los que
proporciona CFE, SOAPAP, INEGI, entre otros y facilitaran tareas de asignacion de recursos y

estudio de la ciudad para futuras infraestructuras.
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