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INTRODUCCION

Cualquier proyecto de investigacibn nos proporciona procedimientos cientificos
destinados a recabar informacion y formular hipétesis sobre un determinado fenémeno
social o cientifico.

Por tanto; el presente trabajo es para que cualquier institucion que trabaje con
proyectos de investigacién cuente con un sistema que le permita administrar los mismos,
apoyandose en tener la informacién a la mano como son los objetivos del proyecto,
antecedentes y justificacién, teniendo al final la conclusiéon del mismo, recabando los
informes que nos derive de su seguimiento realizado por el administrador del sistema , asi
como el guardado de la redaccion final del mismo, para tener a la mano las conclusiones
a las que se llegaron.

Esto nos conllevo a darle la importancia necesaria a un sistema que nos permita
gestionar este tipo de documentos para que en el momento que sea requerido por
cualquier situacion como lo puede ser otro proyecto (de la misma area o similar) lo
podamos vincular de forma mas rapida y eficiente influyendo posiblemente y
positivamente en el tiempo de duracién del mismo.

Los capitulos se enfocan en la implementacion de todas las técnicas de Tl para el
desarrollo de un proyecto Web que gestione los trabajos de investigacion de una
institucion educativa.

> En el primer capitulo se dan todos los antecedentes de la importancia de un sistema
de Tl y todo el Marco Tedrico para el mejor entendimiento del mismao.

> Dentro del Segundo capitulo se describen todas las necesidades del cliente y a la vez
son transformadas en diagramas UML.

» El tercer capitulo se observa las necesidades de almacenamiento mediante el disefio
de la Base de Datos.

> El cuarto capitulo visualiza las técnicas para realizar paginas web mediante el disefio
visual y navegacion por las mismas para envolver al usuario de la manera correcta
dentro de un sitio en internet.

» El ultimo capitulo es la implementacion del sistema, en el cual se presentan los
diferentes accesos a las paginas para gestionar los proyectos de investigacion
planteados.
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1. MARCO TEORICO.

1.1. Sistemas de Informacion

Actualmente las empresas e instituciones necesitan manejar su informacion de forma
precisa, eficiente y rapida, en la cual el siglo XX| es la época de la sociedad de la
informaciéon. Todos los componentes de una empresa deben de funcionar de forma
coordinada, mejorando su competitividad y disponiendo de la informacién adecuada para
la toma de decisiones.

Un sistema segun la Real Academia Espafola es “un conjunto de cosas que relacionadas
entre si ordenadamente contribuyen a un determinado objetivo”.

Mientras que el concepto de Informacion es una relacion entre los datos recabados y el
procesamiento de los mismos de forma que resulten utiles y significativos para el receptor
de los mismos.

Los sistemas de Informacion existen desde que se creé la primera organizacién humana.
Actualmente las Tecnologias de Informacion automatizan el trabajo de Sistemas de
Informacién apoyando a ejércitos de Oficinistas, Cientificos, Administradores, Profesores,
Estudiantes, etc. que conllevan una manipulacion de datos.

Esta automatizacion se proyecta mediante tecnologias de modelado de sistemas Web y
Metodologias que se han ido mejorando cada vez con mayor fuerza, enfocandose a la
globalizacion que hoy en dia nos enfrentamos con el Internet y distribuyéndose mediante
las nuevas formas de comunicacion.

En la construccion y desarrollo de proyectos de software se aplican métodos y técnicas
para resolver los problemas donde las nuevas Tecnologias de Informacion aportan
herramientas y procedimientos sobre los que se apoya de la ingenieria de software en el
desarrollo de las bases de datos, facilitando el control del proceso de desarrollo de
software y suministrando a los desarrolladores las bases para construir software de alta
calidad en una forma eficiente y rapida.

Definir una disciplina que garantice la producciéon y el mantenimiento de los productos
desarrollados de software en el plazo fijado y dentro del costo estimado es una de las
tareas a realizar por estas tecnologias.

1.2. Tecnologias de Informacion.

Es necesario establecer que la tecnologia de la informacién (TI) se entiende como
"aquellas herramientas y métodos empleados para recabar, retener, manipular o distribuir
informacién. La tecnologia de la informacién se encuentra generalmente asociada con las
computadoras y las tecnologias afines aplicadas a la toma de decisiones.
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Utilizando eficientemente la tecnologia de la informacién se pueden obtener ventajas
competitivas, pero es preciso encontrar procedimientos acertados para mantener tales
ventajas como una constante, asi como disponer de cursos y recursos alternativos de
accion para adaptarlas a las necesidades del momento, pues las ventajas no siempre son
permanentes. El sistema de informaciéon tiene que modificarse y actualizarse con
regularidad si se desea percibir ventajas competitivas continuas [Jal1993].

En nuestros dias, dada la importancia de la informacién como recurso estratégico que
ayuda a generar ventajas competitivas para las instituciones, se tiende a construir
sistemas de informaciéon cada vez mas grandes y complejos donde intervienen equipos de
trabajo formados por numerosas personas con distintas funciones y roles.

Sea cual fuese el tamarfio del sistema es necesario que siempre nos apoyemos en un
proceso de andlisis y disefio como el que veremos a lo largo de esta tesina.

Esta unidad servira de manera introductoria al proceso de desarrollo de software que
explotamos en el resto de las demas unidades, vemos sus pilares y los principales
conceptos en los que se apoya el desarrollo del sistema planteado.

El siguiente esquema conceptual nos presenta los ejes tematicos fundamentales y sus
relaciones, y a modo anticipatorio lo orienta y ayuda a contextualizar cada uno de los
conceptos desarrollados.
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Fig. 1.1 Esquema Conceptual
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1.3. Ingenieria de Software.

Ingenieria de software es el estudio de los principios y metodologias para el desarrollo y
mantenimiento de sistemas de Informacion, siendo la aplicacion practica del conocimiento
cientifico, disefio, desarrollo de software, ademas de la documentaciéon asociada requerida
para operarlo y mantenerlo. Conocido también como desarrollo de software o produccion
de software.

La Ingenieria de software trata el establecimiento de los principios y métodos de la
ingenieria a fin de obtener software de modo rentable, que sea fiable y trabaje en
maquinas reales.

1.3.1. Objetivos de la Ingenieria de Software.

El proceso del desarrollo de software ha sido el foco de atencidn en la Ultima década y es
el que define un enfoque que se toma cuando el software es tratado por la ingenieria.

En la construccion y desarrollo de proyectos de software se aplican métodos y técnicas
para resolver los problemas, la informatica aporta herramientas y procedimientos sobre los
que se apoya la ingenieria de software para resolver problemas como:

Mejorar la calidad de los productos de software.

Aumentar la productividad y trabajo de los Ingenieros del software.

Facilitar el control del proceso de desarrollo de software.

Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de alta calidad
en una forma eficiente.

e Definir una disciplina que garantice la produccion y el mantenimiento de los
productos software desarrollados en el plazo fijado y dentro del costo estimado.

1.3.2. Aspectos del Proceso de Desarrollo.

Para llevar a cabo un proceso de desarrollo necesitamos:

» Un Modelo de proceso (ciclo de vida) que nos dé orden de las fases en el desarrollo
de software mediante criterios de transicion entre las fases.

» Una Metodologia de Software que realice la navegacion entre cada fase.

» Un enfoque secuencial donde tengamos como premisa de nunca retornar a un paso
completado (este es practico para proyectos pequefios, no criticos) o Iterativo en el
cual podamos retornar a cualquier paso ya completado para introducir un cambio,
propagando su efecto hacia delante a lo largo del ciclo de vida (la mayoria de los
ciclos son iterativos) o un Mecanismo Recursivo donde el cambio en el enfoque
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puede ser replicado a los productos finales (todos los enfoques recursivos son

iterativos, pero no todos los enfoques iterativos son recursivos).

Una Metodologia de Software

Un Anadlisis de Diseno estructurado donde realicemos una descomposicién

funcional de los elementos orientada al flujo de datos.

Un Modelado Orientado a la comunidad de Base de Datos donde concentremos la

Informacién.

Un Diagrama de Flujo de Datos donde mostremos las relaciones funcionales y

graficos cuyos nodos representan procesos y las lineas son el flujo de los datos

Un Diagrama de Estados en el cual mostremos los aspectos dinamicos en el cual

los nodos son los Estados y sus lineas son transiciones entre ellos causando

eventos.

» Un Diagrama de Objetos y Clases donde los nodos de sus graficos muestran las
clases de objetos y sus arcos son relaciones entre las clases y que indica las
caracteristicas relevantes de una clase singular.

» Un Diagrama Entidad-Relacion que muestre la estructura estatica de los
componentes del sistema y sus relaciones.

YV WV VYV VYV

1.3.3. Ciclo de Vida.

El término de ciclo de vida se refiere a la idea de que un producto de software es el
resultado de un proceso de desarrollo que se divide en fases.

Podemos definir el término ciclo de vida como la actividad de producir y mantener
Sistemas de Informacion o Informéticos.

Sus funciones son el establecer un orden entre lo siguiente:

Especificar
Realizar Prototipo
Disenar
Implementar
Probar

Mantener

Ademas de determinar los criterios para pasar de una fase a otra.

El ciclo de vida esta de acuerdo con la metodologia que se utilice. Hay metodologias en
donde el ciclo de vida tiene un comienzo, se pasa por las distintas etapas antes
mencionadas y llega a un fin.

En otras metodologias el ciclo de vida estd formado por diversas iteraciones, cada una
recorre todas las etapas y se van logrando versiones intermedias del producto. Luego se
sigue con otra iteracibn que pasa nuevamente por todas las etapas y se sigue asi
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avanzando hasta que se logra el producto completo finalizado. En la definicién del plan del
proyecto el modelo del ciclo de vida seleccionado influye en el éxito del proyecto como
cualquier otra decisién de planificacion que se tome.

El modelo del ciclo de vida puede orientar su proyecto y ayudarlo a asegurar que cada
paso se acerca mas a la consecucién del objetivo. Dependiendo del ciclo de vida que se
seleccione se puede:

Aumentar la velocidad del desarrollo
Mejorar la calidad

Mejorar el control

Mejorar el seguimiento del proyecto
Minimizar gastos

Minimizar riesgos

Mejorar las relaciones con el cliente

1.3.4. Tipos de Modelos de Ciclo de Vida

1.3.4.1. Modelo de Cascada

El ciclo de vida inicialmente propuesto por Royce en 1970, fue adaptado para el software a
partir de ciclos de vida de otras ramas de la ingenieria. Es el primero de los propuestos y
el mas ampliamente seguido por las organizaciones (se estima que el 90% de los sistemas
han sido desarrollados asi).

Este modelo admite la posibilidad de hacer iteraciones, es decir, durante las
modificaciones que se hacen en el mantenimiento se puede ver por ejemplo la necesidad
de cambiar algo en el diseno, lo cual significa que se haran los cambios necesarios en la
codificacion y se tendran que realizar de nuevo las pruebas, es decir, si se tiene que volver
a una de las etapas anteriores al mantenimiento hay que recorrer de nuevo el resto de las
etapas.

Después de cada etapa se realiza una revisién para comprobar si se puede pasar a la
siguiente.

Trabaja en base a documentos, es decir, la entrada y la salida de cada fase es un tipo de
documento especifico. Idealmente, cada fase podria hacerla un equipo diferente gracias a
la documentacion generada entre las fases. Los documentos son:

Analisis.
Disefio.
Codificacion.
Pruebas.

10
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Sus Ventajas son:

« La planificacion es sencilla.
o La calidad del producto resultante es alta.
« Permite trabajar con personal poco cualificado.

Pero sus Inconvenientes son:

» Lo peor es la necesidad de tener todos los requisitos al principio. Lo normal es que
el cliente no tenga perfectamente definidas las especificaciones del sistema, o
puede ser que surjan necesidades imprevistas.

» Sise han cometido errores en una fase es dificil volver atras.

» No se tiene el producto hasta el final, esto quiere decir que:

o Si se comete un error en la fase de andlisis no lo descubrimos hasta la
entrega, con el consiguiente gasto inutil de recursos.
o El cliente no vera resultados hasta el final, con lo que puede impacientarse.

» No se tienen indicadores fiables del progreso del trabajo (sindrome del 90%).1.1

» Es comparativamente mas lento que los demas y el costo es mayor también.

Y
Concepto

del Software

. /‘l
1

N
Disefio
Global
N J R
Disefio
Detallado

D

N
Andlisis de
Requerimientos

1

s N
Codificaciény
Depuracién

1

4 R

- J
Prueba
del Sistema

~

Fig. 2.3 Modelo de Ciclo de Vida '"Cascada"

1.3.4.2. Modelo Incremental

Este modelo es basado en la entrega frecuente de software operativo a los clientes. Al
realizar entregas semanales, quincenales o mensuales del producto, la comunicacion es
mas efectiva, se reduce el riesgo dividiendo el proyecto en una serie de sub-proyectos
mas pequenos aumentando la visibilidad del progreso, proporcionando mdédulos
terminados y operativos de un sistema grande antes de tenerlo operativo el sistema
completo Tenemos una mayor capacidad para hacer modificaciones a mitad de camino
por que el sistema estd listo para ser entregado muchas veces durante el desarrollo .

11
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Cada incremento paso por las distintas fases de desarrollo de software con lo cual en las
primeras etapas podemos hacer un analisis y mitigacién de riesgos mucho mas efectiva
que en un ciclo en cascada, ya que no tenemos que esperar hasta las fases finales para
encontrar, por modificaciones sobre lo que ya hemos realizado. Al ir avanzando de esta
forma vamos primero armando el esqueleto de la aplicacion y poco a poco lo vamos
rellenando hasta lograr una solucién completa.

En este caso se va creando el sistema anadiendo pequenas funcionalidades. Cada uno de
los pequenos incrementos es parecido a lo que ocurre dentro de la fase de mantenimiento.
La ventaja de este método es que no es necesario tener todos los requisitos en un
principio. El inconveniente es que los errores en la deteccion de requisitos se encuentran
tarde.

Hay dos partes en el ciclo de vida, similares al anterior. Por un lado esta el andlisis y el
disefno global. Por otra parte estan los pequenos incrementos, con las fases de diseno
detallado, codificacion y mantenimiento

> Analisis
Disefio
Preliminar
ITERACION 1 A
/ ITERACION “n”
A
o Disefio o Disefio
Detallado Detallado
Codificacion _ | Codificacion
y Pruebas "1 yPruebas
Mantenimiento Mantenimiento

Fig. 4.5 Modelo de Ciclo de Vida ''Incremental"

1.3.4.3.Modelo en Espiral

Propuesto inicialmente por Boehm en 1988. Consiste en una serie de ciclos que se
repiten. Cada uno tiene las mismas fases y cuando termina da un producto ampliado con

12
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respecto al ciclo anterior. En este sentido es parecido al modelo incremental, la diferencia
importante es que tiene en cuenta el concepto de riesgo. Un riesgo puede ser muchas
cosas: requisitos no comprendidos, mal diseno, errores en la implementacion, etc.

El modelo en espiral se divide en un numero de actividades estructurales también
llamadas regiones de tareas. Generalmente existen entre tres y seis regiones de tares.

Planificacion

Comunicacion
con el Cliente

Analisis de
riesgos

Evaluacioén

Ingenieria
del Cliente

Construccion'y
Adaptaciéon

Fig. 6.7 Modelo de Ciclo de Vida "en Espiral"

Cada una de las regiones esta poblada por una serie de tareas que se adaptan a las
caracteristicas del proyecto que va a emprender. Para proyectos pequefos, el numero de
tareas y su formalidad es bajo. Para proyectos mayores y mas criticos, cada region
contiene tareas que se definen para lograr un nivel mas alto de formalidad.

Cuando empieza este proceso, el equipo de ingenieria del software gira alrededor de la
espiral en la direccion de las agujas del reloj, comenzando por el centro. El primer circuito
de la espiral produce el desarrollo de una especificacion de productos; los pasos
siguientes en el espiral se podrian utilizar para desarrollar un prototipo y progresivamente
versiones mas sofisticadas del software. Cada paso de la region de planificacién produce
ajustes en el plan del proyecto. El coste y la planificacion se ajustan segun la reaccién
ante la evaluacién del cliente. Ademas, el gestor de proyecto ajusta el nimero planificado
de iteraciones requeridas para completar el software.

Al terminar una iteracion se comprueba que lo que se ha hecho efectivamente cumple con
los requisitos establecidos, también se verifica que funciona correctamente. El propio
cliente evalla el producto. No existe una diferencia muy clara entre cuando termina el
proyecto y cuando empieza la fase de mantenimiento. Cuando hay que hacer un cambio,
este puede consistir en un nuevo ciclo.

13
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1.3.4.4.Modelo de Construccion de Prototipos

El paradigma de construcciéon de prototipos comienza con la recoleccion de requisitos. El
desarrollador y el cliente encuentran y definen los objetivos globales para el software,
identifican los requisitos conocidos, y las areas del esquema en donde es obligatoria mas
definiciébn. Entonces aparece un disefio rapido. El disefio rapido se centra en una
representacion de esos aspectos del software que seran visibles para el usuario/cliente
(por ejemplo: enfoques de entrada y formatos de salida). El disefio rapido lleva a la
construccién de un prototipo. El prototipo lo evalla el cliente/usuario y lo utiliza para refinar
los requisitos del software a desarrollar. La interaccion ocurre cuando el prototipo satisface
las necesidades del cliente, a la vez que permite que el desarrollador comprenda mejor lo
que se necesita hacer.

Lo ideal seria que el prototipo sirviera como un mecanismo para identificar los requisitos
del software. Si se construye un prototipo de trabajo, el desarrollador intenta hacer uso de
los fragmentos del programa ya existentes o aplica herramientas (p. ej.: generadores de
informes, gestores de ventanas, etc.) que permiten generar rapidamente programas de
trabajo.

El prototipo puede servir como <<primer sistema>>. Aunque esta puede ser una visidén
idealizada, es verdad que a los clientes y a los que desarrollan les gusta el paradigma de
construccion de prototipos. A los usuarios les gusta el sistema real y a los que desarrollan
les gusta construir algo inmediatamente. Sin embargo, la construccidon de prototipos
también puede ser problematicas en base a la calidad del software o la facilidad de
mantenimiento a largo plazo. Ademas de esto es demasiado frecuente que la gestién de
desarrollo del software sea muy lenta.

Para comenzar la primera iteracion, usuarios y analistas identifican de manera conjunta los
datos que son necesarios para el sistema y especifican la salida que debe producir la
aplicacion.

Las decisiones de disefio necesarias para desarrollar la salida del sistema cambian muy
poco en relacién con las tomadas en otros métodos de desarrollo. Sin embargo, con un
prototipo, se espera que las especificaciones iniciales estén incompletas.

Al construir el prototipo se deben seguir los estandares para datos que emplea la
organizacién. En esta etapa es mas importante la rapidez con que se construye el
prototipo que la eficiencia de operacién. Es por esto que el analista no intenta optimizar la
velocidad de operacién del sistema.

Los cambios al prototipo son planificados con los usuarios antes de llevarlos a cabo. El
analista es el responsable de realizar las modificaciones.

El proceso finaliza cuando los usuarios y analistas estan de acuerdo en que el sistema ha

evolucionado lo suficiente como para incluir todas las caracteristicas necesarias o cuando
ya es evidente que no se obtendra mayor beneficio [PrR1993].
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Escuchar
al cliente

Construir/
Revisar Maqueta

El cliente prueba la
magqueta

Fig. 8.9 Modelo de Ciclo de Vida " Construccion de Prototipos'

1.3.5. Rol del Cliente

Parte del trabajo de la ingeniera de software es educar a los clientes para que
comprendan mejor el desarrollo de software, sin olvidarnos de que el proceso de
desarrollo debe estar orientado a él.

En general, los clientes no entienden que el retraso de una semana para realizar la
revisidbn o documentacién importante se puede traducir en un retraso de una semana en la
entrega del producto. En este sentido, uno de los errores mas costosos es el desarrollar
un software que sea rechazado por el usuario a ultimo momento. En general, se suelen
rechazar partes del software, esto significa que se tiene que volver a disefar e
implementar. Entonces, el efecto global es la entrega retrasada.

Hay 2 razones principales por las que se debe prestar atencién a las relaciones con el
cliente. Primero, porque aumenta la velocidad del desarrollo al eliminar una fuente de
errores e ineficiencia en el desarrollo, Segundo, porque mejora la precepcion en el cliente
de la velocidad de desarrollo haciendo posible estructurar el proyecto de la manera que el
usuario puede ver el progreso y aumentar la confianza.
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Una vez que hemos hecho una introduccion en la ingenieria de software comenzamos a
analizar una metodologia de desarrollo de software que debe seguir los lineamientos de
los ciclos de vida incrementales.

1.4. Metodologias de Desarrollo.

Cabe Aclarar que cuando hablamos de dominio hacemos referencia a una parte de la
realidad del cliente. El problema est4 en un dominio, mientras que el observador esta fuera
del dicho dominio.

Se puede construir software para satisfacer un cliente o para investigar la realidad con un
modelo computacional. Para representar un dominio mediante un modelo computacional
disponemos de dos enfoques:

1. Representar de forma lo mas completa posible un domino y luego identificar
aplicaciones (es un proceso lento , dos afios aproximadamente)

2. Construir aplicaciones directamente a partir de los requerimientos (es mas rapido y
directo)

Deseamos modelar la realidad y para ello realizamos un modelo general y luego
desarrollamos aplicaciones particulares de acuerdo a las necesidades del cliente
(requerimientos).

Si se piensa que el software como un producto, seguramente ya habremos deducido que
necesitamos de un proceso de fabricacion. El proceso es la visibn dinamica y la
metodologia es la visidén estatica.

Un método es una descripcidon formal de un procedimiento un conjunto de tareas
realizadas en determinado orden para alcanzar un objetivo.

Una metodologia es un conjunto de métodos a aplicar en un determinado procedimiento,
es un conjunto de técnicas, métodos, herramientas, productos y roles para obtener
software.

» Permite que se entienda el lenguaje usado

» Permite formar equipos son personas de diferentes niveles

> Esta fuertemente asociada al desarrollo y al tipo de software

Asi, el proceso es poner en funcionamiento una metodologia [LoK2002].
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METODOLOGIA

TECNICAS METODOS
(como hago las cosas) Secuencia de pasos para
Lograr un determinado
\ / objetivo
ROLES
(Personas)

(Quien hace las cosas)

HERRAMIENTAS PRODUCTOS

(A construir)
- el programa
-el modelo de datos

(para hacer todo esto)

Fig. 10.11 Metodologia de desarrollo

1.5. Proceso Unificado de Desarrollo de Software (PUDS).

Encarar cualquier tipo de proyecto sin contar con un proceso de desarrollo puede traer
infinidad de problemas antes, durante o después del desarrollo del mismo Contar con un
proceso es contar con una herramienta que nos va ir guiando y sirviendo de bastén de
apoyo durante el ciclo de vida de un Sistema, desde sus inicios hasta el mantenimiento del
mismo.

Un alto porcentaje de los sistemas que fracasan es por no contar con un proceso de
desarrollo, o0 a la inapropiada utilizacién del mismo. Muchos piensan que el desarrollo de
software comienza con la programacion del mismo en un lenguaje determinado, y ahi caen
en una de las causantes mas importantes de fracaso del sistema.

Sea cual sea el tamafo del sistema es critico que nos apoyemos en un proceso. Este
proceso nos va llevando paso a paso por cada etapa del desarrollo y va guiando y
coordinando la intervencién de los distintos roles involucrados en el desarrollo del mismo.

Ahora veremos cdmo apoyarnos en un proceso para encarar proyectos de desarrollo de
software. Este se denomina proceso unificado de desarrollo de software y abarca un
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conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de los distintos usuarios
en el Sistema Informatico

El proceso unificado utiliza un Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling
Language, UML) para representar todos los esquemas necesarios en las distintas fases
del desarrollo de software, los que veremos a medida que avancemos en el desarrollo de
cada fase.

Este proceso proceso se apoya en tres pilares alrededor de los cuales gira la totalidad de
la metodologia. Estos son los casos de uso, la arquitectura y el concepto de iterativo e
incremental.

1.5.1. PUDS dirigido a Casos de Uso

Las necesidades del cliente no son faciles de detectar. Esto nos lleva que utilicemos algun
modo de capturar estas necesidades de manera que posteriormente puedan comunicarse
al resto de los intervinientes en el proyecto. Existen entonces dos objetivos fundamentales:
encontrar los verdaderos requisitos y representar los mismos de un modo adecuado para
los usuarios, clientes y desarrolladores. Un sistema debe dar solucién a los que el cliente
espera, y los casos de uso nos van a permitir analizar minuciosamente esos
requerimientos ellos han sido adoptados casi universalmente para la captura de requisitos
de sistemas de informacién.

Debemos aclarar que dichos casos de uso son mucho mas que una simple herramienta de
captura de requisitos, ya que dirigen el proceso de desarrollo en su totalidad.

Los desarrolladores creen un modelo de andlisis que utiliza el modelo de casos e uso
como entrada y que es diferente del modelo de disefio porque es un modelo conceptual en
lugar de ser un esquema de implementacién. Cada caso de uso en el modelo de casos de
uso se traduce en una realizacion de casos de uso en el modelo de analisis.

Tomando los casos de uso uno a uno, los desarrolladores pueden identificar las clases
que participan en la realizacion de aquellos. Asi obtenemos un conjunto de clases que
juntos realizan los casos de uso.

Durante el andlisis y el disefio transformamos el modelo de casos de uso desde un modelo
de analisis en un modelo de disefio. El modelo de analisis va creciendo mas y mas en
cada iteracion. Por cada iteracion se seleccionan determinados casos de uso y se los
refleja en el modelo de andlisis, se comienzan a construir clases de analisis y relaciones
entre ellas

Luego es necesario complementar estos modelos de andlisis con un modelo que permita

plasmar la forma en que interactdan las distintas clases para llevar a cabo la realizacion de
casos de uso. Aparecen de esta forma los diagramas de colaboracién El modelo de disefo
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se crea tomando como entrada principal el modelo de andlisis y adaptandose al entorno
de implementacion elegido. Funciona como esquema para la implementacién Con esto
queremos indicar que el modelo de disefo es mas “Fisico” por naturaleza, mientras que el
modelo de andlisis es mas “Conceptual’.

El objetivo de este punto es, no solo probar el correcto funcionamiento del sistema, sino
también controlar que el sistema desempefie correctamente todas aquellas
funcionalidades para las que fue creado, es decir que debemos chequear contra los casos
de uso. Se utiliza un modelo compuesto por casos de prueba y procedimientos de prueba
a partir del cual podemos ir chequeando la funcionalidad plasmada en los casos de uso
contra los requerimientos esperados.

1.5.2. PUDS centrado en la Arquitectura

La arquitectura describe los cimientos del sistema que son necesarios como base para
comprender, desarrollarlo y producirlo. El objetivo niumero uno de la fase de elaboracion
es construir una arquitectura sélida para que a partir de la misma podamos arrancar con la
construccion de la totalidad del sistema sin tropiezos posteriores.

Al momento de ir pasando por las distintas fases del proyecto se necesita utilizar la
arquitectura como guia general para situarse correctamente en el lugar en donde estan
parados y usaran los distintos diagramas mas detallados para realizar su trabajo. Cuando
hablamos de Arquitectura hablamos también del concepto de vista, ya que se generan
vistas sobre los distintos modelos que hemos estado viendo y que abarcan solo aquellos
casos de uso importantes en este contexto

La descripcidon de la arquitectura tiene cinco vistas, una para cada modelo:

Casos de uso
Analisis

Disefo
Despliegue
Implementacion

A A

1.5.3. PUDS lterativo e Incremental

Ya vimos en los 2 puntos anteriores cuan critica es la relacion entre casos de uso y
arquitectura, unos condicionan lo otro y viceversa. Por eso es imprescindible utilizar un
mecanismo que permita ir avanzando poco a poco en el refinamiento de unos como otros,
es decir, vamos avanzando por etapas.

Esta es la clave del tercer pilar alrededor del cual gira el Proceso Unificado de desarrollo
de software: proceso iterativo e incremental.
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El decir, basarnos en un proceso iterativo e incremental nos diferencia mucho con
metodologias de desarrollo tradicionales en las cuales el desarrollo también se realiza por
etapas, pero las mismas se van realizando en serie, una detras de la otra sin posibilidad
por ejemplo de recibir retroalimentacion en alguna y volver para atras para modificar
funcionalidad.

Se cumplen las etapas, se van cerrando y avanza a la siguiente. En nuestro caso la base
es que el proceso sea realmente iterativo e incremental, es decir:

» Planificar un poco,
> Especificar, disefar e implementar un poco
> Integrar, probar y ejecutar un poco cada iteracion

Es decir, se divide el proyecto en un numero de mini-proyectos, siendo cada uno de ellos
una iteracion Cada iteracion estd compuesta por todas las fases de un proyecto de
software, es decir que cada una de ellas seria como un mini-proyecto hecho con una
metodologia tradicional, como la de cascada.

Para Resumir, los principales objetivos de un desarrollo iterativo e incremental son:

Atenuar los riesgos.

Obtener una arquitectura robusta
Gestionar requisitos cambiantes
Permitir cambios tacticos.
Conseguir una integracion continua
Conseguir un aprendizaje temprano

VVVVVYY

Para finalizar, el término de ciclo de vida intenta captar la idea de que un producto de
software es el resultado de un proceso de desarrollo unificado que puede dividirse en
fases. Podemos definir el ciclo de vida como la actividad de producir y mantener sistemas
informaticos.

Su funcioén es:
Establecer el orden en el que se

Especifica

Realiza un prototipo
Disefa

Implementa

Prueba

VVVVY

Estableciendo criterios para pasar de una fase a otra.
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1.6. Elemento de Implementacion.

Para realizar cualquier tipo de desarrollo de software debemos tener en cuenta los puntos
principales para el Analisis, la gestion, almacenamiento y explotacion de toda esta
informacién, tomando en cuenta las herramientas principales para su implementacion:

> UML

» Base de Datos

» Sistemas de Gestion de Base de Datos

» Lenguajes de Manipulacion y Definicion de Datos
» Suite de Desarrollo Web

En resumen las Tecnologias de Informacién contribuyen a automatizar el Sistema de
Informacién de la empresa mediante estrategias de Ingenieria de Software y mediante
herramientas que nos permiten implementar de forma fisica lo que surge de cualquier
idea, necesidad o requerimiento de un usuario de forma conceptual.
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2. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.

Al conjunto o disposicion de procedimientos o programas relacionados de manera que
juntos forman una sola unidad es llamado “Analisis de Sistemas de Informacién”, esto es;
un conjunto de hechos, principios y reglas clasificadas y dispuestas de manera ordenada
mostrando un plan légico en la unién de las partes conceptuales y de disefo.

2.1. UML: Lenguaje Unificado de Modelado

El Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un
lenguaje grafico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que
comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma de modelar cosas
conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de cosas
concretas como lo son escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base de
datos y componentes de software reusables.

2.1.1. Historia

Durante los ochenta y principios de los noventa Grady Booch, James Rumbaugh, e lvar
Jacobson trabajaban por separado en desarrollo de notaciones para el analisis y disefio de
sistemas orientados a objetos. Los tres llegaron por separado a obtener bastante
reconocimiento.

Booch habia escrito "Object-Oriented Analysis and Design with Applications" un libro de
referencia en el analisis y disefo orientado a objetos desarrollando su propia notacion.

Por su parte James Rumbaugh habia desarrollado su propia notacién de disefo orientado
a objetos llamada OMT (Object Modeling Technique) en su libro "Object-Oriented
Modeling and Design".

Por otro lado Jacobson se habia revelado como un visionario del analisis (padre de los
casos de uso) y sobre todo del disefio orientado a objetos, sorprendiendo a todo el mundo
en "Object-Oriented Software Engineering: A Use Case Driven Approach”.

A mediados de los noventa empezaron a intercambiar documentos y trabajar en conjunto
produciendo grandes avances en el modelado de sistemas orientados a objetos.

En 1994 Rational contrat6 a Rumbaugh en donde ya trabajaba Booch, un afo después
Jacobson se unia a ellos en Rational.

En 1997 sali6 a la luz la version 1.0 de UML.
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Es importante remarcar que UML es un "lenguaje de modelado" para especificar o para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los
artefactos en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje
en el que esta descrito el modelo.

2.1.2. PUDS emplea UML

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje estandar que se utiliza para realizar
modelos de software. Se usa para visualizar, especifica, construir y documentar sistemas.
UML es un lenguaje que brinda un vocabulario particular y reglas especificas que se
focalizan en la representacion conceptual y fisica el sistema. Este vocabulario y estas
reglas dicen como crear y leer modelos, pero no dice que modelos se deben crear ni
cuando. Esta tarea le corresponde al Proceso Unificado de Desarrollo.

Un proceso bien definido nos dira que artefactos producir, que actividades realizar y que
personas (trabajadores) lo crean, usan y administran, y como emplear esto artefactos para
medir y controlar el proyecto como un todo.

UML es:

» Lenguaje de visualizacion: Facilita la comunicacién de los modelos conceptuales
a otros y disminuye errores al permitir hablar el mismo lenguaje. Permite interpretar
los modelos sin ambigiiedades, ya que UML tiene una semantica bien definida.

> Lenguaje de especificacion: Especificacion significa construir modelos precisos,
no ambiguos y completos.

UML especifica las decisiones del andlisis y disefio que deben llevare a cabo, como asi
también las de la implementacidn

> Lenguajes de construccion: No es un lenguaje de programacién, pero sus
modelos pueden ser conectados en una variedad de lenguajes de programacion
como Java, C++, Visual Basic. Se puede generar cédigo a partir de un modelo UML
y aun hacer ingenieria reversa (se puede construir un modelo a partir de una
implementacion). UML permite ejecucién de modelos y simulacién de sistemas.

> Lenguaje de documentacion: Documenta requerimientos, arquitectura, disefo,
codificacion, plan de proyectos, pruebas, prototipo, versiones de software.

2.2. Modelos UML

Los modelos son simplificaciones de la realidad. Construimos modelos para comprender
mejor los sistemas, porque debido a la complejidad de los mismos no es posible
abordarlos en su totalidad tal como son en la realidad. A través del modelado se logran los
siguientes objetivos:
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» Ayudar a visualizar como es el sistema

» Permitir especificar la estructura del sistema

» Especificar el comportamiento del sistema

» Proporcionar plantillas que guian la construccion del sistema
» Documentar las decisiones adoptadas

Un modelo tiene dos aspectos esenciales:

» Semantica: Se trata de la informacién o significado del modelo
» Presentacién Visual: es la notacion que muestra el modelo de una forma
comprensible. Organiza la presentacion del modelo

2.2.1. Diagramas:

Volviendo a la definicion de UML como "conjunto de herramientas", si nos imaginamos
UML como una caja de herramientas con su martillo, destornillador, alicates, etc. Veamos
qué contiene nuestra caja de herramientas:

» Diagrama de Casos de uso
o Diagrama de clases

o Diagrama de estados

o Diagrama de secuencias

» Diagrama de actividades

» Diagrama de colaboraciones

2.3. Analisis del Sistema de Tesina.

Para el andlisis de nuestro sistema nos basaremos en el conjunto de herramientas de las
metodologias UML. Siguiendo con la analogia, si vamos a colgar un cuadro no usaremos
todas las herramientas de nuestra caja, posiblemente s6lo usemos el martillo para clavar
el clavo.

Lo mismo pasa con UML, una vez que conozcamos las herramientas usaremos en cada
momento las mas adecuadas a nuestras necesidades. No quiero decir que esto sea facil,
pues hay que saber para qué sirven y qué limitaciones tienen unas y otras para conocer su
utilidad. Pero se puede alcanzar este conocimiento con un poco de practica y sentido
comun.

Como lo hemos visto UML no es un método de desarrollo, o te va a decir cobmo pasar del

analisis al disefio y de este al cddigo. No son una serie de pasos que te llevan a producir
codigo a partir de unas especificaciones.
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UML al no ser un método de desarrollo es independiente del ciclo de desarrollo que vayas
a sequir, puede encajar en un tradicional ciclo en cascada, o en un evolutivo ciclo en
espiral o incluso en los métodos agiles de desarrollo.

2.4.

Planeacion del Proyecto de Software

2.4.1. Definicion del Problema:

a)

Definicion: Se requiere un sistema para gestionar cada uno de los proyectos que los

investigadores mantienen para tener una administracion de los mismos llevando a
cabo el avance y documentacion que cada uno de ellos puede desencadenar,
teniendo un control de posibles documentos anexos al proyecto como pueden ser
tesis, tesinas, etc. generando estadisticas que el administrador pueda recopilar para
la toma de decisiones futuras que a los intereses de la institucion educativa le
competan.

Especificaciones: Se requiere minimamente una computadora la cual tenga

conexion a internet y mediante un browser podamos acceder al sistema, ademas de
una computadora central de donde tengamos nuestro proyecto lo cual
minimamente requeriremos no mas de 2Gb de espacio en Disco duro, 1 MB de
RAM e igualmente conexidén a internet para que mediante solicitudes http o https
podamos acceder a los servicios. Por ultimo requeriremos una computadora para
soportar una BD en la cual mantendremos nuestra informacién de cada uno de los
proyectos para ser accedidas en cualquier momento.

2.4.2. Desarrollo de estrategias de Solucion:

a) Estrategias: El sistema se podria realizarse mediante un sistema Web, con una BD,

conllevando con ello mantener instalado el software en cada una de las maquinas.
Otra estrategia es realizarse mediante una estrategia de 3 capas, en la cual
podremos desarrollar el proyecto en la capa intermedia sin tener porque reinstalar
el producto en cada maquina si hubiese alguna modificacion.

Factibilidad: Esta factibilidad del sistema fue basada en que este sistema de

proyectos es un subsistema complementario de otro de mayor envergadura, por lo
cual se adapté a las caracteristicas del mismo ya desarrollado.

2.4.3. Adecuacion del Producto:

a)

Ciclo de Vida: Se define un modelo de Ciclo de vida de nuestro software es el

modelo Espiral el cual vamos a ir desarrollando prototipo con aspectos controlados
y sistematicos del viejo modelo de cascada pero de una forma circular y ciclica.

26



CAPITULO 2. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.

b) Herramientas por Etapa: Cada fase tendremos los siguientes elementos:

e Analisis de Requerimientos: Editor de Textos Word Office.

e Diseio Arquitectéonico y Estructural: Visual Paradigm con modelado de
Diagramas UML mediante metodologia PUDS como son:

» Diagramas de Uso
» Diagramas de Transicion de Estados
» Diagrama de Transicion de Secuencias Normal y Alternativa.

e Codificacion, Desarrollo e Implementacién: Las herramientas planeadas en
las capas son todas basadas en Tecnologia Oracle como Base de Datos Oracle
Estandar en la cual podremos tener nuestra informacién de forma Normalizada
ya que su manejador es Relacional y ademas soporta terminologia Orientada a
Objetos, un Servidor tipo Internet Information Server donde Mantendremos
nuestro proyecto junto con otro de mayor jerarquia que ya mantiene la seguridad
y desarrollo en HTML.

2.5. Analisis de Requerimientos

2.5.1. Casos de uso UML.:

a. A continuacién se listan lo Actores que se tendran dentro de nuestro Sistema
i. Alumno: Usuario que mantiene sus datos personales actualizados de cada Alumno.
i. Profesor. Usuario que mantiene sus datos personales y educativos como profesor.
iii. Administrador. Usuario que da seguimiento a los proyectos (asigna al investigador
(es) los proyectos, etc.) proyecto, asi como visualiza el calculo de las Estadisticas.

b. También tenemos los casos de uso generales.

i. Mantenimiento del Datos de Alumnos: Alta, baja, modificacion de datos
personales del Alumno ingresado, ingreso de Fotografia, actualizacion de Clave de
Acceso al Sistema (password), Preinscripcidn de Materias, ingreso de kardex
actual.

i. Mantenimiento de Datos del Profesor. Alta, baja, modificacion de datos
personales del Profesor ingresado, ingreso de fotografia, actualizacion de claves de
Acceso al sistema (password), revision de kardex de cualquier Alumno.
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iii. Mantenimiento de Datos del Proyecto: Consulta de datos personales de alumnos,
profesores, asi como alta de profesores externos, alta de proyectos, guardado de
Tesis finales, ingreso de alumnos titulados.

c. El Diagrama general de casos de uso seria de la siguiente manera:

Frincipal J

Gestor de Seguimiento a Proyectos
Actualizar //—\ Alta
Mantenimiento de
Datos del Alumino
Alumng
Consultar
Alta
Mantenimiento de
Consultar | pates del Proyecto
Administrador

Actualizar S
Mantenimiento de Alta

Datos del Profesor
Profesor

Fig. 2.1 Diagrama principal de '""Casos de Uso' (Nivel de abstraccion 0)

Desglosando el Mantenimiento de datos del Alumno a un nivel de abstraccion mayor
podriamos tener los siguientes casos de uso:

i. Alta de datos personales del Alumno: El administrador ingresa los datos de los
alumnos que tienen acceso al sistema (matricula, Apellidos, Nombres, teléfonos,
domicilio, etc.) y el alumno puede actualizar sus datos una vez que ingreso al
sistema.

i. Ingreso de fotografia del Alumno: Cada Alumno puede ingresar el Archivo
perteneciente a la fotografia del Alumno, donde los administradores podran
visualizarlo junto con los datos personales del alumno.

iii. Actualizacion de Password. Cada alumno puede cambiar su password de ingreso
al sistema gestor de proyectos
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iv. Pre-Inscripcion de Materias: EI Alumno puede capturar las materias que ha sido
pre-inscrito para ser tomadas en cuenta al momento de vincularle algun proyecto,
ya que el proyecto puede tener ciertas areas de interés.

v. Generacion de Kardex: Visualizacion de un reporte de kardex del alumno con el
cual se muestra un desglose de las materias cursadas.

El diagrama de estos casos de uso seria el siguiente

Sub-Mantenimiento de Datos de Alumnn)

Mantenimiento de Datos del Alumno

Actualizar Alta

‘ Alta de Datos Perscnales del Alumo

Ingresar Visualizar

Ingreso de Fotografia del Alumno

Actualizar
Actualizacion de Password

Alta
Pra-inscripcion de Materias
. sualizar
Wisualizar Generacion de Kardex de Alumno

\\_____‘____—____.__"_,/

Alumno s
Administrador

Fig. 2.2 Diagrama de Mantenimiento de datos del Alumno (Nivel de abstraccion 1)

El caso de uso de Mantenimiento de datos del Profesor a un nivel de abstraccién mayor
podriamos tener los siguientes casos de uso:

i. Alta de datos personales de Profesores: El administrador ingresa los datos del
profesor que tienen acceso al sistema (Clave del Trabajador, Apellidos, Nombres,
teléfonos, correo electronico, domicilio, etc.) y el profesor puede actualizar sus
datos una vez que ingreso al sistema.
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Ingreso de fotografia del Profesor. Cada Profesor puede ingresar el Archivo
perteneciente a la fotografia del mismo, donde los administradores podran
visualizarlo junto con los datos personales del profesor.

Actualizacion _de Password. Cada profesor puede cambiar su password de
ingreso al sistema gestor de proyectos

Sub-Mantenimiento de Datos del Prnfesu:ur)

Mantenimiento de Datos del Profesor

Actualizar Alta

‘ Alta de Datos Personales del Profesor

Ingreso de fotografia del Profesor Visualzar

ficas Cambio de Password

Administrador
Profesor

Fig. 2.3 Diagrama de Mantenimiento de datos del Profesores (Nivel de abstraccion 1)

El caso de uso de Mantenimiento de datos del Proyecto a un nivel de abstraccién mayor
podriamos tener los siguientes casos de uso:

iv.

Alta_de datos del Proyecto: ElI administrador da de alta los datos del proyecto
como pueden ser Titulo, patrocinadores, objetivos, Institucion responsable,
Actividades a realizar, tipo de proyecto, area académica, etc.

Ingreso_de Documentos: El administrador ingresa los documentos que fuesen
generados por el proyecto como es Tesis o Tesina.

Captura de Profesores externos. Cada profesor puede ser externo el cual puede
haber dado de alta el proyecto por los intereses que a su institucion le beneficiasen.
Generacion de Estadisticas: Visualizacion del reporte de estadisticas generales
de los proyectos.
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Sub-Mantenimiento de Datos del F'ru:uyrectu:u)

Sistemna

Visualizar m Alta y Mantenimiento
w

Visualizar Ingresar

Ingreso de Documentos

Alta y Mantenimeinto

Administrador
e Captura de Profesores Extemos

Profesor

Alumno

Generacion de Estadisticas Y

Fig. 2.4 Diagrama de Mantenimiento de datos del Proyectos (Nivel de abstraccion 1)

La Secuencia de Alta del Alumnos:

e El administrador entra al menu general del sistema.

e Elige ingresar al sistema con su clave de administrador.

e (Captura su clave y su password

e El sistema despliega el menu del Administrador.

e El administrador elige la opcién de Alumnos

e El sistema despliega campo para capturar matricula de alumno ya existente o un
boton de Nuevo Registro del alumno

e El administrador del sistema selecciona Nuevo Registro.

e El sistema captura los Datos personales del Alumno, asi como un password inicial
y elige la opcion de enviar.

e Elsistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

e El catalogo regresa un mensaje de ingreso exitoso de los Datos del Alumno.

e El contenedor nos retorna hacia el menu principal del administrador.
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1! Ingresa como

I
|
|
Administrador |

2 Elige Opcion “Alumnos” |

Satisfactorio

3.1: Mensaje de Guardado

2.1: Elige Nuevo Registro

sd Alta'de’alimnas
Menu Administrador Campo de Formulario de Contenedor
Matricula o Alumnos
Adminisrador NUEVo Flisg'stm

2.1.1: Captura Datos Personales

3| Guardado de
Informacian

Fig. 2.5 Secuencia de Alta de Alumnos

Excepciones de Alta de Alumnos:

Mal ingreso por Usuario Administrador:

e El administrador entra al menu principal del sistema,
e Elige ingresar al sistema con su clave de administrador

e El usuario y password es incorrecto.

e El sistema retorna el mensaje de “Usuario o password Incorrecto, reintente

s Excépcinn' de Mal ingreso de Administradnr}

% Menu Administrader

Adminisrador

1! Ingresa como
Administrador

1.1: Envio de clave y Password

3: Mensaje de "Usuarno o

password invalido”

2 Comprobacion de
Informacion

Fig. 2.6 Excepcién de Mal ingreso del Administrador al Sistema

Falta de Informacién requerida del Alumno:
e El administrador entra al menu principal del sistema.

e Elige ingresar al sistema con su clave de administrador.
e Captura su clave y su password
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El sistema despliega el menu de Administrador.

El administrador elige la opcién de Alumnos

El sistema despliega campo para capturar matricula de alumno ya existente o un
boton de Nuevo Registro del alumno

El administrador del sistema selecciona Nuevo Registro.

El sistema captura los Datos personales del Alumno, asi como un password inicial
y elige la opcion de enviar.

El sistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

El sistema informa que faltan datos requeridos.

El usuario ingresa los datos faltantes

El catalogo regresa un mensaje de ingreso exitoso de los Datos del Alumno.

El contenedor nos retorna hacia el menu principal del administrador.

sd Excepcion' de Falta de Datos del Alumnu)

Menu Administrador Campo de Formulario de Alumnos Contenador
Matricula o
nuevo Registro

I

I

|

| |

2: Elige Opcidn "Alumnos” I I
|

Administrador ’Q 2.1: Elige Nuevo Registro

211 1: Datos requerndos del Alumno
no Capturados
e

Adminisrador

I
I
1! Ingresa como |
|
|

2.1.1: Captura Datos Personales

g

21.1.1.1: Ingresc de los
Datos fattantes
21.1.1.1.1: Guardado de
2f1}1.1.1.1.1: Mensaje de Guardado I Informacian
Satisfactoric
e

ms—

Fig. 2.7 Excepcién de Falta de Datos requeridos del alumno

La Secuencia de Alta del Profesores:

El administrador entra al menu general del sistema.

Elige ingresar al sistema con su clave de administrador.

Captura su clave y su password

El sistema despliega el menu de Administrador.

El administrador elige la opcién de Profesores.

El sistema despliega campo para capturar la clave del profesor ya existente o un
boton de Nuevo Registro del profesor

El administrador del sistema selecciona Nuevo Registro.
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El sistema captura los Datos personales del profesor, asi como un password inicial
y elige la opcion de enviar.

El sistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

El catalogo regresa un mensaje de ingreso exitoso de los Datos del Profesor.

El contenedor nos retorna hacia el menu principal del administrador.

sd Alta'de Prm’esnl'esJ

Menu Administrador clave profesor o Nuevo Registro Formularic de Profesores Contene dor
Adrminisrador : I I I
1 Ingresa como | | | |
Administrador | 1.1: Elige Opcion "Profescres” I 2: Elige Nuevo Registro t}: Captura Datos Personale%
m Guardado de

Informacion

4.1: Mensaje de Guardado
Satisfactorio

Fig. 2.8 Secuencia de Alta de Profesores

Excepciones de Alta de Profesores:

Falta de Informacién requerida del Profesor:

El administrador entra al menu general del sistema.

Elige ingresar al sistema con su clave de administrador.

Captura su clave y su password

El sistema despliega el menu de Administrador.

El administrador elige la opcién de Profesores.

El sistema despliega campo para capturar la clave del profesor ya existente o un
boton de Nuevo Registro del profesor

El administrador del sistema selecciona Nuevo Registro.

El sistema captura los Datos personales del profesor, asi como un password inicial
y elige la opcion de enviar.

El sistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

El sistema informa que faltan datos requeridos.

El usuario ingresa los datos faltantes

El catalogo regresa un mensaje de ingreso exitoso de los Datos del Profesor.

El contenedor nos retorna hacia el menu principal del administrador.
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sd Excepcion'de Faltade Datos del P|'0feso|‘)

clave profesor o Nuevo Registro

Formularic de Profesores

Adminisrador I
1: Ingresa como |
|

Administrador ' 1

1.1: Elige Opdidn "Profesones™

2: Elige Nuevo Registro

3: Captura Datos Personales

My

3.1 Datos requeridos del
‘ Profesor no Capturados

3.1.1: Ingreso de los
Datos faltantes

g

Satisfactorio
4

|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
3.1.1.1.1: Men=aje de GuaMaFo
}
|
|
|
|
|

————1

H

3.1.1: Guardado de
| Infermacion

Fig. 2.9 Excepcion de Falta de Datos requeridos del Profesor

La Secuencia de Alta del Proyectos:

e El administrador entra al menu general del sistema.
e Elige ingresar al sistema con su clave de administrador.

e (Captura su clave y su password

e El sistema despliega el menu de Administrador.
e El administrador elige la opcién de Proyectos.
e El sistema despliega listado de Proyectos y un boton de Registro de Proyecto

e El administrador del sistema selecciona Registro del proyecto.

e Elsistema captura los Datos del proyecto y elige la opcion de enviar.
e Elsistema ingresa los datos en el contenedor de datos.
e El catalogo regresa un mensaje de ingreso exitoso de los Datos del Proyecto.

El contenedor nos retorna hacia el menu principal del administrador.

s Altade'Proyectas J

Menu Administrador

Formulario
de Proyectos

Adminisrador I
1! Ingresa como |
|

Administrador 1.1: Elige Opcion "Proyectos”

2: elige Registrar Proyecto

Contenedor

3: Captura Datos

I
|
|
|
| del Proyecto

.1.1: Mensaje de Guardado
Satisfactorio

g

: Guardado de

| Infermacion

Fig. 2.10 Secuencia de Alta de Proyectos
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Excepciones de Alta de Proyectos:
Falta de Informacion requerida del Proyecto:

e El administrador entra al menu general del sistema.

e Elige ingresar al sistema con su clave de administrador.

e (Captura su clave y su password

e El sistema despliega el menu de Administrador.

e El administrador elige la opcién de Proyectos.

e El sistema despliega listado de Proyectos y un boton de Registro de Proyecto
e El administrador del sistema selecciona Registro del proyecto.

e Elsistema captura los Datos del proyecto y elige la opcion de enviar.

e El sistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

e El sistema informa que faltan datos requeridos.

e Elusuario ingresa los datos faltantes

e El catalogo regresa un mensaje de ingreso exitoso de los Datos del Proyecto.
e El contenedor nos retorna hacia el menu principal del administrador.

sd EXcapcidn de'Falta'ds Tatos dal PI'DYECID)

Menu Administrador Listado de Farmulario Contenedor
Proyectos de Proyectos
Adminisrador I I : :
1! Ingresacomo | | | - = |
nind - ; . : Captura Datos
M’L 1.1: Elige Opcion "Proyectos I 2: elige Registrar Proyecto I I

del Proyecto b

| 3.1: Datos requerid os del
I Proyecte no Capturados
|
|

<

3.1.1: Ingreso de los
Datos faltantes

3.0.1.1: Guardado de
| Infermacion

13/1.1.1.1; Mensaje de Guardado
Satisfactorio
4

————

L
|
|
|

Fig. 2.11 Excepcion de Falta de Datos requeridos del Proyecto

La Secuencia de Consulta de datos del Alumnos:

e El alumno entra al menu general del sistema.
e Elige ingresar al sistema con su matricula.

e Captura su matricula y su password

e El sistema despliega el menu del Alumnos.
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e Elalumno elige la opcién de Datos personales

e Elsistema despliega el formulario con los datos personales del alumno

e El alumno actualiza su informacién.

e EI Alumno elige el botén de Enviar para guardar la informacion

e Elsistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

e El catalogo regresa un mensaje de actualizacion exitosa de los Datos del Alumno.
e El contenedor nos retorna hacia el menu principal del Alumno.

s CHASLE e Alumnns)

Menu Formularioc de Contenedor
Alumnos Alumnos
Alumno I I I
1. Ingresa como I I I
Alumno » 1 | |
1.1: Elige "Datos Personales” | 3: Actualiza Datos Personales |
h Guardado de
Informacion
2.1: Menzaje de Guardado
‘ Satisfactorio

\r |
- | |
| | |
L | | |

Fig. 2.12 Secuencia de Consulta de Alumnos

Nota: Las excepciones son las mismas que la Alta de datos del Alumno

La Secuencia de Consulta de datos del Profesor:

e El profesor entra al menu general del sistema.

e Elige ingresar al sistema con su clave de profesor.

e El sistema ingresa el pasaporte para verificar su clave

e El profesor captura su clave y su password

e El sistema despliega el menu del Profesores.

e El Profesor elige la opcién de Datos personales

e El sistema despliega el formulario con los datos personales del Profesor
e El Profesor actualiza su informacion.

e El Profesor elige el botdn de Enviar para guardar la informacion

e Elsistema ingresa los datos en el contenedor de datos.

e El catalogo regresa un mensaje de actualizacion exitosa de los Datos del Profesor.
e El contenedor nos retorna hacia el menu principal del Profesor.
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X

Profesor

‘sd Ctirilita de F'rofesores)

Menu de Profescres

Formulario de
Profesores

2 Ingresa como

Profesar

1: Elige "Datos Personales®

3! Actualiza Datos Personales

3.1.1; Mensaje de Guardado

Satisfactorio

: Guardado de

| Infarmacion

<

L
|
|

Fig. 2.13 Secuencia de Consulta de Profesores

Nota: Las excepciones son las mismas que la Alta de datos del Profesor

La Secuencia de Cambio de Password:

e El alumno entra al menu general del sistema.
e Elige ingresar al sistema con su clave de Alumno.
e (Captura su clave y su password actual
e El sistema despliega el menu del Alumnos.
e El administrador elige la opcion “Cambio de Clave”

e Elsistema despliega la pagina de cambio de password
e El alumno captura el nuevo password y su confirmacion y elige la opcion de enviar.
e Elsistema ingresa los datos en el contenedor de datos.
e El catalogo regresa un mensaje de cambio exitoso del Alumno.
e El contenedor nos retorna hacia el menu principal del Alumno.

"sd "Caribio de Passwm'd)

X

Alumno

2 Ingresa como

Alumno

Menu de
Alumnos

Pagina de
Cambio de
Password

1: Elige Opcion
"Nueva clave”

3.1: Mensaje de Guardado
Satisfactorio

su Confirmacion

Contenedor

..-I-'I.'I: Captura Password y

P

3| Guardado de
Informacion

Fig. 2.14 Secuencia de Cambio de Password
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La Secuencia de Ingreso de documentos (tesis):

e El administrador entra al menu general del sistema.

e Elige ingresar al sistema con su clave de Administrador.

e (Captura su clave y su password actual

e El sistema despliega el menu del Administrador.

e El administrador elige la opcion “tesis”

e Elsistema despliega la pagina con un listado de proyectos
e El administrador elige el campo “sube archivo” del proyecto seleccionado.
e El sistema despliega la pagina para dar la informacién del nombre y ruta del archivo
e El usuario captura los datos del archivo y elige el boton Upload.
e El sistema ingresa los archivos en el contenedor de datos.

e El catalogo regresa un mensaje de archivo subido exitosamente.

e El contenedor nos retorna hacia el menu principal del Administrador.

sd Capturade Tesis)

% Menu Listado de Pagina de Datos

Contenedaor

Administrador

I

|
1! Ingresa como I
Administrador | 2. Eleccién del Proyecto
1.1: Elige "tesis” I

4: captura de ruta y
nombre de archivo

|
3.1 Mensaje d¢ Guardado
Satisfactorio

>|-|—\J y "subir archivo ’U

> Guardado de

Informacion

Fig. 2.15 Secuencia de Captura de Tesis

2.5.2. Diseno Arquitectonico o Estructural:

Diagrama de Clases UML

a) ldentificando las clases u objetos tendremos:

e Administrador. Esta clase es la que inicia todos los demas sucesos, ya que sus
objetos registraran uno o mas proyectos, da de alta profesores y Alumnos para

poderles vincular un proyecto de investigacion.
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e Proyecto: Esta clase solo puede tener asociado un profesor como asesor y un
alumno como investigador.

e Alumno: Esta clase es a la cual se le asignara un proyecto de investigacion.
e Profesor: Esta clase es por lo cual se le asigna para ser responsable de asesorar al
alumno con el proyecto de investigacién.

e Tesis: Es parte del material de documentacién que se puede anexar a un Proyecto

b) El diagrama de clases quedaria de la siguiente manera:

Difagiams de Clases db Bestar s Prnyettns)
Adminisrador Alumnos
Ff -Mombre -apellido patero
-apellido patemo -Apellido Paterno HE g .apeliido materno
ezl 1 Alta -Apellido Materno - -nombres
-nombres o |Clave 1 |-matricula
-clave de trabajador * |-password -password
-password
0.1
o
alta
Proyecto
~titulo
-objetivo
responsable
-responsable Asignado
_anea
L -patrocinadores 0:3
-alumino
-inicio
0.1
tesis
Concluye -archivo
1 |-asesor

Fig. 2.16 Diagrama de Clases
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3.DISENO DE BASE DE DATOS.

3.1. Definicion de Base de Datos

El término “Base de Datos” aparece por primera vez al comienzo de los afos setenta,
para expresar un conjunto de datos relacionados entre si, que estan estructurados de
forma que puede accederse a ellos automaticamente e independientemente de los
programas que gestionan esos datos. Esta independencia se refiere a la posibilidad de
modificar la estructura de los datos sin necesidad de modificar los programas que los
manipulan, evitando con ello los problemas de actualizacion de datos previamente
existentes.

Una base o banco de datos es un conjunto de datos que pertenecen al mismo contexto
almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este sentido, una biblioteca
puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por documentos y textos
impresos en papel e indexados para su consulta.

En la actualidad, y gracias al desarrollo tecnolégico de campos como la informatica y la
electrénica, la mayoria de las bases de datos tienen formato electrénico, que ofrece un
amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

En informatica existen los sistemas gestores de bases de datos (SGBD), que permiten
almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida y estructurada. Las
propiedades de los sistemas gestores de bases de datos se estudian en informéatica.

La base de datos mas popular en desarrollo web es MySQL, seguida por Oracle, SQL
Server y PostgreSQL, también puede usarse perfectamente Firebird o HSQL.

3.2. Sistemas de Gestion de Base de Datos

Los Sistemas de gestion de base de datos son un tipo de software muy especifico,
dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la
utilizan. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de
manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. En los textos que tratan este tema, o
temas relacionados, se mencionan los términos SGBD y DBMS, siendo ambos
equivalentes, y acrénimos, respectivamente, de Sistema Gestor de Bases de Datos y
Database Management System, su expresion inglesa.

El propdsito general de los sistemas de gestion de base de datos es el de manejar de
manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de datos.
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SGBD libres

» PostgreSQL (http://www.postgresqgl.org Postgresql) Licencia BSD

« MySQL Licencia Dual, depende el uso.

» Firebird basada en la version 6 de Interbase, Initial Developer's PUBLIC LICENSE
Version 1.0.

o SQLite (http://www.sqlite.org SQLite) Licencia Dominio Publico

» Sybase ASE Express Edition para Linux (Edicion gratuita para Linux)

» Microsoft SQL Server Compact Edition

SGBD comerciales

dBase

FileMaker

Fox Pro

IBM DB2 Universal Database (DB2 UDB)
IBM Informix

MAGIC

Microsoft SQL Server
Open Access

Oracle

Paradox
PervasiveSQL
Progress (DBMS)
Sybase ASE

Sybase ASA

Sybase IQ

3.3. Sistemas Manejadores de Base de Datos

Los sistemas manejadores de bases de datos han sido usados ampliamente para
Organizar y Manipular grandes Volumenes de Datos de las Empresas.

Estos Sistemas Manejadores de Bases de Datos solo podian ser corridos en instalaciones
computacionales grandes (Mainframes). Afortunadamente esta situacion empez6 a
cambiar debido al bajo costo de las mini/microcomputadoras y a la aparicién de Sistemas
Manejadores de Bases de Datos para las microcomputadoras.

Un sistema manejador de base de datos no es mas que “Un sistema computarizado para
llevar registros”.

Algunas de las facilidades que proporciona el sistema a los usuarios son:

e Agregar Nuevos Archivos a la Base de Datos.
e Agregar Nuevos Registros a los Archivos existentes.

43



CAPITULO 3.DISENO DE BASE DE DATOS.

Recuperacién de Datos.

Actualizacién de Datos.

Borrar registros.

Borrar Archivos.

Proporcionar los mecanismos para el control del acceso concurrente a los datos.

Una base de datos es una coleccion de informacion util organizada en una manera
especifica. Por ejemplo para llevar el control de los teléfonos de personas podria ser til
una base de datos que constara de los datos de la siguiente figura[Hal1994]:

Nombre Teléfono
Vargas Rubén 18-20-67
Diaz Raul 13-67-90
Ruiz Pedro 12-89-90
Martinez Raul 12-54-46

Tabla para llevar una agenda telefénica.

3.4. Componentes de Base de Datos

Toda base de datos esta formada por uno o varios bloques de informacién llamados
“Tablas” que normalmente tendran alguna caracteristica en comun. Una Tabla o archivo
de datos es un conjunto conexo de informacion del mismo tipo.

Cada tabla esta formada por “registros”. Un “registro” es la unidad elemental de
informacion de la tabla o fichero. Cada registro esta formado por uno o mas elementos
llamados “campos”. Un “campo” es cada una de las informaciones que se interesa
almacenar en cada registro y es por tanto la unidad elemental de informacién del registro.
Si hablamos de una Universidad como un ejemplo, las entidades de interés podrian ser:
Alumnos, Profesores, Salones, etc. Respecto a la entidad Alumno, los atributos o
caracteristicas importantes podrian ser: Nombre, Direccién, Teléfono, Carrera, Matricula,
edad, etc.

Un archivo de una base de datos también puede ser pensado como una tabla en la que

tenemos renglones y columnas, cada renglén correspondiendo a un registro del archivo y
cada columna correspondiendo a un campo.

3.5. Enfoque de Base de Datos

Existen 3 enfoques principales para el manejo de Bases de Datos:
e Enfoque Relacional.

e Enfoque Jerarquico.
e Enfoque de Redes.
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3.5.1. Enfoque Relacional

El Enfoque Relacional proyecta a los datos como un conjunto de Tablas (Archivos)
constando de un conjunto de Renglones (Registros) y cada rengléon constando de un
conjunto de Columnas (Campos). La relacion entre las Tablas se establece solo por
nombres de atributos comunes.

3.5.2. Enfoque Jerarquico

La base de datos Jerarquica consta de muchos registros. Cada nodo representa un Tipo
de registros conceptual a un segmento. Cada registro o segmento esta constituido por un
cierto numero de campos que lo describen.

3.5.3. Enfoque de Red

Para representar este tipo de relacion, es necesario que los dos tipos de registro estén
interconectados por medio de un registro conector llamado conjunto conector [Hal1994].

3.6. Modelado de Base de Datos del Sistema.

Basados en el enfoque Relacional nos centramos en realizar un modelado de Base de
Datos que concuerde con las necesidades especificadas, para esto los pasos que
tenemos que seguir son:

Realizar el Modelado Logico de Entidad-Relacion
Realizar el Modelado Entidad-Relacién
Normalizacién de Atributos y Entidades
Diagrama Entidad Relacion

3.6.1. Modelado Entidad-Relacion

Se pretende desarrollar el modelado del proyecto de Base de Datos “Sistema
Administrador del Seguimiento de Proyectos de Investigacion” que comprende los
Proyectos asignados a un (unos) Investigador(es) para su desarrollo.

a) El administrador daré de alta los Profesores que pueden acceder al sistema.

b) El administrador dara de alta los Alumnos involucrados a los proyectos.

c) Elalumno y profesor podra actualizar sus Datos personales, para tenerlos al dia.
d) Cualquier usuario del sistema podra cambiar su password de ingreso al sistema.
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e) Los profesores y Alumnos podran ingresar una imagen fotografica dentro de sus
Datos personales.

f) El administrador podrd dar de alta los proyectos, asi como vincular el asesor
(Profesor) y el investigador (Alumno) al mismo.

g) Se mantendra la informacion para los proyectos identificando cada uno e
informando su titulo, fecha de Alta, asi como la fecha de inicio y Fecha Final,
identificando si el proyecto es Nacional o Extranjero.

h) Cada proyecto tendra un Status el cual nos dara una idea del avance del mismo.

i) En el proyecto participaran Alumnos dependiendo del tipo de proyecto (Individual o
Grupal)

j) Los Alumnos realizan Documentos como parte de la investigacion de los proyectos.

De acuerdo a estas premisas se realiza el siguiente Modelado Logico:

Administrador

Da de Alta

\ 4

Proyecto < Documento

Profesor Alumno

Fig. 3.1 Modelado Légico General del Sistema

Del cual podemos detallar cada parte y generar los detalles y atributos del diagrama
Entidad-Relacién, para asi tener el diagrama del Administrador como sigue:
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Password_admin

Usuario_Admin

Administrador

Fecha_Alta
Nombre_Archivo

Fecha_lnicio

———

Unidad Academica

ieti Da de Alta

Cuerpo Academico

Tipo Patrocinador
Nombre_Completo
Asesor Responsable
AN

Documento

Fecha_Termino

Fecha_Ingreso

Password

Adscripcior

Motivo_Baja
n

99

(hrea)
(Turor)

Correo)

Fecha_Nacimiento

Telefono @
CCelular >

Estado_Civil

Lugar_Nacimient

Fig. 3.2 Atributos E-R de Entidad Administrador

Cuerpo_Academico Direccio

Tomando las entidades de nuestro 1er diagrama E-R tenemos linealmente las siguientes
entidades y sus atributos:

Proyectos
Titulo Objetivo Unidad_Academica | Area_Academica |Cuerpo_Academico Patrocinador Responsable
Tipo_Patrocinador | Actividades Carrera Fecha_Termino Fecha_lnicio Financiado Tipo
Participante
Profesor
Nombre_Completo| Password Adscripcion Status Genero Tipo Celular
Unidad_academica Area Tutor Correo Cuerpo_Academico Telefono Direccion
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Alumno

Nombre_Completo Matricula Fecha_Ingreso Adscripcion Genero Password Status

Fecha_Nacimiento | Estado_Civil | Lugar_Nacimiento Direccion Motivo de Baja Procedencia Edad
Correo Promedio Celular Telefono Tutor

Administrador

Usuario_Admin | Password_admin

Documentos

Descripcion Nombre_Archivo Fecha_Alta Observaciones

Fig. 3.3 Atributos de Entidades del Sistema

3.6.2. Normalizacion de Modelado

Las formas normales, vistas como las diferentes propiedades que deben cumplir los
esquemas de relacion con dependencias, tienen una importancia significativa en el diseno
de bases de datos. Particularmente importantes son las denominadas “Tercera Forma
Normal” y “Forma Normal de Boyce-Codd”. Las formas normales garantizan que muchos
de los problemas de redundancia y de anomalias en una base de datos, no ocurran.

Tomando las entidades de nuestro 1er diagrama E-R tenemos linealmente las siguientes
entidades y sus atributos:

3.6.2.1.Primera Forma Normal

Codd definié: “Una relacién se encuentre en Primera Forma Normal (1FN), si tiene la
propiedad de que ninguno de sus dominios tienen elementos que sean en si mismos
conjuntos”, lo que significa que los registros de una relacién necesitan tener el mismo
namero de atributos.

Un esquema de relacion R esta en primera forma normal, si el dominio de cada atributo
consiste de valores individuales.

Con esto las entidades no cumplen el requisito de la Primera Forma Normal (1NF) de sélo
tener campos atémicos, pues el nombre de Profesor y Alumno es un campo que puede (y
conviene) descomponerse en apellido paterno, apellido materno y nombres. Entonces
para llevarlas a la 1ra forma normal tenemos lo siguiente:
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Proyectos
Titulo Objetivo Unidad_Academica | Area_Academica |Cuerpo_Academico Patrocinador Apellido_Pat_
Responsable
Apellido_Mat_ Nombre_ Tipo_Patrocinador | Actividades Carrera Fecha_Termino Fecha_lnicio
Responsable Responsable
. . ) Apellido_Pat_ | Apellido_Mat_ Nombre_
Financiado Tipo .. .. -
Participante Participante Participante
Profesor
Apellido_Pat Apellido_Mat Nombre Password Adscripcion Status Genero
Tipo Celular Unidad_academica Area Tutor Correo Cuerpo_Academico
Telefono Pais Direccion
Alumno
Apellido_Pat Apellido_Mat Nombre Matricula Fecha_Ingreso Adscripcion Genero
Password Status Fecha_Nacimiento | Estado_Civil Lugar_Nacimiento Pais Direccion
Motivo de Baja Procedencia Edad Correo Promedio Celular Telefono
Apellido_Pat_ | Apellido_Mat_ Nombre_
Tutor Tutor Tutor
Administrador
Usuario_Admin | Password_admin
Documentos
Descripcion Nombre_Archivo Fecha_Alta Observaciones ‘

Fig. 3.4 Atributos en 1ra Forma Normal (Atomicidad)

3.6.2.2. Segunda Forma Normal

Un esquema de Relacién R esta en Segunda Forma Normal, si se encuentra en Primera
forma Normal y todos los atributos no primos de R, estan en dependencia funcional
completa con cada candidato a llave de R.

En otras palabras, una relacién R viola la Segunda Forma Normal, si algun atributo no
primo, es funcionalmente dependiente de un subconjunto de una llave, es decir, si existen

dependencias parciales. Este hecho es relevante, en aquellos casos en que las llaves
sean compuestas.

Asi podemos llevar nuestro disefio a la 2da forma Normal:
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Proyectos
) . . . . . . Apellido_Pat_
Clave_Proyecto Titulo Objetivo Unidad_Academica | Area_Academica |Cuerpo_Academico Patrocinador
Responsable
Apellido_Mat Nombre X . . . .
p - - Tipo_Patrocinador | Actividades Carrera Fecha_Termino Fecha_lnicio
Responsable Responsable
. . . Apellido_Pat_ | Apellido_Mat_ Nombre_
Financiado Tipo L . -
Participante Participante Participante
Profesor
No_Profesor Apellido_Pat Apellido_Mat Nombre Password Adscripcion Status Genero
Tipo Celular Unidad_academica Area Tutor Correo Cuerpo_Academico
Telefono Pais Direccion
Alumno
No_Alumno Apellido_Pat Apellido_Mat Nombre Matricula Fecha_Ingreso Adscripcion Genero
Password Status Fecha_Nacimiento | Estado_Civil Lugar_Nacimiento Pais Direccion
Motivo de Baja Procedencia Edad Correo Promedio Celular Telefono
Apellido_Pat_ | Apellido_Mat_ Nombre_
Tutor Tutor Tutor
Administrador
Clave_Admin Usuario_Admin | Password_admin
Documentos
Clave_Proyecto Descripcion Nombre_Archivo Fecha_Alta Observaciones

Fig. 125 Atributos en 2da. Forma Normal

Los atributos no primos dependen funcionalmente de la llave primaria, y como la llave
primaria es también llave candidata, se cumple con la Segunda forma Normal.

3.6.2.3. Tercera Forma Normal

Un esquema de Relacién R esta en tercera Forma Normal, si cuando X es una llave de R,
Y cR es un conjunto de atributos y A es un atributo no-primo de R que no esta ni en X ni

en Y, no ocurre que:
1. X = Y se cumple en R

2. Y = Asecumple en R, pero
3. Y = XnosecumpleenR
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Como se ve en el sistema tienen existencias transitivas que no dependen de la llave
primaria, por lo cual formamos unas nuevas entidades para llevarla a una 3ra. Forma

Normal:
Proyectos
. . . . . No_Profesor_
Clave_Proyecto Titulo Objetivo Clave_Unidad Area_Academica No_Cuerpo Patrocinador
Responsable
. . - . L. . . . No_Alumno_
Tipo_Patrocinador | Actividades Clave_Carrera Fecha_Termino Fecha_Inicio Financiado Tipo .
Participante
Unidad_Academica
Clave_Unidad Nombre Pagina Web Area_Buap Ubicacion
Area
Clave_Area Nombre Descripcion Adscripcion Clave_Unidad
Area_Buap Pais
Clave_Area_Buap Nombre Descripcion Clave Pais Nombre
Cuerpo_Academico
No_Cuerpo Nombre Descripcion Siglas estado Clave_Unidad
Carrera
Clave_Carrera Nombre Clave_Unidad Institucion Ubicacion telefono fax
Profesor
No_Profesor Apellido_Pat Apellido_Mat Nombre Password Clave_f:ar‘rera Status Genero
(Adscripcion)
Tipo Celular Clave_Unidad Clave_Area Tutor Correo No_Cuerpo Telefono
Clave_Pais Direccion
Alumno
No_Alumno Apellido_Pat Apellido_Mat Nombre Matricula Fecha_Ingreso CIave_Fan:rera Genero
- (Adscripcion)
Password Status Fecha_Nacimiento | Estado_Civil | Lugar_Nacimiento Clave_Pais Direccion Motivo de Baja
Procedencia Edad Correo Promedio Celular Telefono No_Profesor_

Tutor

Fig. 3.6 Atributos en 3da. Forma Normal

De lo cual podemos realizar un diagrama Entidad-Relacion de la forma mas apegado a
una Base de Datos de la forma que las relaciones sean representadas por lineas
continuas o discontinuas y al finalizar las dichosas “patas de gallo” para visualizar su grado
como el siguiente:
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G CUERPO_ACADEMICO_

PK {na_suzrpa)

ALUMNO
PAIS
F " No_Alumno INTEGER
o LSO INTEGER | g Matricula_alumna INTEGER
Nombre_Pais CHAR (255) F ' Adscripeion INTEGER
&= PAIS_PK (Clave_Pais) apellido_patemao_Alumno CHAR (255)
PROYECTO apellido_matemo_alumno CHAR (255)
- I P " clave_proyecto INTEGER nombre_alumno CHAR (255)
F * No_Profesor INTEGER clave_ingresa CHAR (255)
titula_proyecto CHAR (255} F " clave_tutor INTEGER
» CHAR (255 ano_ingresa INTEGER
responsable_proyecta CHAR (255) _ing
unidad_academica INTEGER genero_alumno CHAR (2)
Administrador F " area_academica INTEGER password_alumno CHAR (255)
B piawua. admin CHAR (255) F " cuerpo_academica INTEGER status_alumno CHAR (255)
Hkiatia, AdmF CHAR (5 nombre_patrocinador CHAR (255) (Elefena Al mng EHaizna]
password_Admin  CHAR (50) < } tipa_partrocinador INTEGER telefondo._c.eIular_a\ulmno ;:NF!I'AEP;’;é;m
i = z patrocinaderes_paricipantes  CHAR (255) promedio_ingresa_alumno ?
@i miniztada G R(Clave Saonin) clave_alumnos_participantes  INTEGER ano_nacimiento_Alumna INTEGER
actividades_realizadas CHAR (4000) mes_nacimienta_alumna INTEGER
o F " clave_pais INTEGER dia_nacimiento_alumno INTEGER
PROFESOR nambre_archive CHAR (255) lugar_naci to_alumno CHAR (255)
. Frihsiane CHAR (@) estado_civil INTEGER
e SR ateany INTEGEP_ patrocinador_financiamienta CHAR (255) corren_glectionico_alumno CHAR (255)
Clave_Profesor CHAR [250\ dia_inicio_proyecto INTEGER motive_baja CHAR (255)
Paword_profesor chan (2?5_- mes_inicio_proyecto INTEGER edad_alumno INTEGER
apeII!du_palemu_prufesur CHAR (255) ano_inicioproyecta INTEGER municipio_Alumna CHAR (255)
apellido_mantemo_profesor CHAR -125§) dia_fin_proyeca INTEGER F " pais_alumno INTEGER
nombre_profesar CHAR (255) mes_fin_proyecto INTEGER direesion_alumne CHAR (255)
F ) BESErHAGIAncAminsar; INTEGER ano_fin_proyecto INTEGER calonia_alumna CHAR (255)
F adscr!pc!on_secunt‘:larla INTEGER Hb elvel arayeats CHAR (4000} estado_alumno CHAR (255)
F adseripoion_terciatia INTEGER b ) e R CHAR (255)
F adscripeion_cuarta INTEGER For ! part_profesores CHAR (40007 institucion_procedencia GHAR (255)
status_profesor CHAR (255) tipo:proyecto INTEGER
BEDEM RraiEsHT OHAREDS F  Clave_carera INTEGER
institucion_profesor CHAR (258) F * Clave_admin CHAR (255) 2= ALUMNO_PK (No_A&lumno)
L B HER 2] F " No_Alumno INTEGER
carreo_electronico CHAR (255) b o T
telefona_profesar CHAR (2
telefono_celular_profesor CHAR (255)
o s P WTEson &= PROYECTO_PK (clave_prayecta)
tipo_prafesor CHAR (2}
dato_visible CHAR (2}
F " unidad_academica INTEGER
F " area_academica INTEGER = i = ==
F " MNo_Cuerpo_Academico INTEGER Ll CARRERA
2 P " Clave_carrera INTEGER
= PROFESOR_PK (No_Profesor) nombre_carrera CHAR (255)
unidad_academica INTEGER
instituci CHA
= 77777’7777777777:77::::::::*' lubar_ubicacion CHA|
T CCCCfEICCZICCICCZfECIZIZIZCIZCZCIZIZCZZCC ZI2 teteono cHaR (255)
fax CHAR (255)
fih i 5= CARRERA_PK (Clave_carrera)
P " clave_area INTEGER
nombre_area CHAR (255)
descripcion_area  CHAR (255)
T adscripcion_area INTEGER
unidad_academica INTEGER
UNIDAD_ACADEMICA = AREA_PK(clave_area) AREA_BUAP
P * clave_unidad_academica INTEGEy B ayesta = st iap IHIERER
nembre_unidad_academica  CHAR (5 nemble s ied b= ShEnEsl
ey CHAR | e e descripcion_area_buap  CHAR (255)
E araa_bua.p ) I.[IIT,,EG_ Rl Bagih HIERER 5w AREA_BUAP_PIK (clave_area_buap)
lugar_ubicacion CHAR (g | ) i)
-+ 1 cuerpo_academica  CHA 5)
= UNIDAD_ACADEMICA_PIK (clave_unidad descripeion_cuepn CHAR (255)
siglas CHAR (255)
estado CHAR (255)
F * unidad_academica INTEGER

Fig. 3.7 Diagrama Entidad-Relacién
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4.DISENO DE ENTORNO WEB.

4.1. Antecedentes

El disefio web es mucho mas que una aplicaciéon de buen gusto. Se trata de una serie de
técnicas destinadas a hacer al sitio util y atractivo a la vez

La cantidad de paginas web existentes se pueden contar en miles de millones. Sin
embargo, un bajo porcentaje de ellas tienen un buen disefio, debido fundamentalmente a
qgue muchos disefiadores web no siguen los principios basicos del disefio web, y la gran
mayoria no son profesionales ni saben bien lo que hacen.

Podria pensarse que es nada mas que la aplicacion del buen gusto. Sin embargo, el
disefio web es una técnica que se basa en una serie de reglas definidas que sirven para
crear algo que resulte util y atractivo a la vez.

Y de la mano del disefo puramente gréafico del sitio, va toda una planificacion de los
contenidos del sitio, las estructura de los menus, cobmo sera la interaccién con el usuario,
rutas de navegacion, arquitectura de informacién y en definitiva, todo un dialogo que ha de
establecerse entre el sitio web y el visitante, que debe pensarse y planificarse para que
éste ultimo entiende de qué va el sitio y sepa usarlo y no saber hacer. El disefio web es
mucho mas que darle color y estilo a una pagina web.

4.1.1. Principios de Diseho WEB

Durante la planificacién del proyecto, debe tenerse en cuenta que es muy probable que
exista algo similar en la web, lo que hace que el disefiador se vea obligado a hacer un
buen disefio para poder competir. El disefio web tiene dos partes bien diferenciadas:

> La Funcionalidad o Usabilidad.
> La Estética

Ambas son imprescindibles, ya que una pagina funcional pero con mala estética no
atraera la atencion de posibles usuarios o visitantes, mientras que una pagina muy bonita

pero que funciona mal hara que los visitantes que lleguen atraidos por la buena estética
del sitio no regresen a él por no encontrar lo que necesitan o les resulte dificil.

4.1.2. Funcionalidad o Usabilidad

Cuando accedemos a alguna de las muchas fuentes de informacion, desde los simples
libros hasta los ordenadores, encontramos que la informacién contenida esta organizada
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de forma tal que puede accederse a los contenidos con facilidad. En algunos casos, como
en los libros, por ejemplo, el uso continuo por generaciones ha hecho que dicha
organizacion se encuentre estandarizada y sea muy sencillo para los lectores encontrar
cada uno de los elementos que lo constituyen.

Siguiendo el ejemplo de los libros, el orden en que aparecen los contenidos esta descrito
en el indice, que generalmente se encuentra al principio o al final del mismo. Ademas, la
propia forma fisica del libro, la forma en que se encuentran ordenadas las paginas, hacen
que la interfaz sea muy sencilla e intuitiva.

En las paginas web, esta forma de ordenar las paginas no es posible, por lo que el
ordenamiento y la clasificacion de las secciones, paginas y contenidos deben realizarse
empleando otros métodos, pero que permitan acceder a cada uno de ellos con la misma
facilidad.

La interfaz

El concepto de interfaz es muy amplio y se refiere a todo sistema que permite el contacto y
la funcionalidad entre dos sistemas diferentes. Por ejemplo, los botones y la pantalla del
teléfono celular conforman la interfaz, ya que permite que el usuario pueda emplear las
funciones que este aparato ofrece.

Una pagina web puede contar con los mejores contenidos en el género que se desarrolla,
pero indefectiblemente fracasara si su interfaz no permite un rapido y comodo acceso a los
mismos por parte de los usuarios. Por el contrario, una pagina web cuyos contenidos sean
de menor calidad (sin que éstos sean malos, por supuesto) pero cuya interfaz permite que
sus usuarios naveguen en forma sencilla, tengan acceso en forma inmediata al contenido
gue desean e interactuen en forma sencilla, tendra un mayor éxito.

Simplicidad

La facilidad y comodidad con que los usuarios acceden a los servicios que brinda una web
esta fundado en dos principios fundamentales para el desarrollo de una interfaz efectiva:

» Simplicidad La simplicidad con que se desarrolle esta interfaz es crucial para
determinar que un usuario se sienta satisfecho y desee regresar a un sitio. El hecho
de que una persona deba realizar una extensa navegacion por el sitio para hallar lo
que busca en él es totalmente contraproducente. Por el contrario, si alguien que
visita un sitio cuenta con varias herramientas que le permiten acceder rapidamente
a aquello que le interesa, seguramente volvera.

Un ejemplo de simplicidad lo encontramos en la pagina principal del buscador “Google”.
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Fig. 4.1. Simplicidad en una Pagina

Si un usuario llega a un sitio cuya navegacion se le hace compleja, terminara por volver al
buscador para seleccionar otro sitio que trate de temas similares.

La Navegabilidad

Una de las razones por las que los usuarios de Internet seleccionan los sitios de su
preferencia es la facilidad con la que pueden acceder a los diferentes contenidos y poder
navegar en forma sencilla entre las diferentes paginas, secciones, etc.

Todo disenador debe tener en cuenta que el usuario debe sentirse cémodo mientras

permanece en el sitio. Esta facilidad de manejo del sitio es una de las razones por las
cuales las personas deciden volver o no a un sitio determinado.

4.1.3. Estética

El disefio web desde el punto de vista estético, equivale a explicar cuales son los criterios
que se deben sequir para realizar una pagina atractiva y efectiva.

Seleccion del Tipo de Diserio:

El disefio de una pagina web debe estar acorde con el contenido de la misma. Esto quiere
decir que la seleccion del tipo de disefio que va a llevar nuestra web debe estar acorde
con lo que el usuario busca en ella y con el producto o servicio ofrecido por la misma.

El disefiador debera analizar estos factores y planificar su trabajo, haciendo una maqueta.
Esta maqueta no es mas que un dibujo de lo que programara posteriormente.

Para hacer una maqueta primero se piensan y deciden los contenidos que va a tener el
sitio, con papel y lapiz se estructuran y bocetan las secciones principales, posicionando
cada elemento de la pagina en el sitio que se considere apropiado, y una vez se tiene en
papel un boceto de como sera la pagina web, se pasa a disefiar la parte gréafica
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empleando programas de dibujo. El Photoshop es muy usado para tal efecto, pero Gimp
cumple perfectamente su funcién y es gratis.

Esta maqueta hecha en Photoshop tendra ademas otra funcionalidad, ya que podra
extraerse de ella las imagenes para crear fondos, menus, botones, etc.

Debemos comentar que el disefio web debe seguir los mismos principios que rigen
cualquier clase de diseno. Una pagina web, la portada de un libro, una revista, un
periddico o cualquier otra publicacién deben estar disefiados bajo los mismos principios,
entendiendo las diferencias que corresponden a cada medio.

Los principios que rigen el disefio web son:

Balance— Es el equilibrio que debe existir entre los diferentes elementos que
componen la pagina. Imagenes y texto, elementos grandes y pequenos, zonas
oscuras Yy claras, etc., deben estar balanceadas de forma tal que la pagina no solo
resulte atractiva, sino que ademas logre enfocar la atencién del usuario sobre
aquellos elementos que nos interesa que lo haga.

Contraste— El contraste es una forma de distinguir los elementos que deseamos
resaltar. Diferencias en la tipografia, diferencias en las formas (circulos, cuadrados,
rectangulos, etc.), diferencias de tamano (una imagen mas grande con otras mas
pequefnas, por ejemplo), texturas y fondos diferentes, etc., son algunos de los
contrastes que pueden emplearse para enfocar la atencién del usuario sobre los
elementos mas importantes de la pagina

Enfasis — Es una forma de distinguir algo dentro de un elemento. Un ejemplo de
esto es lo que sucede con este texto, donde los titulos se encuentran resaltados asi
como algunas palabras o frases, de forma que facilita la comprensién de lo que se
quiere transmitir.

Repeticién o ritmo— El ritmo o repeticion es una forma de establecer patrones con
los que se ordenan los elementos de la pagina. Si los elementos de una pagina web
siguen un patron determinado, es mucho mas sencillo para las personas
comprender el contenido y acceder a la mayor parte del mismo en poco tiempo.
Este punto es clave para mantener la usabilidad del sitio.

Proximidad o unidad— Este concepto se refiere a colocar juntos o préximos los
elementos que estén relacionados, formando unidades visuales que brindan
coherencia al contenido de la pagina.
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4.2. Diseno Web del Sistema

Debido a que es un sistema relacionado con Base de datos y accedido por muchos
usuarios para el ingreso y manipulacion de informacioén se torna el siguiente disefio de
pantallas para nuestro sistema gestor de Proyectos de Investigacién

4.2.1. Flujo de Paginas WEB del Sistema

Detallando la péagina principal y teniendo en cuenta los errores de logueo de usuario
tenemos la siguiente secuencia de navegacion de pantallas WEB del Sistema gestor de
Proyectos:

\ 4
\ 4

G s > e

Logueo Pagina de Menu
Administrador Administrador

@

A
Logueo Erroneo
e -Reiptente

e -Salif
3 '@ @
Pagina Principal Logueo Pagina de Menu
(Inicio) Profesor Profesor

) 4
A 4

@ @ MY eee

Logueo Pagina de Menu
Alumno Alumno

Fig. 4.2 Diseiio de Navegacion de Pagina Principal

Una vez que hemos entrado a la pagina del Menu de Alumnos nos encontraremos la
navegacién hacia las paginas de visualizacion y actualizacién de cierta informacién
concerniente a los datos de cada Alumno, asi como el cambio de password para la
entrada al sistema, y también podremos navegar por un listado de proyectos ya agregados
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CAPITULO 4. DISENO DE ENTORNO WERB.

por el administrador del sistema, asi como podremos navegar a la pagina de descargar de
los documentos asociados al proyecto seleccionado en la pagina de listado.

@ @

Datos Personales Actualizac|on Exitosa

&

>

@ Cambio Password

Menu dg Alumno

A\ 4

A
Listado PRroyectos Bajar Dogumento

Documentos del Proyecto

\ 4

\ 4

3

Forma de Bajar
Archivo

Fig. 4.3 Navegacion por Meni con Rol de Alumno

De una forma similar es la navegacién por las paginas del Menu de Profesor ya que
conllevan los mismos privilegios, solo que los datos registrados en cada pagina son con
referencias diferentes, ya que los profesores tienen caracteristicas especificas a la

institucion:

\ 4

A4

3 3

Datos Personales Actualizacjon Exitosa

3

P

@ Cambio Password
Menu de Profesor
A
Listado Aroyectos Bajar Dofumento Forma de Bajar
Archivo

Documentos del Proyecto

Fig. 4.4 Navegacion por Meni con Rol de Profesor
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CAPITULO 4. DISENO DE ENTORNO WERB.

La navegacién por parte del Rol Administrador esta un poco mas compleja ya que conlleva
las paginas que pueden acceder a toda la informacién del sistema, como son catalogos y
realizar reportes estadisticos los cuales visualizaremos dentro de otros Submenus, pero
que los privilegios para este rol son especificamente para darle soporte y mantenimiento a
toda la informacién del Sistema Gestor de Proyectos de Investigacién, desde Registrar
Alumnos, Profesores que puedan ingresar al sistema, hasta la manera de imprimir
reportes los cuales nos den un panorama general de cdmo se estan comportando
nuestros proyectos a nivel estadistico:

4

Y

3

3

»
>

Registrar Adminisstrador

Lista de Administradores

>
> =

o

Actualizacion de Datos

3

»

3

Menu dé Ad

3

in

istrador

A 4

>

Registrar Adminisstrador

».
>

Alumnos

A4

3

)

Actualizacion de Datos

A 4

Proyectos

3

Registrar Adminisstrador

3

».
>

Cambio dg

\ 4

N

Menu de Catalogos

A 4

3

Menu de Reportes

gl

Actualizacidn de Datos

Password

Fig. 4.5 Paginas de navegacion del rol Administrador

Detallando la navegacion de los catdlogos es simple, ya que es la informacién de nuestro
sistema que el 90% de ella no se mueve (solo en la carga inicial) pero que tenemos que
tener contemplada para darle dinamismo a nuestro sistema y que podamos efectuar un
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CAPITULO 4. DISENO DE ENTORNO WERB.

cambio sin que esto conlleve programacion al momento de actualizar la informacioén, por lo
cual la secuencia de navegacién se muestra en las siguientes pantallas:

\ 4

e

Listado de Paises

&

\ 4

<

h 4

Listado de Areas BlLLA

\

»
y ot

&

1

\4

&

A

—r]

Registrg Nueyd
>4

el

11T

Listado de Unidades Acald¢

Pmicas

Menu‘de Catalogos
T . =—m

[ )
Listado de Carreras

l
V' VY
m

| .
L)

\

Modificacion

PN
» A N
>

A

Listado de Areas

&

[l H a =
crrrrrracironr

YY

" @

Listado de Cuerpos Académicos

Fig. 4.6 Navegacion de paginas del Submenii de Catalogos

Por ultimo pero no menos importantes tenemos la navegacion de nuestras paginas de
reportes la cuales estan divididas en 2 partes, la parte de reportes generales de Alumnos,
profesores y Administradores, la cual podremos filtrar por nombre o apellido para poder
analizar el reporte de una manera eficaz; y la navegacion de los informes estadisticos, que
seran basados en proyectos, pero que podremos filtrarlos por las siguientes 4
caracteristicas

> Area Académica
» Profesor

» Carrera

» Status
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CAPITULO 4. DISENO DE ENTORNO WERB.

Y que cada uno contendra un diferente tipo de Grafica para poder visualizar de forma
rapida el comportamiento de cada proyecto.

\ 4

3

Listado de Alumnos

C @
Filtro pof Nombre Listado de Profesores
@ Lisstado de Proyectos

g

Proyectos x Area

Meny de|Reportes

N =
| A 4

Proyectos x Profesor @

»
>

=3 A
@ Listado de|Proyectos

Y

\ 4

Proyectos x Adscripcion

3

Proyectos x Status

\ 4

Fig. 4.7 Navegacion de reportes generales y Estadisticos
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5.IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.1. Acceso al Sistema.

El acceso a nuestro sistema es mediante una pagina web, para efectos del nuestra tesina
se realizara de acuerdo a una computadora la cual tomaremos como servidor
denominando “localhost’ y sera mediante la direccidon http.//localhost/ffyl/index.html como
se ve en la siguiente figura:

@ 25Gpy Sistema Gestor

Archivo

{1 SGpy Sisterna Gestor de Proyectos del.. | + |

é localhost/ffyl/indexhtml

Fig. 5.1 Pagina de Acceso al sistema

5.2. Pagina de Inicio.

Una vez que entramos a la pagina antes mencionada, se muestra una péagina de
bienvenida al sistema en la cual podremos ver el nombre de nuestro sistema, ademas de
visualizar ciertas imagenes de un entorno académico, lo cual va muy relacionado con
nuestro proyecto, y lo mas importante que es el acceso a nuestros Formularios, mediante
el rol que tengamos en nuestro sistema:

‘ [} 2SGpy Sistema Gestor de Proyectos deL.. | +
€ @ localhost/ffyl/indexhtml 7r v C || @~ Askcom Pl A = -

[B) Mast Visited { | Getting Started

Inicia Sesion

TIGACION

Fig. 5.2 Pagina de Inicio y bienvenida del Sistema

64



CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.3. Menu de Acceso por Rol

Como ya mencionamos, podremos ingresar mediante el Rol que tengamos lo cual
distingue a cada usuario por los privilegios que tenga para para poder gestionar los
proyectos, como lo son:

e Alumno
o Profesor
e Administrador

Inicia Sesion |
Alumno
Profesor
Administradar

R DE PROYECTOS
1GACION

Fig. 5.3 Roles de Usuario para su Acceso al Sistema

5.4. Acceso de Alumnos

Una vez que ingresamos como alumno, nos muestra una pantalla para capturar nuestra
Matricula y nuestro password que es la seguridad de nuestro sistema:

MMatr cula del alumno:

Password del alumno:

[ Entrar ][ Limpiar ]

* Repgresar

Fig. 5.4 Pagina de entrada al sistema para Rol de alumnos
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.5. Menu de Alumnos

Una vez que nos firmamos como alumno valido, nos muestra la pagina que contiene el
menu sobre los privilegios que tenemos dentro del sistema:

_ Datos Personales - :}
Nueva clave -ﬂ::.
Proyectos -ﬂ:;.
Documentos ﬂ::.
Regresar -ﬂ::.

Fig. 5.5 Meni del Rol de Alumno

5.5.1. Actualizacion de Datos

La primera opcion de nuestro menu es la de Actualizacién de datos, la cual al
seleccionarla nos muestra la pagina con nuestro nombre y solo los datos que podemos
actualizar debido a que hayamos cambiado los datos mas volatiles:

€ | @ localhost/ffyl/principal/alumnos/index html C||@- Askcom

|8 Most Visited || Getting Started

Datos Personales ]
e —— Matricula: 950012566
( nueva dave ' Apellido Paterno: ZAMORA
T Apellido Materno: CRUZ
Nombre: JUAN
posumentos Adscripcién: LIC EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION
Regrasar ( tacto
Telefono: 2222207143
Telefono Celular: 5529631164
Correo electronico: jzamorac007@hotmail com
Calle: 17 NORTE
Colonia: LALOMA
Estado: PUEBLA
Codigo postal: 71230
Pais: Mexico -

Fig. 5.6 Pagina de Actualizacion de Datos del Alumno
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.5.2. Actualizacion de Password

La segunda opcién es la de Actualizar nuestra clave de entrada, esto es en beneficio de
nuestra seguridad, ya que es recomendable cambiarla con regularidad:

[ wpnocamasity.aumeosimaccri]+ |

6 localhost/ffyl/principal/alumnos/index.html a || @~ Askcom

|8 Most Visited || Getting Started

Introduzca Nueva clave...

Datos Personales

Nueva clave Nuevo password:
Repite ¢l password:

Proyectos P P

Documentos

NI A AN AN AN

Regresar

Fig. 5.7 Pagina de actualizacion de Contrasefia de seguridad

5.5.3. Consulta de Proyectos

Como tercera opciéon tendremos la lista de nuestros proyectos, la cual nos da la posibilidad
de seleccionar cualquier proyecto para visualizar su informacién, mas detallada, ademas
de si querer imprimir, tenemos la opcién en la esquina inferior derecha con el grafico de
una impresora

‘ Titulo ‘ Tipo ‘ r;:“]:]:]: ‘Feclm de Fin||Seleccion
|Sig(ema Adminiztrador del ssguimiento de Provectos de Investizacidn Il.memn 2013 2013 |
|Si£(ema i en linea de Exd D del frea de icn de la FCC IIn[E‘mD |30]3 |30]3 |
|Sen1cm Telemartico dz Fore de discusidn no supervisade a partir de una aplicacidn Web Il.memn 2013 2013 |
|Ser\1m de una Agzenda Electrdnica en la Web II.n[E‘mD |30]3 |30]3 |
|Cmtrnle io an linea de la tara de 1a FCC IIn[E‘mD 2013 2013 |
|Sig(emad.ememn'sg en linea para profesoras ¥ alwmmos de la FCC Il.memn |30]3 |30]3 |
Feservacion de espacio para un evento Il.memn 2013 2013 | [ )
|Tablal.mmrd"apsla]a Venta de Mascotas Il.memn |30]3 |30]3 |
|Fomm]arjo dindmico para reservar un coche de renta. Il.memn 2013 2013 |
|Gem de Gastos Personales IIn[E‘mD |30]3 |30]3 |
|Bib]j0tecaPersnml men 2013 2013 | @

| [ Informacion del Proyecto ]

= .

Fig. 5.8 Pagina de Lista de Proyectos
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Si oprimimos el botén de Informacion del proyecto, podremos visualizar la pagina que
contiene los detalles del mismo como en la siguiente figura:

Datos del Proyecto

Status: |ASIGNADO
Patrocinador: NINGUNO
Patrocinadores Participantes: NINGUNO

Institucion responsable del proyecto:  |eus?

m

ar un sistema en

.|

parametros los

Objetivo: c

Investigacion

Actividades a realizar:
PEDRO BELLO LOPEZ

Participantes profesores:

Participantes alumnos:

Datos de Origen
Responsable del Proyecto: VERA CERVANTES EUGENIA
Tipo de Proyecto:
Colegiado o posgrado: LIC EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION
Area Académica: Sociedad y Cuitura Contemporsnes
Cuerpo Académico: Antropologia Social

Tool do im

in Al Dwnzzanto-

7 i CERREDA Anea

Fig. 5.9 Pagina que detalle los pormenores del Proyecto

5.5.4. Visualizacion de Documentos

Como cuarta opcion tenemos la lista de proyectos, la cual visualizamos el nombre del
proyecto, y el archivo ya ingresado, para poder obtener la tesis mediante un archivo con
extension “PDF’

| Titulo Tipo || Reg. | Estado | Archivo | Director de tesis
[FrrAnENTACION DE 1 FEMINISMO FILGSGFICO BN LA OERA DE CELIA AMOROS [Tesis [2008  [frechazads | [pruebalpaf [¢ARCTA AGUIL ARMARIA DEL CARMVEN

|R_EFLEX[CF.\TE.E DEEDE PAULO FREIRE

|FE.R’NANDEZ ¥ DIAZRODOLFO MAXIMDNO

|LA FILOSOFfA DE LA VIDA ARTISTICA EX SAMUEL RAMOS [reis |20 |fregiswrada [caBEZas HIGaREDAANTONIO

[ToMAS DE MERCADO ¥ LA HERMENEUTICA ANALGGICA [Tesis |00 | registrada [cAnPOs BEITEZIVAN MANUEL

[LA FILOSCF{A POLITICA DE LA DEMOCEACIA DELIEERATIVA DE JURGEN HABERMAS [reste 2007 |fregerada [CARRERA ALVAREZVICENTE
[LINCHAMIENTO: MORALIDAD SUI GENERIS Y PARADOIA MORAL [resis 2007 |[regiowrada [ROMANO RODRIGUEZMARIA DEL CARMEN
|[EL CONCEPTO DE ACCIGN EN VITA ACTIVA DE HANNAH ARENDT [Tesiz |[2008 |fregistrada |cARRERA ALVAREZVICENTE

[[LUSRACIEN ¥ MITO EN DIALECTICA DE THEGDOR. ADURNG ¥ MAY HOREHEIMER [reste |[zovs |fregerada [CARRERA ALVAREZVICENTE

|LAS MULTIPLES DETERMINACIONES DEL YO EN DESCARTES

[Tesis [r008  |fregistrada

|GIB'LT SHIMABUKURORICARDO ANTONIO

[EL CONCEPTO DE AMOR EN SAN AGUSTEN Y JOSE ORTEGA ¥ GASSET

[Tesic [[2008  |fregistrada

|GIBU SHIMABURUROFICARDO ANTOKIO

|E1. PAPEL DE LA INDICACION FORMAL EN LAS PRIMEF.AS LECCIONES DE MARTIN H Taziz | |2000 |.negmrsﬂ: |XOIDCUTH YANEZANGEL
|LA TBERCEPCIGN EN JEAN PAUL SARTRE Tasis (2007 |mgmmds |GJ'HGJ GIHGHITGTHGTH

|LA NEURQSIS NEOGENA COMO UNA CONSECUENCIA DE LA ENAJENACION

[Tesis [ao0s |fregetada

[PETER sLvARIC ARDO AGUSTIN

|LA TEORIA CRITICA DE MAY HORKHEIMER Tesiz  ||2008 |.negmrsﬂ: |CAR.RF_1'L-\. ALVAREZVICENTE
[EL CONCEPTO DE Lo ROMANTICO EN HEGEL [Tesis [z008  |fregivwrada [RIVAS LOPEZVICTOR GERARDO

|]6\-'A.LOR.AC[0FES ¥ PROELEMAS DE LA FILOSOFLA MEXICANA CONTENPORANEA

[Tesis [ao0s |fregetada

|H:ERNANDEZY ALVAREZJOSE DAVID

Fig. 5.10 Lista de Documentos Ingresados
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Si seleccionamos el archivo el navegador nos mostrara una pagina para poder tener
opciones de visualizacién, o para bajarlo a nuestra maquina del Cliente.

| Titulo ’m| Reg. | Estado | Archivo | Director de
[FUMDAMENTACIGN DE UN FEMINISMO FILOSGFICO EN LA OBR.A DE CELIA AMOROS [Tesiz |[2008 ||rechazada ||pruebalpat [ARCIA AGUILARMARIAT
[REFLESIONES DESDE PAULO FREIRE [Tesis |[2008  |frechazada | [FEF27ANDEZ ¥ DIAZRODOL
|LA FILOSOF{A DE LA VIDA ARTISTICA EN SAMUEL EAMOS [Fesis |[2008 |fregistrada [cABEZAS HIGAREDAANTO
[Tonds DE MERCADO ¥ LA HERMENEUTICA ANALGGICA [Tesis_|povs |fregiswraa [cAnEOs BEMITEZIUAN M4
|LA FILOSOF[A POLITICA DE LA DEMOCRACIA DELIEERATNAL ppF Download por Nitro PDE § oﬂwamm M T
[LDNCHAMIENTO: MORALIDAD SUT GENERIS Y PARADOIA MOR] T

[EL CONCEPTO DE ACCION EN VITA ACTIVA DE HANNAH AREN Ha elegido un documento en formato PDF (16 KB).Que desea hacer? 4
[LUSRACIGN ¥ MITO EN DIALECTICA DE THEODOR ADORNO ¥ \:/ n
LA MULTIPLES DETERMIVACIONES DEL YO EX DESCARTES | [ Descargarlo ya ] [ Abrir PDF ] Ver como HTML [ Ver en Linea ] [ Cancelar ]

[EL CONCEPTO DE AMOR EXN SAN AGUSTEN ¥ JOSE ORTEGA ¥ G |

[EL PAPEL DE LA DNDICACION FORMAL EN LAS PRIMERAS LE! GEL

e o amm [ == et

Flg"5 11 Opciones de Visualizacién para el Documentos asoc1ad0 al Proyecto

5.6. Acceso de Profesores

El segundo rol con el que podemos entrar a nuestro sistema es el de Profesores, el cual
nos proporciona una pagina en la cual podremos identificarnos para que nos pase a una
pagina con los privilegios correspondientes:

Clave del profesor:

Password del profesor:

[ Entrar H Limpiar

e Represar
Fig. 5.12 Acceso a Rol de Profesores
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.7. Menu de Profesores

De la misma forma que el rol anterior, una vez que nos firmamos como profesor valido,
pasamos a la pagina que contiene el menu sobre los privilegios que tienen los profesores

dentro del sistema:

Datos Personales |

Nueva clave |

Provectos ]

Documentos ]

(@ salida !

Fig. 5.13 Meni del Rol de Profesores

5.7.1. Actualizacion de Datos

La primera opcién es la Actualizacién de nuestros datos como Profesor, ya que tenemos si
de alguna manera estan desactualizados, podremos darle mantenimiento mediante la
siguiente pagina y enviarlos a la Base de Datos

Clave:

Apellido Paterno:
Apellido Materno:
Nombre:

Genero :

Tutor :
Adscripcién la.:
Adseripcion 2a.:
Adseripcion 3a.:

Adscripcién 4a.:

Status :

Telefono:
Telefono Celular:

Correo Electrénico:

Fig. 5.14 Actualizacion de Datos del Rol de Profesores

10050086

RIVEROLL

TORICHE

FANTALEON

—Elige Genzro— ||

LIC EN LINGOISTICA ¥ LITERATURA HISPANICA El
—-Adscripoidn Szcundariz— El
—-Adscripoian Tercaaria— E'
—Adscripoion Custernariz— El
Inzctive El

70



CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.7.2. Actualizacion de Password

En este rol también encontramos la actualizacion de nuestro password como segunda
opcién ya que para darle mayor seguridad a nuestra informacién debemos actualizarlo

periddicamente.

Introduzca Nueva clave...

Nuevo password:

Repite el password:

[ Enviar H Limpiar ]

Fig. 5.15 Pagina de Actualizacion de Password del Rol Profesores

5.7.3. Consulta de Proyectos

En nuestra tercera opcion del menu de profesores nos muestra la pagina de la lista sobre
los proyectos que tenemos en la institucion, la cual nos da la posibilidad de seleccionar
cualquier proyecto para visualizar su informacién mas detalladamente, ademas imprimirlo.

|Sig(ema Administrador del sesuimisrto de Proyectos de Iavestizacién

&

|ED]3

|20]3

|Siz(ema simulador en linea d= Exa Dy del drea da idn de la FCC

&

|20]'_l

|20]3

8

|Semcm Telamdrico de Foro de discusion no suparvizade a partir de una aplicacion Web 2013

2013

|Sen'n:|n de una Agends Electranica en Ia Web

&

|ED]3

|20]3

|Cnmwnle1n\=emarinmh'mdehhﬁ'aemucmrad.ehFCC 2013

8

2013

|Sig(emad.emesm|'ss en linea para profesares v alwmmos de la FCC 2013

2013

Reservacion de espacio para un svento

&

|20]3

|20]3

|'Ia'bla Interactiva parala Venta de Mascotas

8

|20]'_‘

|20]3

8

|Foumulan'o dingmico para reservar un coche de rents. |20]3

|2U]3

&

|Gem1deci-axmpersnmle; |20]3

|20]3

HHHHHHHHHHY

8

|Bih].imecal=ersnnal

2013

2013

| Informacion del Proyecto

Fig. 5.16 Pagina que muestra la Lista de Proyectos
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Podemos seleccionar algun proyecto del cual estemos interesados y oprimir el boton de
informacidén del proyecto para visualizar sus detalles como nos muestra la siguiente figura:

Datos del Proyecto

Status: ASIGNADC
Patrocinador: NINGUNO
Patrocinadores Participantes: NINGUNO
Institucion responsable del proyecto:  |Buar

istema en

Objetivo:

Investigacion

Actividades a realizar:
PEDRC BELLC LOPEZ

Participantes profesores:

Participantes alumnos:

Datos de Origen

Responsable del Proyecto: VERA CERVANTES EUGENIA

web que permita simular bajo un

dmetros los tiempos espera de un mddulo de

Tipo de Proyecto:

Colegiado o posgrado: LIC EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION
Area Académica: Sociedad y Cultura Contemporanea
Cuerpo Académico: Antropaiogia Social

Tonho do imicioa Aol Deascnoto- CEODEDN (M43

m

Fig. 5.17 Pagina que detalla la informacion del Proyecto

5.7.4. Visualizacion de Documentos

En este rol también solo podremos visualizar los documentos referentes al proyecto desde
la cuarta opcién de nuestro menu, para que observemos aquellos archivos como pueden
ser tesis, investigacion, o cualquier otro documento que avale el proyecto:

Tipo || Reg. |E57:d-:

‘ Director de tesis

‘ Titulo Archive i
‘FLN'DAD:EENT-\.CZ[CN DE UN FEMINISMO FILOSOFICO EN LA OBRA DE CELIA AMOROS Tesiz  ||2008 |.nerhazada [pruebal pdf ‘GAR.CZ[A AGUILARMARIA DEL CARMEN

‘R_EFLEX[CFN'EE DESDE PAULO FREIRE

‘FE.RNANDEZ ¥ DIAZF.ODOLFO MASOMDNO

[LA FILOSOFEA DE LA VIDA ARTISTICA EN SAMUEL RAMOS [Tesis |[z008  [registraca [CABEZAS HIGAREDAANTONIO

[TOMAS DE MERCADO ¥ LA HERMENEUTICA ANALSGICA [Tesis |[z008  [registraca [cAMPOS BENITEZIUAN MANUEL
[LAFILOSOFIA POLITICA DE LA DEMOGCRACIA DELIBERATIVA DE JURGEN HAEERMAS [Tesis |[2007  fregiemada [CARRERA ALVAREZVICENTE
[LINCHAMIENTO: MORALIDAD SUL GENERTS ¥ PARADOIA MORAL [Tesiz |[2007 | [registada [ROMANO RODRIGUEZMARLA DEL CARMEN
[EL CONCEPTO DE ACCIGN EN VITA ACTIVA DE HANNAH ARENDT [Tesiz |[2008 | [registada [CARRERA ALVAREZVICENTE

hLUSK\UéN ¥ MITO EN DIALECTICA DE THEODOR ADORNO ¥ MAY HORKHEILMER, ‘CAR_R.ER;\. ALVAREZVICENTE

‘LAS MULTIPLES DETERMINACIONES DEL YO EN DESCARTES

Tesis [[2008  [regitrada

‘G]:BU SHIMABUEURORICARDO ANTONIO

[EL CONCEPTO DE AMOR EN SAN AGUSTIN ¥ JOSE ORTEGA ¥ GASSET

Tesis [[2008  [registrada

‘G]:BU SHIMABUEURORICARDO ANTONIO

[EL PADEL DE LA INDICACION FORMAL ENLAS PRIMERAS LECCIONES DE MARTIN H Tesiz 2000 | fregisteada [roLOCOTa YAREZANGEL
LA PERCEPCIGN EN JEAN PAUL SARTRE Tesiz 2007 | fregisteada [T cHeHNGHEH

‘LANEU'P.USISN'EJ(‘)GENA COMO UNA CONSECUENCLA DE LA ENATENACION

Tesis [[2008  [registrada

[PETER SILVARICARDO AGUSTIN

‘LA TEORIA CRITICA DE MAY HOREHEIMER

Tesis [[2008  [registrada

‘CARILER_-\. ALVAREZVICENTE

[EL CONCEPTO DE LO ROMANTICO EN HEGEL

|
|
|
|
|
|
|
Tesis [[2008  [regtrada ||
|
|
|
|
|
|
Tesis [2003  fregmtrada |
[

‘IU\TAS LOPEZVICTOR. GERARDO

‘IG\TAJ.ORACIDI\'ES ¥ PROBLEMAS DE LA FILOSOFLA MEXICANA CONTEMPORANEA

Tesis [2003 |[registrads

‘HIRNA.NUEZ ¥ ALVAREZIOSE DAVID

Fig. 5.18 Lista de Documentos anexos al Proyecto
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Seleccionando el nombre del archivo que esta en color azul se nos mostrara una pantalla
para que indiqguemos la manera que queremos descargarlo.

| Titulo lm| Reg. | Estado | Archivo | Director de
[FU2DAMENTACIGN DE UN FEMDNISMO FILOSGFICO EN LA OER.A DE CELLA AMORDS [esic |[2008 |frechaseds ||pruebalpaf [eARCIA AGUILARNMARIA T
[REFLESIONES DESDE PAULO FREIRE [Tesiz |[2008  |frechazada | [FER27ANDEZ ¥ DLAZRODGL
[LA FILOSOF{A DE LA VIDA ARTISTICA EN SAMUEL RAMOS [Tesis |[2008  |fregistrada [cABEZAS HIGAREDAANTO
[Ton4s DE MERCADO ¥ LA HERMENEUTICA ANALOGICA [Fesis |[o0s_|fregisrada [cAMPOS ERNITEZIUAN M4

LA FILOSOFTA POLTICA DE LA DEMOCRACTA DELIBERATVAT nie pownload por Nitro PDF Soﬁwamn ﬂ 1
[LINCHANIENTO: MORALIDAD SUI GENERIS ¥ PARADOTA MOR

|EL COI\C'E'?IODE ACCIONEN 'WTA'.\CH"ADE HANHAR 3 Ha elegido un documento en formate PDF (16 KB).Que desea hacer? E
IILL'SR_-\C:[O'_\I ¥ MITO EN DIALECTICA DE THEODOR ADORXNO \.‘/

||-A3 MULTIPLES DETERMINACIONES DEL YO EN DESCARTES | l Descargarlo ya ] [ Abrir PDF J Ver como HTML l Ver en Linea ] ’ Cancelar ]
[EL CONCEPTO DE AMOR EX SAN AGUSTEN ¥ JOSE ORTEGA ¥ G
[EL PAPEL DE LA DDICACIGN FORMAL EN LAS FRIMERAS LECCIS RGEL

e — ——————— [ [ E—— .

Fig. 5.19 Descarga del Archivo relacionado al Proyecto

5.8. Acceso de Administrador

Como tercer y ultimo rol aunque no menos importante sino todo lo contrario tenemos el
Rol de Administrador que por ser mas delicados por tener acceso y poder manipular el
total de la informacién del sistema lo estamos filtrando y validando mediante una captcha
como se muestra en la figura:

Clave del administrador:

FPassword del admin:

~JINGEES

Escribe los caracteres

[ Entrar ][ Limpiar ]

» Regresar
Fig. 5.20 Acceso al sistema por Rol de Administrador
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.9. Menu de Administrador

Como vemos en la siguiente figura, tenemos mas opciones que los roles anteriores, y esto
es por lo que es delicado entrar con este Rol, ya que damos mantenimiento a la
informacién total de nuestro sistema.

Administradores )

Alumnos )

Profesores )

Proyectos )

./'- Y
Documentos 1

' ™
[ & Catalogos )

Reportes \}

Regresar )

Fig. 5.21 Mentu de Administrador

5.9.1. Gestor de Administradores

La primera opcidén de nuestro sistema es para dar mantenimiento a los administradores,
esto es para configurarlos y modificarlos y hasta poder Eliminarlos de nuestra Base de
Datos

100203199 [evera [®

100101511 [quiroz (@

Ijzamcra Ijzamora | @
| Nuevo Registro | | Modificar | | Etiminar |

Fig. 5.22 Pagina que lista los Administradores del Sistema

Si elegimos la Opcién de Nuevo registro, nos pasara a la pagina para poder dar de alta un
nuevo administrador:
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Enviar

Datos del Administrador

Clave: MCONTRERAS
Usuario: MELIZA CONTRERAS |
Password:  |essssssss

Confirmacion: == |sesssseses

Fig. 5.23 Pagina para dar de Alta un nuevo Administrador

Pero si elegimos el botdén de “Modificar” nos llevara a la pagina que contiene la clave y el
usuario con el que ingresamos al sistema con el Rol de Administrador:

Datos del Administrador
Clave: jzamora
Usuario: jzamora

Password:

Confirmacion:

Fig. 5.24 Pagina para dar mantenimiento a nuestro Administrador Actual

5.9.2. Gestor de Alumnos

La segunda opcion es gestionar los Alumnos que pueden ingresar al sistema, ya que no
todos los alumnos de la institucién podran hacerlos y pasado algun tiempo también darles
mantenimiento como es ponerlos inactivos en el sistema:

Introduce la matricula del alumno

Matricula:

Cambio Password

Fig. 5.25 Pagina de Mantenimiento de Alumnos que ingresan al Sistema
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Si elegimos la opcién de enviar, nos pasara a la pagina para que visualicemos los datos
actuales del Alumno, asi como poder darle mantenimiento a sus datos, como vemos en
esta pantalla podemos actualizar todos los datos ya que con el Rol de Alumno teniamos
datos que no pueden ser actualizables.

Enviar datos

Matricula:
Apellido Paterno:
Apellido Materno:
Nombre:

Adscripcion:

FEstado del alumno:

Tutor Asignado:

Telefono:
Telefono Celular:

Correo electronico:

950012566

ZAMORA

CRUZ

JUAN

LIC EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION El

ACTVO [

EUGENIA VERA CERVANTES

ﬁﬁﬁﬁﬁ o142
6620831164

zamorachDT Ghotmail. com

Calle: 17 NORTE

Colonia: LA LOWA

Fstado: FUEBLA

Codigo postal: 71230

Pais: Wxico =

Fig. 5.26 Pagina de Mantenimiento de datos del Alumno

Si oprimimos el botén de Nuevo registro nos mostrara una pagina similar a la anterior,
pero sin datos, en la cual podremos dar de alta un nuevo alumno:

Enviar

Matricula :

Password del alumno:

Repetir password del alumno:

Apellido Paterno:

Apellido Materno:

Nombre:

Adscripcion: “Adsoripoin =
Tutor: Tutor— =
Seccion:

Afio de Ingreso: = |

Genero: Femening [

Telefono:
Telefono Celular:
Correo electronico:

Calle:
Colonia:

Fig. 5.27 Pagina de Alta de un nuevo Alumno
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Con el Rol de administrador también tenemos la opcion de cambiar el password, por si
algun alumno no recuerda su clave de acceso, podremos cambiarla, aunque no tenemos

acceso a los password actuales.

Matricula:
Nuevo password:

Repite el password:

Introduzca Nueva clave...

950012566
LI Ll

Fig. 5.28 Pagina de Actualizacion de Password del Alumno

5.9.3. Gestor de Profesores

De la misma forma que realizamos el mantenimiento del rol anterior (Alumnos) también
tenemos en el menu del Administrador el mantenimiento a Datos de los profesores, ya que
con nuestro rol gestionamos los demas roles.

Enviar datos

Clave:
Apellido Paterno:
Apellide Materno:

Enviar datos

Clave:

Apcllide Paterno:
Apellide Materno:
Nombre:

INTRODUCE LA CLAVE DEL PROFESOR
Profesor:

S LTERATURA FiSFANTGA (=]

Fig. 5.29 Mantenimiento y Registro de Profesores
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.9.4. Gestor de Proyectos

La siguiente opcién es la de Mantenimiento de Proyectos, la que a diferencia de los demas
mantenimientos es que entramos con una lista, dentro de la cual nos muestra los titulos y
la informacion mas relevante del proyecto, asi como el documento ya ingresado y la
opcién para poder subir otro archivo relacionado con el proyecto.

Fecha d

‘ Titulo ‘ Tipo ‘ B ‘}'e;:]i de Fin Archive Insertar Archi Seleccion
B Inicio
Siztema Administrador del sezuimianto de Prayectos [, N N
de nvestizacién |”‘m |‘U13 |‘Ul3 ‘ |- Sube archive | s
Siztema simulador en linea da Eximenes [, N ) -
|Depunm:uutu]a del irea de Programacicn de la FCC |1mema |‘Ellz |‘El13 ‘ |' Sube archive | ~
[Servicio Talsmatice de Foro de discusién no [, N ) -
supervizado 3 partir d= uma splicacidn Web |1mema |‘Ellz |‘El13 ‘ |' Sube archive | ~
|Sm1c|n denna Azenda Electronica =n 12 Web |1mamn |2|313 |1|313 ‘ |- Sube archivo | (@]
|§éncmnl & Inventario en lnse de Ls Infrasstructura de Ls |m |zu1z |zu13 ‘ @ Sube archivo | ®
Siztema de asesorizs en Hnea para profesores ¥ [, [ -
alamnos de 13 FCC [Intemo 2013 2013 ® Sube archivo s]
|Rzeemciém de espario pare un svemo |1mmn |2013 |:013 ‘ |- Sube archivo | »)
|m|a1mmnmpm1a Venta de Mascotas |1memn |2013 |2013 ‘ |! Sube archivo | ©
|anmlm'n dindmico para reservar um coche de rema |1mmn |2013 |:013 ‘ |- Sube archivo | @®
|Gema da Gastos Paronales |1mmn |2013 |:013 ‘ |- Sube archivo | B
|Bm1.imecapersoml |1mmn |2013 |:013 ‘ |- Sube archivo | @

‘ I Registro Proyecto ” Modifica Proyecto ” Elimina ]

Fig. 5.30 Pagina que muestra las opciones para dar mantenimiento al proyecto
Eligiendo la opcion de subir archivo nos muestra una pagina donde podremos dar

directamente la ruta y nombre donde se encuentra el archivo que deseamos relacionar al
proyecto y/o un botdn con el cual podemos tener acceso a las rutas

Subir archivos

Archivo 1:

Upload (@) Cargar archivos
@O.‘ﬂ, b Equipo b Discalocal (C:) »

Organizar *  Nueva carpeta

|8 Fotos en streamil = Nombre Fecha de modifica.. Tips *

|
= P . Archivos de programa 08/02/201312:21 a... Ca\pet!E|
ek . Archives de programa (x86) 07/03/201307:22 ... Carpetl__

> |Z] Documentos
! bea 25/10/201212:47 ...  Carpet
> [ Imagenes o
inetpub 26/01/201301:04 ... Carpet
> @t Misica i
= Intel 06/04/2012 03:04 ...  Carpet
> B Videos A
IDeveloper 25/10/201203:30 ...  Carpet
MSQCache 29/01/201311:43 ...  Carpet
>Q\G Grupe en el hogar s o i i
- . Musica 05/07/201212:06 a... Carpet
= : . Oracle 24/01/2013 05:46 a...  Carpet
4 % Equipo
. PerfLogs 13/07/2009 10:20 ... Carpet ™
> & Discolocal (C)  + o[ i » Il

Nombre: + |Todos los archivos -
T
— S

Fig. 5.31 Pagina que permite cargar el archivo relacionado al Proyecto
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Los botones de alta y Modificacion son similares a los mantenimientos anteriores donde
podemos visualizar los datos del proyecto seleccionado desde la lista, actualizar los datos
del Proyecto o para dar de alta un nuevo proyecto.

Datos

Titulo del Proyecto: Biblioteca Persons!
Patrocinador: NINGUNG
Patrocinadores Participantes: NINGUNG

Institucion responsable del proyecto: |suar

Desarrollar un sistema &n web gque permita simular bajo un

Olljeﬁ\'n: conjunto de parametros los tiempos espera de un madulo de
atencién.
Actividades a realizar Investigaciin

PEDRC BELLO LOPEZ
Participantes profesores:

Participantes alumnos:

Datos de Origen

Responsable del Proyecto: VERA CERVANTES EUGENIA =
Tipo de Proyecto: —Tipo de Proyecto— [

Colegiado o posgrado: LIC EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION =

Area Académica: Sociedad y Cultura Contemporénea =

Cuerpo Académico: Antropologia Social =]

Fecha de inicio del Proyecto: Dia: [zz [&] Mes|:z [=] Afio [2012 [&]

Fig. 5.32 Pagina de Visualizacion y Actualizacion de Datos del Proyecto.

5.9.5. Gestor de Documentos

Otra de las opciones que tenemos dentro de nuestro rol de Administrador es el
Mantenimiento a Documentos, en el cual le podemos dar un nomre al documento, o subir
documentos relacionados al proyecto:

‘ Titulo ‘ Tipo ‘ ': ‘ Archivo ‘ Insertar Archivo ‘ eleccién
e e o [ e i ——
|RmE)ﬂmN'Es DESDE PAULG FREIRE |Tmi§ |met ‘Termimads | |a Sube archivo |
e o | o Subeachivo |
mg;z&mc,\m YLAHERMENEUTICA b s, |1WE Registrada | ® Sube archivo |
e oo | o Subeachivo |
mmmommm SUCENERIS Y |Ta'ﬁ |Jbu? Registrada | ® Sube archivo | @
émﬂog;a&uox EVITA ACTIA |Taas |1i>ux Registrada | @ Sube archivo | ©
Emomor Apoox sen Hommamn, [ b | o Sbeacne | ©
;S[,g?ég;‘:‘: DETERMINACIONES DEL YO |Taas |1i>ux Registrada | @ Sube archivo |

L O TODE RO SATATT fon e | o St |
e e o | o Subeachivo |
|L-\ PERCEPCIGN EN JEAN PAUL SARTRE |Tms |1|)u? ‘Regis!rada | |- Sube archivo |
v e | r—_
|L-\ TEORIA CRITICA DE MAX HORKHEIMER |Ta'ﬁ |1WE ‘R&gisksda | |‘ Sube archivo |
|EL CONCEPTO DE LO ROMANTICO EN HEGEL |Tais |1i>na ‘R.egislrsds | |1 Sube archivo |

Fig. 5.33 Lista de Documentos Asociados al Proyecto
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Que de la misma forma al seleccionar subir archivo podremos cargar un documento para
asociarlo al Proyecto.

Subir archivos

Archivo 1:

Upload 'W Cargar archivas P ‘
o :
@O-\ﬁ, D o e D < | N Buscar D

& + Equir eeaiocal it |4 i_

>~ 0 @

Organizar *  Nueva carpeta
&) Fotos en streamii *  Nombre ° Fecha de modifica.. Tipe
. Archivos de programa 08/02/201312:21 a... Carpet{=
4 Bibliotecas S
- . Archivos de programa (x86) 07/03/201307:22 ...  Carpet
> |Z] Documentos
! bea 25/10/201212:47 ...  Carpet
> [ Imagenes -
inetpub 26/01/201301:04 ... Carpet
> @t Misica
= Intel 06/04/2012 03:04 ...  Carpet
» B8 Videos
IDeveloper 25/10/201203:30 ...  Carpet
4 MSOCache 29/01/201311:43 ...  Carpet
>Q\G Grupe en el hogar o i
- . Musica 05/07/201212:06 a... Carpet
e . Oracle 24/01/2013 05:46 a...  Carpet
4 % Equipo
PerfLogs 13/07/2009 10:20 ... Carpet ™
» & Discolocal (C)  ~ ¢ | i ] v
Mombre: » | Todos los archivos -
|

Fig. 5.34 Pagina para cargar el documento asociado al Proyecto

5.10.Menu de Catalogos

La primer opcion diferente de este rol esta relacionada a los Catalogos del sistema, la cual
es un submenu completo sobre nuestras entidades de registros que son pocas veces
modificadas, pero que aun asi debemos tener su mantenimiento.

e : Y
( Palises )
'\ Y,
'/l_- A n _‘\.
( Areas BUAP |
\ y,
' . T
( Unidades Acad. )
\_ p.
£ . Y
( Adscripciones )
" y,
F A . : Y
( Areas Academicas )
" y,
' R _"\I
( Cuerpos Acad. )
\ y.
' T
[ 9 Regresar )
\_ y.

Fig. 5.35 Submenii de Catalogos del Sistema
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CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.10.1. Lista y Mantenimiento de Catalogos

Este catalogo es para aparecer en cada uno de nuestros mantenimientos a proyectos,
alumnos profesores los diferentes paises donde se ubican.

‘ Clave | nombre |E&Ieccit’nn
I [Afzanistan [e
B [Africa det Sur [

B [Atbania [

n [Atemania [

‘5 |Andcrra |
ls [Angota [
7 [Antigua v Barbuda [
8 [Antillas Holandesas [

‘9 |Axab1a Saudita |
[10 [Argetia [
\11 [Argentina [
12 [Armenia [

Fig. 5.36 Pagina de Mantenimiento a Paises

Otra opcion son las Listas de Areas B.U.A.P. para asociarlas al proyecto

‘ Clave ‘ nombre | descripcion ‘Seleccidn
1 [Area de Educacién y Humanidades [AREA DE EDUCACION Y HUMANIDADES DE LA COMPUTACION [®
2 [Area de Ciencies Naturales v Exactas [ (®
3 Area de Ciencias de la Salud
4 Area de Ciencias Sociales y Administrativas
5 |Area de ingenieria y Tecnologia .
3 Area de Ciencias Agropecuarias [123 @
[ Nuevo Registro | | Modificar | | Eliminar |

Fig. 5.37 Pagina de Mantenimiento a Areas BUAP

Tenemos la opcion del Mantenimiento de Unidades Academicas las cuales ademas de
asociarlas al prooyecto podremos realizar Informes que nos detallen las estadisticas de

proyectos por Unidad.

| Clave | nombre | pagina web |5e|eccic'm
|l |Escue1a de Artes |w'ww artes.buap.mx | P

|2 |Escue1a de Biologia |\\-'wwblologja.buap.mx |

|3 |E5cue1a de Cultura Fisica |\vww ticufi buap mx |

|4 |Escue1a de Ingenieria Agrohidraulica |w'wwbuap.mx-’aspi.ra.ntes.’ll.cmciaturasu"agro | (@]

|§ |Escue1a de Ingenieria Agrohidraulica |\\-'wwbuap.mx-’aspi:a.nt&’llcmciatura&"agroforastal |

|6 |Eacultad de Administracién |\vww administracion buap.mx |

|'? |Eacu1(ad. de Arquitectura |WWW arquitectura buap.mx |

|8 |Eacu1tad. de Ciencias de la Computacion |\\-'ww cs.buap.mx |

Fig. 5.38 Pagina de Mantenimiento de Unidades Académicas

81



CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Los demas mantenimentos se comportan de la misma forma, mostrado la lista y
dandonos opciones para poder actualizar la informacion, asi como para borrar cualquier

registro de nuestra Base de Datos.

Lista de Cuerpos Academicos

[selec
Lista de Areas Academicas [
Cl rombre descripcion Seleccion opia \
1 (Cuestién Indigena y Rural Area de Cuestién Indigena y Rural [
A Ideatidad y Religién Area de Identidad y Religién
jtura Hi
po v roptura [
Xy XX [
[LLC EN CLENCIAS DE LA COUMPUIACION Jes filosofico-culturales ‘
B [ENG EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION 8
b fesica m [
n [®
5 i1
o
@ 5
s 19 Modificar | | Eliminar
o | ELuni |
1 [LIC EN FILOSOFIA s
[LIC EN ANTROPOLOGA SOCIAL 1
[ [LIC EN LINGUISTICA Y LITERATURA HISPANICA s
13 [LIC EN HISTORIA s

Fig. 1339 Paginas de Mantenimiento de Catalogos de Informacion

5.11. Menu de Reportes (Estadisticas)

Por ultima opcion tenemos el submenu de Reportes, del cual podremos ver las
estadisticas de los proyectos, asi como el lisstado por cualquier informacion relacionada.

' A --\‘-.
( Alumnos )
p.
' Y
( Profesores )
p. vy
' Y
| Proyectos |
p. vy
' A ™
( Proy. x Area )
p. vy
e -“‘-.
( Proy. x Profesor )
y.
' A - --\‘-.
| Proy. x Adscrip. )
J
Y Y
| Proy. x Status )
h. vy
£ Y
{ Regresar )

A

Fig. 5.40 Submeni de Reportes
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5.11.1. Reporte de Alumnos, Profesores y Proyectos

CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

En estas primeras 3 opcionciones tendremos que dar una condicion de filtrado, para que

podamos desplegar la informaion de una forma que el usuario pueda analizara.

Reporte de Proyectos

Filtro x Nombre:

Buscar |

Reporte de Profesores

Filtro x Nombre: [ Buscar ]

Reporte de Alumnos

Filtro x Nombre: | Buscar

Fig. 5.41 Pagina de Filtrado para la Basqueda de informacion

Una vez que filtramos la informacion, podremos visualizar una lista con lo mas relevante
informacion del reporte que hayamos solicitado (estos son a consideracion del Cliente),
una vez listado, podremos imprimirlo mediante la imagen de la impresora para que nos lo
muestre en un archivo con format “PDF:

|.\Iar1'icum | Nombre | Ingreso | Status
[200433560 |[ZAMORA ARROYO, MARCOS [2004 [BATA
[200816545 |[ZAMORA BELLO, FELIPE [2002 [acTTvO
[050012566 |[ZAMORA CRUZ, JUAN [1905 [acTTvO
[201011189 |[ZAMORA FLORES, DENISSE [2010 [acTTvO
[200726113 |[ZAMORA GONZALEZ, OBED DE JESUS [2007 [acTIvO
[200007234 |[zANMORA HERNANDEZ, TONAL XOCHIT [2000 [acTvo
[200722179 |[zanoRA LARA, CARLOS [2007 [acTvo
[200700751 |[zAMORA MENDEZ, YOLOTZIN [2007 [acTvo
[200711354 |[zAMORA RODRIGUEZ, ALETANDRA [2007 [acTvo
[200923138 |[ZAMORA ROJAS, NICANDRO DANIEL [2009 [acTvo
[200829395 |[ZAMORA SANCHEZ, JOSE RODOLFO [2008 [acTTvO
[200803765 |[ZAMORA SANTIAGO, ROSITA [2008 [acTTvO
[200814817 |[ZAMORANO BARRANCO, GEMMA [2008 [acTTvo
[200801374 |[ZAMORANO MORALES, SERGIO OMAR [2008 [acTTvo

Fig. 5.42 Lista de Alumnos filtradas por Nombre

Si elegimos el boton de regresar nos llevara a la pagina anterior de Filtrado, para poder
filtrar la informacion para obtener una menor cantidad de registros para poderlo analizar de
la mejor manera.

83



5.11.2. Reportes Estadisticos.

CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

Pasando las 3 opciones finales, tendremos nuestros reportes estadisticos, los cuales nos
muestran cda reporte una grafica del comportamiento de nuestro proyecto en base a sus

diversos datos.

Asignados, 13.43%

Grafica

Filtro x Nombre: Buscar
Area Académica: Cuestién Indigena y Rural -
Filtro x Nombre:
Status: ~Todos— | = na y Rural
y Retgn o
Abierto -
Asignado pmporanea J
Terminado niversitaria
Cancelado
Suspendido Jetodologia
i o
Suspendidos, 7.42% ropolgico
ptropologia
Historia
Cancelados, 4.24% Abiertos, 20% J
nay s e |
V 2 4 6 8 10
Terminados, 2 83%
Grafica

Fig. 5.43 Paginas de Reportes Estadisticos

Asi una vez filtrados, podremos revisar los reportes referentes a las caracteristicas del
proyecto y podremos imprimirlos, de la misma forma en que imprimimos los demas listas
en nuestro sistema (mediante el icono de la impresora).

Status: ABIERTO

| Titulo ‘ Responsable | Tipo

[Formularic dindmico para reservar un coche de renta [BUaP [mDrviDuaL
Registros 1

Status: ASIGNADO

| Titulo | Responsable ‘ Tipo

[sistema dor en linea de Exi Depart les del drea de Programacién de la FCC [ute [NDIvIDUAL

[Servicio de una Agenda Electrénica en la Web [BUAP [DIVIDUAL

[Control e Inventario en linea de la Infraestructura de la FCC [BUaP NDIVIDUAL

[Reservacién de espacio para un evento [UNam [NDIvIDUAL
Registros 4

Status: CANCELADO

| Titulo ‘ Responsable | Tipo

[Servicio Telemitico de Foro de discusién no supervisado a partir de una aplicacisn Web [BUaP [mDrviDuAaL

[Dintintmnn Drennt [orran [mmmrrar

Fig. 5.44 Pagina que lista los filtros registrados.
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CONCLUSIONES

Basado en el proyecto actual nos damos cuenta que la base primordial de cualquier
sistema son las etapas de su desarrollo, por que como se plantea; es mas costoso un
cambio a nivel andlisis que a nivel programacién de sistemas.

Como se observd en un principio, se lograron los objetivos principales basados en los
requerimientos del usuario final del sistema, como es el almacenamiento de su
informacién llevando a cabo las metodologias planteadas en el transcurso del Diplomado.

Como cualquier desarrollo de sistemas, se puede hacer mejora a cada una de la opciones
planteadas, pero esto es mediante el equilioro de Tiempo, herramientas y costos
necesarios para esto, con lo que hay que plantear al usuario final, para tener en cuenta
cuales son sus siguientes necesidades y en cuales nos podemos esforzar para una de los
posibilidades de robustecer el sistema, ya que cualquier caracteristica nueva puede no ser
eficaz para ciertos desarrollos aunque para otros suele ser basica.
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TRABAJO FUTURO

Como observamos en las conclusiones anteriores se logré el objetivo requerido, con esto
no queremos decir que el sistema no pueda mejorar, y como sabemos este punto es
primordial tomarlo en cuenta para la duracion de cada sistema, ya que la tendencia de
cada sistema es mejorar al mismo ritmo que la tecnologia o estaremos observando como
en un corto tiempo perece el mismo.

Por lo anterior y como consecuencia de los avances que dia con dia estamos teniendo
para cada uno de los desarrollos web, viéndolo desde el punto de vista de mejora
continua tocamos los siguientes puntos de mejora para nuestro sistema en un tiempo
futuro:

» Desarrollo para dispositivos méviles: llevandolo a plataformas como son celulares,
para que cualquier alumno, profesor, o administrador pueda conectarse desde
cualquier punto del planeta como lo vemos con otras paginas.

> Enfasis en el aspecto Multimedia: disefiando una interfaz mas amigable donde
podremos dar al usuario una mejor opcién en la cual pueda visualizar ciertas ligas
con las paginas o avisos de la Universidad en cuestion.

> Mejorar la Robustez: Tener una mayor despliegue de mensajes apropiados para
cualquier situacion error y que la aplicacion pueda terminar de forma mas limpia y
no con mensajes del gestor de Base de Datos o del navegador en uso.

» Mejoramiento de Seguridad: Mayor seguridad en cuanto a cifrado de datos,
sesiones, etc.

» Migracion de Bases de datos: Migrar a una plataforma de Base de datos que
podamos tener una mayor amplitud de herramientas con las cuales podamos
relacionar con otros sistemas teniendo en cuenta la disponibilidad, tolerancia al
fallo, Granularidad de informacion, Triggers de Auditoria, etc.
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