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Prefacio

El presente proyecto se ha desarrollado tomando como base el modelo de programacion
“en cascada” o “clasico”. Esto debido a que desde el inicio del proyecto se tiene claro los
puntos necesarios para llevar a cabo cada etapa del desarrollo. Siguiendo dicha
metodologia las etapas del proceso para el desarrollo de software, de tal forma que el inicio
de cada etapa debe esperar a la finalizacion de la etapa anterior.

Especificacion y Andlisis de requisitos.
Disefio del Sistema.

Codificacion e Implementacion.
Pruebas.

Implantacion.

Mantenimiento.

El presente documento se divide en tres capitulos donde se cubren las cuatro etapas del
desarrollo de software.

Capitulo uno, Actividades Colaborativas: Se da una introduccion al método de
ensefianza Actividades Colaborativas, dando una descripcion de los papeles a jugar de cada
uno de los usuarios, también daremos una explicacion acerca de la necesidad de esta
herramienta.

Capitulo 2, Andlisis y Diseno del Sistema: Se plantea el bosquejo de las necesidades de
los usuarios dentro del sistema. A partir de lo visto se crea el flujo de informacion dentro de
la aplicacion. Una vez bien planteado de manera correcta el flujo se disefia la base de datos,
para obtener un diagrama entidad-relacion adecuado para soportar la informacion que se
manejara por los usuarios.

Capitulo 3, Implementacion y pruebas: Una vez definido el flujo de la informacion y la
base de datos a utilizar entonces se desarrolla todo el sistema, funcién tras funcion, en este
capitulo podremos ver las pantallas mas importantes con las que cuenta nuestra aplicacion y
la forma de interactuar de los usuarios con dicha aplicacion. Para llegar de forma exitosa a
esta etapa, es imprescindible realizar una serie de pruebas donde se observo el
comportamiento del sistema.

Capitulo 4, La etapa de implantacion esta lista para llevarse a cabo, también es
importante notar que este sistema fue disefiado de acuerdo a las necesidades establecidas
dentro del proyecto de tesis, sin embargo la funcionalidad de este sistema podria ser llevada
a otros niveles, de la misma forma se podrian agregar modulos de interaccion.



Introduccion

Las redes tecnologicas permiten hoy intercambiar informacién, debatir, planificar,
tomar decisiones de manera mancomunada, pasar a la accion, coordinar esfuerzos,
perspectivas y resultados. Nos permite acceder a un nuevo concepto de aldea global y de la
base organizativa sobre la que se sustancia. Este concepto es a todas luces una expresion
politica que encierra, l6gicamente, un imaginario de creencias, supuestos e ilusiones de la
sociedad en la que queremos vivir. La construcciéon de la conciencia colectiva de los
docentes es un recorrido que dificilmente puede abordarse desde la soledad de las aulas.

La escuela cuenta con mas de dos milenios de existencia y aunque se han realizado
grandes cambios se ha conservado casi intacta hasta la fecha, la relacion cara a cara entre
maestro y alumno como un elemento importante para la comunicacion educativa. Uno de
los grandes cambios que podemos ubicar al inicio del nuevo milenio y gracias a las redes
tecnoldgicas, es la aparicion de los sistemas educativos en linea. Este proyecto nace de la
idea que habla acerca de la formacion del alumno, debe ser un proceso colaborativo,
ayudado de la experiencia compartida, del intercambio y apoyo entre unos usuarios y otros.

Las Actividades Colaborativas se vienen aplicando en las aulas desde los afios 70’s,
aunque la mayoria de los estudios tedricos relacionados con esta disciplina datan de los
80’s (Slavin, 1983). Numerosos autores indican que los estudiantes aprenden cuando tienen
que explicar, justificar o argumentar sus ideas a otros. En palabras de Vygotsky (1978) [5],
“en un escenario colaborativo, los estudiantes intercambian sus ideas para coordinarse en la
consecucion de unos objetivos compartidos. Cuando surgen dilemas en el trabajo, la
combinacion de su actividad con la comunicacion es lo que conduce al aprendizaje”. El
alumno tiene que sentirse comodo trabajando en un entorno que favorezca la comunicacion
y el intercambio de ideas, asi como la visualizacion del trabajo realizado por los
compafieros. Por esto, las funcionalidades de los sistemas y las caracteristicas de las
interfaces deben disefarse de manera iterativa utilizando una metodologia de disefio
incremental basada en la interaccion continua con los usuarios [5].

Los resultados de aprovechamiento académico reflejado por los alumnos y la falta de
desarrollo de habilidades y capacidades nos da la pauta para que se trabaje en nuevas
propuestas de mejora como son las estrategias de aprendizaje, material didactico, software
educativos y en general Innovacion Educativa que permita la mejora continua del
aprendizaje. Hoy en dia con el advenimiento de las nuevas tecnologias es importante crear
sistemas que apoyen el aprendizaje, y que en un futuro podran servir como repositorios a
sistemas masivos de informacién electronica como hoy lo vienen haciendo las
universidades de diferentes paises del mundo.

Es por eso que se nos centraremos en desarrollar un sistema que contenga tareas
colaborativas, profundizando en la problematica de los entornos de aprendizaje multimedia,
basado en problemas y estrategias de aprendizaje.



Este sistema cuenta con las siguientes tareas:

Contiene informacion especifica de las tareas colaborativas para los alumnos,
pero a su vez los profesores pueden encontrar la informacidon necesaria para la
revision de dichas tareas.

Administracion de Actividades: Este mdodulo se encarga de administrar a los
usuarios, grupos, asi como de definir y proponer actividades de resolucion de
problemas.

Monitorizaciéon y Analisis de Actividades: Permite sintetizar y analizar la

informacion recogida durante la realizacion de las actividades, tanto de la
interaccion efectuada por los usuarios como de la solucion al problema.

Objetivos

El objetivo general de este proyecto es desarrollar un Sistema de Bases de Datos en la
web que administre las actividades colaborativas a desarrollar por un grupo de alumnos

[6].

Implementar una herramienta de estudio para los estudiantes, para apoyar en el
fortalecimiento de los conocimientos de dicha materia, y fortalecer el aprendizaje
colaborativo.

Administracion de usuarios: La identificacién y los permisos en los diferentes roles de
cada uno de los usuarios de nuestro sistema, ya que es fundamental para la funcionalidad de
este. La politica de inscripcion al sistema es por lo general una decision administrativa de la
institucion, por lo que el sistema ofrece solo un modulo de altas de usuarios al sistema.

Permitir almacenar documentos: Esto permitira llevar un seguimiento de las revisiones
de dichas actividades por parte de los profesores encargados de impartir cierta materia.



Alcances

La meta que se desea alcanzar es el buen funcionamiento de la Base de Datos, y que
cada uno de los usuarios, que intervienen en este sistema, puedan realizar cada una de sus
funciones de manera correcta.

Herramientas a utilizar

Enterprise: Herramienta para la creacion de diagramas y analisis del sistema.

SQL: Lenguaje de acceso a la base de datos.

Adobe DreamWeaver: Como ambiente de trabajo para la creacion de la interfaz Humano-
Computadora.

Php: Lenguaje de programacion base para el sistema.

MySQL: Gestor de la base de datos.

Toad: Disefio de diagrama logico.



Capitulo 1. Actividades Colaborativas

En este capitulo se presentan los conceptos generales para el desarrollo del trabajo de
tesis.

1.1. Referencias del sistema

Para que un aprendizaje pueda ser significativo, es esencial que haya una interaccion
cognitiva entre el nuevo conocimiento y conocimientos previos ya existentes entre la
estructura cognitiva del sujeto que aprende.

Es por eso que los entornos virtuales se han hecho una herramienta fundamental en el
proceso de aprendizaje, abren nuevas perspectivas metodoldgicas para la ensefianza y el
aprendizaje. Una de ellas es la posibilidad de aprender y trabajar de forma colaborativa en
la red. Aprender de forma colaborativa ofrece la oportunidad de poner en comun
habilidades y competencias para contrastar ideas y puntos de vista, preguntarse,
cuestionarse, plantearse retos y discutirlos, resolver problemas conjuntamente llegando al
consenso, y negociar entre distintos miembros.

Con la evolucion de Internet y su impacto en la educacion, se han desarrollado diversos
sistemas y plataformas enfocadas no solo a distribuir informacioén, y contenidos, sino
también orientadas a la administracion de grupos, cursos profesores y estudiantes, y en este
caso administrar Actividades Colaborativas.

Llevar a cabo proyectos de forma colaborativa en la red y/o desarrollar actividades
colaborativas implica poner en marcha una serie de estrategias, técnicas y métodos de
comunicacion, de negociacion, de organizacidon y planificacion, etc. que son requeridas y
valoradas actualmente en la sociedad de la informacion y la comunicacion.

¢ RMIE. Revista Mexicana de Investigacion Educativa (ISSN:1405-6666).

* EDUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa (ISSN:1135-9250).

* Revista de Psicopedagogia (ISSN: 1136-1034).

e GESTS International Transactions on Computer Science and Engineering (ISSN:
1738-6438, ISBN: 89-953729-5-8).

* Coffee-Soft es una herramienta gratuita, con codigo libre, que podemos usar para
permitir la colaboracion de comunidades educativas.

Existe un gran niimero de trabajos enfocados al entorno virtual, y en el desarrollo de
actividades colaborativas orientadas a la no conexién. En este proyecto en el que se
participa con el desarrollo de la base de datos es innovador debido a que se plantea el
aprendizaje colaborativo en tiempo real.

Lo que se pretende en dicho sistema es almacenar y resguardar actividades
cooperativas, con la finalidad de reflexionarlas, analizarlas y discutirlas, desarrollandolas y

6



practicandolas de forma segura y sin temor de los alumnos a ser expuestos por algin error
en la resolucion de dichas actividades.

Recopilaremos actividades que promuevan el andlisis, la reflexion, el debate y el

contraste de opiniones sobre los principales aspectos del aprendizaje colaborativo en el
entorno virtual, aplicado en particular al 4rea de programacion [9].

[.2 Planteamiento del problema.

La propuesta va encaminada a que se pueda interactuar con entidades colaborativas que
puedan ir aprendiendo y adquiriendo los conocimientos de la experiencia comunitaria, de
tal forma que puedan generar repositorios de soluciones y preguntas mas frecuentes, estos
repositorios se encontrarian distribuidos conforme tantos agentes de asistencia existan, pero
compartirian este conocimiento en el momento de resolver algiin problema.

Para implementar un esquema de este tipo es necesario el trabajo de diferentes
tecnologias y que estas trabajen en conjunto. La principal meta es el Disefio y desarrollo
de una base de datos que permita que el trabajo de los usuarios se almacene para que sea
continuado en sesiones posteriores.

[.3 Metodologia.

El desarrollo de las redes de informacién que ofrecen herramientas como la World
Wide Web, los motores de buisquedas, los correos electronicos, las herramientas como los
foros para la discusion y la conferencia, para el trabajo en grupo y colaboracion, asi como
las tecnologias de presentacion multimedia (Wilson, 1999), hacen posible el desarrollo de
comunidades de aprendizaje a través de la interaccion entre diferentes personas ubicadas en
diversas partes del mundo, de manera relativamente poco costosa[4].

Al mismo tiempo, la investigacion en Aprendizaje Colaborativo muestra que estos
nuevos conceptos acumulan efectos positivos en los procesos de ensefianza aprendizaje y
en los aprendices. Estos métodos se caracterizan porque los alumnos aprenden en un
proceso en el que se proponen y comparten argumentos y se reflexiona sobre los
argumentos propios y los de los compaifieros.

Para poder crear una aplicacion de manera correcta es necesario seguir cierta
metodologia. La Ingenieria de Software es una disciplina formada por un conjunto de
métodos, herramientas y técnicas que se utilizan para el desarrollo de aplicaciones."El
establecimiento y uso de principios de Ingenieria bien fundados (y de métodos) para
obtener software fiable, econdmico y que funcione en maquinas reales" (Bauer,1972), asi es
como algunos escritores definen la Ingenieria de software.

En Ingenieria de Software se usa el ciclo de la vida, que no es mas que la distribucion
de actividades que los analistas, disefiadores y usuarios realizan para desarrollar e implantar
sistemas de informacion.



El método del ciclo de vida para el desarrollo de sistemas , en el cual estd basado este
proyecto, consta de las siguientes actividades:

1) Investigacion preliminar

2) Determinacion de los requisitos del sistema.
3) Disefio del sistema (disefio 16gico)

4) Desarrollo de software (disefo fisico).

5) Prueba de sistemas.

6) Implantacion y evaluacion.

Como lo mencionamos al inicio este proyecto sera desarrollado bajo la metodologia en
cascada.

En Ingenieria de software el desarrollo en cascada, también llamado modelo en cascada, es
el enfoque metodologico que ordena rigurosamente las etapas del proceso para el desarrollo
de software, de tal forma que el inicio de cada etapa debe esperar a la finalizacion de la
etapa anterior.

Un ejemplo de una metodologia de desarrollo en cascada es:

1. Especificacion y Analisis de requisitos.

2. Disefio del Sistema.

3. Codificacién o Implementacion.
4. Pruebas.

5. Implantacion.

6. Mantenimiento.

De esta forma, cualquier error de disefio detectado en la etapa de prueba conduce
necesariamente al redisefio y nueva programacion del codigo afectado, aumentando los
costos del desarrollo. La palabra cascada sugiere, mediante la metafora de la fuerza de la
gravedad, el esfuerzo necesario para introducir un cambio en las fases mas avanzadas de un
proyecto.

FACES DEL MODELO EN CASCADA

Especificacion y Analisis de requisitos

En esta fase se analizan las necesidades de los usuarios finales del software para
determinar qué objetivos debe cubrir. De esta fase surge una memoria llamada SRD
(documento de especificacion de requisitos), que contiene la especificacion completa de lo
que debe hacer el sistema sin entrar en detalles internos.



Es importante sefialar que en esta etapa se debe consensuar todo lo que se requiere del
sistema y serd aquello lo que seguird en las siguientes etapas, no pudiéndose requerir
nuevos resultados a mitad del proceso de elaboracion del software.

Diseno del Sistema

Descompone y organiza el sistema en elementos que puedan elaborarse por separado,
aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo. Como resultado surge el SDD
(Documento de Disefio del Software), que contiene la descripcion de la estructura
relacional global del sistema y la especificacion de lo que debe hacer cada una de sus
partes, asi como la manera en que se combinan unas con otras.

Es conveniente distinguir entre disefio de alto nivel o arquitectonico y disefio detallado.
El primero de ellos tiene como objetivo definir la estructura de la solucioén (una vez que la
fase de analisis ha descrito el problema) identificando grandes moddulos (conjuntos de
funciones que van a estar asociadas) y sus relaciones. Con ello se define la arquitectura de
la solucion elegida. El segundo define los algoritmos empleados y la organizacion del
c6digo para comenzar la implementacion.

Codificacion o Implementacion

Es la fase en donde se implementa el codigo fuente, haciendo uso de prototipos asi
como de pruebas y ensayos para corregir errores. Dependiendo del lenguaje de
programacion y su version se crean las bibliotecas y componentes reutilizables dentro del
mismo proyecto para hacer que la programacion sea un proceso mucho mas rapido.

Pruebas
Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el sistema y se comprueba

que funciona correctamente y que cumple con los requisitos, antes de ser entregado al
usuario final.

Implantacion
Es la fase en donde el usuario final ejecuta el sistema, para ello €l o los programadores ya

realizaron exhaustivas pruebas para comprobar que el sistema no falle. En la creacion de
desarrollo de cascada se implementa los codigos de investigacion y pruebas del mismo.

Mantenimiento

Una de las etapas mads criticas, ya que se destina un 75% de los recursos, es el
mantenimiento del Software ya que al utilizarlo como usuario final puede ser que no
cumpla con todas nuestras expectativas.



Capitulo 2. Analisis y Disefio del sistema

El analisis y disefio de nuetro sistema no es mas que un conjunto de hechos, principios
y reglas clasificadas y dispuestas de manera ordenada mostrando un plan loégico en la union
de las partes. Un método, plan o procedimiento de clasificacién para hacer algo. También
es un conjunto o arreglo de elementos para realizar un objetivo predefinido en el
procesamiento de la informacion. Esto se lleva a cabo teniendo en cuenta ciertos principios:

* Debe presentarse y entenderse el dominio de la informacion de un
problema.

* Defina las funciones que debe realizar el Software.

* Represente el comportamiento del software a consecuencias de
acontecimientos externos.

* Divida en forma jerarquica los modelos que representan la informacion,
funciones y comportamiento.

* El proceso debe partir desde la informacion esencial hasta el detalle de la
implementacion.

La funcion del andlisis puede ser dar soporte a las actividades de un negocio, o
desarrollar un producto que pueda venderse para generar beneficios. Para conseguir este
objetivo, un Sistema basado en computadoras hace uso de seis (6) elementos
fundamentales:

o

Software, que son programas de computadora, con estructuras de datos y su
documentacién que hacen efectiva la logistica, metodologia o controles de
requerimientos del programa.

Hardware, dispositivos electronicos y electromecanicos, que proporcionan
capacidad de calculos y funciones rapidas, exactas y efectivas
(Computadoras, Censores, maquinarias, bombas, lectores, etc.), que
proporcionan una funcion externa dentro de los Sistemas.

Personal, son los operadores o usuarios directos de las herramientas del
Sistema.

Base de Datos, una gran coleccion de informaciones organizadas y
enlazadas al Sistema a las que se accede por medio del Software.

Documentacion, Manuales, formularios, y otra informacion descriptiva que
detalla o da instrucciones sobre el empleo y operacion del Programa.

Procedimientos, o pasos que definen el uso especifico de cada uno de los

elementos o componentes del Sistema y las reglas de su manejo y
mantenimiento.
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Tomaremos de dichas definiciones un estudio de las necesidades del cliente y a
partir de ello generamos la documentacion adecuada para el sistema. Asi en este

capitulo se podra observar el flujo de la informacién y la interaccion entre los
actores del sistema.

2.1 Descripcion de la Informacion

El sistema tendrd como usuario principal a los Alumnos de la Facultad de
Computacion, estos interactuaran con el sistema mediante la realizacion de actividades
colaborativas, de esta forma fomentaran el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo.
El administrador es el encargado de Registrar a los alumnos, asi ambos usuarios podran
Iniciar sesion, Administrar temas de las actividades colaborativas.

class Use Case Model .~

Actividad Colaborativa

7 Registrarse en el
. sistema
- G
-

- o
e s Modificar y Revisar
- - = =
- - “Mi Informacion” j=="
A s P>
Inscribirse a Materias

Revisar Materias
Inscritas

-
Administrar s e
Actividades -
Colaborativas -
Realizar Actividades Pt
Colaborativas 1’};
Administrar Equipos
8
" Revisar Solicitudes
“ Pendientes
‘\
\
“
.
3 Accesar al Sistema
Cerrar Sesion =

- Adrhinistrador
P-ig
Administrar Materias,

Fig.2.1.1 Diagrama general de casos de uso.

En la figura 2.1.1 podemos observar el diagrama general de casos de uso, donde
denotamos los roles de cada actor.
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Para acceder al sistema es necesario que el administrador registre a los usuarios a
“alumnos”, se llenara un formulario, de esta forma toda la informacion de los usuarios se
almacenara de manera correcta y segura. Como se muestra en la figura 2.1.2.

uc Registrarse en el sistema /

Registrarse en el

sistema

<<lnclude>>

Completar Escribir en |a base

Formulario de Datos

2.1.2 Diagrama de Caso de uso Registrarse en el Sistema.

Para iniciar sesion, como se muestra en la figura 2.1.3, accedemos al sistema, se realiza
una consulta a la base de datos donde se valida la informacion ingresada por el usuario.

uc Acceso al sistema /

Accesar al sistema

<<lncjude=>

Consulta base de
Datos

2.1.3 Diagrama de Caso de uso Acceso al sistema.

Para el caso de uso -Administrar Actividades Colaborativas- como se aprecia en la

figura 2.1.4 solamente los Profesores podran publicar, eliminar y aceptar a un alumno para
la resolucion de dicha actividad.
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Los alumnos podran elegir, la actividad colaborativa que desean realizar, pero el
usuario profesor es el encargado de decidir la forma en que desea que los alumnos
trabajen, en equipo o de forma individual.

uc Administrar Actividades Colaborativas /

Administrar Actividades
Colaborativas

Activo solo para
Alumnos

Publicar Actividades
Colaborativas

Solicitar Actividad
Colaborativa

4
<<Include>>  ~

K

Escribir en la base solo Activo para
de Datos Administradores

Consulta base de
Datos

\-\.
<<Include>> "~
~
Aceptar alumno en
Actividad
Colaborativa

2.1.4 Diagrama de Caso de uso Administrar Actividades Colaborativas.

Para elegir la opcion de Asignar participantes esta estard solamente activa para el
administrador (Profesor ), ya que el alumno elegira la forma en realizar la actividad, pero el
administrador decidira los participantes en el quipo en caso del alumno elegir la opcion
Equipo y se almacenard en la base de datos.

uc Asiganacion de Participantes /

<<Include>> -
Escribir en la base

_____________ . de Datos

Asignar
Participantes

Activo solo para
administrador

2.1.5 Diagrama de Caso de uso Asignacion de Participantes.
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El caso de uso Administrar usuarios se muestra en la figura 2.1.6, en este caso el
profesor realizard las bajas, altas y detalles de el trabajo de los alumnos.

uc Administrar Usuarios /

Dar de alta a los

Alumnos <<Include>>

<<lnclude=>
Actualizar Actividades
Colaborativas que debe
ealizar y estado de esta

Escribir en la base
———————— de Datos

<<lnclude=>
Consulta base de
Datos

evisar Actividades
Realizadas

Figura 2.1.6 Diagrama de Caso de uso Administrar Usuarios.

El éxito de un sistema , son las bases , en este caso nuestros casos de uso descritos anteriormente.

14



2.2 Representacion del flujo de informacién

Diagrama de Flujo de Datos Nivel 0

Profesores

Sistema
Administracién de
Tareas
Colaborativas

Usuarios

Administrador del
Sistema

Figura 2.2.1. Diagrama de Flujo de Datos Nivel 0.
Muestra la interaccion entre el sistema y las entidades externas

Diagrama de Flujo de Datos Nivel 1

Listado de
Alumnos

Control de
Actividades

colaborativas

Usuarios

Administrador del
- —_— Sistema
Diagnostico
Actividades
colaborativas

Figura 2.2.2. Diagrama de Flujo de Datos Nivel 1.
En el diagrama de nivel superior se plasman todos los procesos que describen al proceso principal
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Fig. 2.2.3 Modelo de flujo de control.muestra el rol de los usuarios con las actividades asignadas a ellos
en este sistema
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2.3 Disefio de la base de datos.

En una computadora existen diferentes formas de almacenar informacion. Esto da lugar
a distintos modelos de organizaciéon de la base de datos: jerarquico, red, relacional y
orientada a objetos.

Los sistemas relacionales son de mucha importancia porque ofrecen muchos tipos de
procesos de datos, como simplicidad y generalidad, facilidad de uso para el usuario final,
periodos cortos de aprendizaje y las consultas de informacidon contenida se especifican de
forma sencilla.[5]

Las tablas son un medio de representar la informacién de una forma mas compacta y es
posible acceder a la informacidon contenida en dos o mas tablas. Las bases de datos
relacionales estan constituidas por una o mas tablas que contienen la informacion ordenada
de una forma organizada [5].Cumpliendo con las siguientes leyes:

- Generalmente contendran muchas tablas

- Una tabla solo contienen un ntimero fijo de campos

- El nombre de los campos de una tabla es distinto

- Cada registro de la tabla es unico

- El orden de los registros y de los campos no estan determinados
- Para cada campo existe un conjunto de valores posibles

2.4 Identificacidon de entidades

La Facultad de Ciencias de la Computacion ha decidido implementar una base de datos
donde pueda administrar actividades colaborativas para todas y cada una de las areas
impartidas en la facultad , las cuales seran subidas al sistema y los alumnos podran realizar
de forma individual o en equipo.

Una alumno por su
(Por ejemplo 1, 4, 200632827, Leonel Tabaco, hombre,
leonel.tabaco@vw.com.mx, 200632827.jpg).

- Una actividad colaborativa por su
(Por ejemplo, 1,1, ACTIVIDAD 3
DE CALCULO DIF, Individual, 2013-02-11, 2013-04-17 ).

- Una equipo por su (Por ejemplo, 12,
1, EQUIPO1 CALC DIF1).

- Un Profesor se caracteriza por su

(Por ejemplo, 1, 2, Gloria Estela Sarabia Rodriguez, mujer, gloria
@gmail.com, gloria.jpg).
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- Una Materia por su Id materia, id profesor, Nrc, nombre (Por ejemplo, 1, 1,

100, CALCULO DIFERENCIAL).

Relaciones con Atributos

- Una actividad colaborativa la pueden resolver alumnos (id alumno, id usuario,

matricula, nombre, apellido, sexo, email, imagen_alumno).

- Una actividad colaborativa la pueden resolver equipos (Id Equipo, id materia,

nombre Equipo).

- Una actividad colaborativa es asignada por un profesor (Id profesor, id usuario, nombre,

apellido, sexo, email, imagen_profesor).

- Una actividad colaborativa es revisada por un profesor (Id profesor, id usuario, nombre,

apellido, sexo, email, imagen_profesor).

- Un alumno puede estar en 1 o muchos Equipos (Id Equipo, id materia, nombre Equipo).

- Un equipo puede tener muchos alumnos (id alumno, id usuario, matricula, nombre,

apellido, sexo, email, imagen alumno).

Azul Marino: Sustantivos ->Entidades

Azul Cielo: Sustantivos -> Atributos de las entidades

Rojo: Verbos -> Relaciones

Rosa: Verbos -> Asociacion entre entidades y sus atributos

Verde: Modalidad (Cardinalidad Minima) a->Puede = 0, Debe = 1 (de la otra entidad)
Verde Limon: Cardinalidad Maxima (de la entidad)

Entidades

ACTIVIDAD COLABORATIVA(d actividad, id profesor, id materia, descripcion,
categoria, fecha creacion, fecha entrega).

ALUMNO (id_alumno, id_usuario, matricula, nombre, apellido, sexo, email,
imagen_alumno).

PROFESOR (Id_profesor, id_usuario, nombre, apellido, sexo, email, imagen profesor).
EQUIPO (Id_Equipo, id_materia, nombre equipo).

MATERIA (Id materia, id_profesor, Nrc , nombre).
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Relaciones

ALUMNO pertenece aun EQUIPO.

ACTIVIDAD COLABORATIVA realizada por ALUMNO.
MATERIA dispone de  ACTIVIDAD COLABORATIVA.
PROFESOR revisa  ACTIVIDAD COLABORATIVA.
MATERIA acargo PROFESOR .

Relaciones con sus Carnalidades

Un Alumno Pertenece minimamente a un Equipo y como méaximo varios Equipos.
Un Equipo tiene minimamente a un Alumno y como méximo muchos Alumnos.

Un Equipo realiza minimamente una Actividad Colaborativa y como méaximo varias Actividades
Colaborativas.

Una Actividad Colaborativa es realiza minimamente por un Equipo y como maximo muchos
Equipos.

Un Alumno realiza minimamente una Actividad Colaborativa y como méaximo varias Actividades
Colaborativas.

Una Actividad Colaborativa es realiza minimamente por un Alumno y como maximo muchos
Alumnos.

Una Materia tiene minimamente una Actividad Colaborativa y como maximo varias Actividad
es Colaborativas.
Una Actividad Colaborativa corresponde a una Materia.

Un Alumno realiza minimamente una Actividad Colaborativa y como maximo varias Actividad
es Colaborativas.

Una Actividad Colaborativa es realiza minimamente por un Alumno y como maximo muchos
Alumnos.

Un Profesor es responsable minimamente una materia y como maximo varias materias.
Una materia esta a cargo solo por un profesor.
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Capitulo 3. Codificacion e Implementacion del Sistema

Es la fase de la programacion o implementacion propiamente dicha. Aqui se implementa el
codigo fuente, haciendo uso de prototipos asi como pruebas y ensayos para corregir errores.

3.1 Implementacion de la Base de datos

En base a lo estudiado en el andlisis y disefio del sistema podemos entonces identificar
4 entidades base: Alumno, profesor y actividad colaborativa.

Imagen

Id Matricula Nombre Sexo Email Clave Loggin Password Descripcion Fecha Alta Id Nombre

Alumno Alumno Alumno Alumno Usuario Usuario Equipo Equipo

Leene) leonel tabaco EtiEd 2

4 200632827 Tabaco H @vw.com.mx 200632827 .jpg 4 leo tabaco Alumno 2012-12-03 2 Calculo
Castarieda Dif.

Tabla 3.1.1 Entidad Base alumno.
En la tabla 3.1.1 requerimos saber inicialmente, id_alumno, id_usuario, matricula, nombre, apellido,
sexo, email e imagen_alumno.

Id Id Nombre Materiaa

Profesor Usuario profesor Sexo Emil Imagen sucargo Nre
Gloria
Estela
1 2 Sarabia Mujer gloria@gmail.com Gloria,jpg DIFE%ELN%,kCL) 100
Rodriguez

Tabla 3.1.2 Entidad Base Profesor.
En la tabla 3.1.2 requerimos saber inicialmente, id_profesor, id_usuario, nombre, apellido, sexo,
email, imagen_profesor, materia a su cargo y nrec.

Fecha Fecha
Id Descripcion Categoria De De Entrega
Actividad Creacion
Colaborativa
Actividad 3
19 de Calculo Individual 2013-02-11 2013-04-17
Diferencial

Tabla 3.1.3 Entidad BaseActividad Colaborativa.
En la tabla 3.1.3 requerimos saber inicialmente, id_actividad col, descripcion y fecha_creacion, fecha

entrega.
Id Id Nombre
Equipo Materia Equipo
Equipo 2
2 i Caleulo Dif

Tabla 3.1.4 Entidad Base Equipo
En la tabla 3.1.1 requerimos saber inicialmente, id_equipo, id_materia y nombre_equipo.
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3.2 Normalizacion

Normalizaciéon es un proceso que clasifica relaciones, objetos, formas de relacion y
demas elementos en grupos, en base a las caracteristicas que cada uno posee. Si se
identifican ciertas reglas, se aplica una categoria; si se definen otras reglas, se aplicara otra
categoria.

Cuando las reglas de clasificacion sean mas restrictivas, diremos que la relacion esta en
una forma normal mas elevada. La relacion que estd en la forma normal maés elevada
posible es que mejor se adapta a nuestras necesidades debido a que optimiza las
condiciones que son de importancia para nosotros [4].

= La cantidad de espacio requerido para almacenar los datos es la menor
posible.

= La facilidad para actualizar la relacion es la mayor posible.

= Laexplicacion de la base de datos es la mas sencilla posible

= Para nuestro disefio de la base de datos aplicaremos desde la primera
forma normal hasta la tercera.

= Para que una relacion este en primera forma normal (1 FN), debe ser
solamente una relacion propia, una matriz m por n donde:

= Ninguna celda de la matriz estd vacia;

= El valor n para cualquier columna estd definido por el dominio para
dicho atributo

= (ada tupla tiene una clave que la identifica en forma univoca, pero dicha
clave no significa orden.

-Una relacion esta en segunda forma normal (2FN) solamente si todos los atributos son
dependientes en forma completa de la clave.

-Una relacién se encuentra en tercera forma normal (EFN) si no existen transitivas
entre sus atributos y si se encuentra en 2 FN. [4]

Teniendo nuestra tabla base del alumno (ver tabla 3.1.1) al analizarla podemos darnos
cuenta que tabla no cumple con el requisito de la Primera Forma Normal con el requisito
de la Primera forma Normal 1FN pues el nombre de alumno es un campo que puede (y
conviene) descomponerse en nombre y apellidos.

Alumno Alumno Alumno

Imagen

Id Matricula Nombre Sexo Email
Alumno

Clave Loggin  Password Descripcion Fecha Alta Id Nombre
Usuario Usuario Equipo Equipo

Leonel Equipo 2
4 200632827 Tabaco H  leoneltabaco  ,q4635897 ing 4 6o tabaco Alumno 2012-12-03 2 Calculo

Castarieda @vw.com.mx D‘r

Tabla 3.1.1 Entidad base Alumno

El nombre del alumno se descompone en nombre y apellido, tal como se muestra en la
tabla 3.2.2.
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Imagen

Id Matricula Nombre Apellidos Sexo Email
Alumno

Alumno Alumno Alumno Alumno

Clave Loggin Password Descripcién Fecha Id Nombre
Usuario Usuario Alta Equipo Equipo

leonel ta
Tabaco H  baco@v 200632827 jp
4 200632827 Leonel Castarioda e g

X

4 leo tabaco Alumno 20102512' 2 Ealne

Calculo Dif.

Tabla 3.2.2 Entidad Alumno en primera forma normal. Con dependencia multi-valuadas

A si es como queda nuestra tabla. La Segunda Forma Normal (2NF) pide que no existan
dependencias parciales o dicho de otra manera, todos los atributos no clave deben depender
por completo de la clave primaria. Actualmente en nuestra tabla tenemos varias
dependencias parciales si consideramos como atributo clave el Id Alumno.

Por ejemplo, la matricula del alumno , nombre del alumno, apellidos del alumno ,
email, sexo, Imagen del alumno es completamente identificado por el Id del alumno, pero
en realidad clave de usuario , login , password, descripcion de usuario , fecha de alta,
equipo, nombre equipo no tiene dependencia de este codigo, por tanto estos datos deben
ser trasladados a otra tabla.

= La 1% nueva tabla (ver tabla 3.2.3) contendréa solamente datos del usuario.

Id

) Loggin Password Descripcién Fecha Alta
Usuario Usuario
2 leo tabaco Alumno 2012-12-03

Tabla 3.2.3 Entidad Usuario.

= La2%nueva tabla (ver tabla 3.2.4) contendra solo datos del equipo.

Id Id Nombre
Equipo Materia Equipo
Equipo 2
2 " Calculo Dif

Tabla 3.2.4 Entidad Equipo.

Hemos creado una tabla (ver tabla 3.2.3) para contener los datos del usuario y también
tuvimos que crear la columna Id usuario (en tabla 3.2.5)para identificar univocamente a
cada uno.
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Id Matricula Nombre Apellidos Sexo Email Imagen

Alumno Alumno Alumno Alumno Alumno
Tabaco leonel tabaco
4 200632827 Leonel Castarieda H @vw.com mx 200632827 jpg

Figura o tabla 3.2.5 Entidad Alumno

Sin embargo, esta nueva disposicion de la base de datos necesita que exista otra tabla
para mantener la informacién de qué alumnos son qué usuarios. Esta tabla se muestra a
continuacion:

Para la Tercera Forma Normal (3NF) la relacion debe estar en 2NF y ademads los
atributos no clave deben ser mutuamente independientes y dependientes por completo de la
clave primaria. También recordemos que dijimos que esto significa que las columnas en la
tabla deben contener solamente informacion sobre la entidad definida por la clave primaria
y, por tanto, las columnas en la tabla deben contener datos acerca de una sola cosa.

Y asi es como quedan nuestras nuevas tablas (3.2.5, 3.2.3, 3.2.5).

Id

U ; Loggin Password Descripcién Fecha Alta
suaro Usuario
2 leo tabaco Alumno 2012-12-03
Tabla 3.2.3 Entidad Usuario.
Id Id Nombre
Equipo Materia Equipo
Equipo 2
2 0 Calculo Dif.
Tabla 3.2.4 Entidad Equipo.
Id Id Matricula Nombre Apellidos Sexo Email Imagen
Alumno Usuario Alumno Alumno Alumno Alumno
Tabaco leonel tabaco %
4 6 200632827 Leonel an Ty 200632827 jpg

Tabla 3.2.5 Entidad Alumno.
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Aunque hemos creado nuevas tablas para que cada una tenga solo informacion acerca de
una entidad, también hemos perdido la informacién acerca de qué alumno, es qué usuario y

los equipos a los que corresponde, por lo que debemos crear otras tablas que relacionen
cada alumno con su usuario su equipo.

Id Id Matricula Nombre Apellidos Sexo Email Imagen

Alumno Usuario Alumno Alumno Alumno Alumno
Tabaco leonel tabaco

4 6 200632827 Leonel ©oeloronn H @vw.com mx 200632827 jpg

Tabla 3.2.6 Entidad Alumno afiadiéndole el id del usuario.

= Nueva tabla de la relaciéon alumno- equipo.

Id Id Id
Alumno Alumno Equipo
-Equipo

19 4 12

Tabla 3.2.7 Entidad Relacion Alumno-Equipo.

* Normalizacion de la tabla base profesor (Tabla 3.1.2).

Id Id Nombre Materiaa
;. Sexo Email Imagen Nrc
Profesor Usuario profesor sucargo
Gloria
Estela
1 2 Sarabia Mujer gloria@gmail.com Gloria,jpg D\FE%E%\JCCL:;E 100
Rodriguez

Tabla 3.1.2 Entidad base Profesor.

Teniendo nuestra tabla base del profesor, podemos ver que esta tabla no cumple con el
requisito de la Primera Forma Normal con el requisito de la Primera forma Normal 1FN
pues el nombre del profesor es un campo que puede (y conviene) descomponerse en
nombre y apellidos. Tal como se muestra en la nueva tabla 3.2.8

Id Id Nombre £pellidos Materia a
. Sexo Email Imagen Nrc
Profesor Usuario profesor sucargo
Profesor
Gloria Sarabia ; CALCULO
1 2 Estela Rodriguez Mujer gloria@gmail.com Gloria,jpg DIFERENCIAL 100

Tabla 3.2.8 Entidad Profesor en primera forma normal. Con dependencia multi valuada.
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La Segunda Forma Normal (2NF) pide que no existan dependencias parciales o dicho
de otra manera, todos los atributos no clave deben depender por completo de la clave
primaria. Actualmente en nuestra tabla tenemos varias dependencias parciales si
consideramos como atributo clave el Id Profesor.

Por ejemplo, nombre del profesor, apellidos del profesor, sexo, email, Imagen del
profesor es completamente identificado por el Id del profesor, ya que son los datos
generales del profesor, pero en realidad las materias a su cargo, asi como el Nrc de las
materias no tiene dependencia de este codigo, por tanto estos datos deben ser trasladados a
otra tabla.

= [ a 1? nueva tabla contendra solamente datos de la materia.

Id

Nombre de la
Materia hire

Materia

CALCULO

H 180 DIFERENCIAL

Tabla 3.2.9 Entidad Materia.

Aunque hemos creado nuevas tablas para que cada una tenga sélo informacién acerca
de una entidad, también hemos perdido la informacion acerca profesor, imparte que
materia, por lo que en este caso a la tabla materia le agregaremos a la tabla materia el id
del profesor que la imparte.

Id Id

! Nrc Nombre de la
Materia Profesor Materia
CALCULO
11 1 100 piFERENCIAL

Tabla 3.2.9 Entidad Materia, afladiéndole el id del profesor que imparte la materia.

Para la tabla base actividad colaborativa (Tabla 3.1.3) solo necesitamos relacionarla con
nuestra tabla alumnos y equipos. La siguiente tabla es la relacion entre la tabla Actividad
Colaborativa con la tabla Alumno.

Id

Actividad Id
: Id L Id Id Fecha de
Colab?ratlva Alumno Aclividad Materia Profesor RRtetis Entrega
Alumno
11 10 23 4 2 0 2013-04-17

Figura o tabla 3.2.10 Relacion Actividad Colaborativa con Alumno.
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La siguiente tabla 3.2.11 relaciona la tabla Actividad Colaborativa con la tabla
Equipo.

Id
Actividad Id
; Id i Id Id Fecha de
Colab?rahva Equipo Actividad Materia PrSfesoF Estatus Entrega
Equipo
14 19 23 4 3 1 2013-04-17

Figura o tabla 3.2.11 Relacion Actividad Colaborativa con Equipo.
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3.3 Modelo entidad relacion

El modelo entidad-relacion es el modelo conceptual mas utilizado para el disefio

conceptual de bases de datos. Fue introducido por Peter Chan en 1976. El modelo entidad-
relacion estd formado por un conjunto de conceptos que permiten describir la realidad
mediante un conjunto de representaciones graficas y lingiiisticas.
Originalmente, el modelo entidad-relacion sélo incluia los conceptos de entidad, relacion y
atributo. Mds tarde, se afiadieron otros conceptos, como los atributos compuestos y las
jerarquias de generalizacion, en lo que se ha denominado modelo entidad-relacion
extendido.

(1,n)

Equipo Re : Actividad
(0,n) (1,m) Colaborativa

(1,3)

<

(1,n)

(1,1)

<

(1,n)

Profesor

Diagrama 3.3.1. Modelo Entidad Relacion del sistema

El modelo entidad-relacion mostrado en la fig. 3.3.1 nos muestra una idea mas general de nuestro
sistema, mediante entidades, relaciones y su cardinalidad.
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3.4 Diagrama entidad relacion (Disefio Logico)

Diagrama Entidad-Relacion, denominado por sus siglas como: E-R. Este modelo
representa a la realidad a través de un esquema grafico empleando la terminologia de
entidades, que son objetos que existen y son los elementos principales que se identifican en
el problema a resolver con el diagrama y se distinguen de otros por sus caracteristicas
particulares denominadas atributos, el enlace que rige la union de las entidades esta
representada por la relacion del modelo.[5]

A partir del analisis realizado anteriormente para obtener las entidades de nuestro
sistema, los atributos asi como las relaciones entre estas y la normalizacion, es como se
llega al esquema siguiente Entidad-Relacion correspondiente al sistema, el cual podemos
observar en la figura 3.4.1.

4l actividad_colaborsativa aa'v'dlad_eclf-”P?Fk :
id_actividad (PK) !j_m!\:'—ﬂd:;;k‘ <)
id_profesor (PFK) !:_SalfVIde‘};FK )
id_materis (FFK) + " :d_z::te?:i:: 'IPFK';‘
descripcion i = { )
mteglgris Reslizada id_equipo (PFK)
fecha_creacion :;::J: B

profesor materia fecha_entrega _entreg

id_materia (PK)

id_profesor (PK) - paele, .

id 1 P id_profesor (PFK) Reslizada _

id_usuario ia_l /

nombre e, Resliza

spellido fitulas | nombre

p— Tiene actividad_slumno equipo

. id_activ_slumno (PK) id_equipo (PK)

imagen_profesor - id_slumno (PFK) id_materia
—alumno materia - v ! X

! = id_actividad (PFK) nombre_equipo
'

id_alum_materia (PK)
<] id_slumno (PFK)
id_materia (PFK)
id_profesor (PFK)

id_materia (PFK)
id_profesor (FFK)
status
fecha_entrega

i
| solicitud_materia
' id_solicitud_mast (PK)
| id_materia (PFK)
' id_profesor (FFK) ) ;
i fe;ha_solicitud Formado
'
| solicitud_alta
X id_solicitud (FK)
! hs Login
| Password
) alumno Matricula
Usuarios id_slumno (PK) :0";:{?
. . - pellido
id_usuario (PK) |d_u§usr|o alumno_equipo s
- matricula p————vy= e
ogin | _ o ._._ _ _ Hnombre + ; !j_sl.x"ﬂ_:q.uc"Fh Email
password esun spellido Pertenece  |id_slumno (PFK) Fecha_Solicitud
descripcion — id_equipo (PFK) Imagen_Alumno
fecha_slta il

imagen_alumno

Fig. 3.4.1 Diagrama entidad Relacion del Sistema. En el diagrama logico, nuestro sistema A partir del
analisis realizado anteriormente para obtener las entidades de nuestro sistema, los atributos asi como las
relaciones entre estas y la normalizacién, es como se llega al esquema siguiente Entidad-Relacion
correspondiente al sistema.

28



3.5 Consultas

En bases de datos, una consulta es el método para acceder a los datos en las bases de
datos. Con las consultas se puede modificar, borrar, mostrar y agregar datos en una base de
datos. Para esto se utiliza un lenguaje de consultas. El lenguaje de consultas a base de datos
mas utilizado es el SQL.

Este sistema se necesitara la busqueda de informacion relacionada a los usuarios de

este, por lo que tenemos almacenada la informacion de dichos usuarios y sus roles, para asi
poder realizar algunas consultas.

o Necesitamos conocer el nombre del profesor por cada Nrc de cada materia.

Id_Profesor Nombre_Profesor
J & X 1 JUAN MARTINEZ MENESES
O & X 2 WILLIAM MERLO
] ¥ X 3 MARTIN CONTLE
0 2 X 4 ARTURO MEDINA
] # X 5 JAIME LOPEZ
O # X 6 JESUS GARCIA

Tabla 3.5.1 Tabla Profesor (con datos ya cargados en la base de datos).

Id_Materia Nombre Nrc_Materia |d_Profesor
O # X 1 PROGRAMACION BASICA ENC 123 5
O # X 2 ESTRUCTURA DE DATOS EN JAVA 223 3
0O # X 38 C++ 334 1
0O # X 4 SERVICIOS AVANZADOS EN INTERNE 543 2
0O # X 5 ORACLE 7744 3
&>
S X

Tabla 3.5.2 Tabla Materia (con datos ya cargados en la base de datos).

Teniendo las tablas materia y profesor realizamos la siguiente consulta, el cual nos dara
como resultado la siguiente tabla:

SELECT Nombre Profesor,Nrc Materia FROM "Materia® JOIN "Profesor’ WHERE
Materia.id_Profesor = Profesor.id Profesor

Nombre_Profesor Nrc_Materia
JAIME LOPEZ 123
MARTIN CONTLE 223
JUAN MARTINEZ MENESES 334
WILLIAM MERLO 543
MARTIN CONTLE 7744

Tabla 3.5.3 Resultado de la busqueda el nombre de el profesor , con el NRC de la materia que imparte .
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o Necesitamos conocer la descripcion de las actividades colaborativas

asignadas al profesor con el id=1

Id_Materia Nombre Nrc_Materia Id_Profesor
0O # X 1 PROGRAMACION BASICA ENC 123 5
O # X 2 ESTRUCTURA DE DATOS EN JAVA 223 3
O # X 3 C++ 334 1
O ¥ X 4 SERVICIOS AVANZADOS EN INTERNE 543 2
0O # X 5 ORACLE 7744 3
0O # X
Tabla 3.5.2 Tabla Materia (con datos ya cargados en la base de datos).
Id_Actividad Id_Materia Descripccion Categoria Id_Profesor
0O ¥ X 1 5 PROGRAMAR FIBOONACCI INDIVIDUAL 3
0O »© X 2 4 SERVIDOR CLIENTE CON SOCKETS EQUIPO 2
0O ¥ X 3 3 RECORRIDO A LO ANCHO EQUIPO 4
O 2 X 4 3 CHAT EQUIPO 1
0O #» X 5 1 CALCULO DE LATENCIA INDIVIDUAL 5

Tébla 3.5.4 Tabla Actividad Colaborativa(con datos ya cargados en la base de datos).

Teniendo las tablas materia y Actividad Colaborativa realizamos la siguiente consulta,

el cual nos dar4 como resultado la siguiente tabla:

SELECT Descripcion FROM "Actividad Colaborativa® WHERE id_Materia = (SELECT id_Materia
FROM Materia WHERE id_Profesor = 1)

Descripccion
CHAT
RECORRIDO A LO ANCHO

Tabla 3.5.5 Resultado de la busqueda descrpcioon de las actividades , asignadas al profesor con el
id =1.
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3.6 Descripcion funcional

Nuestro Sistema requiere de la implementacion de una pagina web, la cual controlara y
administrara las acciones y requerimientos de nuestros usuarios, creando asi la necesidad de
diferentes modulos para cada necesidad.

3.7 Narracion del procesamiento

En un inicio el usuario no estara registrado en el sistema, tendrd que llevar acabo dicho
registro, o bien podria ya estar registrado pero al entrar a la pagina inicial no estara logeado,
por lo que tendrd que iniciar su sesion para tener acceso a sus posibles opciones. Una vez
concluida la actividad elegida por el usuario (profesor, alumno o administrador) podra
cambiarse a cualquier otra ventana o actividad , al terminar su funcion este podrd cerrar
sesion o deslogearse del sistema.

Salir del
Sistema

3.7.1 En este diagrama se puede apreciar cada una de las funciones a las que pueden acceder los usarios
en el sistema web.
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3.8 Restricciones y limitaciones

Esta herramienta tendra como restriccion las dictadas por los profesores, y por los
alumnos que la utiliza, manteniendo estas reglas podemos tener un manejo adecuado de los
usuarios y tener coherencia con la informacion de la institucion.

3.9 Requerimientos de funcionamiento

Para que este sistema tenga un adecuado y satisfactorio desempefio, es primordial
contar con:

o Computadora personal.

o Conexidn a Internet (Para el envid y la descarga de informacion).
o Servidor que soporte al almacenamiento de nuestra base de datos SQL.
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4. Implementacion y Pruebas

En esta etapa se podrd observar paso a paso el resultado de nuestra aplicacion ya
implementada. En cada imagen de las pantallas de nuestra aplicacion se realizaran pruebas
del Sistema Administracion de Actividades Colaborativas, iremos explicando cada una de
las principales ventanas.

El disefio del sistema estd basado en hojas de estilo CSS [8] y ayudado con
Dreamweaver [9] se trabajo en la programacion del mismo.

Actividad Colaborativa Porque...
s crosodn & otoma & riorocoln Pors g un aprodegc pusda s Ya re calsr kb berom apocs
pfacsaldet-aldats ck agyfesve, @ axored g heye us torporda ot ka qus Tradoondmots
kil dz comumar y racke ramoae cogve wrs d mame 32 ha mavdz lo comamcazin. ¢ ‘

farmanin dz foms Pt b ‘ caomants ¢ cosometa Fova e
satztn o b tustes cogive 42
te g oo

Bienvenido Iniciar Sesion

Actividades Colaborativasi e ——
e et

To—
3%z 3atoms Bacs kb maes cotnus dordre dd amibts chesive propsrocnands uns horemets o
% recmana hoy o 3o came kb aon Traligie orins pore dhors oo s vortaiadd arondege
cdaiorave , 4z td mancra 9u ks dumnas puction poner on Eracics karondds o d ada, motarts
s raachucn &z prabioma v Tarca ool & s foma torerac uns comacase

crtnua, o ks s me o b datancis 1 ke horoadt Traliqie & ks pardcpats

La figura4.1. Muestra la pagina de inicio del sistema Administracion de Actividades Colaborativas.
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4.1 pantallas de implementacion: ALUMNO

l‘.’x Fcc Buap LOGIN: ADRI 2

DESCRIPCION: ALUMNO

Bienvenido

ey Facultad de Ciencias

o de la Computacion

Lm drom & apoadzoadn © malgeadn gus 3ot clvaln ot numlne apoadzondn, Induyer agudia qus Do un
mpacts red pars d mgjeramicts ds mualns acociad.

Compisain @ un dros mlldacpinoe o kg b adoen &
un pratioma regucs kb cosporooen &k o dogdnas nocaiena d
ctodmot: & piore. & door n oo & b
comploson 3on una doping con tade d nger fomd &t us
oo, v oo dicva & daardhe come ooes mamay &
daarde prs onuder ¢ orm dopnm o kg & o
manera ne 3 legranan aducos

N dfrens come un apoochi; o d ds & aatoma
datrbudzs, rgoe & adftvas fomd © rtdgece atfiad
con adkd=m comomota ot ka dom e aligie comporalve
corploads  rdaind maondca  complsoonda
veficoser v apsficoser fomds. Siim cxppondads
pomisn ¢ rualras cyrmada pr un lads, reoporoas d asct
rdaind coms domotam cxpocs depromover b adspodn &
Ao toodopa v pr d e lads, doardler mvmalgondn
s o gpicals con d dijetve dt acpar oludes Ot doclorade.

G 8 =

Figura 4.1.1. Menu del Alumno

La figura 4.1.1. Muestra la pantalla del ment principal, cuando un usuario de tipo alumno se logea.



LOGIN: ADRI
DESCRIPCION: ALUMNO

VOLVER A MENO

MI INFORMACION

DATOS

NOMERE: zdrianz
APELLIDOS: |espinoza ruz

E-MAIL:

{driana@hotmail.com

N s= hs sslsccionsdo ning ivo

Figura 4.1.2. Opcion “Mi informacion”del Menu Alumno.

Figura 4.1.2. Informacién del alumno. Se muestra la pantalla “MI INFORMACION” en esta opcién el
alumno podra revisar que sus datos estén correctos, asi como la imagen que tendra de usuario, en caso de
que desee modificar o actualizar datos o imagen, solo necesita llenar los campos y dar clic en actualizar los
datos y cargar nueva foto y clic en cambiar, con el botén volver a el menu podemos regresar al Menti

principal del Alumno.

¥ FccBuap

LOGIN: ADRI
DESCRIPCION: ALUMNO

INSCRIEIRSE A
UNA MATERLA

MATERIAS
INSCRITAS y

Figura. 4.1.3. En el menu principal ahora iremos a la opcion “Inscribirse a una

Bienvenido
Facultad de Ciencias

WMI INFORMACION

de la Computacion

PENDIENTES

L o & apsskontn © malgesls o 190 adiveln o ruaite apssdkacdn, nciyen squdka g toe ot
Impacts red pora d mejoramicts dc ruatra acocdal

Compiiocin @ un dres mlldacginoe o bgus kb aduoon &

un prabiomas reques b cospoooen &k ks doginm necoiona d
/ otodmots & pdiore & door i oooam & b
o compdszen aan uns doges oo tade d g famd gz ums
oo, ¥ oo dicva &t doardke come ooxis mamay &
daarde prs opuder @ om dopgem o kg g o
manzre 2 32 legrenen aduoea

Materia”.
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L]

Fcc Buap

HOME

Solicitud de Alta a una Materia

LOGIN: ADRI

DESCRIPCION: ALUMNO

[d_Materid Profesor NRC Nombre Materia scribi
AUNA arabia = oia
MATERIA 1 =z “;:La goiz [ 19 CALCULO DIFERENCIAL
WRIERIRS) 2 sesbizrediguezgonz ||y, CALCULO INTEGRAL
INSCRITAS y estela
SOLICITUDES 3 maceda espinoza afforso || 103 PROGRAMACION EASICA
- ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE
4 maceda espincza affonso || 104 o
5 maceda espinoza affonso ||_105 MATEMATICAS ELEMENTALES

Figura 4.1.4. Opcion “Inscribirse a una Materia” del Menu Alumno.

Figura 4.1.4. Muestra la solicitud de alta de materias, en la columna “Inscribirse” se encuentra en texto
azul la opcion Solicitar la cual se deshabilita al estar inscrito en alguna materia.

"

Fcc Buap

HOME

MIINFORMACION

LOGIN: ADRI

DESCRIPCION: ALUMNO

T

SOLICITUDES PENDIENTES

E—— MATERIAS INSCRITAS
INSCRIBIRSE A UNA
MATERIA

|fd_Material| Profesor [ NRC ][ Nombre Materia |ENTRAR|

|t ferebiz rodriguez cloriz esteid[ 100 |[CALCULO DIFERENCIAL[ IR ||
SOLICITUDES
PENDIENTES

[Fecha Solicitud

I1d_Material Profesor NRC Nombre Materia
3 maceds espinazz zfonso 103 PROGRAMACION BASICA 2013-02-11
2 [sarabia rodriguez gloriz estelsl| 101 CALCULOC INTEGRAL 2013-02-11
4 maceds espinazz zfonso 104 J[ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS||  2013-02-13

=2

Figura 4.1.5. Opcion “Materias inscritas y Solicitudes pendientes”

del Menu Alumno.

Figura 4.1.5. Muestra la lista de materias inscritas y la solicitudes pendientes, con la fecha en que se
envié al profesor. En la tabla Materias Inscritas tenemos, en la columna entrar podemos ingresar a las

Actividades colaborativas de cada materias dando clic en el texto azul IR.
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Al ingresas a la materia “CALCULO DIFERENCIAL” :

‘ (:f Fcc Buap ‘ LOGIN: ADRI B8 -

DESCRIPCION: ALUMNO

HOME SELECCIONAR MATERIA —_— —_ SALIR

VOLVER A MENG MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
Lista de Actividas Individuales
TD_ACT DESCRIPCION "FECHA CREAC!ON"FECHA ENTREGA|| STATUS " ENTRAR
23 |ACTIVIDAD3DECALCULO DIF[  2013-02-11 || 20130417  |[ENTREGADO[ )

Lista de Actividades por Equipo

NOMBRE FECHA FECHA
EQUIPO CREACION ENTREGA

ACTIVIDAD 2 DE CALCULO[| EQUIPO3 CALC
DIF Q DIF 2013-02-11 2013-02-18  (IPENDIENTE|

ID_ACT| DESCRIPCION STATUS || ENTRAR

22

Figura 4.1.6. Opcion “Actividades de la materia Calculo Diferencial”’del Menu Alumno.

Figura. 4.1.6. Lista las Actividades que tenemos asignadas para la materia “CALCULO
DIFERENCIAL”, en las dos categorias para solucionarlas que son de forma individual o en equipo asi como
su estatus, el cual nos muestra si la actividad ha sido realizada y cargada al sistema o se encuentra en status
pendiente. Cuando Ingresamos a la actividad Individual cuyo id es 23, dando clic en el boton 23 que es el id
de la actividad, podemos ver la siguiente ventana ( figura 4.1.7).

’(? Fcc Buap | LOGIN: ADRI 8 -

DESCRIPCION: ALUMNO

HOME SELECCIONAR MATERIA

Listan Acrivioaoes | MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
it ACTIVIDAD 3 DE CALCULO DIF (individual)

CTIVIDAD 3 DE CALC| DESCARGAR DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

FECHA CREACION FECHA ENTREGA STATUS ARCHIVO

2013-02-11 2013-04-17 ENTREGADO |[(

LA ACTIVIDAD FUE ENTREGADA EL DIA: 2013-02-12

Figura 4.1.7. Opcion “Estatus de Actividad Colaborativa Entregada” del Menu Alumno.
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La fig. 4.1.7 nos muestra un ejemplo de La actividad Colaborativa entregada, primero podemos
descargar el archivo de la descripcion de dicha actividad, de la misma forma podemos descargar el archivo, de
nuestra solucion a la AC.

% 11 _ACTIVIDAD3 DE...pdf |~ || T 1_ACTIVIDAD 3 DE C...pdf ~

Figura 4.1.7.1, nos muestra los iconos de descargas de las actividades colaborativas.

Ahora en la fig.4.1.8 (Ment de Actividades Colaborativas) ingresaremos a la actividad Colaborativa por
equipo.

’ @ FccBuap | LOGIN: ADRI 8 -

DESCRIPCION: ALUMNO

SELECCIONAR MATERIA

LisTar AcTiviDADES | MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
. ACTIVIDAD 2 DE CALCULO DIF (por equipo)

CTIVIDAD 2 DE CALC) DESCARGAR DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

FECHA CREACION FECHA ENTREGA STATUS ARCHIVO

2013-02-11 2013-02-18 PENDIENTE

No se ha ssleccionado ningin archive
CARGAR ARCHIVQ

NOMERE DEL EQUIPO:|[EQUIPQC3 CALC DIF

[Matriculaliombre] Apellidos E-MAIL [fmagen
200632828 adrianz || espinoza ruiz adriznz@hotmail.com | &
LS ‘J

0063 leonel |ftabaco castafiedaffleonel.tabaco@vw.com.mf

Figura 4.1.8. Opcion “Estatus de Actividad Colaborativa Pendientes ” del Menu Alumno.
Figura 4.1.8. Muestra un ejemplo de una Actividad que alin esta pendiente, que se realiza en equipo, en el

boton “Seleccionar archivo” seleccionamos el archivo con la solucion de la actividad que realizamos en
equipo. El nombre e integrantes del equipo se muestran en la parte inferior.
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4.2 Pantallas de implementacion: PROFESOR

Ty | LOGIN: GLORIA
‘ A} Fcc Buap J DESCRIPCION: PROFESOR a @

BIENVENIDO Gloria

NIVEL: PROFESOR

sils pagina no se redirecciona automaticamente de click en el siguiente link direccionar

Figura 4.2.1. Opcion “Pagina de Bienvenida” del Menu Profesor.

Figura 4.2.1. Es la pagina de bienvenida en caso, de que el logeado sea un profesor. Esta es la ventana de
Inicio, para cada uno de nuestros usuarios, en caso de que la pagina no entre automaticamente, dar clic en

direccionar.

‘ f} Fcc Buap LOGIN: GLORIA =

DESCRIPCION: PROFESOR

Bienvenido
Facultad de Ciencias

MI INFORMACION

MIS MATERIAS

de la Computacion

Computacién e un dres multiGizcigineria en ls que ls =

O un probiems requere ls cooperecion O=

cirs maners no ve lograrien sousions:

Moz Oefinmes come un espesisisiss en o dres s sislemar

stificsl con slidor comomieior 0 lar ress Os
cooperstive,  comptacitn nd.strisl,
compistionsier , verificasion y expecificasion formales. Sxta

Figura 4.2.2. Menu Profesor.
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Figura 4.2.2. Después de que el sistema autentifica al usuario que accedio, lo direcciona a su pagina
principal como la que se muestra.

(} Fcc Bua P LOGIN: GLORIA n =

DESCRIPCION: PROFESOR

MI INFORMACION

. DATOS
VOLVER A MENG
NOMERE: igloria estela

APELLIDOS:  |sarzbia rodniguez

E-MAIL: gloriz@gmail.com

Figura 4.2.3. Opcion “Mi Informacion” del Menu Profesor.

Figura 4.2.3. Se muestra la pantalla “MI INFORMACION” en esta opcion profesor podra revisar que sus
datos estén correctos, asi como la imagen que tendra de usuario, en caso de que desee modificar o actualizar
datos o imagen, solo necesita llenar los campos y dar clic en actualizar los datos y cargar nueva foto y clic en
cambiar, con el boton volver a el menli podemos regresar al Ment principal del Profesor.

La opcion seleccionar materia en el ment principal del profesor:

DESCRIPCION: PROFESOR

fj\ Fcc Buap LOGIN: GLORIA n =

Ingrese a una Materia

VOLVER A MENO

ID_MATERIA| NRC NOMBRE MATERIA LINK
1 100 ICALCULO DIFERENCIAL[INGRESAR|

2 101 CALCULO INTEGRAL (INGRESAR|

Figura 4.2.4. Opcion “Mis Materias” del Menu Profesor.
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Figura 4.2.4. Cuando entramos a la funciéon Mis materias, el profesor puede visualizar las materias de las que
¢l esta encargado cuando ingresamos alguna de las materias el menu que s ¢ muestra es la fig. 4.2.5

f{ | LOGIN: GLORIA
’ # Fcc Buap | DESCRIPCION: PROFESOR n ©

SELECCIONAR MATERIA

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
SOLICITUDES DE ALTA

CREAR ACTIVIDAD [Matricula]iombre[Apellidos] e-mail d[tmagen[ ar|[Aceptar
CULABORAIVA fores
200700002] pedro padro@yehoo.com 2013-02-11 IMINARIIACCPTAR
VER ACTIVIDADES 05
COLABORATIVAS
IMINARIACEPTAR]

200700003| >imena amena.langle@yahoo.om||  2013-02-11

CRCAR tQuIPOS
MOSTRAR EQUIPOS

_

Figura 4.2.5. Opcion “Mostrar Solicitudes” del Menu Profesor.

Figura 4.2.5. En el mentl mostrar solicitudes el profesor, puede revisar y aprobar a los alumnos que
tendra en su grupo, en la materia de calculo diferencial.

F Y LOGIN: GLORIA
‘ “) Fcc B ua p DESCRIPCION: PROFESOR n =

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL

e et Lista de Alumnos Inscritos
CREARACTIVIDAD  |[Matrculs][Nombre]| _ Apelidos -mail Tmagen]|
il |(trcdoflombel_jpesis
PUEREREEe T |os52]| exions || wmea iz || exvenegnimticon I
oot oo
P S [ S | ———— [‘I
(200532829 Gared Jusrez garcia Ganed Pctmaid com

;

e | e |
5

e e p——— |

jumn || castiio castro || jusncastmopactmaicom

Figura 4.2.6. Opcion “Lista de Alumnos” del Menu Profesor.

Figura 4.2.6. Se muestra la lista de los alumnos que pertenecen a la materia de calculo diferencial.
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| ®

Fcc Buap

OSTRAR
SOLICITUDES

LISTA DE ALUMNOS

LOGIN: GLORIA
DESCRIPCION: PROFESOR

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
Crear Nueva Actividad

CREAR ACTIVIDAD
fombre g Is Actvidad:
VER ACTIVIDADES . - Mo == ha seiecc; e
COLABORATIVAS Archive Descripcibn: (Seleccionararcnie) Mo = ha zeiecs onsds mingin srehive
CREAR EQUIPOS Categoria: oVIoUAL [ ]
MOSTRAR EQUIPOS
I Fechs de Entrega: Dia: |1 = Mes: (2o [ ARo: [ 2012 =] I

Figura 4.2.7. Opcion “Crear Actividad Colaborativa” del Menu Profesor.

Figura 4.2.7. En la opcién “Crear Actividad colaborativa” el profesor puede cargar nuevas actividades
colaborativas , para la materia de calculo diferencial, y elegir la forma en que seran realizadas en equipo o

individual, asi como fecha de entrega, ya que se halla cargado el archivo de la actividad , el profesor la graba
en el sistema.

‘ f} Fcc Buap LOGIN: GLORIA

DESCRIPCION: PROFESOR

'HOME

SELECCIONAR MATERIA

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
Lista de Actividades

MOSTRAR
SOLICITUDES

LISTA DE ALUMNOS

CREAR ACTIVIDAD
coL VA

VER ACTIVIDADES =
COLABORATIVAS 2
21

CREAR EQUIFOS

m DESCRIPCION CATEGORIA |[FECHA CREACION|FECHA ENTREGA| ENTRAR

2013-02-11 2013-04-17

2013-02-11 -13

2013-02-11 2013-03-01

MOSTRAR EQUIPOS

Figura 4.2.8. Opcion “Ver Actividades Colaborativas” del Menu Profesor.

Figura 4.2.8. Nos muestra la lista de Actividades, que el profesor a publicado en la materia de calculo
diferencial, con su categoria (Individual o en equipo), y le permite al profesor revisar el estatus de las

actividades, como se muestra en la fig. 4.2.9 siguiente, la pantalla pertenece a la descripcion de una actividad
Colaborativa Individual.
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LOGIN: GLORIA
DESCRIPCION: PROFESOR n &

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
ACTIVIDAD 3 DE CALCULO DIF (individual)

ASIGNAR ACTIVIDAD

'VOLVER A MENG

CU.0) DESCARGAR DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

J: RICUL APELLIDO |[FECHAENTREGA| STATUS [lARCHIVO ENTREGADO|
E 200532831 || jusn || cestmocemtro | 20130417 || PENDIENTE
M 200532323 |[ atrisns | espnczs ruz 20130417 || ENTREGADO /)
~ 200532827 || tmonet [fsbsco castateas| 20130417 || PENDIENTE

Figura 4.2.9. Opcion “Estatus de la Actividad Colaborativa” del Menu Profesor.

Figura 4.2.9. El estatus de la actividad es, muy importante para el profesor porque de esta forma puede

revisar las actividades que ya fueron cargadas a el sistema, dando clic en ir, este podra descargar la solucion
de la actividad que el profesor haya publicado.

LOGIN: GLORIA
DESCRIPCION: PROFESOR n &

MATERIA: CALCULO DIERENCIAL
Asignar a: ACTIVIDAD 3 DE CALCULO DIF

LISTA DE ALUMNOS PARA SELECCIONAR
STATUS DE LA

ALUMNOS SELECCIONADOS TEMPORALMENTE

Matriculs][Nombrel[ Apelidos |[Imagen]|

vk Matriculs Nombre
VOLVER A MENG =

L Metnedls Spelidos Imagen
danied | jusrez garcia IEF AGREGAR| 200532823

damel

jusrez garciz
AGREGAR] 200532830 rozs sguler dran ; l
=

5328 rozs || sguitsr duren

[200700001| gatrieis

frarmons rangsi

LISTA DE ALUMNOS YA SELECCIONADOS
la Nombre Apelidos Imagen ||

=drians =spnozs ruz

= — - )
- e B]

200532827

200532831

Figura 4.2.10 Opcidn “Asignar Actividad Colaborativa, por Alumno” del Menu Profesor.

Figura 4.2.10. La opcion de asignar actividad permite que el profesor pueda elegir a los alumnos a los
que les asignara dicha actividad, seleccionando estos automaticamente se carga a la tabla de alumnos
seleccionados temporalmente, ya que se hallan seleccionado los alumnos , el profesor da clic en grabar. El
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profesor podra ver el menu de sus actividades dando clic en volver a menu, ahora selecciona una Actividad
Colaborativa en equipo(Fig. 4.2.11).

‘(}_ Fcc Buap | LOGIN: GLORIA B -

DESCRIPCION: PROFESOR

HOME SELECCIONAR MATERIA SALIR

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL
ACTIVIDAD 2 DE CALCULO DIF (por equipo)

ASIGNAR ACTIVIDAD
VOLVER A MEN(
0F CALCUL0) DESCARGAR DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

[[d_Eq|| Nombre Equipo ([FECHAENTREGA| STATUS  |ARCHIVO ENTREGADO|

14 [[5QUIPO3 CALC DIF(  2013-02-18 PENDIENTE

12 [[5QUIPO1 CALC DIF(  2013-02-18 PENDIENTE

Figura 4.2.11. Opcion “Estatus de la Actividad Colaborativa” del Menu Profesor.

Figura 4.2.11. Nos muestra las actividades, con estatus pendiente asignada, a tales equipos.

‘ (}\ Fcc Buap LOGIN: GLORIA a =

DESCRIPCION: PROFESOR

HOME SELECCIONAR MATERIA

MATERIA: CALCULO DIERENCIAL
Asignar a: ACTIVIDAD 2 DE CALCULO DIF

LISTA DE EQUIPOS PARA SELECCIONAR EQUIPOS SELECCIONADOS TEMPORALMENTE
STATUS DE LA
ACTIVIDAD !
[[_mEs Nombre Il
1D_Eq| Nombre LINK ” = ]I 03 CALC O "
VOLVER & MEN(G 8 EQUIPO2 CALC DIF AsREss ]
LISTA DE EQUIPOS YA SELECCIONADOS
ID_Eq Nombre
12 EQUIPO1 CALC DIF
14 EQUIPO3 CALC DIF

Figura 4.2.12. Opcidn “Asignar Actividad Colaborativa, por Equipo” del Menu Profesor.

Figura 4.2.12 . El profesor asigna los equipo a la Actividad colaborativa .
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’ @ Fcc Buap ‘ LOGIN: GLORIA a =

DESCRIPCION: PROFESOR

HOME SELECCIONAR MATERIA SALIR

MATERIA: CALCULO DIFERENCIAL

Crear Nuevo Equipo

SELECCIONA ALUMNOS VISTA DE EQUIPO
MOSTRAR _
SOLICITUDES NOMERE DEL EQUIRO
e [Matriculs|[Nombre]| Apetidos[Ima; LINK|
LISTA DE ALUMNOS [Rormbre] [1maged| [Matriculs|[Nombrel[ Apeliidos |[Imagen][LINK]
CREAR ACTIVIDAD 200532528 sdrisng|  expinaza ruz MF AGREGAR
coL VA

VER 0532877 teonelfateco casts? 7] acRecar)
coL TVAS 00632327|| leonel [ftsbaco casts?
s e i ]
00532831)| jumn || castito casteo

MOSTRAR EQUIPOS i |
20053283 rozd|  aguler d::'{':] AGREGAR
<

00532331 Juerf|  castilo cast: | V] aGREGAR]

=

SN U %

200700001|| getrieis| carmons rangel

Figura 4.2.13 Opcién “Crear Equipos” del Menu Profesor.

Figura 4.2.13. El profesor se encargara de crear los equipos, selecciona a cada uno de los alumnos que le
gustaria se integraran en equipo.

’ @ Fcc Buap ‘ LOGIN: GLORIA B -

DESCRIPCION: PROFESOR

SELECCIONAR MATERIA

MATERIA: CALCULO DIERENCIAL
Equipos Inscritos

EEEEEE—— LISTA DE EQUIPOS INTEGRANTES
MOSTRAR ,
SOLICITUDES NOMBRE DEL EQUIPO: [EQUIPO2 CALC OIF

P —————————— Nombre EEu’E VER(Link]

LISTA DE ALUMNOS 0 b
 — 2P0 CALC O] MatrcuslNombre]_Apetides [[Imagen]

O otasorsrva | |[FQUPO2 CALC O 0052 et [ftecs m-,,’q.
— | 0 \C 2

S— [rourro3 cac o= i ;

COLABORATIVAS 20053283]| rosa || egulsr duran
"/

Figura 4.2.14. Opcion “Mostrar equipos” del Menu Profesor.

Figura 4.2.14. El profesor podra revisar la lista de sus equipos en la misma pantalla dandole clic en
Mostrar Equipos.
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4.3 Pantallas de implementacion: Menu del Administrador

[ ()7 Fcc Buap | LOGIN: MARY -

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

Bienvenido
L Proeesoess | Facultad de Ciencias

T de la Computacion

Computacibn == un dres multiGcipinaris =n
= qu= Iz =olucion O= un probleme requisre |s

cocperasion de lax dicipinas necesarias =l

ciencies de ls computacion on uns dicipline
con tado ¢ rigar formal de una cendie, y con
objetivos Oe desarrollo coms ciencis misma ¥
de Cesarrolio pars ayudar 3 otres Siciplines
n las que 0= ctrz maners no se lograrisn
oluciones.

Moz definimes como un especisistas en el

‘ 4 4res e sistemas Gistribuides, ingenieris de

software formal e inteligencis artificial con

Praeet 20 lnz drazz g= Uabelo

Figura 4.3.1 Oci(')n “Menu Principal del Administrador”.

Figura 4.3.1. Muestra el menu principal del usuario tipo Administrador.

’ (;; Fcc Buap ‘ LOGIN: MARY =

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

AcrEGAR Agregar profesores
AGREGAR MATERIAS
Login Passward Regits Pessword
MOSTRAR MATERIAS
Nambre Apeflices: B Sexo [Homsze[>]
SOLICITUDES
'VER LISTA DE emai Imagen. Bz )

ULTIMOS PROFESORES AGREGADOS

=TT —

.
Figura 4.3.2. Opcion “Agregar Profesores” del Menu Administrador.
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Figura 4.3.2. En el menu del administrador, se encuentra el boton “Agregar Profesores” este podra
registrar a los profesores en el sistema, y en la tabla de la parte inferior, este podra visualizar los profesores
dados de alta en el sistema recientemente. Es decir que al cargar un profesor nuevo, al dar clic en el boton
grabar nos mostrara automaticamente el profesor que acabamos de dar de alta en el sistema.

——
(g | LOGIN: MARY A
‘ " Fcc B ua p J DESCRIPCION: ADMINISTRADOR *

HOME SALIR

ncerzcan Agregar Materias LTINS WATERIAS AGREGADAS
AGREGAR MATERIAS =
Nombre Materia NRC Nombre Materia Nombre Prof
MOSTRAR MATERIAS Profesor
MOSTRAR NRC de la Materia 105 ||maTEMaTICAS ELEMENTALES | Sifen= maceds 2
ot zsginczs
_ +0s |[ALGORITHOS ¥ ESTRUCTURA || sifenzn maceds
VERIISTADEY Sekeccions Profescr:  [PENDIENTE 53] o DE DATOS espinozs 2
ALUMNOS EN EL = -
= 103 || ProsRamacion Bastca || @lfensa meceds 2
101 CALCULO INTEGRAL gloria estels sarabia 1
rodniguez.
100 || caicuio DrFerenciaL [ SN Sstele sarebie
r:v_“gu-_x

Figura 4.3. Opcion “Agregar Materias” del Menu Administrador.

Figura 4.3.3. En la opcion agregar materias, el administrador puede asignar cierta materia a determinado
profesor o dejar la materia en estado pendiente, la tabla de lado izquierdo muestra las ultimas materias
agregadas al sistema.

) B | LOGIN: MARY
¢y Fccbuap | G

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

- . .
AGREGAR Lista de Materias
PROFESORES
NRC Nombre Materia Nombre Prof 1d Profesor
MOSTRAR MATERIAS 104 ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS slfznzo macads =gincza 2
100 LCULO DIFERENCIAL gloria estels sarabia rodriguez 1
SOLICITUDES 101 CALCULO INTEGRAL gloria estels sarabiz rodriguez 1
105 MATEMATICAS ELEMENTALES slfonso maceda =spinoza 2
Al.lﬁw E:': 103 PROGRAMACION BASICA alfonso maceds espinoza 2
SISTEMA

Figura 4.3.4 Opcion “Mostrar Materias” del Menu Administrador.
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Figura 4.3.4. En esta opciéon podemos visualizar, las materias del sistema, asi como los maestros
encargados de dichas materias Para modificar el nombre, NRC o nombre de maestro asignado damos en clic
en modificar y nos llevara a la siguiente pagina.

) B LOGIN: MARY
5 Fcc Buap _ ©

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

Modificar Materia SELECCIONE PROFESOR
| [[Cremrer Jif

Cadena

IRC Ge Is Materia: 100 Busgeda

Nombre Materia: CALCULO DIFERENCIAL

10 Prof. [ Nombre Apellidos Imagen ][ Seleccion

S—|
| e—)
===

10_P
10_Profesor: 1 2 alfonso maceds espinoza

Profesor: gloris estels saradis rodricusz 4 karls maris perez

S

Figura 4.3.5 Opcidn “Mostrar Modificar” del Menu Administrador.

Figura 4.3.5. Para poder modificar algun, dato de la materia, solo modificamos los datos y damos clic en
grabar, también podemos filtrar, por profesor para saber, a que materias estd asignado y desde hay
modificarla.

’ (j Fcc Buap LOGIN: MARY I

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

Solicitud de Alta al Sistema

Matricula || Nombre Apellidos Sexo e-mail FechaSolicitud || Imagen || Eliminar
0

200700004 || oscar || morales vazquez [|HOMBRE|| oscar.morale=@yshoo.com 2013-02-11 ELZVI‘AA-“\
[~

200700005 | marians paima tafclla MUJER || mariana_paima@yahco.com 2013-02-11 ELIMINAR || ACEPTAR

EL ELIMINAR [l AcERTAR

200700005 || armando || romero mendez ||HOMBRE armanto@gmail.com 2013-02-11

lupe ||200700007 | guzdetupe | mareno peraits || MUIER || guadstipe@gmasilcom 2013-02-11 ﬂ Eumnar [ aceeTar
pepe ||200700008 jose urbina bilchis HOMBRE Jose.urbina@gmail.com 2013-02-11 [u‘l ELIMINAR | ACEPTAR
fer ||200700008 |[ fernands || vezques remes || MUIER fernanda @gmail.com 2013-02-11 \g‘ ELmMInar [ aceeTar)
martyn|| 200700010 marlin gaivez conlle HOMBRE martin.galvezBgmail.com 2013-02-11 | (' | ELIMINAR

hilgs || 200800001 hilgs olvera torres MUJER hilda_clvera@gmail.com 2013-02-11 H ELIMINAR | ACEPTAR|

Figura 4.3.6. Opcion “Mostrar Solicitudes” del Menu Administrador.
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Figura 4.3.6. La funcién mostrar solicitudes permite que el administrador acepte a los alumnos para que
sean usuarios del sistema y asi tener un mejor control del acceso a dicha aplicacion.

) B | LOGIN: MARY
5 4 Fcc buap [ =

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

T Acmecar Lista de Alumnos
Matricula Nombre Apellidos e-mail
e D0632827 leonel tabaco castaileds leonel.tabaco@vw.com.mx
SOLICITUDES

200700001 gebrisls carmona rangel gabriela.carmona@hotmai.com

SISTEMA 200632831 jusn castill

200632830 roza

200632828 =drizns espinoza ruiz adriana@hotmail.com

200632829 daniel Juarez garciz SanieiBhotmail.com

200700002 pecro flores ramos pedroBysheo.com

i

200700003 ximens langle morzies ximens_langleByshoo.com

Figura 4.3.7. Opcion “Ver lista de Alumnos en el Sistema” del Menu Administrador.

Figura 4.3.7. La opcion del ment “Ver lista de Alumnos en el sistema”, nos da la lista de todos los
alumnos inscritos en dicha aplicacion.

‘ @ Fcc Buap LOGIN: MARY n =

DESCRIPCION: ADMINISTRADOR

SU SESION SE ESTA CERRANDO

Figura 4.3.8 Opcion “Sesion terminada” del Menu Administrador.

Figura 4.3.8. Una de las pantallas que podran ver cada uno de los 3 usuarios que intervienen en el
sistema es la que se muestra cuando dicho usuario cierra su sesion.
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5. Seguridad

La seguridad, en Sitemas Web como en otras areas, se basa en la proteccion de activos.
Estos activos pueden ser elementos tan tangibles como un servidor o una base de datos, o
algun dato resguardado por alguna empresa. Generalmente podemos evaluar la seguridad
de un activo en base a tres aspectos: integridad, disponibilidad, confidencialidad.

Estos tres aspectos a su vez dependen de otros tres elementos principales que engloban
practicamente todos los distintos controles que se pueden establecer en
un sistema informatico:

Autenticacion y Validacion : Los clientes de nuestra aplicacion son identificados de forma
unica, sean alumnos, profesores o administradores.

Por qué hay que validar los datos de entrada? Iniciar Sesion
* Para evitar comportamientos no esperados de la usuario: |
aplicacion.

*  Evitar ganar acceso a una aplicaciéon a la que el —
usuario no esta autorizado
* Evitar que la aplicacion “Falle” de manera

NO ERES USUARIO? !

Autorizacion: No solo es necesario saber quienes acceden a nuestro sistema , también
establecimos y restringimos que es lo que puede hacer cada uno de los usuarios. Un nivel
de autorizacion dado determina que tipo de operaciones o transacciones puede efectuar
un usuario dado sobre un recurso dado.

Por qué es importante la Autorizacion en nuestro

sistema? <iphp
L . $login = $_SESSION['miSession']['login'];
* Para restringir operaciones que no le $nivel = $_SESSION['miSession']['descripcion']
correspondan a dicho usuario. $titulol= "BIENYENIDO ".$loging
* Evitar que un tipo de usuario afecte datos de $tituloz= "<broNIYEL: ".$nivel;

otro tipo de usuario.

. . . 2
* Roles bien definidos de los usuarios 2>
<Zphp
$titulo_operacion= "SU SESION SE ESTA CERRANDO";
session_destroy{ );
Cerrar sesion: o3
o Para evitar del sistema asi como la
1nformac.1(’)n del mismo, el usuario , sale ¢div class="col-1">
de su sesiéon ¢h33<b>
<?php
echo $titulo_operacion;
2> </b></h3>
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5.1. Seguridad: Alta en el sistema

1. Seleccionar el link de nuevo registro

Iniciar Sesion

suario: |

Ingresar

NO ERES U=UARIO? |

2. Llenar el formulario y grabar
Solicitud de Alta

Logir: l I

Password: [ ]

Repita Password: | |

Matricula: [ |

MNombre(s): [ ]
apelidos: [ |
Sexo
e-mail: ]
Imagen: |[ Examinar... ]

3. Cuando el registro es llenado, enviamos el formulario al servidor con el método
POST para enviarlos como datos de peticion a diferencia del método GET en el cual
estarian dentro del encabezado http y serian visibles en la URL, lo cual seria
inseguro

<FORID ACTION="procesalolicitud.php” nethod="post” enctype="multipart/form-data™>

<TABLE>
<TR>

<TD height="35">Login:</TD>

LTDH<INPUT TYPE="text" NAME="Login" ID="Login" SIZE="25" MAXLENGTH="30"></TD>
</TR>
<TR>

<TD height="35">Password:</TD>

<LTDF<INPUT TVPE="password” NAMNE="Passwordl™ ID="Passwordl™ SIZE="25" MAXLENGTH="30"></TD>
</TR>
<TR>

<TD height="35">Repita Password: </TD>

LTD>=<input type="password” nane="Password2"™ ID="Password2" SIZE="25" MAXLENGTH="30" /></TD>
</TR>
<TR>

Th height="36" > Matricrnla- LT
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4. Si los datos son incorrectos nos regresamos a la pagina de solicitud de registro.

/731 alguno de los campo no se lleno o es incorrecto
if(§Canpos == "incorrecto™)
{
2
<html>
<head>
<meta http-equiv="refresh” content="3; url= EolicitudRegistro.p
</head>
</htnl>
<?php actualizamos en 3 segundos o
seleccionamos el vinculo
/fecho "<br> fa";
echo “<br><a
}

5. Silos datos fueron correctos, la solicitud se guarda dentro de la base de datos y
espera a que un administrador la acepte.

//realizamos el query
nysqgl_query(“insert into solicitud alta
(Login, Password, Matricula, Nombre, Apellido, Sexo, Email, Fecha Solicitud, Imagen alumno)
values
{'§Login','$Passvordl', '§Matricula’, 'sNombre', '§ipellidos', '§5exo’', 'senail’', '§Fecha Actual','$nameimagen'
,51link);

echo “<br>TU SOLICITUD HA SIDO RECIBIDA TE ENVIAREMOS UN CORREO PARA CONFIRMAR TU ALTA EN EL SISTEMA<br>";
echo "<br><a href=index.php> HOME </a>";

TU SOLICTTUD HA SIDO RECIBIDA TE ENVIAREMOS UN CORREO PARA CONFIRMAR TU ATTA EN EL SISTEMA

HOME

52



5.2. Seguridad: Ingresar como Usuario Registrado

1.
2.

Realizamos la conexién a la base de datos para posteriormente usarla .
En las variables $usuario y $password guardamos los datos que el usuario ingresa.

Iniciar Sesion

<?php
session_start()’
Usuario: I_
include ("conexion.php™)
¢link=Conectarse();

fusuario=§_REQUEST[ 'usuario']:
$password=§_REQUEST[ 'password'];

NO ERES USUARIO? |

3.

Realizamos la consulta a la base de datos, en la tabla “usuarios” con el usuario ingresado.

/*L0S REGISTROS OBTENIDOS DE LA TABLA USUARIOS SON:

id_usuario,login,p: rord,descripcion,fecha_alta*/

/*LA VARIABLE § SESSION PERMITE MANTENER LAS VARIABLES
MIENTRAS EL USUARIO NO CIERRE EL NAVEGADOR®/

fresult = mysql_cuery('SELECT * FROM usuarios WHERE login=%''.gusuario.'y''):;

4. Siel password es validado entonces guardamos el resultado en una variable de tipo $ SESSION.
if(srow["password”] == §password)
fmifession=array('id_usuario'=>$row["id_usuario”], 'login'=>grow["login"”],
'password'=>$row[“"password”], 'descripcion'=>$row["descripcion”],
'fecha_alta'=>srow["fecha_alta™],'id_aw'=>0);
/*GUARDAMOS LA EL ARRAY miSession EN LA VARIABLE DE SESSION § SESSION®/
§_SES5SI0N["miSession™] = smifSession;
5. Nos direccionamos a la pagina de abrir sesion.
if ($row["descripcion”™] == 'ADMINISTRADOR')
{
//echo "<h3><b>BIENVENIDO TE HAS AUTENTIFICADO COMO EL ADMINISTRADOR ".$row['login']."</b></h3>";
2
<htnl>
<head>
<meta http-equiv="refresh” content="0; url= abrirSession.php”>
</head>
</htul>
<?php
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6.

Pasamos las variables de § SESSION a variables locales.

<?php

§login = §_SESSION[ 'miSession']['login'];

$nivel = §_SESSION[ 'miSession']['descripcion'];
ftitulol= "BIENVENIDO ".§login;
ftitulo2= "<br>NIVEL:

7.

De acuerdo al nivel nos direccionamos al menu correspondiente

<meta http-equiv="refresh” content="4; url=Ja

echo '<a href="administradores/menuddn.php”> direccionar</a></p>';

if(s$nivel == 'ADMINISTRADOR')
{
2>
<html>
<head>
</head>
</html>
<?php
}

else if(gnivel ==

{

}

2>
<html>
<head>

<meta http-equiv="refresh” content="4; urls=

</head>
</html>
<?php

echo '<a href="profesores/menuProf.php”> direccionar</a></p>';

else if(gnivel ==

{

'PROFESOR')

"ALUMNO ')

etc. I

dninistradores/menuddn. php' >

profesores/mnenuProf.php>
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CONCLUSIONES

Este sistema de comunicacion es factible y de gran ayuda para un sistema de educacion
a distancia incide en la comunicacién y participacion asi como fortalecer el trabajo en
equipo entre alumnos y profesores, siendo una herramienta muy importante para el trabajo
colaborativo y a distancia, asi como, reforzar lo aprendido en las aulas con tarea y
actividades colaborativas.

El sistema es un ejemplo de lo que se puede realizar en el area de Base de Datos,
basado en SQL, aunando una programacion web llevada a cabo con ayuda de PHP, con el
fin de agregar nuevas herramientas cada vez mas adecuadas y especializadas en las areas de
interés particular para la facultad.

Con este proyecto se tiene un acercamiento a las necesidades de un mundo real en
donde se requiere cada vez mas la ayuda de sistemas computacionales interactivos o donde
se requiere cada vez mds la ayuda de sistemas computacionales interactivos o de
automatizacion con el fin de mejorar los procesos y tareas que dia a dia debemos llevar a
cabo.

Resumen de lo realizado

- Se tomo como ciclo de vida del sistema el tipo “cascada” debido a que se
tienen bien definidos los temas, y los avances han sido concretos en cada
etapa.

- Se ha definido claramente el objetivo de la herramienta a desarrollar.

- Se han definido a través del diseio UML los requerimientos.

- Se logra un disefio adecuado de la base de datos necesaria.

- Se tiene un avance claro en el diseno y funcionalidad de la aplicacion
web tanto para alumnos como para profesores y su interaccion.

- Se lleva a cabo la etapa de pruebas del sistema , donde se corrigen y
detallan comportamientos del sistemas.

Trabajo a futuro

Es importante notar que este sistema fue disefiado de acuerdo a las necesidades
establecidas dentro del proyecto de tesis, sin embargo la funcionalidad de este sistema
podria ser llevada a otros niveles , por ejemplo, no solo dentro de la facultad, si no también
dentro de toda la universidad , o bien agregar mas mddulos de interaccion. Al final, el
sistema puede entrar en un ciclo de mejora continua en los siguientes puntos.

* Megjorar el entorno Grafico, utilizar interfaces con cgraficos.

* Agregar un chat a nuestro sistema y asi lograr una comunicacion en tiempo real
entre los usuarios.

* Agregar modulos, que permitan realizar las actividades colaborativas en tiempo
real, y en conjunto con alumnos de diferentes facultades.
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