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INTRODUCCION

Actualmente, en la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas (FCFM) de la Benemeérita
Universidad Auténoma de Puebla (BUAP) se encuentran con una problemaética: no poder
aplicar el potencial de todo el acervo bibliogréafico, en forma electronica, que poseen. Este
acervo consiste en libros, revistas, investigaciones, entre otros.

Los planes que contempla esta facultad son, en primer lugar, crear un repositorio
electrénico donde puedan almacenar y recuperar toda esta informacion de acuerdo con los
estandares internacionales de bibliotecas.

En segundo lugar, quieren que la recuperacion de informacion sea insensible a
mayuscula y minusculas, asi como dar aproximaciones de blsquedas cuando se trata de
acceder palabras acentuadas (en el caso de que no lo teclee el usuario). Asi, por ejemplo, si
se solicita al motor de busqueda acceder a bibliografia que contenga la palabra “arbol” (sin
acento) y lo que se tiene almacenado es “arbol” con acento, el motor debe mostrar lo
encontrado.

El tercer punto contempla que desean llevar un control estadistico de lo que sucede al
consultar el repositorio electronico: qué libros o revistas tienen mayor demanda, si el
alumno autorizado puede bajar el libro electrénico, entre otras.

Por ultimo, se desea tener un médulo donde los profesores e investigadores puedan
capturar material bibliografico para posteriormente ser adquirido.



1  CONCEPTOS BASICOS
1.1 Ingenieria de Software

La Ingenieria del Software es una disciplina o area de las ciencias de la computacion,
que ofrece métodos y técnicas para desarrollar y mantener software de calidad que
resuelven problemas de todo tipo.

1.1.1 Qué es Ingenieria de Software

Daremos por separado la definicién de Ingenieria y Software para poder tener una

perspectiva general y observar su aplicacion cuando se fusionan.

Ingenieria es el conjunto de conocimientos y técnicas cientificas aplicadas, que se dedica a
la resolucion u optimizacién de los problemas que afectan directamente en diversas ramas

de la tecnologia.

Software se refiere al soporte 16gico de una computadora, y comprende el conjunto de los
componentes necesarios para hacer posible la realizacion de tareas especificas, es decir; un
conjunto de instrucciones y datos codificados para ser leidas e interpretadas por esta
misma; son programas, incluyendo procedimientos, utilidades, sistemas operativos,
programas de aplicacion y paquetes computacionales, implementados para un sistema de

informacion.

Ingenieria de Software es la rama de la ingenieria que crea y mantiene las aplicaciones de
software aplicando tecnologias y practicas de las ciencias computacionales, realizando

manejo de proyectos. [1]

La importancia de la misma; es para mejorar la calidad de los productos de software
aumentar la productividad y trabajo de los desarrolladores, asi facilitar el control del
proceso de desarrollo de software, en la construccion y desarrollo de proyectos se aplican
modelos y técnicas para resolver los problemas, la computacion aporta herramientas y
procedimientos sobre los que se apoya el desarrollo de sistemas computacionales que se

encargan de solucionar problemas reales.



1.1.2 Ciclo de Vida del Software
El término ciclo de vida del software describe el desarrollo de software, desde la fase

inicial hasta la fase final. EIl proposito de este, es definir las distintas fases intermedias que
se requieren para validar el desarrollo de la aplicacion, es decir, para garantizar que el
software cumpla los requisitos para la aplicacion y verificacion de los procedimientos de

desarrollo: se asegura de que los métodos utilizados son apropiados.

Podremos ver al Ciclo de Vida del Software como; un modelo que define el estado de las

fases a través de las cuales se mueve un proyecto de desarrollo de software.

Asi, los modelos por una parte suministran una guia para los desarrolladores de software
con el fin de ordenar las diversas actividades técnicas en el proyecto, por otra parte
suministran un marco para la administracion del desarrollo y el mantenimiento, en el
sentido en que permiten estimar recursos, definir puntos de control intermedios, monitorear

el avance, etc.

Las etapas constan de tareas. La documentacion es una tarea importante que se realiza en
todas las etapas; cada etapa tiene como entrada uno o varios documentos procedentes de las

etapas anteriores y produce otros documentos. [1]

El orden y la presencia de cada uno de estos procedimientos en el ciclo de vida de una
aplicacion dependen del tipo de modelo de ciclo de vida acordado entre el usuario y el

desarrollador.

1.1.3 Tipos de Modelos de Proceso de Desarrollo de Software
La ingenieria de software tiene varios modelos, paradigmas o métodos de desarrollo en los

cuales se puede apoyar para la realizacion de software, de los cuales podemos destacar a

éstos por ser los més utilizados y los mas completos:

% Modelo de Cascada: Este modelo permite la posibilidad de hacer iteraciones,
es decir, durante las modificaciones que se hacen en el mantenimiento se

puede ver la necesidad de cambiar algo en el disefio, lo cual significa que se



haran los cambios necesarios en la codificacion y se tendran que realizar de
nuevo las pruebas, asi mismo, si se tiene que volver a una de las etapas
anteriores al mantenimiento hay que recorrer de nuevo el resto de las etapas.
Trabaja en base a documentos, es decir, la entrada y la salida de cada fase es
un tipo de documento especifico. Idealmente, cada fase podria hacerla un

programador diferente debido a la documentacion generada entre las fases.

< Modelo del Proceso Unificado: Este modelo de proceso se basa principalmente
en la especificacion de requerimientos de un sistema mediante casos de uso.
El proceso unificado tiene como aspecto esencial del desarrollo de software
una vision que parte de la arquitectura del sistema, siguiendo un proceso
iterativo e incremental. El proceso integra diferentes aspectos, como son los
ciclos, fases, flujos de trabajo, mitigacion de riesgo, control de calidad,
administracion de proyecto y control de configuracion. De manera adicional,
el proceso unificado considera las cuatro “P” del desarrollo de software:

Persona, Proyecto, Producto y Proceso. [8]

1.2 Modelo Entidad Relacion (Chen)

Formulado por P.P. Chen en 1976. Modelo de datos que representa un esquema de Bases
de Datos mediante entidades y asociaciones, donde se describe de una forma sencilla y

global; se realiza a partir de los requisitos de datos de la misma que debe cumplir.

El disefio de una Base de Datos se realiza a dos niveles. El primero es el nivel conceptual,
en la cual se contempla una estructura abstracta y no implementable directamente con un
Sistema Gestor de Bases de Datos. El segundo es el nivel fisico, en el cual la base de datos

es ya implementable.



La representacion conceptual de los problemas y para representar la vision de un sistema de
forma global. Fisicamente adopta la forma de un grafo escrito en papel al que se denomina

diagrama Entidad-Relacion.

Entidad caracteriza a un tipo de objeto, real o abstracto, del problema a modelar. Toda
entidad tiene existencia propia, es distinguible del resto de las entidades, tiene nombre y
posee Atributos definidos en un dominio determinado. Una entidad es todo aquello de lo

que se desea almacenar informacion.

Relacion es una asociacion o relacion matematica entre varias entidades. Las relaciones
también se nombran. Cada entidad interviene en una relacion con una determinada
Cardinalidad; (numero de instancias o elementos de una entidad que pueden asociarse a
un elemento de la otra entidad relacionada) se representa mediante una pareja de datos,

asociada a cada uno de las entidades que intervienen en la relacion.

El tipo de relacion se define tomando los méximos de las cardinalidades que intervienen

en la relacion. Hay cuatro tipos posibles:

1. Unaauna (1:1). En este tipo de relacion, una vez fijado un elemento de una entidad
se conoce la otra. Ejemplo: nacion y capital.

2. Unaamuchas (1: N). Ejemplo: cliente y pedidos.

3. Muchas a una (N: 1). Simetria respecto al tipo anterior segun el punto de vista de
una u otra entidad.

4. Muchas a muchas (N: N). Ejemplo: Alumnos que pueden consultar un libro.

Toda entidad debe ser univocamente identificada y distinguible mediante un atributo
denominado identificador o clave principal o primaria. Puede haber varios posibles
identificadores para una misma entidad, en cuyo caso se ha de escoger uno de ellos como
clave primaria siendo el resto identificadores alternativos. Ejemplo: Matricula y Numero de

empleado. [2]

Se muestra un Modelo de Entidad-Relacion tomando en cuenta las entidades, atributos,

cardinalidades, asi como las interrelaciones necesarias Fig. 1.1:



Fig. 1.1 Ejemplo Diagrama Entidad-Relacion

1.3 Bases de Datos

Una Base de Datos; es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sisteméaticamente; exhaustivo no redundante de datos estructurados
organizados independientemente de su utilizacion y su implementacion en maquina
accesibles en tiempo real y compatibles con usuarios concurrentes con necesidad de

informacioén diferente.

1.3.1 Definicion de Bases de Datos

Una base de datos es un “almacén” que nos permite guardar grandes cantidades de

informacién de forma organizada para que luego podamos encontrar y utilizar facilmente.

Las Bases de Datos tienen muchos usos: nos facilitan el almacenamiento de grandes
cantidades de informacién; permiten la recuperacion rapida y flexible de informacién, con
ellas se puede organizar y reorganizar la informacion, asi como imprimirla o distribuirla en

formas diversas.
Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos podemos mencionar:

< Independencia logica y fisica de los datos.

< Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.



< Integridad de los datos.

< Consultas complejas optimizadas.
< Seguridad de acceso y auditoria.
< Respaldo y recuperacion.

< Acceso a través de lenguajes de programacion estandar.

Descripcion de las ventajas del uso de la BD en la organizacion.
Ventajas de las BD:

1. Independencia de datos y tratamiento.

% Cambio en datos no implica cambio en programas y viceversa (Menor costo de

mantenimiento).
2. Coherencia de resultados.

% Reduce redundancia.
% Acciones ldgicamente Unicas.

% Se evita inconsistencia.
3. Mejora en la disponibilidad de datos

++ No hay duefio de datos (No igual a ser publicos).
++ Ni aplicaciones ni usuarios.

¢+ Guardamos descripcion (Idea de catalogos).
4. Cumplimiento de ciertas normas.

++ Restricciones de seguridad.
¢ Accesos (Usuarios a datos).

+» Operaciones (Operaciones sobre datos).
5. Otras ventajas:

% Mas eficiente gestion de almacenamiento. [6]
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1.3.2 Sistemas Gestores de Bases de Datos

Un sistema gestor de base de datos se define como el conjunto de programas que

administran y gestionan la informacion contenida en una base de datos. Ayuda a realizar las

siguientes acciones:

Definicion de los datos
Mantenimiento de la integridad de los datos dentro de la base de datos
Control de la seguridad y privacidad de los datos

Manipulacion de los datos

Un sistema gestor de base de datos estd compuesto de:

Gestor de las Bases de Datos: Se trata de un conjunto de programas no visibles al
usuario final que se encargan de la privacidad, la integridad, la seguridad de los
datos y la interaccion con el sistema operativo. Proporciona una interfaz entre los
datos, los programas que los manejan y los usuarios finales.

Diccionario de Datos: Es una base de datos donde se guardan todas las propiedades
de la base de datos, descripcion de la estructura, relaciones entre los datos. El

diccionario debe contener:

DS

» La descripcion externa, conceptual e interna de la base de datos

*

Las restricciones sobre los datos

*,

g

% El acceso a los datos

DS

» Las descripciones de las cuentas de usuario

D3

» Los permisos de los usuarios

7
°n

Los esquemas externos de cada programa

El Administrador de la Base de Datos: Es una persona o grupo de personas
responsables del control del sistema gestor de base de datos. Las principales
tareas de un administrador son:

< Ladefinicion del esquema logico y fisico de la base de datos

11



1.3.3

< Ladefinicion de las vistas de usuario
< Laasignacion y edicion de permisos para los usuarios
< Mantenimiento y seguimiento de la seguridad en la base de datos

< Mantenimiento general del sistema gestor de base de datos

Los Lenguajes de los Gestores de Base de Datos: Un sistema gestor de base de
datos debe proporcionar una serie de lenguajes para la definicién y manipulacion de

la base de datos. Estos lenguajes son los siguientes:

< Lenguaje de definicion de datos: Para definir los esquemas de la base de datos
< Lenguaje de manipulacion de datos: Para manipular los datos de la base de

datos

< Lenguaje de control de datos: Para la administracion de usuarios y seguridad en
la base de datos. [6]

Objetivos de los Sistemas de Bases de Datos

Las bases de datos han evolucionado durante los ultimos afios desde sistemas de archivos

rudimentarios hasta sistemas gestores de complejas estructuras de datos que ofrecen un

gran numero de posibilidades. Los principales objetivos de un SGBD son los siguientes:

7
*°*

Independencia légica y fisica de los datos: Se refiere a la capacidad de modificar
una definicion de esquema en un nivel de la arquitectura sin que esta modificacion
afecte al nivel inmediatamente superior.

Redundancia minima: Se trata de usar la base de datos como repositorio comin de
datos para distintas aplicaciones.

Integridad de los datos: Se refiere a las medidas de seguridad que impiden que se
introduzcan datos erréneos. Esto puede suceder tanto por motivos fisicos, como de
operacion (introduccion de datos incoherentes).

Consultas complejas optimizadas: La optimizacién de consultas permite la rapida

ejecucion de las mismas.
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< Seguridad de acceso y auditoria: El sistema de auditoria mantiene el control de
acceso a la base de datos, con el objeto de saber qué o quién realizO una
determinada modificacion y en qué momento.

< Respaldo y recuperacion: Se refiere a la capacidad de un sistema de base de datos
de recuperar su estado en un momento previo a la pérdida de datos.

< Acceso a través de lenguajes de programacion estandar: Se refiere a la
posibilidad ya mencionada de acceder a los datos de una base de datos mediante

lenguajes de programacion ajenos al sistema de base de datos propiamente dicho.

1.3.4 Arquitectura de las Bases de Datos

Una base de datos debe presentar los datos de forma que el usuario pueda interpretarlos y
modificarlos. Evidentemente esto no lo podemos aplicar a un informéatico que necesite

saber donde se encuentran fisicamente los datos para poder tratarlos.

Podemos destacar tres niveles principales segun la vision y la funcidn que realice el usuario

sobre la base de datos:

< Nivel Interno: Es el nivel mas cercano al almacenamiento fisico de los datos.
Permite escribirlos tal y como estan almacenados en el servidor. En este nivel se
disefian los archivos que contienen la informacion, la ubicacion de los mismos y su
organizacion, es decir se crean los archivos de configuracion.

< Nivel Conceptual: En este nivel se representan los datos que se van a utilizar sin
tener en cuenta aspectos como lo que representamos en el nivel interno.

< Nivel Externo: es el mas cercano al usuario. En este nivel se describen los datos o

parte de los datos que mas interesan a los usuarios.

Estos tres niveles de vision de usuarios los proporcionan los sistemas gestores de base de
datos. Una base de datos especifica tiene un Gnico nivel interno y un tnico nivel conceptual

pero puede tener varios niveles externos.
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1.3.5 Modelos de Datos

Modelo de Datos: Es una coleccion de herramientas conceptuales para describir los datos,

las relaciones que existen entre ellos, semantica asociada a los datos y restricciones de

consistencia.

Los modelos de datos se dividen en tres grupos:

7
0.0

K2
*

Modelos légicos basados en objetos: Se usan para describir datos en los
niveles conceptual y de vision, es decir, con este modelo representamos los datos de
tal forma como nosotros los captamos en el mundo real, tienen una capacidad de
estructuracion bastante flexible y permiten especificar restricciones de datos
explicitamente. Existen diferentes modelos de este tipo, pero el mas utilizado por su

sencillez y eficiencia es el modelo Entidad-Relacion.

Modelos légicos basados en registros:  Se utilizan para describir datos en los
niveles conceptual y fisico. Estos modelos utilizan registros e instancias para
representar la realidad, asi como las relaciones que existen entre estos registros. A
diferencia de los modelos de datos basados en objetos, se usan para especificar la
estructura légica global de la base de datos y para proporcionar una descripcion a

nivel mas alto de la implementacion.

Los tres modelos de datos mas ampliamente aceptados son: Modelo Relacional,

Modelo de Red, Modelo Jerarquico.

Modelos fisicos de datos: Se usan para describir a los datos en el nivel méas bajo,
aunque existen muy pocos modelos de este tipo, basicamente capturan aspectos de
la implementacion de los sistemas de base de datos. Existen dos clasificaciones de

este tipo que son: Modelo unificador, Memoria de elementos. [7]

14



1.3.6 Funciones de los Sistemas Gestores de Bases de Datos

La funcién principal de los SGBD es crear un tipo de software muy especifico, para
proporcionar servicios dedicados a servir de interfaz entre la Base de Datos y el usuario, asi
como, las aplicaciones que la utilizan; la creacion, el almacenamiento, el procesamiento y
la consulta de la informacion almacenada en la BD de forma segura y eficiente; otra de sus
funciones de SGBD es actuar como un intermediario entre las aplicaciones y los datos, que

se utilizan en este.
Las funciones provistas por un SGBD pueden agruparse en tres clases:

< Consulta y actualizacion de datos
< Mantenimiento de esquemas

< Manejo de transacciones [12]

1.3.7 El Modelo Relacional

El modelo relacional es un modelo de datos y, como tal, tiene en cuenta los tres aspectos

siguientes de los datos:

% La estructura, que debe permitir representar la informacion que nos interesa del
mundo real.

< La manipulacién, a la que da apoyo mediante las operaciones de actualizacién y
consulta de los datos.

< La integridad, que es facilitada mediante el establecimiento de reglas de

integridad; es decir, condiciones que los datos deben cumplir.

El principal objetivo del modelo de datos relacional es facilitar que la base de datos sea
percibida o vista por el usuario como una estructura logica que consiste en un conjunto de
relaciones y no como una estructura fisica de implementacién. Esto ayuda a conseguir un
alto grado de independencia de los datos; asi mismo, la estructura l6gica muestra a la base

de datos simple y uniforme, ya que toda la informacion se representa de una Gnica manera:

15



mediante valores explicitos que contienen las relaciones, todos los valores de datos se

consideran atdbmicos.

El modelo relacional proporciona una estructura de los datos que consiste en un conjunto de

relaciones con objeto de representar la informacion que nos interesa del mundo real.

En la Fig. 1.2 se muestra la visualizacion tabular de una relacion que contiene datos de
Alumno. Cada fila de la tabla contiene una coleccion de valores de datos relacionados entre
si. La tabla ALUMNOS vy tiene atributos (Numero, Matricula, Contrasefia, Nombre,
ApellidoP y ApellidoM). EI nombre de la tabla y de los atributos ayuda a entender el

significado de los valores que contiene la tabla. Cada atributo contiene valores de un

cierto dominio; por ejemplo, la columna Matricula contiene valores del dominio
nimeros Matricula.
RELACION ALUMNOS

NUmeros Matriculas Contrasefas Nombres ApellidosP ApellidosM
Numero | Matricula | Contrasefia Nombre ApellidoP ApellidoM

1 200421823 MAG MAGNOLIA MUNOZ LOPEZ

2 200323908 ALEX ALEJANDRA TORRES LIMON

3 200532789 | CHARLY | CARLOS ALBERTO | RAMIREZ ZAYAS

Fig. 1.2 Laestructura de los datos del modelo relacional.

El nombre de una relacién y el conjunto de sus atributos reciben el nombre de esquema de

la relacién. El esquema de la relacion se denota con el nombre de esta seguido de una lista

de sus atributos entre paréntesis.

Alumno (Numero, Matricula, Contrasefia, Nombre, ApellidoP, ApellidoM)

}Esquema

Numero | Matricula | Contrasefia Nombre ApellidoP ApellidoM
1 200421823 MAG MAGNOLIA MUNOZ LOPEZ
2 200323908 ALEX ALEJANDRA TORRES LIMON Extension
3 200532789 CHARLY CARLOS ALBERTO | RAMIREZ ZAYAS

Fig. 1.3 Esquema y Extension
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Los atributos de un esquema de relacion son un conjunto y no una lista, para hablar de

relaciones debemos especificar a menudo un orden “estdndar” de los atributos.

A los renglones de una relacion del encabezado que contiene los atributos, se le da el
nombre de Tuplas. Una tupla tiene un componente para cada uno de los atributos de la
relacién. Una tupla aislada, no como parte de una relacion, normalmente separemos con

comas los componentes y pondremos paréntesis alrededor de la tupla.
(1, 200421823, MAGNOLIA, MUNOZ, LOPEZ)

Las relaciones son conjuntos de tuplas y no es posible que una tupla aparezca mas de una

vez en una relacién; ya que los datos son atomicos.

Si queremos que en una relacion represente una clase de objetos, habremos de asegurarnos
de que tenga un conjunto suficiente de atributos, de modo que dos objetos no puedan tener
los mismos valores en todos los atributos de la relacion; en el peor de los casos tal vez

necesitemos crear un atributo que sea una representacion artificial del objeto.

No olvidemos la importante distincion que existe entre el esquema de una relacion y la
instancia de esa relacién. El esquema es el nombre y los atributos de la relacion y es mas o
menos importante. Una instancia es un conjunto de tuplas de esa relacion y puede cambiar

frecuentemente. [6]
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1.4 PHP y Mysql

Al desarrollar un sistema electrénico, se pueden utilizar una gran cantidad de productos
diferentes:

% Un Sistema Operativo
«» Un Sistema de administracién de BD

% Un lenguaje programacion

Algunas de estas opciones dependen de otras. No todos los Sistemas Operativos se ejecutan
sobre todo el hardware ni todos los lenguajes de secuencia de comandos se pueden conectar

a una BD.

Una de las ventajas de PHP es que esta disponible para Windows, para muchas versiones de
Linux y para cualquier servidor Web completamente funcional. MySQL resulta igualmente

versatil.

1.4.1 PHP

Rasmus Lerdorf, miembro del equipo de desarrollo de Apache, cre6 PHP (Personal Home
Page) en 1994. Su Unica intencion fue la de crear un pequefio sistema de control para

verificar el nimero de personas que leian su curriculum vitae en la Web.

En 1999 se realizd la primera revision del motor Zend (Zend Engine) que aportaba
modularidad, claridad y herramientas de optimizacion para paginas de gran escala.

PHP 4.0 vio la luz en mayo de 2000, dividida en 3 partes: ElI motor Zend, la API de
servidor y los mddulos de funciones. EI motor Zend es el responsable de analizar el cédigo
PHP, definir la sintaxis y del lenguaje de programacion. La API permite la comunicacion
con el servidor. Con esta API es posible utilizar PHP desde varios servidores. Los mddulos

contienen funciones para el manejo de cadenas, archivos XML o tratamientos de imagenes.

La orientacidn a objetos no esta muy lograda en PHP 4.0. Los objetos tienen un tratamiento
muy pobre e ilégico. La definicidn de las variables miembro (propiedades) y los métodos
son siempre publicos, por lo que la encapsulacion es nula. Todos los objetos se pasan por

valor por defecto cuando deberian pasarse por referencia. [3]
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Todas estas propuestas realizadas por el equipo de desarrollo de PHP han desembocado en

la creacion del motor Zend 2.0 y su consecuencia PHP5.

PHP 5 incorpora una verdadera orientacion a objetos. Afadiendo las palabras reservadas
public, protected y private a la definicion de las propiedades y métodos de los objetos, se
permite una verdadera encapsulacién. Ademaés del considerable avance con respecto a los
objetos, PHP 5 incorpora un control de errores muy mejorado, al estilo de los lenguajes de

programacion mas avanzados.

La mayoria de las funciones méas usuales estan disponibles por defecto como la conexion a
BD o la utilizacién de servidores. Existe una gran cantidad de paginas con documentacion y

programas hechos por desarrolladores que se pueden leer y modificar libremente.

PHP5 se ejecuta en multitud de plataformas, Sistemas Operativos y Servidores existentes.
Es compatible con los tres lideres del mercado: Apache, Microsoft Internet Information

Server y Netscape Enterprise Server.

PHP5 se desarrolla para dar la mayor versatilidad y flexibilidad a los usuarios que lo
utilizan. Es por esto por lo que existen muchas extensiones del lenguaje que permiten

utilizar nuevas BD, protocolos, enlaces a librerias, etc. [4]

<?php
session_ start();

$ SESSION = array();
$session name = session name () ;

unset ($ SESSION['adm']);
session _destroy();

if ( isset( $ SESSION['adm'] ) ) {
if ( setcookie(session name(), '', time()-3600, '/') ) {
exit ();

}
}

header ("Location: index.php");
2>

I.:ragmento de codigo PHP
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1.4.2 MySQL

Desde 1986, el estdndar SQL ha aparecido en diferentes versiones como por ejemplo:
SQL:92, SQL:99, SQL:2003. MySQL es una idea originaria de la empresa opensource
MySQL AB establecida inicialmente en Suecia en 1995 y cuyos fundadores son David
Axmark, Allan Larsson, y Michael "Monty" Widenius. El objetivo que persigue esta
empresa consiste en que MySQL cumpla el estdndar SQL, pero sin sacrificar velocidad,
fiabilidad o usabilidad.

MySQL es muy rapido. Pruebas realizadas revelaron en muchos casos una diferencia de
velocidad abismal con respecto a los productos de la competencia. Estd  disponible
de manera gratuita, bajo licencia de codigo abierto; las BD méas modernas utilizan SQL. Si
ha utilizado otros sistemas, no deberia tener problemas para adaptarse a este sistema.

MySQL resulta mas sencillo de configurar que otros productos similares.

MySQL se puede utilizar en una gran cantidad de sistemas Linux diferentes asi como bajo

Microsoft Windows.

Como en el caso de PHP, puede obtener y modificar el cddigo fuente de MySQL. En la
mayoria de los casos no es un aspecto importante para los desarrolladores pero es
aconsejable ya que garantiza la continuidad y proporciona diferentes opciones en caso de

emergencia. [5]

En MySQL 5.0 podemos apreciar importantes cambios, entre los que destacamos:

¢ Los procedimientos almacenados

% Motores de almacenamiento independientes (MyISAM para lecturas rapidas,
InnoDB para transacciones e integridad referencial).

+«¢+ Transacciones con los motores de almacenamiento InnoDB, BDB Y Cluster; puntos
de recuperacion (savepoints) con InnoDB.

¢ Indexing y busqueda de campos de texto completos usando el motor de

almacenamiento MyISAM.
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¢+ Completo soporte para operadores y funciones en clausulas SELECT y WHERE.

¢+ Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server tiene bases de datos de hasta 50
millones de registros.

¢+ Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antes de MySQL 4.1.2). Cada indice
puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de columnas. EI maximo ancho
de limite son 1000 bytes (500 antes de MySQL 4.1.2).

D)

* MySQL contiene su propio paquete de pruebas de rendimiento proporcionado con

L)

el codigo fuente de la distribucion de MySQL.

>

%* Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro mediante
verificacion basada en el host y el trafico de contrasefias esta cifrado al conectarse a

un servidor. [11]

CREATETABLE "RepositorioDigital” _ "Profesor  (
"Numero™ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘Id_trab‘ INT (9) NOT NULL,

‘Contrasefia ~ VARCHAR (9) NOT NULL,

"Nombre “VARCHAR (30) NOT NULL,

"ApellidoP’ VARCHAR (30) NOT NULL,

"ApellidoM” VARCHAR (30) NOT NULL,
‘BandSesion” INT (9) NOT NULL,

PRIMARY KEY (\Id_trab\),

INDEX (" Numero )

) ENGINE=MYISAMCHARACTERSET latinl COLLATE latinl spanish ci;

Fragmento de codigo MySQL

1.5 Lucene

El creador de Lucene, Doug Cutting, tiene la experiencia tedrica y practica significativa en el
campo de Recuperacion de Informacion (IR). Cutting preocupado por el decrecimiento de los
motores de busqueda en la web, cred Lucene, para manejar los indices y buscar en millones

de paginas web actualizadas.

Lucene es una novedosa herramienta que permite tanto la indexacién cémo la blasqueda de
documentos. No se trata de una aplicacion que se descarga, instala y ejecuta; sino de una API
flexible, a través de la cual se afiaden, por medio de programacion, capacidades de

indexacion y busqueda a cualquier sistema que se esté desarrollando.
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Lucene es un API desarrollado para indexacion y busqueda, desarrollada e implementada
completamente en Java, pero esta disponibles en C++, Perl, C#, Ruby y PHP por medio del

motor Zend, es multiplataforma, sus algoritmos de busqueda son fiables y confiables.

Las funcionalidades bésicas de Lucene son:

e Indexacion: Cuando se requiere hacer uso de busquedas dentro de una aplicacion,
rapido se viene a la mente crear un programa que haga esto, es decir, que busque en
todos los archivos palabras o frases relacionadas, esto tendria fallas en el caso de
archivos muy grandes. Por eso es importante crear los indices, transformar el texto en
un formato donde la basqueda sea mas rapida, eliminando el proceso de exploracion
lento. Este proceso de conversion es llamado indexacion y al archivo resultante se le
llama indice. Un indice separa las palabras el documento en campos y permite el
acceso rapido a los datos que fueron almacenados en el proceso de indizado.

e Busqueda: Es el proceso de entrar al indice y buscar palabras relacionadas, para
encontrar documentos donde aparezca. Es importante para la bisqueda tomar en
cuenta dos factores: la destitucién y la precision. La destitucion se encarga de indicar
que documentos son relevantes a la bisqueda mientras que la precisién se encarga

del filtrado de los datos.

Nos permite ordenar resultados por relevancia y una indexacion incremental; se puede
generar la ordenacion por cualquier campo y nos permite busquedas mientras se actualiza el
indice, soporta la indexacién de documentos con formato: TXT, PDF, DOC, RTF, XML,
PPT y HTML.

La creacién de un indice constituye el punto de partida para el trabajo con Lucene, puesto que
una vez que es creado, se agregaran posteriormente todos aquellos documentos que sean

indexados por las busquedas que realicen los usuarios.

Cualquier informacion puede ser afiadida al indice, por lo tanto; los datos pueden ser

indexados de cualquier fuente accesible. Realiza busquedas predeterminadas, pero su
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comportamiento es configurable, entonces las consultas de los usuarios pueden ser

combinadas con las predeterminadas.

Los indices no se deben utilizar para almacenamiento de datos, no proporciona copia de
seguridad parcial/restauracion la funcionalidad depende del sistema donde se utilice, se

intentara mantener los indices en buen estado coherentes en todo momento.

La copia de seguridad debe ser realizada por medio de copiar la carpeta del contenido, asi
mismo, se realiza la restauracion del indice. Si existe corrupcién de indice que se produjo
por cualquier razon, el indice dafiado debe ser restaurado o reconstruirlo completamente, se
utiliza la memoria para almacenar en caché cierta informacion y optimizar la busqueda e

indexacion de rendimiento. [15]
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2 ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

En el analisis y disefio del sistema, se observara cada proceso para creacion del mismo,
desde el planteamiento del problema, alcances y limitaciones del sistema, esto mediante la
ayuda de los diagramas de flujo, colaboracion y secuencia, asi con los cuales se obtendran
los requerimientos funcionales y no funcionales, con el objetivo de tener una buena calidad

de desarrollo, en cuestion de disefio y programacion.

2.1 Planteamiento del Problema

Desarrollar un sistema para la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas (FCFM) de la
Benemérita Universidad Auténoma de Puebla (BUAP), que les permita tener un control de
los libros solicitados y asi poder tomar decisiones de cuales serian las mejores
adquisiciones para la facultad. Ademas poder aplicar todo el potencial del acervo
bibliografico con el cual cuentan en forma electronica; éste acervo consiste en libros,

revistas, investigaciones, entre otros.

Este sistema se creard, ya que la comunidad de la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas
(FCFM), no tiene acceso a este y demas libros que podrian adquirir por medio de

donaciones de profesores e investigadores de la misma.
El Repositorio Digital debe contar con las siguientes caracteristicas:

< Alta de Alumnos, Profesores.
+«* Modificar Alumnos, Profesores.
¢+ Borrar Alumnos, Profesores.
¢+ Solicitar acervo bibliografico, tanto electrénico como fisico.
++ Donar acervo bibliogréafico electrénico.
¢+ Consultar el acervo bibliografico existente.
% Generar reportes:
e Frecuencia que los usuarios interactien con el sistema.
e De las solicitudes de adquisicion.
= Por profesor.

= Por libro, revista, etc.
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e De costos de las futuras adquisiciones.

2.2 Objetivo General

Crear un Repositorio Digital para la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas, donde
puedan tener el control de las solicitudes para las adquisiciones del acervo bibliogréafico
tanto electrénico como fisico, generar estadisticas sobre las solicitudes para que el comité
pueda tomar buenas decisiones de las compras del acervo, profesores e investigadores
podran hacer donaciones de bibliografia electronica para el beneficio de la comunidad
FCFM.

Por medio del Repositorio Digital toda la comunidad se vera beneficiada, ya que todos
tendran acceso al acervo que contenga, y gracias a las donaciones seguird creciendo el

acervo en beneficio de todos los integrantes de FCFM.

2.3 Alcance y Limitacion

El Repositorio Digital contara con tres tipos de usuarios; los cuales cada uno tendran una

cuenta para acceder al sistema:

% Alumno: Podré realizar busquedas de los recursos electrénicos, con los que cuenta
el Repositorio Digital.

¢ Profesor: Realizara busquedas de los recursos electronicos, donacion de los
mismos, asi como, la opcion para solicitar libros y revistas, tanto fisicos como
electronicos en beneficio de la facultad, ademés de verificar las estadisticas de las
solicitudes.

+ Bibliotecario: Realizara las siguientes operaciones en su cuenta; Alta, Baja,
Modificacion, de alumnos y profesores; solicitar libros y revistas, tanto fisicos como
electronicos en beneficio de la facultad, ademas generar estadisticas de control del

Repositorio Digital; de igual forma realizard busquedas de los recursos electronicos.

En cuanto a las limitaciones que tiene el sistema Repositorio Digital, es que solo podréa ser
utilizado por la comunidad de la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas, dentro la

institucion ya que solo sera ejecutado por la intranet de la misma; otro limitante es que
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cualquier persona que desee ingresar al sistema debe ser por medio de una cuenta de
usuario, si un alumno o profesor no llegara a estar en la BD, tendrd que acudir con el

bibliotecario, para que le cree una cuenta de usuario y pueda ingresar al sistema.

2.4 Metodologia

Para el desarrollo de la tesis se tomd como base la metodologia del proceso unificado, ya
que mediante el desarrollo del sistema estaran surgiendo cosas nuevas para agregar y estara
en constante crecimiento hasta el momento de su entrega; una caracteristica principal de
esta metodologia es que basa en los casos de uso. Para desarrollarlos, se utilizaran
diferentes diagramas (Diagramas de Colaboracion, de Interaccion, de Secuencia, de Clases

de Disefio), que més adelante seran explicados y mostrados su desarrollo de los mismos.

2.5 Especificacion de Casos de Uso

Los Casos de Uso permiten encontrar los escenarios necesarios de los 3 usuarios con que

contara el sistema que son: Alumno, Profesor, Bibliotecario.

Asi mismo, permite generar diagramas para poder determinar y comprender la
comunicacion y comportamiento que tendra el sistema en la interaccion con cada usuario

en determinados procesos.
Se mostraran los Diagramas de Casos de Uso de nuestros 3 usuarios del sistema.

Diagrama de Casos de Uso Alumno, mostrando con las operaciones que podra realizar en el

sistema. (Fig. 2.1)

Modificar
Contrasefia
Alumno
Consultar Recurso
Electronico

Fig. 2.1 Diagrama de Casos de Uso Alumno
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Ahora se observan los Casos de Uso de Profesor y sus operaciones que podra realizar

dentro del sistema. (Fig. 2.2)

Modificar
Contrassfia
Conzultar Facurzo
Elactronico

Dionar Fecur=o
Electromico

emerar Estadistics
de Salicitndss

Fig. 2.2 Diagrama de Casos de Uso Profesor

Paofasor

A continuacion se muestran los Casos de Uso del Bibliotecario, asi como, las operaciones

con las que cuenta dentro del sistema. (Fig. 2.3)

Mlodificar
Contrasafia
Consultar Reciso
Elactronico
Danar Recursa
Electronico
Generar Estadhsticas
de Salicitndes
Eibliotacario

Modificar
Aluvmno, Profasor

Fig. 2.3 Diagramas de Casos de Uso Bibliotecario
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Se muestra el Diagrama de Casos de Uso del Sistema en general con los mas sobresalientes
Fig. 2.4

Alummo
Cm‘_-q_lta: Fecurzo
F E.l-'-ctm:r_h.n

Generar Estadisticas
de Bolicitndes

Fig. 2.4 Diagrama General del Sistema

Se explicara el flujo de los datos dentro de los Casos de Uso, mas sobresalientes del
sistema.

e Caso de Uso: Login

1. Descripcion
En este caso de uso, los 3 usuarios del sistema interactuaran con él, por medio de su
cuenta (Usuario, Contrasefia) que serd proporcionada por el Administrador del
mismo; ya que necesitan su cuenta para poder ingresar al sistema.
2. Flujo de Eventos
2.1 Precondicion
e En el mend principal seleccionar la opcion “INICIAR SESION” y a
continuacion escoger el tipo de usuario Bibliotecario, Profesor,
Alumno para poder ingresar al sistema.
2.2 Flujo Principal
e El sistema Repositorio Digital mostrara una pantalla donde en el cual

pedira el Usuario y Contrasefia del usuario solicitante. (E-1)
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e A continuacion si los datos ingresados fueron los correctos ingresara
al sistema y mostrara la pantalla principal de cualquiera de los 3
usuarios que haya sido seleccionado.
2.3 Flujo de Excepcion
e E-1: Si el Usuario y/o Contrasefia son incorrectos, el usuario
solicitante tendra que volver a ingresar los datos solicitados o

terminar el Caso de uso.

Caso de Uso: Consultar Recurso Electronico
Descripcion

En este caso de uso los 3 usuarios del sistema interactian con él, podran realizar las
consultas de articulos, libros, revistas y tesis, que existan dentro del repositorio

digital.

Las consultas a los recursos electronicos del repositorio digital, son realizadas por
medio de la API Lucene, el cual se encarga de indexar las busquedas que realizan
los usuarios, por lo cual permite que el tiempo de respuesta del sistema sea mas
rapido, asi dichas busquedas puedan compararse con los datos ya indexados y las
consultas sean optimizadas. Asi el usuario obtendra la mejor respuesta del sistema

en el momento de realizar una busqueda.

Flujo de Evento
2.1 Precondicion
e Tener iniciada alguna sesién de Usuario.
2.2 Flujo Principal
e Seleccionar en el ment la opcion “CONSULTAR”.
e Se desplegara un submenu con la siguientes opciones:
1. ARTICULO
2. LIBRO
3. REVISTA
4. TESIS
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e Cada opcidn a su vez desplegara otro submenu, con diversas
opciones de consulta. (E-1)

e Se selecciona la segunda opcion que es LIBRO.

e Se muestra el submend:

a. ISBN

b. AUTOR

c. TITULO

d. EDITORIAL
e. ANO

f. AREA

e Selecciona la opcion TITULO.

e Mostrara una pantalla el cual indica que se esta realizando una
consulta de libro y la basqueda se realizard por medio del titulo del
mismao.

e Se ingresa el titulo del libro y se da click en “CONSULTAR?” (E-2)

e Si la consulta es exitosa se mostrard una tabla con todos los titulos
que coincidan con los datos ingresados, ademas, de mostrar atributos
adicionales en dicha tabla.

2.3 Flujo de Excepcion

e E-1: Cada opcion despliega su propio submenu, en el caso de
seleccionar ARTICULO sus consultas son realizadas por los
siguientes parametros: AUTOR, TITULO, AREA, MES, ANO.

Otra de las opciones con las que cuenta el repositorio digital es la de
REVISTA las consultas son por medio de: TITULO, MES, ANO,
NUMERO, AREA.

La ultima opcion de consulta es la TESIS y sus pardmetros son
definidos por: ALUMNO, TITULO, LICENCIATURA, ANO,
ASESOR.

Cualquiera de la consulta que realice el usuario desplegara una tabla

con atributos adicionales para enriquecer la consulta.
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e E-2: Si el titulo ingresado no existe se le mostrard una pantalla
indicandoselo, tendra que volver a realizar la consulta o terminar el

caso de uso.

Caso de Uso: Donar Recurso Electronico

Descripcion
En este caso de uso solo interactdan 2 usuarios del sistema, Profesor y Bibliotecario,
en el cual podran donar libros, revistas, articulos o tesis, para la consulta de los
mismos y enriquecer el repositorio digital de la FCFM.
Flujo de Evento
2.1 Precondicion
e Tener iniciada alguna sesion de Usuario.
2.2 Flujo Principal
e Seleccionar en el mend la opcion “UTILERIAS™.
e Mostrara un subment tendrd que seleccionar la opcién
“DONACION”.
e Se visualizara una lista con las siguientes opciones:
1. LIBRO
2. REVISTA
3. TESIS
4. ARTICULO
e Se selecciona la primera opcion Libro. (E-1)
e El sistema mostrard una pantalla donde le indicara que va a realizar
la donacidn de un libro.
e Solicitara el sistema algunos datos que son obligatorios para realizar
la donacion. (E-2)
e Si el envio es exitoso el sistema mostrard algunos datos descriptivos
de la insercion del libro.
2.3 Flujo de Excepcion
e E-1: Si en dado caso el usuario seleccionara una de las opciones, el

procedimiento de la donacién es similar, es decir, en todas se piden
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datos obligatorios para poder completar la donacion del recurso
electronico.

e E-2: Todo los campos que se muestran en la donacién son
obligatorios, si la donacion llega a ser envida con un dato faltante el
sistema le mostrara al usuario una ventana indicandole que le
hicieron falta ingresar datos, tendra que volver a ingresar los datos o

terminar el caso de uso.

Caso de Uso: Solicitar Recurso

Descripcion
En este caso de uso, solo los usuarios Profesor y Bibliotecario interactuaran con él,
por medio del cual se podran solicitar libros o revistas, para que sean tomados en

consideracion para una compra futura.

Flujo de Evento
2.1 Precondicion
e Tener iniciada una sesion de Usuario.
2.2 Flujo Principal
e Seleccionar en el ment principal la opcién de “UTILERIAS”.
e Se desplegard un submenu y tendra que seleccionar la opcion
“SOLICITAR”.
e Y mostrara una lista de opciones de solicitudes las cuales son:
1. LIBRO
2. REVISTA
e Se selecciona la primera opcién Libro. (E-1)
e Mostrara una pantalla donde se piden ciertos datos al usuario para
llenar la solicitud. (E-2)
e Una vez que se ingresan todos los datos solicitantes el usuario, dara
click en el boton “ENVIAR”.
e Si el envio es exitoso el sistema mostrara una ventana indicandole

que su solicitud ha sido enviada.

32



2.3 Flujo de Excepcion

e E-1: Si en dado caso el usuario seleccionara la opcion revista, de la
misma forma que se realiza el llenado de la solicitud para un libro, se
realiza el de la revista, solo que cambian los datos a ingresar y sus
datos obligatorios.

e E-2: AUTOR, TITULO, EDITORIAL, ISBN, son campos
obligatorios; si la solicitud llega a ser enviada sin los datos
mencionados, el sistema mostrard una ventana notificandole al
usuario que le faltaron datos por ingresar y tendria que volver a

ingresar los datos o terminar el caso de uso.

e Caso de Uso: Generar Estadisticas de Solicitudes

1. Descripcion
En este caso de uso interactda con él los usuarios Bibliotecario y Profesor, en el cual
se pueden generar, las estadisticas de las solicitudes de los libros y revistas que se
han realizado por los usuarios ya mencionados, asi como, generar las estadisticas

de los recurso electronicos mas solicitados, por los 3 usuarios del sistema.

2. Flujo de Evento
2.1 Precondicion
e Tener iniciada alguna sesion de Usuario.
2.2 Flujo Principal
e Seleccionar en el ment principal la opcion “ESTADISTICA”.
e Mostrara una lista con las opciones:
1. SOLICITUD
2. DEMANDA
e El usuario selecciona la primera opcion (E-1)
e Mostrara un submenu con las opciones:
1. LIBRO
a. PROFESOR
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b. COSTO

2. REVISTA
a. PROFESOR
b. COSTO

3. PROFESOR
a. NUMERO

e El usuario selecciona la primera opcion (E-2)

e Se mostrara una pantalla donde se muestra las opciones para generar
el reporte de las estadisticas. (E-3)

e Una vez que el usuario haya seleccionado la opcion, dara click en el
botoén “GENERAR”.

e Si el envio fue exitoso le mostrara una ventana en la cual le indicara
que podra descargar la estadistica generada.

2.3 Flujo de Excepcion

eE-1: Si en dado caso el usuario seleccionara la opcion
“DEMANDA”, mostrara diversas opciones para saber qué libro,
revista, articulo o tesis tienen mayor demanda por los usuarios del
sistema.

e E-2: Si en dado el usuario seleccionara cualquiera de las otras 2, el
método para generar las estadisticas seria de la misma forma.

e E-3: El usuario tendra que seleccionar una de las opciones que se le

muestra para generar la estadisticas o terminar el caso de uso.
2.6 Escenarios

Se mostraran los escenarios de los casos de usos mas sobresalientes que tiene el sistema.

e Escenario “Login”
o El usuario selecciona su tipo de cuenta en este caso, sera de Alumno.
o Laalumna Magnolia Mufioz Lopez ingresa los datos en los campos Usuario
y Contrasefia.

o Si los datos ingresados son los correctos.
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©)

(@]

Podra ingresar a la pagina principal de su cuenta de alumno dentro del
sistema.

Termina caso de uso.

e Escenario “Consultar Recurso Electronico”

©)

La alumna Magnolia Mufioz LOpez termina el caso de uso “Login” y
selecciona la opcion “CONSULTAR™.
En la pantalla se le despliega un submenu que le muestra las siguientes
opciones:

= ARTICULO

= LIBRO

= REVISTA

= TESIS

Selecciona la opcién LIBRO a continuacién se le muestra otro subment con

las opciones:
= |ISBN
= AUTOR
= TITULO
= EDITORIAL
= ANO
= AREA

Selecciona la opcion “TITULO” la consulta realiza por el sistema serd por
medio ese atributo del libro.

El sistema muestra un campo.

El alumno escribe el titulo “FISICA TEORICA”.

El sistema determina si el titulo consultado existe en el repositorio.

Si el titulo existe, muestra todos los resultados que contengan las palabras
“FISICA TEORICA”, dentro de una tabla.

En el caso que no exista, ningun titulo que coincida con los datos ingresados
el sistema le mostrara una ventana confirmandole al usuario que no se

encontrd su consulta.
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o Termina el caso de uso.

e Escenario “Donar Recurso Electronico”

o El profesor Guillermo Marin Dorado termina el caso de uso “Login”.
o Selecciona en el ment la opcion “UTILERIAS™.
o Se le despliega un submenu con las opciones:
= SOLICITAR
= DONACION
o Selecciona la opcion “DONACION”.

o Se vuelve a desplegar un submenu con las opciones:

= LIBRO

= REVISTA

= TESIS

= ARTICULO

o Selecciona la opcion “ARTICULO”.

o EI sistema mostrard una pantalla en la cual indica que se realizara la
donacion de un articulo.

o El profesor ingresan los datos del articulo dentro de los campos
correspondientes, para poder realizar la donacion.

o El sistema determina si todos los campos solicitados han sido llenados.

o Si todos los campos son llenados correctamente se realiza la donacion del
libro.

o El sistema mostrara algunos datos de la donacion de articulo; por ejemplo; el
nombre del archivo, su peso en bytes y tipo de archivo.

o En caso de que falte algun dato, el profesor tendra que volver a ingresarlos
para que la donacion sea exitosa.

o Termina caso de uso.

e Escenario “Solicitar Recurso”

o El profesor Guillermo Marin Dorado termina el caso de uso “Login”

o Seleccion en el ment la opciéon “UTILERIAS”
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Se le despliega un submenu con las opciones:

= SOLICITAR

= DONACION
Selecciona la opcion “SOLICITAR”.
Se desplegara un submenu con las siguientes opciones:

= LIBRO

= REVISTA
Selecciona la opcion “LIBRO™.
El sistema le indicara al usuario que va a realizar una solicitud de libro.
Muestra los campos a llenar.
Si todos los campos son llenados de manera correcta.
El sistema mostrara una pantalla indicandole al profesor que su solicitud ha
sido exitosa.
En caso contrario el sistema le mostrara una pantalla indicandole que le
hicieron falta campos por llenar; el profesor tendré que volver a ingresar los
datos faltantes.

Termina caso de uso.

e Escenario “Generar Estadisticas”

o

o

o

O

El Bibliotecario Crescencio Mufioz Sauz termina el caso de uso “Login”.
Selecciona en el ment principal la opcién “ESTADISTICA”.
Se muestra un submenu con las opciones:
= SOLICITUD
= DONACION
Seleccionara la opcion “SOLICITUD”.
El sistema mostrara un submenu:
= LIBRO
e PROFESOR
e COSTO
= REVISTA
e PROFESOR
e COSTO
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» PROFESOR
¢ NUMERO

El usuario selecciona la opcion “LIBRO” y su opcion “COSTO”.
Se desplegaran las siguientes opciones:

= LIBRO

= REVISTA
Seleccionara la primera opcion “LIBRO”.
Se le mostrara una pantalla que tiene las siguientes opciones: COSTOS o
PROFESOR.
Selecciona la opcion “COSTOS” y dar click en el boton GENERAR.
Se mostrard una ventana para que el usuario pueda guardar el reporte
generado.
En caso contrario el sistema le indicard que tiene que seleccionar una
opcion.

Termina caso de uso.
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2.7 Modelo de Analisis
Se encarga de realizar el anlisis de cada uno de los casos de uso mas importantes del

sistema, con ayuda de los escenarios mencionados anteriormente. Una vez que se haya
realizado este proceso se obtendré las clases estereotipadas, que serviran para poder realizar
el modelo de la interaccion entre el sistema y sus actores, asi como; dar para la elaboracion

de los diagramas de secuencia y colaboracion. (Fig. 2.5)

O O

:Pantalla Login :Control Acceso :Alumno

o

Login

.

:Pantalla Principal @ Q
Consultar Recurso

Electronico :Control Consultar ‘Libro

.

:Pantalla Consultar

.

Donar Recurso :Pantalla PrinCipal @ Q

Electroénico :Control Donar :Articulo

.

:Pantalla Donar

.

:Pantalla Principal @
Solicitar Recurso :Control Solicitar Q

:Sol_Revista

.

:Pantalla Solicitar

.

_r :Pantalla Principal Q
Generar Estadisticas P @

de Solicitudes :Control Generar :Sol_Libro

.

:Pantalla Generar

Fig. 2.5 Modelo de Analisis
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2.8 Diagramas de Secuencia

Se presentan los diagramas de secuencia de los casos de uso mas importantes del sistema,
con los cuales estamos representando la interaccién que tienen los usuarios con el flujo de

operaciones interno.

En algunos casos de uso el flujo de informacion llega a ser similar, por lo tanto los
diagramas resulta ser muy parecidos, ya que su base es similar y la diferencia que existe es

hacia que actor va dirigido (Alumno, Bibliotecario, Profesor).

e (Caso de uso “Login”
El Alumno realiza un Login para ingresar al Repositorio Digital con su Usuario y
Contrasefia, el sistema va a validar la identificacion del usuario sea correcta,
accediendo a la entidad alumno, en la cual estan registrados todos los alumnos de la

FCFM. Se muestra el diagrama para caso que al alumno entre al sistema. Fig. 2.6

2 —O O @)

‘Pantalla Login :Control Acceso :Alumno :Pantalla Principal

s R e (NN s SR s R S—

Logind) i, Panula Login

Vialider identificacson (Usuano, Contrasclin) g

Vatidar identificacion (Usuano, Contraseita) si oxiste

i

Obeenct sesion Alumno

Fig. 2.6 Diagrama de Secuencia “Login” 7
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Caso de uso “Consultar Recurso Electrénico”
El alumno va a consultar un Libro en el repositorio digital, el sistema le pedira al

usuario el pardmetro de busqueda, en este caso el alumno va a realizar la consulta
por medio del Titulo del libro, se van a validar el dato recibido y en caso de que no

Ilegue a existir ningn error, mostraré el resultado de la consulta. Fig. 2.7

O 0 o K 0o O 0

Control Acceso :Alumno :Pantalla Principal Pantalla Consultar ‘Control Consultar b

-4 -4 4L 4. 1 L . J L ___1 |

Pantal Login

Validar identificacivn (Usaasio, €

Pantats Consultar

Valida

Mostrar Consuta

e

Fig. 2.7 Diagrama de Secuencia “Consultar Recurso Electrénico”

Caso de uso “Donar Recurso Electronico”
En este caso el profesor va a realizar la donacion de un articulo, el sistema le pedira

ciertos datos para poder efectuar la donacion del mismo, se validara que no se
ingrese todo lo solicitado y caso que no exista ningan error, el sistema mostrara

informacién indicando que la donacion fue exitosa. Fig. 2.8
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}_O

:Pantalla Login

]

Pantal Logh

O

:Control Acceso

£J

:Profesor

:Pantalla Principal

:Pantalla Donar

O

:Control Donar

£)

:Articulo

]

[ ]

]

[

] [

[ ; ] [

Vatatar stcmtificacion (Usmess, Comrascib

............

Profesor

Caso de uso “Solicitar Recurso”

Mostrar Donacion

Verifica Donacion

Fig. 2.8 Diagrama de Secuencia “Donar Recurso Electronico”

El profesor realizaré la solicitud de una revista, en la cual se le pide proporcionar

algunos datos para poder realizar la solicitud, se validaran los datos y si no existe

ningun error, mostrara un mensaje se solicitud enviada. Fig. 2.9

:Pantalla Login

O

:Control Acceso

)

:Profesor

:Pantalla Principal

:Pantalla Principal

O

:Control Solicitar

:Sol_Revista

]

[ J

J

[

J [

J

o

Solichar( )

Ingrasar a Solcitar Revista

* Pantalia Sofictar

Ll

Fig. 2.9 Diagrama de Secuencia “Solicitar Recurso”

Mensaje Solicitud Enviada
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e (Caso de uso “Generar Estadisticas”

El Bibliotecario va a generar una estadistica de la solicitudes del libro que se han
realizado en FCFM, se validara el tipo de estadistica desea generar, si no existe
ningln error, mostrara la ventana para poder guardar el reporte. Fig. 2.10

7 9 o0 0 0

;Pantalla Login O, : > ; /. . ¥z ;
Bibliotecario e Control Acceso ‘Bibliotecario :Pantalla Principal ‘Pantalla Generar :Control Generar ‘SOI--l‘lbm

b 4 4 4 1 L1 L

Loging) e, Pantals Login

VSl identificncvn (Usuaro, Cotaseda)  pmiom

Validar iemtifivacion (Useario, Contrasedi) i existe

Obtoner sevicn Bitliotccario

Generar { )

+ Pantalla Generar

irgresar a Generar Extadistica Solctud do Libeo

Valida

Venfica Generar

..., Ventana Descargar Estadistica

e

Fig. 2.10 Diagrama de Secuencia “Generar Estadisticas”
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2.9 Diagramas de Colaboracion

En los diagramas de colaboracion podemos observar la interaccion del usuario con el
sistema de forma directa y el flujo de mensajes que existen entre los objetos que
intervienen; asi como, las interacciones entre ellos. Se presentan los diagramas de los casos

de uso mas importantes del sistema.

Caso de uso “Login”
Se observa el flujo de los mensajes entre los objetos del caso de uso Login. Fig.

2.11

2: Presentar Pantalla Login
1: Login

Alumno \ /\
4: validar Usuario y Contrasefia

3: Ingresar Usuario, contrasefia
==

Panlalla Login

5. Obtener Sesion Aumno
Control Acceso
6: Mostrar pantala pricipal
de la sesion
‘Alumno

;Pantalla Pnnupal

Fig. 2.11 Diagrama de Colaboracion “Login

2

Caso de uso “Consultar Recurso Electrénico”
Se observa el diagrama de colaboracion para el caso de uso consultar recurso

electronico Fig. 2.12
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4: validar Usuario y Contrasefia

2: Presentar Pantalla Login
1: Login
Alumm\ A

3: Ingresar Usuario, contrasedia

\o
\

: R 5. Obtenss Sesion Alamno
8: Ingrosar :Pantalla Login
Lo :Control Acceso
7: Consuitar
\ & Moswar pantalla prcipol Q
o L3 soy.
‘Alumno

11: Mostrar Consulta
e Partakis

‘Pantalla Consultar Pnnln";l Principal
9 Validar Titulo

W‘-.sw
:Control Consultar Q

:Libro
Fig. 2.12 Diagrama de Colaboracion “Consultar Recurso Electronico”

% Caso de uso “Donar Recurso Electronico”

Se puede observar el flujo de los mensajes del diagrama de colaboracion para este

caso de uso. Fig. 2.13

2: Presentar Panta¥ia Login

Profesor /\
4: validar Usuntio y Contrasenia

3. Ingresar Usuario, contraseda
\\ @

. 5: Obtener Sesion Profesor
8: Ingeosar :Pantalla Login
Articudo :Control Acceso
7: Donar
6 Mostear pantalla pricipal Q
de ka sasion

:Usuarios

11: Mostrar Donacion
on Pantalla

:Pantalla Donar ‘Pamalla Principal

9 Validar Articulo

0 Obitener donacion exitosa
:Control DON

Amculo
Fig. 2.13 Diagrama de Colaboracion “Donar Recurso Electronico”

45



Caso de uso “Solicitar Recurso”
Se muestra como se realiza el flujo de los mensajes entre los objetos dentro del

diagrama de colaboracidn de este caso de uso. Fig. 2.14

% 2: Presentar Pantalia Login
Profesor \ /\

4: validar Usunsio y Contrasena

| 3: Ingresar Usuario, contrasedia l_O
Sl
—_—

. 5: Otterer Sesion Profesor
-Pantalla Login
:Control Acceso

&: Mostrar pantalia pricipal
i sesion

:Usuarios

11: Mostrar Solcitud
en Pantalla

Pantalla Solicitar :Pamalla Principal

o Validar Sofic md\

10 Otolene soliciud exitosa
“Control Sol |IN

Sol _Revista

Fig. 2.14 Diagrama de Colaboracion “Solicitar Recurso”

Caso de uso “Generar Estadisticas”
Se observa el diagrama de colaboracion para este caso de uso, como se realiza el

qujo de mensajes entre sus objetos. Fig. 2.15

2 Presentar Pantalla Login

Blbho:ecaf io /\
4 validar Usaarno y Contrasena

3: Ingresar Usuario, contrasefia
R,
—————————

: ; S: Ottener Sesion Bibliolecarc
Senerac ostadeon :Pantalla Login
solictud de libro :Control Acceso
7: Generar
& Mostrar pan

talla pricipat
de la sesion

:Usuarios

11 Mostrar Solcitud
m Parnalia

:Pantalla Principal
' antalla Generar P

9: Vatdar Generar eu»—,u\

Goru'ni' OSLAISLCA OISR
s JN

Sol _Libro

Fig. 2.15 Diagrama de Colaboracion “Generar Estadisticas”
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2.10 Modelo Conceptual

Después de llevar cabo el analisis del sistema por medio de los diagramas de secuencia y

colaboracidn, se obtuvieron las siguientes clases principales para la implementacion del

sistema, las cuales se pueden observar a continuacion en la Fig. 2.16

Libro

Alumno

Profesor

Bibliotecario

Revista

|
|
|

Articulo

Tesis

Sollibro

Sollrey

Fig. 2.16 Diagrama de Clases

En la Fig. 2.17 que se mostrard a continuacion, se podran observar las clases ya

mencionadas, ahora seran mostradas con sus atributos y operaciones correspondientes; que

se obtuvieron por medio de los requerimientos y modelo de analisis del sistema.

Alumno
Matricula: Integer

Contrasefia:

String

Nombre: String
ApellidoP: String
ApellidoM: String
Band: Integer

Consultar_re()

Libro

id_libro: Integer
isbn: String
titulo: String
autor: Stri
editorial: String
fecha: Year
area: String
ruta: String
tipo: String
size: Integer

Sollibro

1d_soll: Integer
id_prof: String
id_trad: String
isbn: String

Autori: String

Bibliotecarioc

d_trab: Integer

Contrasedia: String

Nombre: String
ApellidoP: String
ApellidoM: String
Band: Integer

Consultar_re{)
Donar_ref{)
Solicitar_re{)
Generar_cstad()

Revista

id_rev: Integer
tiulo: String
mes: String
fecha: Year
numero: integer
area: String
ruta: String
tipo: String
size: iImteger

Apellidos1: String

Autor2: String

Apellidos2: String

Titulo: String

Editorial: String

Costo: integer
Fecha: Year

Ejemplares: Integer
Justificacion: String

Fec_=oll: Date

Profesor

Id_prof: Integer
Contrasefa: String
Nombre: String
ApellidoP: String
ApellidoM: String
Band: Integer

Articulo

id_art: Integer
autor: String
titulo: String
area: String
mes: String
fecha: Year
ruta: String
tipo: String
size: Integer

Solrev

id_soll: Integer
id_prof: String
id_trab: String
Titulo: String

Tema: String

Num: String

Costo: Integer
Fecha: Year
Ejemplares: Integer
Justificacion: String
Fec_soil: Date

Solicitar_re{)
Generar_estad)

Tesis

id_tes: Integer

size: Integer

Fig. 2.17 Diagrama de clases con atributos y operaciones
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2.11 Diccionario de Modelo

Se describira cada una de las entidades que seran utilizadas por el sistema, incluyendo su
nombre y descripcion.

Nombre de la Clase: Alumno

Definicion: Informacion necesaria para todos los alumnos que van a ingresar al Repositorio
Digital, se usaran los siguientes atributos: Matricula, Contrasefia, Nombre, ApellidoP,
ApellidoM, Band.

Nombre de la Clase: Bibliotecario

Definicion: Informacidn necesaria para todos los bibliotecarios que utilizaran el Repositorio
Digital, se usaran los siguientes atributos: Id_trab, Contrasefia, Nombre, ApellidoP,
ApellidoM, Band.

Nombre de la Clase: Profesor

Definicion: Informacion necesaria para todos los profesores que van a utilizar el
Repositorio Digital, se usaran los siguientes atributos: Id_prof, Contrasefia, Nombre,
ApellidoP, ApellidoM, Band.

Nombre de la Clase: Libro
Definicion: Informacion basica que tiene un libro y asi facilitar la busqueda del mismo por

los usuarios.

Nombre de la Clase: Revista
Definicion: Informacion primordial de una revista, por medio del cual facilita su busqueda

realizadas por los usuarios.
Nombre de la Clase: Articulo

Definicion: Informacion bésica de un articulo, por medio del cual se realizara su bisqueda

mas facil para los usuarios.
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Nombre de la Clase: Tesis
Definicion: Informacién sobresaliente de una tesis, la cual facilitara su basqueda realizada

por los usuarios.

Nombre de la Clase: Sollibro
Definicion: Informacion mas sobresaliente para que los usuarios (Bibliotecario y Profesor),

puedan solicitar un libro nuevo en beneficio de la FCFM.

Nombre de la Clase: Sollrev
Definicién: Informacion mas importantes para que los usuarios (Bibliotecario y Profesor),

puedan solicitar una revista nueva en beneficio de la FCFM.

2.12 Analisis del Modelo Relacional

Se describira minuciosamente el contenido de cada una de las tablas que tiene el sistema,

asi como, su descripcion de cada uno de los atributos que los conforma.

% Tabla Alumno:

o Matricula: Es el identificador de los alumnos, que a la vez es su usuario
para poder ingresar al sistema.

o Contrasefia: Es el conjunto de caracteres que tiene cada alumno para
ingresar al sistema.

o Nombre: Es el nombre del alumno que ingresara al sistema.

o ApellidoP: Apellido paterno del alumno que ingresara al sistema.

o ApellidoM: Apellido materno del alumno que ingresar al sistema.

o Band: Permitira conocer las veces que el alumno ingresa al sistema.

- A

#H* Matricula Identifica
* Contrasefia Identifica
* Nombre Identifica
* ApellidoP Identifica
* ApellidoM Identifica
* Band Clasifica

Tabla. 2.1 Informacion de la tabla Alumno
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+ Tabla Bibliotecario:

o Id_trab: Es el identificador de los bibliotecarios, que también tiene la
funcién de usuario para poder ingresar al sistema.

o Contrasefa: Es el conjunto de caracteres que posee cada bibliotecario para
ingresar al sistema.

o Nombre: Es el nombre del bibliotecario que utilizara el sistema.

o ApellidoP: Es el apellido materno del bibliotecario que utilizara el sistema.

o ApellidoM: Es el apellido paterno del bibliotecario que utilizara del sistema.

o Band: Permitira conocer las veces que el bibliotecario ingresa al sistema.

#* Id_trab Identifica
* Contrasefia Identifica
* Nombre Identifica
* ApellidoP Identifica
* ApellidoM Identifica
* Band Clasifica

Tabla 2.2. Informacion de la tabla Bibliotecario

¢ Tabla Profesor:

o Id_prof: Es el identificador que tienen los profesores, que a su vez tiene la
funcién de usuario para ingresar al sistema.

o Contrasefia: Es el conjunto de caracteres que tiene cada profesor para poder
ingresar al sistema.

o Nombre: Nombre del profesor que va ingresar al sistema.

o ApellidoP: Apellido materno que va ingresar al sistema.

o ApellidoM: Apellido paterno que va ingresar al sistema.

o Band: Permitira conocer las veces que el profesor ingresa al sistema.

#* Id_prof Identifica
* Contrasefia Identifica
* Nombre Identifica
* Apellidop Identifica
* Apellidom Identifica
* Band Clasifica

Tabla 2.3 Informacion de la tabla Profesor
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¢ Tabla Libro:
o Id_libro: Es el identificador con el cuenta cada libro dentro de la base de
datos del sistema.
o Isbn: Es el nmero internacional normalizado del libro.
o Titulo: Es el nombre que tiene el libro.
o Autor: Es el nombre de la persona o personas que realizaron el libro.
o Editorial: El nombre de la empresa que distribuye el libro.
o Fecha: Afio de la edicion del libro.
o Area: Area a la que pertenece el libro.
o Ruta: Direccion de la carpeta donde se encuentra guardado el libro.
o Tipo: Extension del libro.

o Size: Tamafo en bytes del libro.

#* Id_libro Identifica
* Isbn Clasifica
* Titulo Distingue
* Autor Distingue
* Editorial Distingue
* Fecha Distingue
* Area Clasifica
* Ruta Habilita
* Tipo Habilita
* Size Identifica

Tabla 2.4 Informacion de la tabla Libro

+ Tabla Revista:
o Id_rev: Identificador con el cuenta cada revista.
o Titulo: Nombre de la revista.
o Mes: Mes de la publicacion de la revista.
o Fecha: Afio de la publicacion revista.
o Numero: Numero de la publicacion de la revista.
o Area: Area de investigacion de la revista.
o Ruta: Direccion de la carpeta donde se encuentra guardada la revista.

o Tipo: Extension de la revista.
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o Size: Tamafo en bytes de la revista.

#H* Id_rev Identifica
* Titulo Distingue
* Mes Distingue
* Fecha Distingue
* Numero Distingue
* Area Clasifica
* Ruta Habilita
* Tipo Habilita
* Size Identifica

Tabla 2.5 Informacion de la tabla Revista

+ Tabla Articulo:

o Id_art: Identificador que posee cada articulo.

o Autor: Nombre de la persona que realizo el articulo.

o Titulo: Nombre del articulo.

o Area: Area de investigacion del articulo.

o Mes: Mes de la publicacion del articulo.

o Fecha: Afio de la publicacidn del articulo.

o Ruta: Direccion de la carpeta donde se encuentra el articulo.
o Tipo: Extension del articulo.

o Size: Tamafo en bytes del articulo.

#* Id_art Identifica
* Autor Distingue
* Titulo Distingue
* Area Clasifica
* Mes Distingue
* Fecha Distingue
* Ruta Habilita
* Tipo Habilita
* Size Clasifica

Tabla 2.6 Informacion de la tabla Articulo
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% Tabla Tesis:
o |Id_tes: Es el identificador que tiene cada una de las tesis.
o Alumno: Nombre del autor de la tesis.
o Titulo: Nombre de proyecto de la tesis.
o Carrera: Licenciatura a la que pertenece el autor de la tesis.
o Fecha: Afio que se realizo la tesis.
o Asesor: Nombre del asesor del alumno en el proyecto de la tesis.
o Ruta: Direccién de la carpeta donde se encuentra localizada la tesis.
o Tipo: Extension de la tesis.

o Size: Tamafo en bytes de la tesis.

#H* Id_tes Identifica
* Alumno Distingue
* Titulo Distingue
* Carrera Distingue
* Fecha Distingue
* Asesor Distingue
* Ruta Habilita
* Tipo Habilita
* Size Clasifica

Tabla 2.7 Informacion de la tabla Tesis

+» Tabla Sollibro:

o ld_sol: Identificador que tiene cada solicitud de libro.

o ld_prof: Identificador del profesor que realiza la solicitud.

o |Id_trab: Identificador del bibliotecario que realiza la solicitud.
o lIsbn: Es el nimero internacional normalizado del libro.

o Autorl: Nombre del primer autor del libro.

o Apellidosl: Apellidos del primer autor del libro.

o Autor2: Nombre del segundo autor del libro.

o Apellidos2: Apellidos del segundo autor del libro.

o Titulo: Nombre del libro.

o Editorial: Nombre de la empresa que distribuye el libro.

o Costo: Precio neto del libro.
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o Fecha: Afio de la publicacion del libro.
o Ejemplares: Namero de libros que solicita.
o Justificacion: Motivo de la solicitud del libro.

o Fec_sol: Fecha de la solicitud.

#H* Id_sol Identifica
* Id_prof Identifica
* Id_trab Identifica
* Isbn Clasifica
* Autorl Distingue
* Apellidosl Distingue
* Autor2 Distingue
* Apellidos2 Distingue
* Titulo Distingue
* Editorial Distingue
* Costo Clasifica
* Fecha Distingue
* Ejemplares Distingue
* Justificacion Distingue
* Fec_sol Identifica

Tabla 2.8 Informacion de la tabla Sollibro

+ Tabla Solrev:
o Id_solr: Identificador de la solicitud de revista.
o Id_prof: Identificador del profesor que realiza la solicitud
o Id_trab: Identificador del bibliotecario que realiza la solicitud.
o Titulo: Nombre de la revista.
o Tema: Tema que maneja la revista.
o Num: Numero de la edicion de la revista.
o Fecha: Afio de la edicion de la revista.
o Costo: Precio de la revista.
o Justificacion: Motivo por el cual el usuario hace la solicitud.
o Ejemplares: Numero de revistas que solicita.

o Fec_sol: Fecha de la solicitud.
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#* Id_solr Identifica
* Id_prof Identifica
* Id_trab Identifica
* Titulo Distingue
* Tema Distingue
* Num Distingue
* Fecha Distingue
* Costo Clasifica
* Justificacion Distingue
* Ejemplares Clasifica
* Fec_sol Identifica

Tabla 2.9 Informacion de la tabla Solrev
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2.13 Normalizacion

Se muestra en la Fig. 2.18 el diagrama Entidad-Relacion general del sistema antes del

proceso de normalizacion.

N
Libro
‘Id_libro int
M "Titulo varchar
| Bibliotecario | M "Autor varchar
'Id_biblio varchar | N “Fecha  year M
Contrasena varchar "Editorial varchar
Sollibro ‘Nombre  varchar | N "Area varchar
‘Id_soll int 1 [ApellidoP varchar "Ruta varchar
"Id_prof varchar | N — _ [ApellidoM varchar "Tipo varchar
"Id_trab varchar 1 [Band int N " Size int
"Isbn varchar M
" Autor1 varchar -
Apellidos1  varchar | Revista |
Autor2 varchar ‘Id_rev int
"Apellidos2  varchar M [Titulo varchar
"Titulo varchar Mes varchar
Editorial varchar | N "Fecha year
"Costo int "Numero int M
"Fecha year "Area varchar
"Ejemplares int ‘Ruta  varchar
"Justificacion varchar ‘Tipo  varchar | Alumno |
Fec_soll Date " Size int N [Matricula int
Contrasena varchar
M N [Nombre  varchar
| Articulo | ApellidoP  varchar
Id_art int “ApellidoM varchar
Titulo varchar ‘Band int
Autor  varchar | M
M [Area  varchar N
Mes  varchar
Fecha year
Solrev Ruta  varchar
'1d_solr int Tipo  varchar
"Id_prof varchar Size  int
"Id_trab varchar M
"Titulo varchar | N -
"Tema varchar 1 N L Tesis |
"Num T N ‘Id_tes int
"Fecha vear | Profesor | FAlumno varchar
“Costo int ‘Id_prof varchar [Titulo  varchar | M
Justificacion varchar “Contrasenia varchar [Carrera varchar
*Ejemplares int ‘Nombre  varchar | N [Fecha year
“Fel solr Date | N 1 [ApellidoP  varchar “Asesor varchar
‘ApellidoM varchar FRuta  varchar
“Band int "Tipo  varchar
N ['Size int

M

Fig. 2.18 Diagrama Entidad-Relacion sin normalizar

Se describiran detalladamente el proceso de normalizacién que tuvo cada una de las tablas

del sistema. Para asi poder dar paso al diagrama de Entidad-Relacion final.

La tabla Alumno Fig. 2.19 cumple con las 3 Formas Normales ya que no existe ningin
atributo o columna que contenga varios valores, por medio de la llave primaria que es la

Matricula se puede obtener toda la informacion necesaria de una tupla seleccionada.

Matricula---> Contrasefia, Nombre, ApellidoP, ApellidoM, Band

56



Cuando la tabla cumple la 2da forma normal, ya que los atributos que no forman parte de
ninguna llave. La tabla alumno cumple con la 3ra forma normal ya que no existe ningln

atributo que dependa de otro atributo que no sea clave.

200789065 LAUM LAURA LOPEZ GARCIA 6
200421823 MAGGI MAGNOLIA | MUNOZ LOPEZ 8
200512963 JLA JESUS LAZCANO | ABASCAL 2

Fig. 2.19 Tabla Alumno con tuplas.

Con las tablas Bibliotecario (Fig. 2.20) y Profesor (Fig. 2.21) vamos a realizar un join ya
que sus atributos de ambas tablas son muy similares, desde su nombre y tipo.

Id_trab---> Contrasefia, Nombre, ApellidoP, ApellidoM, Band

Id_trab | Contrasefia | |
146Y098 SAUZ CRESCENCIO | MUNOZ SAUZ 12
2341800 ANDY ANDREA ROMAN REYES 15
876L875 AGUILA MIGUEL SUSANO AGUILAR |23

Fig. 2.20 Tabla Bibliotecario con tuplas.
Id_prof ---> Contrasefia, Nombre, ApellidoP, ApellidoM, Band

162A567 MARIN1 GUILLERMO | MARIN DORADO 6
1456M46 MELI14 MELIZA CONTRERAS | GONZALEZ | 9
908U345 ROS GARCIA TAMAYO ROSA 10

Fig. 2.21 Tabla Profesor con tuplas.

Se genera la siguiente tabla Usuarios, la tabla se encuentra en la 1ra forma normal, porque
no existe atributo que tenga dos 0 mas valores en cada tupla. Igual se puede observar que se
encuentra en 2da forma normal ya que con la llave primaria (Id_usua) se puede identificar
todos los demas campos, es decir, atributos, no claves de la tabla.

Id_usu ---> Contrasefia, Nombre, ApellidoP, ApellidoM, Tipo, Band

146Y098 | SAUZ CRESCENCIO | MUNOZ SAUZ Biblio | 12
2341800 | ANDY ANDREA ROMAN REYES Biblio | 15
876L875 | AGUILA MIGUEL SUSANO AGUILAR | Biblio | 23
162A567 | MARIN1 GUILLERMO | MARIN DORADO Prof |6
1456M46 | MELI14 MELIZA CONTRERAS | GONZALEZ | Prof |9
908U345 | ROS GARCIA TAMAYO ROSA Prof |10

Fig. 2.22 Tabla Usuarios con tuplas.

La tabla Fig. 2.23 Libro se encuentra en la 1ra forma normal ya que no contiene datos
maultiples los atributos, cumple con la 2da forma normal ya que su llave primaria Id_libro
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permite identificar a todos los demas campos o atributos, se encuentra en la 3ra forma
normal porque no existe algun otro atributo que dependa al mismo tiempo de algun atributo
no clave.

Fig. 2.23 Tabla Libro con tuplas
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Las tablas faltantes que son Revista, Articulo, Tesis, Sollibro, Solrev, han sido analizadas y
cumplen con la 3 formas normales, asi mismo, permite dar paso al analisis de la relaciones

gue existen entre ella.
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Por ejemplo, en caso de Consultar Recurso Electrénico, un alumno puede consultar varios

libros, y un libro puede ser consultado por varios alumnos, es decir, la relacion entre la

tabla Alumno y la tabla Libro, es una relacion de N:M, y los pasos de la normalizacion nos

indica que tendremos que generar una nueva tabla con los id de cada una de las tablas que

intervienen en la relacion, da como resultado Fig. 2.24.

200421823 8

200534899 18
200612345 56
200425789 76

Fig. 2.24 Tabla Alu/Libro con tuplas

Por lo mencionado anteriormente y la normalizacién de algunas tablas tenemos como

resultado el siguiente normalizado. Fig. 2.25.

Sollibro
[1d_soll  int
Id_usu varchar
Isbn varchar
Autor1 Apellidoss
Autor2 varchar
Apellidos2 ~ varchar
Titulo varchar
Edtorsal  varchar
'Costo nt
Fecha year
Ejemplares int
Justificacion varchar
Fec_soll _ Date
| Sol_rev
‘Id_sole  int
1d_usu varchar
‘Titulo varchar
“Tema varchar
Costo int
Justificacion varchar
‘Ejemplares it
‘Fec_solr __ Date

o Lorid

N

usy/ libro
'1d_usu varchar

{1d libro int |

i

N

'1d_usu varchar
(Id_rev_int

|_usujart |

[1d_usu varchar

(1d_ant int

usu/tesis

Liby

*1d_libro
!Titulo
tAutor
!Fecha

o
it
varchar
varchar
year

usu/ v |

‘Id_usu varchar |
‘Id_tes int

—

! Editorial varchar
tArea  varchar

fRuta  varchar

ITipo  varchar

[Size it

Revista

*Id_rev int

1 Titulo  varchar
T™es  varchar
[Fecha  year
Numero int
fArea  varchar
TRuta  varchar
Tipo  varchar
[Size [

“Titalo  varchar
Autor  varchar
‘Area  varchar
Mes  varchar
Fecha year
Ruta  varchar
‘Tipo  varchar
‘Size _int

Tesis
Fld_tes int
[Alumno varchar
[Titulo  varchar
[Carvern varchar

~TMatricula int

[Fecha
[Asesor
[Ruta
[Tipo

[Size  int |

year
varchar
varchur
varchar

alu/libro | N
"' matricula int |
1d_Jibro _int |

N n]um

N

[d_rev_int

N

alu/an |
"Matricula int

(ld_at__int|

TMatricula int |
{Id_tes int|

Fig. 2.25 Diagrama Entidad-Relacion normalizado.

T | Almma |

umno |

T 'Contrasedia varchar |
varchar |
varchar |
varchar |
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3 IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

Después del andlisis del sistema se da paso a la implementacion que se realizd para el
desarrollo del mismo. Con la ayuda de las herramientas ya mencionadas que son: PHP,
MySQL, Lucene; estas son las herramientas principales ya que fueron necesarias otras para
complementar el trabajo.

3.1 Implementacion
La implementacion del Repositorio Digital se realizo en diferentes fases:

 Analisis del Sistema: Se verificaron los componentes y funciones que debe tener el
sistema, basandose en los requisitos que se presentaron por parte de los usuarios.

% Disefio del Sistema: Después de haber realizado un analisis detallado de todo el
sistema, se da paso al disefio de la BD, que sera utilizada por el sistema.

% Implementacion del Sistema: Se utilizd MySQL para crear la Base de Datos que
necesito el sistema para almacenar la informacién necesaria del sistema, con PHP se
realiz6 la conexion con la BD y la manipulacion de la informacion desde dar de alta,
baja, modificar usuarios; LUCENE es utilizado para realizar las busquedas

indexadas y asi el sistema pudiera optimizar los procesos.

3.2 Implementacion de la interfaz

Se muestran las pantallas principales del sistema. En primer lugar se mostrard con la
pantalla principal (Fig. 3.1.) en la cual todos los usuarios interactian con ella, para poder
seleccionar su tipo de usuario, asi poder iniciar sesion con la cuenta de usuario que tienen 'y

poder interactuar con el sistema.

Asi se dara paso a mostrar las pantallas de los casos de uso mas importantes del Repositorio

Digital, asi se podréa ver la interaccion con el usuario.
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- BUAP

Benemésta Universidod

Autonoma de Puebla

BIENVENIDOS A SERVICIO ARE FCFM

SERVICIOS ARE EN COLABORACION CON EL APRENDIZAJE, CREADO PARA LA
COMUNIDAD DE LAFACULTAD DE CIENCIAS FISICO-MATEMATICAS

CON EL FIN DE BRINDAR SOPORTE A LA COMUNIDDAD DE LA
FCEFM. HEMOS CREADO SERVICIOS ARE (SERVICIOS DE ACCESO A
RECURSOS ELECTRONICOS EN COLABORACION CON EL
APRENDIZAJE), QUE ES UNA HERRAMIENTA INTUITIVA Y
AMIGABLE, LA CUAL PERMITE EL ACCESO A UN REPOSITORIO
QUE CONTIENE MATERIAL BIBLIOGRAFICO COMPLETAMENTE
SELECCIONADO PARA BRINDAR APOYO A LOS ESTUDIANTES DE
LAFCFM EN SU FORMACION PROFESIONAL.

EL MATERIAL BIBLIOGRAFICO, HA SIDO SELECCIONADO POR LOS
INTEGRANTES DE LOS DIFERENTES CUERPOS ACADEMICOS CON
EL FIN DE CONTRIBUIR DE MANERA EFECTIVA AL APRENDIZAJE
DELAS CIENCIAS FISICA Y MATEMATICAS

Sefvicios de Accesoa
Recursos Electronicos.

120 : 55: 35

e

‘ Jueves 30 Mayo
D[Lppli[v]s
L[ 25
5[6]7[8 |9 ol
2p3[14)1sp6lo7s
19021 2345
psp7spokob1

Fig. 3.1 Pagina Principal del Sistema
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% Interfaz del Alumno
Se muestra la pantalla principal a la cual tienen acceso todos los alumnos que
pertenecen a la comunidad estudiantil de FCFM, la cual tiene un mend por si desean
hacer consultas de recursos electronicos, también poder cambiar su contrasefa. Fig.
3.2

BUAP SERVICIOS ARE FCFM

¥ Eﬂ:l‘li‘l’l‘leﬂiﬂ Unl\-ersldod Servicios de Acceso a
4 f oo I Recursos Electronicos.

BIENVENIDO(A): MAGNOLIA MUNOZ e a—

LOPEZ

SERVICIO ARE FCFM I 21:12:19
BIENVENIDO AL SISTEMA SERVICO ARE FCFM, EL MATERIAL QUE

POR ESTE MEDIO SE ADMINISTRA, ES DE USO EXCLUSIVO DE LA

FCFM, EL BUEN USO DEL MISMO QUEDA A RESPOSABILIDAD DEL m

USUARIO QUE REALIZALADESCARGA.

| Jueves 30 Mayo
[D[L prpa7[V]s
L Ta]2]3]4]
[5]6[7[8][9 rof
2131415161718
19[pop1p2[p3p4bs
pep7pspofop1

Fig. 3.2. Pagina principal de la sesion de Alumno
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+* Interfaz del Bibliotecario

Se observa la pantalla principal con la que va interactuar todos los bibliotecarios
que pertenecen a la FCFM, se muestra un menu en el cual van a poder elegir una
opcion para dar de alta tanto a profesores como alumnos, realizar los cambios de los
mensajes de la pantallas principales de los usuarios, asi como, realizar consultas,
solicitudes, donar recursos electronicos, generar estadisticas de solicitudes y

modificar su contrasefa. Fig. 3.3

Beneménita Universidad

Auténoma de Puebla

SERVICIOS ARE FGFM

Servicios de Accesoa
Recursos Electronicos.

BIENVENIDO(A): CRESCENCIO MUNOZ
SAUZ

ESTIMADO BIBLIOTECARIO{A):

BIENVENIDO AL SISTEMA SERVICIO ARE FCFM, MEDIANTE ESTA
APLICACION USTED PODRA INTEGRAR EL PEDIDO DE
ADQUISICIONES BIBLIOGRAFICAS UNA VEZ REALIZADO EL
ACUERDO EN EL CONSEJO DE UNIDADA ACADEMICA.

LA COMPRA DE ESTE MATERIAL SE LLEVARA A CABO POR LA
DIRECCION DE LA FCFM Y POSTERIORMENTE, EL MATERIAL, SERA
ENTREGADO AL AREA DE PROCESOS TECNICOS DE LA DIRECCION
GENERAL DE BIBLIOTECAS DE LA BUAP PARA SER
INVENTARTADOS.

ASI COMO EL PODER DAR DE ALTA, MODIFICAR, ELIMINAR
TANTO APROFESORES Y ALUMNOS DE LA COMUNIDAD.

o

121 : 46 : 47

s o

| Jueves 30 Mayo
[D[L prpfa [V s
LT [a]2]3]4]
[5[6[7[8]s frofux
21314561718
[t9pop1p2ap34ps
pep7pspofoB1

Fig. 3.3. Pagina principal de la sesion de Bibliotecario
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¢ Interfaz del Profesor

Se muestra la pantalla principal de los profesores que pertenecen a la comunidad de
FCFM, se observa un menu en el cual tiene varias opciones, como por ejemplo, la
consulta de recurso electronicos, donacion de los mismos, solicitud de recursos y
generar estadisticas de solicitudes. Fig. 3.4.

L)

SERVICIOS ARE FCFM

Servicios de Accesoa

Benemeérita Universidad
Recursos Electronicos.

Auténoma de Puebla

BIENVENIDO(A):GUILLERMO  MARIN e —

DORADO
SERVICIO ARE FCFM |21 121:49

BIENVENIDO AL SISTEMA SERVICIO ARE FCFM, MEDIANTE ESTA
APLICACION USTED PODRA REALIZAR APORTACIONES DE
MATERIAL BIBLIOGRAFICO EN FORMATO ELECTRONICO, PARA m
USO EXCLUSIVO DE LA COMUNIDAD DE LA FCFM. TAMBIEN

PODRA REALIZAR SU SOLICITUD DE MATERIAL DE APOYO PARA
SUS TAREAS DOCENTES Y DE INVESTIGACION EN LAS FECHAS

ESTABLECIDAS MEDIANTE CONSEJO DE UNIDAD ACADEMICA. Jueves 30 Mayo
LAS SOLICITUDES SERAN CONCENTRADAS Y SOMETIDAS A |E|f|ﬁ|?|’|’|’
VOTACION PARA SU ADQUISICION FISICA. ' BRERPBD
EL AREA DE PROCESOS TECNICOS DE LA DIRECCION GENERAL DE Gl e ol
BIBLIOTECAS SERA LA ENCARGADA DE INVENTARIAR LOS -

EJEMPLARES PARA QUE POSTERIORMENTE PUEDAN SER [12[1314[15[6[17 18
CONSULTADOS FISICAMENTE POR LA COMUNIDAD DE LA LA 19RoR12p3p4]s
FoR Bebsbofobs

Fig. 3.4. Pantalla principal de la sesion Profesor

64



3.3 Pruebas del sistema

El paso que sigue son las pruebas de funcionalidad que se le haran al sistema, por medio de
estas se podra observa las necesidades de funcionamiento con respecto a las
especificaciones de disefio. Por medio de dichas pruebas se observara si se realizd de
manera correcta las funciones requeridas.

% Prueba “Login”
Se muestra el proceso que lleva “Login”, en la Fig. 3.5 se observa como el usuario
introduce su usuario y contrasefia para poder ingresar al sistema. En la Fig. 3.6
ingresar el sistema, es decir, su usuario y contrasefia fueron correctos.

Benemérita Universidad Servicio:

Auténoma de Puebla

BUAP SERVICIOS ARE FOFM

SERVICIOS ARE FCFM

SESION ALUMNO

|23 : 51 : 48

USUARIO: 200421823

[ Viernes 31 Mayo

CONTRASENA: +eeedf e
[D][Lippes][v
| ‘I

w

INICIAR SESION

Fig. 3.5 Prueba 1 Login
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SERVICIOS ARE FCFM

BIENVENIDO(A): MAGNOLIA MUNOZ e —

LOPEZ

SERVICIO ARE FCFM 21 3219
BIENVENIDO AL SISTEMA SERVICO ARE FCFM, EL MATERIAL QUE

POR ESTE MEDIO SE ADMINISTRA, ES DE USO EXCLUSIVO DE LA

FCFM, EL BUEN USO DEL MISMO QUEDA A RESPOSABILIDAD DEL ﬁ
USUARIO QUE REALIZA LA DESCARGA.

J

ueves 30 Mayo
DL Mp[I[V[s
TR E
{67 [s[o o
12i3afisfisfizfis
iopoR1R2R3paks
Rsk7ReRsl0B1

Fig. 3.6 Prueba 2 Login

En la Fig. 3.7 se observa el caso que los datos introducidos por el usuario hayan sido
incorrectos, o le haya falto un dato por ingresar.

Fig. 3.7 Prueba 3 Login
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¢ Prueba “Consultar Recurso Electronico”

En la Fig. 3.8 el usuario despliega el menl para observar las opciones de consultar
un recurso electronico. Fig. 3.9 se observa lo opcion que eligio el usuario y el
pardmetro de su consulta.

L)

»
BIEN 5. 'A): MAGNOLIA MUNOZ s —
LOPEms  »
SERVICIO ARE FCEM |21 112 : 43

BIENVENIDO AL SISTEMA SERVICO ARE FCFM, EL MATERIAL QUE
POR ESTE MEDIO SE ADMINISTRA, ES DE USO EXCLUSIVO DE LA
FCFM. EL BUEN USO DEL MISMO QUEDA A RESPOSABILIDAD DEL m

USUARIO QUE REALIZA LA DESCARGA

| BICANII[v[S
REEDEHD
11

Fig. 3.8 Prueba 1 Consultar

SERVICIOS ARE FCFM

CONSULTA DE LIBROS HORAFCFM

POR TITULO
breas 21:13:50

CONSULTAR|

Fig. 3.9 Prueba 2 Consultar
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En la Fig. 3.10 se observa la consulta exitosa y se muestran los resultados de la
consulta los titulos que coinciden con el dato ingresado. En la Fig. 3.11 se muestra
una ventana indicandole al usuario el caso que el titulo a consultar no existe.

a
- o

POR TITULO

CONSULTAR

Fig. 3.10 Prueba 3 Consultar

SERVICIOS ARE FCFM

TITULO NO EXISTE

Fig. 3.11 Prueba 4 Consultar
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En la Fig. 3.12 se muestra la pantalla cuando el usuario selecciona una opcion de la
lista de resultados de la consulta, y se le da la opcion de descargar el recurso
electronico.

S W0h 6 Acc

CONSULTADE REVISTA

FOR TITVLO

21 :17 : 16
CONSULTAR
I 3 |’:¢E VETADE DIDACTICADE Descargar
LAS MATEMATICAS UNG . Jueves 30 Mayo

REVIETAUNG
2 PAPHROFLEXAY Dascawge
MATENATICAS

Abvendo bgas ta

Ha escogido abwi
g txt
que = de tipo: Text Document (306 bytes)
de: MipU/152.108.1 83

£Qué deteria hacer Firafox con este archiva? -
= Aboe cgn | Blod de notas [predeterminadal ’)
O Gygawdar archive
(Rean) (S Cancetsr )

Fig. 3.12 Prueba 5 Consultar

D)

» Prueba “Solicitar Recurso”

En la Fig. 3.13 se muestra la pantalla de solicitar libro en el cual se muestran los
datos que se necesitan para poder realizar la peticién. Se observa en la Fig. 3.14 el
mensaje que envia el sistema si en dado caso que no haya sido exitosa la solicitud
por falta de datos a ingresar.

L)
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SERVICIOS ARE FCFM

ouscrmen e e oo —

DEBERA LIENAR LOS SIGUIENTES CAMPOS PARA PODER

PROCESAR SU SOLICITUD DEL LIBRO QUE NECESITA S
NOTA: LOS CAMPOS MARCADOS CON ASTERISCOS(®). SON 10-2-39:222
OBLIGATORIOS PARA ENVIAR SU SOLICITUD

B R s C—

*AUTORI1:

AUTOR2 [ Sabado 1 Junioc
D [ pipi[I [V [s

AUTOR3 I =
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Fig. 3.13 Prueba 1 Solicitar

Fig. 3.14 Prueba 2 Solicitar

Se observa en la Fig. 3.15 los datos que necesita ingresar el usuario para la solicitud
de una revista. Fig. 3.16 el sistema manda un mensaje indicandole al usuario que su
solicitud fue realizada de manera correcta.
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Fig. 3.15 Prueba 3 Solicitar
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¢ Prueba “Generar Estadisticas”
En la Fig. 3.17 se muestra en el menu las opciones para poder generar las
estadisticas de las solicitudes generadas dentro del sistema. Fig. 3.18 muestra que el
usuario debe seleccionar un parametro para poder generar la estadistica.

S de a
R -

UBRO
BIENVENIDO(A): CRESEENCIY T )z

*cosTo
SAUZ REVISTA
“ PROFESOR
ESTIMADO BIBLIOTECARIO(A): =cosTo 21:47 : 22

PROFESOR
BIENVENIDO AL SISTEMA SERVICIO ARE FCFM, { * NUMERO BT

APLICACION USTED PODRA INTEGRAR EL 'DE

ADQUISICIONES BIBLIOGRAFICAS UNA VEZ REALIZADO EL m
ACUERDO EN EL CONSEJO DE UNIDADA ACADEMICA

LA COMPRA DE ESTE MATERIAL SE LLEVARA A CABO POR LA

DIRECCION DE LA FCFM Y POSTERIORMENTE, EL MATERIAL. SERA

ENTREGADO AL AREA DE PROCESOS TECNICOS DE LA DIRECCION [ Jueves 30 Mayo
GENERAL DE BIBLIOTECAS DE [A BUAP PARA SER DL Mp[a[v]s
INVENTARIADOS [T 2314
s (61715 o holi1
ASI COMO EL PODER DAR DE ALTA, MODIFICAR, ELIMINAR [_[Z[ELLF[E_‘_’
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1o p3psps
e

Fig. 3.17 Prueba 1 Generar

SERVICIOS ARE FCFM

Servicios de Acceso a
Recursos Blectronicos

GENERAR ESTADISTICAS POR COSTOS DE LAS SOLICITUDES HORA FCEM.

SELECCIONAR UNA OPCION

12:19:59

Sabado 1 Junio
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I
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e[ lisfspopif2
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Fig. 3.18 Prueba 2 Generar
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La Fig. 3.19 se muestra la opcidn para descargar después de seleccionado un tipo de
reporte. Fig. 3.20 muestra una ventana en el cual indica que el usuario no selecciono
ninguna opcion para generar la estadistica.

SERVICIOS ARE FCFM

Servicios de ACCeso 3
Recursos € OORCos.

GENFRAR ESTADISTICAS FOR COSTOS DE 1AS SOLICITUDES m

SELECCIONAR UNA OPCION
ENVIAR

DESCARGAR REPORTE

Fig. 3.19 Prueba 3 Generar

SERVICIOS ARE FCFM

Fig. 3.20 Prueba 4 Generar
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En la fig. 3.21 se muestra el reporte por numero de solicitudes por profesor. En la Fig. 3.22
se muestran todas las solicitudes de libros por costos.
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*

Archivo Edicion Ver Ventana Ayuda

Benemérita Universidad Autonoma De Puebla

Facultad de Ciencias Fisico Matematicas
Servicios de Acceso Recursos Eleetrdnicos en Colzboracion con el Aprendizaje

Estadistica por wamero de Solicitudes

Profesor N°.Libros | N Revistas N2 Otros
Gullermo Marin Dorado 1 ] 0
Melisa Gonzilez Contreras 1 § 1

Fig. 3.21 Prueba 5 Solicitar

@ Formato Solicitudes.pdf - Adobe Reader E\L

Archivo Edicidn Ver Ventana Ayuda

Servicios de Acceso Recursos Electronicos en Colaboracion con el Aprendizaje

Estadistica de Costos Aproximados de Libros

Profesor Libro Costo Cantidad | Total
Unitario
Guillermo Marin | Programacion §318 2 § 636
Dorado Avanzada
Melisa Gonzilez | Compiladores §500 3 $1500
Contreras
Totsl | 2156

Fig. 3.22 Prueba 6 Solicitar
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L)

Prueba “Donar Recurso Electronico”

En la Fig. 3.23 se muestra el mend para poder seleccionar el tipo de donacion de
recurso electrénico que va a realizar el usuario dentro del sistema. Fig. 3.24 se
muestra los campos que deben de llenarse para donacion de un articulo.
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Fig. 3.23 Prueba 1 Donar
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Fig. 3.24 Prueba 2 Donar
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En la siguiente Fig. 3.25 se muestra como se ha realizado la donacion exitosa de un recurso
electrénico, hace una pequefia especificacion del archivo que se adjuntd al sistema.
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Fig. 3.25 Prueba 3 Donar
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CONCLUSION

Con la finalizacion del proyecto se puede mencionar que se cumplio al 100 % con las
caracteristicas solicitadas por la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas.

Si no antes mencionar que el Repositorio Digital fue creado en varias versiones y pruebas
para poder lograr y cumplir con todas las peticiones de la facultad, para asi mismo, que el
sistema sea amigable con todos los usuarios que intervienen con el sistema.

El sistema como ya se menciond fue realizado en diferentes etapas, por lo cual estuvo en
constante crecimiento, de igual manera el sistema est& preparado para seguir creciendo si en
un momento dado la facultad requiere afadirles funciones nuevas es flexible, por lo tanto,
no habria ningun contratiempo para que esto no pasara.

El Repositorio Digital, tiene como una de sus prioridades realizar consultas a los recursos
electrénicos con los que cuente, dichas busquedas son realizadas por la APl Lucene, este
permite que sean indexadas, por lo tanto los tiempos de respuesta del sistema sean
optimizados.

Por Gltimo este sistema facilitara las consultas a todos los recurso electrénicos que cuenta la
FCFM, podréa dar paso a que el Repositorio Digital vaya en incremento.
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GLOSARIO

BD: Bases de Datos
SGBD: Sistemas Gestores de Bases de Datos

Nivel Conceptual: Es el correspondiente a una vision de la base de datos desde el punto de
vista del mundo real. Es decir tratamos con la entidad u objeto representado, sin
importarnos cémo esta representado o almacenado. Este nivel lleva asociado el Esquema
Conceptual.

Nivel Fisico: Es el nivel real de los datos almacenados. Es decir como se almacenan los
datos, ya sea en registros, 0 cOmo sean requeridos. Este nivel es usado por muy pocas
personas que deben estar cualificadas para ello. Este nivel lleva asociada una
representacion de los datos, que es lo que denominamos Esquema Fisico.

Esquema: Disefio general de la BD a nivel légico. Incluye el tipo de datos y las relaciones
entre ellos. Es de naturaleza fija y solo se altera excepcionalmente. El esquema se define y
se mantiene utilizando el lenguaje de definicion de datos (DDL).

Instancia: Contenido concreto de la BD en un momento dado. Varia con el tiempo, al
afiadir, eliminar o modificar datos, utilizando el lenguaje de modificacion de datos (DML).

PHP: (acronimo de PHP Hypertext Preprocessor y antes Personal Home Page) Es un
lenguaje de programacion del lado del servidor. Como todos los lenguajes de este tipo, su
funcion es generar el codigo fuente que se le enviara al cliente (al navegador). Este lenguaje
fue creado especialmente para el desarrollo de paginas web y es muy similar a C o Perl.

InnoDB: Es una tecnologia de almacenamiento de datos de codigo abierto para la base de
datos MySQL, incluido como formato de tabla estdndar en todas las distribuciones de
MySQL AB a partir de las versiones 4.0. Su caracteristica principal es que soporta
transacciones de tipo ACID y bloqueo de registros e integridad referencial.

ACID: En bases de datos se denomina, a un conjunto de caracteristicas necesarias para que
una serie de instrucciones puedan ser consideradas como una transaccion. Asi pues, si un
SGBD es ACID compliant quiere decir que el mismo cuenta con las funcionalidades
necesarias para que sus transacciones tengan las caracteristicas ACID.
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