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Introduccioén

Este sistema fue llevado y hecho por una cooperacion multidisciplinaria, la creacion de un
sistema de tutorias es una tarea dificil, ya que se ven ambitos académicos, sociales y
emocionales, los formatos para hacer las accesorias fueron adquiridos del libro “El que
hacer del Tutor en el Sistema de Tutorias para la Formacién Integral (SITFI)” que a su vez
este fue hecho por los coordinadores de tutores de la benemérita universidad autonoma de

puebla.

Si bien los formatos fueron hechos para realizarse a mano, se nos dio la tarea de optimizarlo
con un medio digital que ayudara a maximizar los resultados y disminuir la carga de trabajo.

Los capitulos se enfocan en la implementacion de técnicas de Tl, para el desarrollo de un
proyecto Web.

En el primer capitulo se da todo el Marco Tedrico para un mejor entendimiento del mismo.

Dentro del Segundo capitulo se describen todas las necesidades del cliente y
posteriormente son transformadas en diagramas UML.

El tercer capitulo se observa las necesidades de almacenamiento mediante el disefio de la
Base de Datos.

El cuarto capitulo visualiza las técnicas para realizar paginas web, mediante el disefio visual
y de navegacion, para ensefiar al usuario la manera correcta de como navegar por la
aplicacion.

El ultimo capitulo es la implementacion del sistema, en el cual se presentan los diferentes
accesos a las paginas.



Capitulo 1

MARCO TEORICO




1. Marco teodrico

1.1. Sistema de Informacion
Un sistema segun la Real Academia Esparfola es “un conjunto de cosas que relacionadas
entre si ordenadamente contribuyen a un determinado objetivo”.

Mientras que el concepto de Informacion es una relacion entre los datos recabados vy el
procesamiento de los mismos de forma que resulten utiles y significativos para el receptor
de los mismos.

Por lo tanto es un conjunto de elementos orientados al tratamiento y administracion de datos
e informacion, organizados y listos para su uso posterior, generados para cubrir una
necesidad o un objetivo.

Estos elementos interactlan para procesar los datos (incluidos los procesos manuales y
automaticos) y dan lugar a informacion mas elaborada, que se distribuye de la manera mas
adecuada posible en una determinada organizacion, en funcion de sus obijetivos.

1.2. Ingenieria de Software

La Ingenieria del Software es una disciplina o area de la Informatica o Ciencias de la
Computacion, que ofrece métodos y técnicas para desarrollar y mantener software de
calidad que resuelven problemas de todo tipo. Hoy dia es cada vez mas frecuente la
construccion del Software como una nueva area de la ingenieria

La Ingenieria del Software trata con areas muy diversas de la informatica y de las ciencias
de la computacion, tales como construccibn de compiladores, sistemas operativos o
desarrollos en Intranet, abordando todas las fases del ciclo de vida del desarrollo de
cualquier tipo de sistemas de informacién y aplicables a una infinidad de areas tales como:
negocios, investigacion cientifica, medicina, produccion, logistica, banca, control de tréfico,
meteorologia, la red de redes internet, redes Intranet y Extranet, etc. [1]

1.2.1. Ciclo de Vida

El término de ciclo de vida se refiere a la idea de que un producto de software es el resultado
de un proceso de desarrollo que se divide en fases. [1]

En este proyecto utilizamos metodologia Desarrollo lineal secuencial o en cascada, enfoque
metodolégico propuesto por Winston Royce que ordena rigurosamente las etapas del
proceso para el desarrollo de software, asi que cada etapa debe esperar a la finalizacion de
la etapa anterior para comenzar la siguiente.


http://es.wikipedia.org/wiki/Dato
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_para_el_desarrollo_de_software

Andlisis de Requisitos

Se analizan las necesidades de nuestro sistema de Administracion del seguimiento de
atencion tutorial para determinar qué objetivos debe cubrir. Plasmandolo en el documento
de especificacion de requisitos, que contiene la especificacion completa de lo que debe
hacer el sistema.

Disefio del Sistema

Descompone y organiza el sistema en elementos que puedan elaborarse por separado.
Creando un Documento de Disefio del Software, que contiene la descripcion de la estructura
relacional global del sistema y la especificacion de lo que debe hacer cada una de sus
partes, asi como la manera en que se combinan unas con otras.

Ademas debemos desarrollar 2 tipos de disefio.
--Disefio de alto nivel o arquitecténico tiene como objetivo definir la
estructura de la  solucion identificando grandes médulos y sus
relaciones, Como lo es el modelado de nuestra base de datos.

--Disefio detallado define los algoritmos empleados y la organizacién
del cédigo para comenzar la implementacion.

Disefio del Programa

Realizaremos los algoritmos necesarios para el cumplimiento de los requerimientos del
sistema asi como también los andlisis necesarios para saber qué herramientas usar en la
etapa de Codificacion.

Codificacion
Implementaremos el cdédigo fuente, haciendo uso de prototipos asi como de pruebas y
ensayos para corregir errores.

Pruebas

Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el sistema y se comprueba
gue funciona correctamente y que cumple con los requisitos.

Verificacion
Se ejecuta el sistema poniéndolo a prueba con los usuarios, para ello ya habremos realizado
exhaustivas pruebas para comprobar que el sistema es estable y no falle.

Mantenimiento

Se crean cambios al sistema ya sean para corregir errores o para acoplarse al entorno
exterior como lo es un nuevo sistema operativo o0 la integracion de un nuevo dispositivo
periférico, también podemos mejorar rendimiento o alguna funcionalidad.


http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Error_de_software

1.2.2. Rol del Cliente

Muchas veces el cliente desconoce como expresar sus ideas del sistema que tiene en
mente, asi que hay que ayudarle al usuario para que se pueda expresar lo mejor posible,
hay que especificarle cdmo se va a trabajar y en base a eso empezar.

Unas de las especificaciones que se le hace saber al cliente es cual es el problema de
alcance, esto es tener centrada la idea que quieren y evitar detalles técnicos innecesarios
gue confunden.

Problemas de entendimiento, si bien es cierto que hay que evadir la redundancia en un
requerimiento tan poco hay que dejarlo muy sobrio, muchas veces debemos adquirir
algunos detalles que piense el usuario que son obvios para el programador

Problemas de volatilidad, hay que tener en cuenta que los requerimientos cambian con el
tiempo asi que es necesario que dichos requerimientos sean obtenidos de una forma
organizada

Negociacidon, general mente los clientes piden mas de lo que se puede lograr dado los
recursos limitados del negocio, asi que es importante siempre delimitar el alcance del
sistema.

Dado estos puntos al cliente serd mas facil que el cliente sepa cuél es su rol y obtener una
mejor lista de requerimientos funcionales

1.3. Proceso Unificado de Desarrollo de Software (PUDS)

Enfrentar cualquier tipo de proyecto sin contar con un proceso de desarrollo puede traer
infinidad de problemas antes, durante o después del desarrollo del mismo, Contar con un
proceso es contar con una herramienta que nos va ir guiando durante el ciclo de vida de un
Sistema, desde sus inicios hasta el mantenimiento del mismo.

Un alto porcentaje de los sistemas que fracasan es por carecen de un proceso de desarrollo,
o a la inapropiada utilizacion del mismo. Muchos piensan que el desarrollo de software
comienza con la programacién del mismo en un lenguaje determinado, y ahi caen en una
de las causantes mas importantes de fracaso del sistema.

Sea cual sea el tamafio del sistema es critico que nos apoyemos en un proceso. Este
proceso nos va llevando paso a paso por cada etapa del desarrollo y va guiando y
coordinando la intervencion de los distintos roles involucrados en el desarrollo del mismo.

Ahora veremos cOMo apoyarnos en un proceso para encarar proyectos de desarrollo de
software. Este se denomina proceso unificado de desarrollo de software y abarca un
conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de los distintos usuarios
en el Sistema Informatico



El proceso unificado utiliza un Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling
Language, UML) para representar todos los esquemas necesarios en las distintas fases del
desarrollo de software, los que veremos a medida que avancemos en el desarrollo de cada
fase.

1.3.1. Diagramas Casos de Uso

Los casos de uso son una herramienta de modelizacion de sistemas desde el punto de vista
del usuario, creando vida al comportamiento del sistema. [2]

Su uso suele servir, entre otras cosas; para delimitar el alcance del sistema, especificar los
actores que interactuaran con el sistema, determinar las funcionalidades, validar los
requisitos con el cliente, ademas proporcionan una descripcion clara y sin ambigiedades
de la interaccién entre usuario y sistema. A continuacion se describen los elementos
principales de un diagrama de casos de uso:

1. Actor, es la caracterizacion de interacciones que un tipo de usuario (humano, sistema
informético o dispositivo) puede tener con el sistema. Un actor puede participar en una o
mas acciones (caso). La representacion grafica del Actor se muestra en la figura 1.1.

Actor
Fig. 1.1. Representacion de actor

2. Caso de uso, es una descripcion logica del sistema que muestra las interacciones entre
un software y un actor. Los casos de uso se simbolizan a través de un ovalo como se
muestra en la figura 1.2. Cada caso de uso representa una pieza del sistema y su
funcionalidad, cuya ejecucion se puede mezclar con la ejecucién de otros casos de uso.

Caso de Uso

Fig. 1.2. Representacion de caso

3. Asociacion de comunicacion, es una linea que identifica la relacién (conexion) entre
actores y casos de uso. Su simbolizacion se muestra en la siguiente figura 1.3.

Fig. 1.3. Conexion de asociacion



4. Limite de sistema, se emplea para delimitar los limites del sistema. El limite se representa
utilizando un rectangulo como en la figura 1.4.

Fig. 1.4. Limite de sistema

Un caso de uso se simboliza con una elipse y con su nombre dentro de ella, se conectan
por medio de lineas llamadas Relaciones. Las relaciones son el vinculo o conexidon que
existe entre dos 0 mas objetos.

A continuacion se describen los tipos de relaciones de casos de uso y su representacion
gréfica en la figura 1.5.

(1 Extensién: Un caso de uso base agrega implicitamente el comportamiento de otro caso
de uso en un lugar especificado indirectamente por el caso de uso que extiende al caso
base. Esto es, que en ciertas situaciones, o en algun punto (llamado punto de extension) un
caso de uso seréa extendido por otro. Esta relacion, sefiala al caso de uso que se extendera.

1 Inclusion: Un caso de uso base incorpora explicitamente el comportamiento a otro caso
de uso en un lugar especificado en dicho caso base. Se usa para evitar describir el mismo
flujo de eventos repetidas veces, poniendo el comportamiento comin en un caso de uso
aparte. Esta relacion, apunta al caso de uso a ser incluido.

[ Generalizacion o Herencia: Relacién donde un caso de uso hijo hereda el comportamiento
y significado del caso de uso padre, el hijo puede redefinir el comportamiento del padre.

<<exiends>>

e — Extencion

<<includes> A
4— Inclusion

_> Generalizacion

Fig. 1.5. Relaciones de casos de uso

1.3.2. Diagrama de Clases

Los diagramas de clases se utilizan para modelar la vision estatica de un sistema,
mostrando los requisitos funcionales del sistema, en concreto, los servicios que el sistema
deberia proporcionar a sus usuarios finales. Ademas permite representar las relaciones que
existen entre clases. [3]



Se presentan los elementos que conforman un diagrama de clases:

11 Clase: Es una descripcidn de conjunto de objetos que comparten los mismos atributos,
operaciones, relaciones. Son representadas graficamente por cajas que encapsulan la
informacion de un objeto (instancia de una clase).

0 Atributos: Describen y determinan las caracteristicas propias de los objetos de una clase.

(1 Operacion (método): Es el proceso que realiza una clase. Describen el comportamiento
de los objetos dentro de una clase.

La forma grafica representacion de los diagramas de clase, es un rectangulo el cual contiene
los elementos del diagrama, como se muestra en la figura 1.6.

Clase

- Atributo

+ Operaclion

Fig. 1.6. Diagrama de clase

Los diagramas de clases estdn compuestos por clases y las relaciones entre ellas.
Anteriormente, en casos de uso se ha definido que la relacién es la conexion o vinculo que
existe entre clases, también se menciono el tipo de relaciones que existen.

1.4. Elemento de Implementacion.

Para realizar cualquier tipo de desarrollo de software debemos tener en cuenta los puntos
principales para el Analisis, la gestion, almacenamiento y explotacion de toda esta
informacion, tomando en cuenta las herramientas principales para su implementacion:

UML
Base de Datos
Sistemas de Gestion de Base de Datos

Lenguajes de Manipulacion y Definicion de Datos Suite
de Desarrollo Web

Realizando bien todas estas metodologias y el uso correcto de las tecnologias que se
usaran nos ayudara a crear un mejor proyecto.



Capitulo 2

Analisis y disefio del sistema




2. Analisis y Disefo del Sistema

2.1. Definicidon del Problema

Definicion: Se requiere de un sistema web que permita dar seguimiento a los alumnos en
riesgo identificados por la evaluacion psicopedagdgica, dar seguimiento a los alumnos de
bajo rendimiento, establecer estrategias de solucion a la probleméatica particular de los
alumnos, establecer con el &rea académica correspondiente la asesoria necesaria cuando
un alumno presenta bajo rendimiento escolar en una asignatura, solicitar el apoyo del
departamento psicopedagdgico de orientacién escolar cuando lo juzgue pertinente, esto a
partir de los lineamientos y politicas establecidas con dicho departamento.

Especificaciones: Se requiere minimamente una computadora la cual tenga conexion a
internet y mediante un browser podamos acceder al sistema, ademas de una computadora
central de donde tengamos nuestro sistema lo cual requeriremos al menos 2Gb de espacio
en Disco duro, 250 MB de RAM e igualmente conexion a internet para que mediante
solicitudes http o https podamos acceder a los servicios.

2.2. Objetivos Generales y Especificos del Proyecto.

La realizacion de este trabajo de investigacion tiene motivos de importancia. Una de ellas
es la gran relevancia que tiene la tutoria en los alumnos en la carrera de Ciencias de la
Computacion, ya que los alumnos presentan una gran variedad de problemas que deberan
ser considerados, con instrumentos que permitan detectar y dar seguimiento para ayudar a
estos alumnos, Ademas se pretende lograr la facilitacion de las tutorias llevando un registro
de cada sesion de asesoria.

Desarrollo de Estrategias de Solucion:

a) Estrategias: El sistema se podria realizarse mediante un sistema Web, con una BD.
Otra estrategia es realizarse mediante una estrategia de 3 capas, en la cual podremos
desarrollar el proyecto en la capa intermedia sin tener que reinstalar el producto en
cada maquina si hubiese alguna modificacion, ya que si se modifica algo solo seria
en la maquina del servidor.

b) Factibilidad: Esta factibilidad del sistema fue basada en que este sistema de tutorias
es un subsistema complementario de otro de mayor, por lo cual se adapt6 a las
caracteristicas del mismo ya desarrollado.



Adecuacion del Producto:

a) Ciclo de Vida: Se define un modelo de Ciclo de vida de nuestro software es el modelo
Espiral el cual vamos a ir desarrollando prototipo con aspectos controlados y
sistematicos del viejo modelo de cascada pero de una forma circular y ciclica.

b) Herramientas por Etapa: Cada fase tendremos los siguientes elementos:

* Andlisis de Requerimientos: se usaran una serie de preguntas para poder
adquirir la mayor cantidad de informacion, estas repuestas se escribiran con papel
y lapiz o si el usuario esta de acuerdo serd una grabacion de audio.

» Diseflo Arquitecténico y Estructural: se usara StarUML con modelado de
Diagramas UML mediante metodologia PUDS como son:

Diagramas de casos de usos
Diagrama de Transicion de Secuencias Normal.
Diagramas de clase

» Codificacién, Desarrollo e Implementacion: Las herramientas planeadas en
las capas son todas basadas en Tecnologia Microsoft como Base de Datos
Microsoft Access en la cual podremos tener nuestra informacion, un Servidor que
tenga Windows Server con Internet Informacién Services donde Mantendremos
nuestro proyecto junto con otro de mayor jerarquia que ya mantiene la seguridad
desarrollo en asp y HTML.

2.3. Analisis y Requerimiento
2.3.1. Casos de Uso UML

a. A continuacion se listan lo Actores que se tendran dentro de nuestro sistema.
i. Tutorado: Usuario que consulta informaciéon o ingresa sus datos personales en
distintos instrumentos.
ii. Tutor: Usuario que consulta los datos personales de sus tutorados, ademas de crear
registros de trabajos de asesoria.

b. También tenemos los casos de uso generales.

I. Inicio: es la pagina de presentacion del sistema donde muestra datos como los
objetivos, definicion, que es modelo minerva, sede, directorio y comité técnico.

ii. Tutorado: muestra informacion relacionada a los tutorados, ademas de tener el
modulo para iniciar sesién como tutorado.

iii. Tutor: muestra informacion relacionada a los tutores, ademas de tener el modulo
para iniciar sesibn como tutor.

iv. Libros: muestra algunos libros para ayudar al tutor a llevar mejor sus tutorias.

v. Informes: si se tiene alguna duda o requieren alguna ayuda para entender el sistema,
en esta seccion hay direcciones correo y teléfonos donde podran aclarar dudas.



c. El Diagrama general de casos de uso seria de la siguiente manera:

Menu Principal %
Tutorado Tutor
||

ST

Fig. 2.1. Diagrama principal de "Casos de Uso" (Nivel de abstraccién 0)
Desglosando la seccién de tutorado a un nivel de abstraccion mayor podriamos tener los
siguientes casos de uso:

i. quien es mi tutor: muestra informacion de una manera muy general de quien es el
tutor asignado de cada uno de los tutorados.

ii. horarios de atencion: muestra informacion de una manera muy general de cuales
son los horarios de atencion de todos los tutores.

iii. reunion grupal: muestra informacion de eventos préximos de reuniones de tutorados.

iv. sesion: los tutorados inician sesion para acceder a material para llevar sus
accesorias, inicial mente inician sesién con su matricula como usuario y “BUAP”
como contrasefa.

El diagrama de estos casos de uso seria el siguiente

% tutorado %
quien es mi tutor
tutor tutorado

Fig. 2.2. Diagrama de tutorado (Nivel de abstraccion 1)




El caso de uso de sesién (tutorado) a un nivel de abstraccion mucho mayor podriamos tener
los siguientes casos de uso:

i. inicio: en esta seccion se puede cambiar la contrasefia, ademas de mostrar quien es
el tutor asignado actualmente.

ii. fichas: en esta seccion se encuentra la ficha plan de vida que debera ser llenada
para poder ser evaluada posteriormente por el tutor.

iii. horarios de tutor: muestra los horarios y lugares donde pueden encontrar a su tutor.

tutorado-sesion

< <indude
— o D
tutorade :

<<indude=>

3
LS cambiar contraseiia
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o o e

Fig. 2.3. Diagrama de sesion- tutorado (Nivel de abstraccién 2)

El caso de uso de tutor a un nivel de abstraccion mayor podriamos tener los siguientes
casos de uso:

i. Reunion grupal: muestra informacion de eventos préximos de reuniones de tutor.

ii.  Cursos: muestra informacion sobre cursos para tutores

iii. Sesion: los tutores inician sesién para acceder a material para llevar la accesorias
de sus tutorados, inicial mente inician sesion con su clave de trabajador como
usuario y “BUAP” como contraseia.

1D Sl

reunion grupal
tutor tutorado

sesion

Fig. 2.4. Diagrama de tutor (Nivel de abstraccion 1)




El caso de uso de sesion (tutor) a un nivel de abstraccion mucho mayor podriamos tener los
siguientes casos de uso:

I. inicio: en esta seccién se puede cambiar la contrasefia, ademas de agregar,
modificar o eliminar horarios de atencion de tutorias.

ii.  tutorados: en estas secciones se pueden ver los tutorados iniciales, los tutorados
actuales y los tutorados dados de baja, en las tres opciones se puede imprimir las
listas de tutorados.

iii. portafolio: en esta seccidn se encuentran la captura de visita al tutor y plan accién
tutoral, ademas de poder ver el plan de vida de sus tutorados.

tutor-sesion
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RPN =t plan accion tutoral

Fig. 2.5. Diagrama de sesion- tutor (Nivel de abstraccion 2)




Secuencia 1 Cambio de password tutorado:

» El tutorado entra al mena principal del sistema.

» Elige ingresar la pestafia de tutorado.

» Captura su matricula y su password.

» El sistema despliega el menu del tutorado.

* Eltutorado elige la opcién de inicio.

» El sistema desplegara un submenu donde dara clic en cambiar password.

+ El sistema despliega un campo para capturar el password nuevo del tutorado,
posteriormente elegira la opcion de enviar.

* Elsistema actualiza los Datos del tutorado.

+ El sistema regresa un mensaje de ingreso exitoso del password.

i menu principal logain menu tutorado opcion cambiar pasword contenedor

Tutorado

i vingresar al sistema
h

2 1 ingresar ala pestafia ﬁ_lb:uradoo
L

: nuestra menu tytorada()

4 elige pestaria inj_c_iob
|

;
5 1 ingresa nueva contrasefial)

&+ modifica contrasefia(]

-
-

7 mensaje de contraseafia mol:!iﬁcada[)

Fig. 2.6. Secuencia de Cambio de Password tutorado

Secuencia 2 Plan de vida:

» El tutorado entra al menu principal del sistema.

» Elige ingresar la pestafia de tutorado.

« Captura su matricula y su password.

» El sistema despliega el menu del tutorado.

» El tutorado elige la opcién de fichas.

+ El sistema desplegara un submenu donde dara clic en plan de vida.

* El sistema despliega varios campos para capturar algunos datos, posteriormente
debera elegir la opcidn de enviar.

* Elsistema da de alta los Datos.

* Elsistema regresa un mensaje de ingreso exitoso de los datos.
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Fig. 2.7. Secuencia de plan de vida

Secuencia 3 Cambio de password tutor:

« El tutor entra al menu principal del sistema.

» Elige ingresar la pestaia de tutor.

» Captura su clave de trabajador y su password.

» El sistema despliega el menu del tutor.

» El tutor elige la opcién de inicio.

+ El sistema desplegara un submenu donde dara clic en cambiar password.

+ El sistema despliega un campo para capturar el password nuevo del tutor,
posteriormente elegira la opcion de enviar.

+ Elsistema actualiza los Datos del tutor.

+ El sistema regresa un mensaje de ingreso exitoso del password.
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Fig. 2.8. Secuencia de Cambio de Password tutor



Secuencia 4 Horarios de tutorias:

» El tutor entra al menu principal del sistema.

» Elige ingresar la pestafia de tutor.

+ Captura su clave de trabajador y su password.

* El sistema despliega el menu del tutor.

» El tutor elige la opcién de inicio.

» El sistema desplegara un submenu donde dara clic en horarios de tutorias.
+ El sistema despliega la opcion de agregar, modificar o eliminar horarios.

+ El sistema da modificara, eliminara o dara de alta los Datos.

+ El sistema regresa un mensaje de cambio exitoso de los datos.

menu prindpal loggin menu tutor opcion horarios de tutor contenedar

tutor '
1.1 ingresar al sistema()

2 :ingresar ala pestgfiatutor()
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6 i datos modificados()

Fig. 2.9. Secuencia de horarios de tutorias

Secuencia 5 Visita al tutor:

» El tutor entra al menu principal del sistema.

* Elige ingresar la pestafia de tutor.

» Captura su clave de trabajador y su password.

* El sistema despliega el menu del tutor.

» El tutor elige la opcién de portafolio.

» El sistema desplegara un submenu donde dara clic en visita al tutor.

+ El sistema despliega varios campos para capturar algunos datos, posteriormente
debera elige la opcidon de enviar.

+ El sistema da de alta los Datos.

+ Elsistema regresa un mensaje de ingreso exitoso de los datos.
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Fig. 2.10. Secuencia de visita al tutor

Secuencia 6 Ver plan de vida:

» El tutor entra al menu principal del sistema.

» Elige ingresar la pestafia de tutor.

» Captura su clave de trabajador y su password.

» El sistema despliega el menu del tutor.

» El tutor elige la opcién de portafolio.

* El sistema desplegara un submenu donde dara clic en plan de vida.

» El sistema despliega una casilla para elegir a uno de sus tutorados, posteriormente
debera elige la opcién de enviar.

+ El sistema mostrara el plan de vida del tutorado elegido Datos.

+ Al final se podréa elegir nueva mente otro alumno si se requiere.
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Fig. 2.11. Secuencia de ver plan de vida



Secuencia 7 Plan accion tutoral:

» El tutor entra al menu principal del sistema.

» Elige ingresar la pestafia de tutor.

+ Captura su clave de trabajador y su password.

* El sistema despliega el menu del tutor.

» El tutor elige la opcién de portafolio.

» El sistema desplegara un submenu donde dara clic en plan accion tutoral.

+ El sistema despliega varios campos para capturar algunos datos, posteriormente
debera elige la opcion de enviar.

* Elsistema da de alta los Datos.

+ Elsistema regresa un mensaje de ingreso exitoso de los datos.

/Q\ menu principal loggin menu tutor opcion plan acdon tutoral contenedeor

tutor
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S
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Fig. 2.12. Secuencia de plan accién tutoral

NOTA: esta excepcion es para todos las secuencias anteriores, ya que todas necesitan
iniciar cesion.

Secuencia 8 Excepcion al iniciar cesion:

» El tutor o tutorado entra al menu principal del sistema.

* Elige ingresar su pestafa correspondiente ya sea tutor o tutorado.

» Captura su clave de trabajador o matricula segun sea el caso, ademas su password.

* El sistema despliega de nuevo el campo de usuario y password anunciando que es
erréneo alguno de los datos ingresados.



2.3.2. Disefno Arquitectonico o Estructural:

Diagrama de Clases UML

!

(.}
Y
tutor

I

menu principal

: 1 :ingresar al si terlhalj

Fig

a) ldentificando las clases u objetos tendremos:

» horarios: Esta clase es la que guarda la informacion de los horarios de los tutores.

* Plan accion tutoral: Esta clase esta encargada de almacenar los planes de accion
tutoral de cada tutor.

» tutorado: Esta clase es a la cual creara un plan de vida asi como sera registrado en

las visitas al tutor.

» tutor: Esta clase crea horarios de atencion y plan de accion tutoral, ademas de estar

relacionado con la clase tutorado.

* Plan de vida: esta clase tiene como deber guardar los planes de vida de cada uno de

2 vingresar ala pestana mtéjradu:us{]l

32 usuario o password erroneo intentar de nuevo()

. 2.13. Secuencia de excepcion

los tutorados, un tutorado solo puede tener un plan de vida.

» Visita tutor esta clase esta relacionada con el tutorado para poder llevar un registro

de sus tutorias.

b) El diagrama de clases quedaria de la siguiente manera:
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tutor
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tutorado
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+passwordo
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plan accion tutoral

+tutor
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+problematica

+tutorado

+pregunta 1
+pregunta 2
+pregunta 3

visita tutor

+utorado
+fecha
+perioda
+motivo

Fig. 2.14. Diagrama de clases




Capitulo 3

Diseno de base de datos




3. Disefno de Base de Datos.

3.1. Definicién de Base de Datos.

Una base de datos es un conjunto de datos estructurados y definidos a través de un proceso
especifico, que busca evitar la redundancia (repeticion que puede producirse en el momento
de definir almacenamientos datos) y que se almacenara en algun medio de almacenamiento
masivo, como un disco duro. [4]

3.2. Sistema de Gestion de Base de Datos.

Database management system (DBMS) o sistema de gestion de base de datos (SGBD) Es
un conjunto de programas aglutinados. A este motor de base de datos se le puede pensar
de una manera simple como una capa de software que controla todos los accesos a la bases
de datos.

El DBMS puede interpretar instrucciones dadas por distintos usuarios y que tienen distintos
efectos en una base de datos las instrucciones se agrupan minimamente en DDL (lenguaje
de definicién de datos) y DML (lenguaje de manipulacién de datos).

DDL: es un conjunto de érdenes que permite definir la estructura de la base de datos

DML: las instrucciones que conforman este grupo son las que estan incluidas en las
aplicaciones y se usan para alterar el contenido de un archivo de datos [4]

DEMS 5
Sistena Operativo
— <
€ Aphcacdn <> 104
Bae o g B
de dates il )
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Fig. 3.1. Sistema de gestion de base de datos

3.3. Sistemas Manejadores de Base de Datos
Los sistemas manejadores de bases de datos han sido usados ampliamente para Organizar
y Manipular grandes Volumenes de Datos de las Empresas.

Un sistema manejador de base de datos es “Un sistema computarizado para llevar
registros”.

Algunas de las facilidades que proporciona el sistema a los usuarios son:



. Agregar o borrar Archivos a la Base de Datos.

. Agregar o borrar Registros a los Archivos existentes.
. Recuperacion/actualizacion de Datos.
. Proporcionar los mecanismos para el control del acceso concurrente a los datos.

3.4. Enfoque de Base de Datos

Existen 3 enfoques principales para el manejo de Bases de Datos:

El Enfoque Relacional proyecta a los datos como un conjunto de Tablas (Archivos)
constando de un conjunto de Renglones (Registros) y cada renglon constando de un
conjunto de Columnas (Campos). La relacion entre las Tablas se establece solo por
nombres de atributos comunes.

El Enfoque Jerérquica consta de muchos registros. Cada nodo representa un Tipo de
registros conceptual a un segmento. Cada registro o segmento esta constituido por un cierto
numero de campos que lo describen.

El Enfoque de Red, Para representar este tipo de relacion, es necesario que los dos tipos
de registro estén interconectados por medio de un registro conector llamado conjunto
conector.

3.5. Modelado de Base de Datos del Sistema.

Basados en el enfoque Relacional nos centramos en realizar un modelado de Base de
Datos que concuerde con las necesidades especificadas, para esto los pasos que tenemos
gue seguir son:

. Realizar las etapas de normalizacién de Atributos y Entidades
. Diagrama Entidad Relacion

3.5.1. Normalizacion.

Para el experto disefiador de bases de datos, derivar entidades o registros de tipo
conceptual de un grupo de datos se puede hacer intuitivamente. Sin embargo, tal intuicion
a veces surge espontaneamente en los principiantes, especialmente cuando el disefio es
muy complejo.

La teoria de la normalizacion es una ayuda que proporciona un procedimiento riguroso para
el disefio de bases de datos. Una base de datos mal disefiada puede funcionar inicialmente
pero puede mostrar anomalias en el almacenamiento debidas al agrupamiento
indiscriminado de los campos cuando se efectian en los archivos las operaciones de
insercién, actualizacion o eliminacion. La teoria de la normalizacion ayuda a reconocer las
cualidades indeseables en un archivo y la forma de corregirlas.



Con el procedimiento de normalizacién, un archivo conceptual se representa como una tabla
de dos dimensiones llamada relacion: La forma méas simple para representar datos mediante
una tabla.

El método basado en la normalizacion supone que el analisis de sistemas produce una lista
de los campos de datos de la aplicacion y las relaciones entre ellas para que posteriormente
sea el proceso de normalizacion el que separe los campos que identifican identidades de
aquellos que solo las describen.

Una relacion no-normalizada es una relacion que contiene varias ocurrencias de algunos
valores en cualquiera de sus campos. Por otro lado, una relaciéon normalizada sélo permite
una ocurrencia de un valor en cada campo. Las relaciones normalizadas se agrupan en
cuatro categorias llamadas formas normales FN siendo cada nivel una descomposicion mas
completa de una relacion que la del nivel anterior.

La meta final del proceso de normalizacion es la agrupacion de todos los atributos (o
campos) de una base de datos en relaciones adecuadas para que la base se pueda
almacenar con el minimo de datos redundantes. El proposito de este proceso es quitar las
cualidades indeseables de una relacion que puedan causar anomalias en el
almacenamiento cuando se efectlien operaciones de actualizacion en la base de datos.

El proceso de normalizacién empieza con la combinacion de todos los datos de la base en
una relacion, la que a su vez se descompone en dos 0 mas relaciones mas pequefias. Se
efectian descomposiciones sucesivas de las relaciones intermedias hasta que todas las
relaciones obtenidas pertenecen a la cuarta forma normal (4FN).

Antes de describir el proceso de la normalizacion, se debe descubrir la manera de
determinar la forma normal de una relacion a partir de su relacion de atributos conocida
como “dependencia funcional”. [5]

3.5.1.1. Primera Forma Normal (1FN).

Una relacion esta en la primera forma normal (o 1FN) si todos los campos en cada registro
contienen un solo valor tomado de sus dominios respectivos. El dominio de un campo es el
rango de valores permitidos para el campo.

3.5.1.2. Segunda Forma Normal (2FN).
Una relacion es o pertenece a la segunda forma normal si es 1FN y cada atributo no-clave
de la relacion es total y funcionalmente dependiente de su clave principal.

Asumimos que todos los campos solo contiene un valor y que no necesita ser descompuesto
en varios campos. Ademas de que cada atributo no-clave de la relacion es total y
funcionalmente dependiente de su clave principal.
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Fig. 3.2. Atributos 1ra. Y 2da. Forma Normal

3.5.1.3. Tercera Forma Normal (3FN).

Una relacion es 3FN, si es 2FN y ningun atributo no-clave en la relacion es funcionalmente

dependiente de algun otro atributo no-clave.

En este caso encontramos que existe una dependencia parcial de un atributo a otro en la
tabla de “visita al tutor” por lo que se tendra que descomponer creando otra tabla.
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Fig. 3.3. Atributos 3ra. Forma Normal




3.5.1.4. Cuarta Forma Normal (4FN).
Una relacion esa 4FN (cuarta forma normal) si es BFCN y no contiene dependencias de
multiples valores.

Encontramos que se repiten ciertos campos que bien podriamos crear uno de cada uno
pero como quedarian con dependencias de mdultiples valores tendremos que
descomponerlo creando nuevas tablas
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Fig. 3.4. Atributos 4da. Forma Normal

Vemos que normalizando hasta 4fn quedaria de esta manera nuestras tablas, garantizando
un excelente rendimiento en ella.

[wisita al tutor l
Id_visita |matrscuta |periodo |sistoma |fecha1 |
visits-motwos |
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plan de vida
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famnoy famis Fnighoy #nigls saludnoy  |saiwdls estudhoy estudls recidhoy  recidls trabhoy trabis
‘otroshay otros1s futuro feliz Pl profecional  |pecsonsl e santimientolotros mejoci fetha
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tutorado

matriculs rombre Iapellloov Iapellu’oM lpuswom [hcencmuu ]

Fig. 3.5. Atributos Formalizados



3.6. Diagrama Modelo Relacional
En este modelo todos los datos son almacenados en relaciones, y como cada relacion es
un conjunto de datos, el orden en el que éstos se almacenen no tiene relevancia (a diferencia
de otros modelos como el jerarquico y el de red). Esto tiene la considerable ventaja de que
es mas facil de entender y de utilizar por un usuario no experto. La informacién puede ser
recuperada o almacenada por medio de consultas que ofrecen una amplia flexibilidad y
poder para administrar la informacion.

Este modelo considera la base de datos como una coleccion de relaciones. De manera
simple, una relacion representa una tabla que no es mas que un conjunto de filas, cada fila
es un conjunto de campos y cada campo representa un valor que interpretado describe el
mundo real. Cada fila también se puede denominar tupla o registro y a cada columna
también se le puede llamar campo o atributo.

HORARIOS TUTOR TUTORADO
#* id_horario crear  |[#* davetrabajador T matriculad ;
* hora = ____ | * nombre L * passwordtutorado
* lugar * apellidop —=3  * nombre
* periodo ser de *= apellidom tener * apelidopaterno
* dia * password * apelidoamaterno
| * licenciatura
1 hacer
realizar
tener !
ger de
PLAM_ACCIOMN_TUTORAL
# * id_plan_acdon VISITA_TUTOR
* programa #* id_visita
* cordinador * matricula
* rol * periodo
* fecha * sistema
* periodo * facha
* plan
= metas 1 contener
* descripcion !
* actividades pertenecer
* material
o evaluadon WVISITA_MOTIVOS
#* id_motivo
tener H * motivol
* problematical
/Lpertenecer * ardionesi
* resultados1
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* fecha
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ser de

PLAM_VIDA

+k

000 000000000000 00000000000000000000000000000 #
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par_hoy
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fam_hoy
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fechaf
centra
involucrados
problematica
beneficiosp
beneficiosy
beneficospro
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Fig. 3.6. Diagrama modelo relacional
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Disefio de entorno web




4. Diseiio de Entorno Web.

4.1. Antecedentes

Anteriormente el disefio web era muy limitado tanto en interface como en la funcionalidad
ya que solo se contaba con algunos estilos de GUI , tenia una paleta de colores muy
limitada, ademas que en ese entonces los CPUs eran lentos al igual que la red.

Hoy en dia se cuenta con muchas herramientas de disefio como HTML/CSS, java script,
flash y numerosas mas aplicaciones que facilitan crear una buena interface, también se
cuentan con procedimientos que ayudan a realizar una magnifica interface humano-
computadora. [6]

4.1.1. Principios de Disefio Web

Se debe crear varios pasos para garantizar un buen disefio web, se debe realizar un estudio
de factibilidad, que basicamente es determinar si el producto es factible desde un punto de
vista técnico y practico, lo que se debe considerar es aquellos factores que podrian afectar
al desarrollo y éxito del producto final, como son las limitaciones econémicas, técnicas de
recursos funcionales o cognitivas.

Se debe hacer un andlisis general como cudles son las tareas, caracteristicas de los
usuarios y el entorno de operacion.

Algo que también es importante es el proceso de disefio donde se consideran aspectos de
cdmo se estructurara la informacion, como le presentara la informacion al usuario, como
funcionara, como va interactuar el usuario en cada momento.

El disefio es un proceso creativo y abstracto donde se debe tener encuentra lo que son
restricciones técnicas, restricciones cognitivas y restricciones no técnicas.

Posteriormente al disefio se le ara su produccion, evaluacién y mantenimiento. [7]

4.1.2. Funcionalidad o Usabilidad

El sistema se hara de una forma ordenada, ademas de crear secciones que facilitara su
navegacion en las paginas, se tratara que tenga el mejor rendimiento posible como eficacia
en velocidad y produccion.

La interfaz, general mente cuando se habla de interface uno piensa mucho en el aspecto
visual como lo son el aspecto de tipos de letra, botones y demas, si bien es cierto esto,
también debemos considerar la funcionabilidad

Una péagina web puede contar con los mejores contenidos en el género que se desarrolla,
pero definitivamente fracasara si su interfaz niega un rapido y comodo acceso a los mismos
por parte de los usuarios. Por el contrario, una pagina web cuyos contenidos sean de menor



calidad pero cuya interfaz permite que sus usuarios naveguen en forma sencilla, tengan
acceso en forma inmediata al contenido que desean e interactien facilmente, tendrd un
mayor éxito.

Simplicidad

A las personas le gusta ver resultados inmediatos de sus acciones, esa es la naturaleza del
ser humano, es por eso que es imprescindible que el sistema sea simple y productivo para
gue la persona que lo use, tenga una experiencia satisfactoria y de esa manera insita a que
siga utilizando el sistema. [6]

4.1.3. Estética

Como ya se ha mencionado, el sistema contara con un estilo y colores amigables para el
usuario, por lo que se cuidaron aspectos como lo son

Balance— Es el equilibrio que debe existir entre los diferentes elementos que componen la
pagina. Imagenes y texto, elementos grandes y pequefios, zonas oscuras y claras, etc.,
deben estar balanceadas de forma tal que la pagina sea atractiva, ademas que logre enfocar
la atencién del usuario sobre aquellos elementos que nos interesa que lo haga.

Contraste— El contraste es una forma de distinguir los elementos que deseamos resaltar.
Diferencias en la tipografia, diferencias en las formas (circulos, cuadrados, rectangulos,
etc.), diferencias de tamafio (una imagen mas grande con otras mas pequefas, por
ejemplo), texturas y fondos diferentes, etc., son algunos de los contrastes que pueden
emplearse para enfocar la atencidén del usuario sobre los elementos mas importantes de la
pagina

Enfasis — Es una forma de distinguir algo dentro de un elemento. Un ejemplo de esto es lo
gue sucede con este texto, donde los titulos se encuentran resaltados asi como algunas
palabras o frases, de forma que facilita la comprension de lo que se quiere transmitir.

Repeticion o ritmo— El ritmo o repeticién es una forma de establecer patrones con los que
se ordenan los elementos de la pagina. Si los elementos de una pagina web siguen un
patron determinado, es mucho mas sencillo para las personas comprender el contenido y
acceder a la mayor parte del mismo en poco tiempo. Este punto es clave para mantener la
usabilidad del sitio.

Proximidad o unidad— Este concepto se refiere a colocar juntos o proximos los elementos
gue estén relacionados, formando unidades visuales que brindan coherencia al contenido
de la pagina.

Ademas de cuidar eso aspectos se incorporo los colores y logos actuales de la universidad
“‘BUAP” ya que se pretende que el sistema se usado por los universitarios.



4.2. Diseno Web del Sistema

Debido a que es un sistema relacionado con una Base de datos y accedido por muchos
usuarios, para el ingreso y manipulacion de informacioén se toma el siguiente disefio de
pantallas para nuestro sistema.

4.2.1. Flujo de Paginas Web del Sistema

Detallando la péagina principal y teniendo en cuenta los errores de logueo de usuario
tenemos la siguiente secuencia de navegacion de pantallas WEB del Sistema:

— & —@_ ...
pagina tutorados logueo tutorado menu tutorado
G — pagina tutores logueo tutores menu tutor
pagina de inicio
libros

informes
Fig. 4.1. Disefio de navegacién pagina principal

Una vez que hemos entrado a la pagina del Menu de tutorados nos mostrara la navegacion
hacia las paginas de visualizacion y actualizacion informacién concerniente a los datos de
cada tutorado, asi como el cambio de password para la entrada al sistema, ademas de otras
opciones de fichas e instrumentos que debera contestar posteriormente el tutorado

inicio
—e —@
G — fichas plan de vida
menu tutorado
3
horario tutor
—@&

cerrar sesion

Fig. 4.2. Menu de navegacion con rol de tutorado



De una forma similar es la navegacion de la pagina del Menu del tutor.

menu

e

inicio
‘ | | |
— & — @ @& @ |
L tutofados tutorados inicio lista | tutorados baja
tutor : O | | . |
& | @& |

—

‘portafolio

cerrar sesion

visita al tutor

plan devida plan acciol

Fig. 4.3. Menu de navegacion con rol de tutor

Detallando la navegacion de las paginas de tutorado y tutor:

——

e

pagina tutorados

quien es mi tutor

R

horarios de atencion

= |

reunion grupal

iniciar sesion

Fig. 4.4. Navegacion pagina tutorado

= g—

pagina tutores

n tutoral

—— |

reunion grupal

e

cursos

—

Fig. 4.5. Naveg

iniciar sesicn

acion péagina tutor
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5. Implementacion del Sistema

5.1. Acceso al Sistema

El acceso a nuestro sistema es mediante una pagina web, se utilizara una computadora la
cual tomaremos como servidor denominando “localhost” y sera mediante la direccidn
http://localhost:8080/SistemalntegralTutorias/ como se ve en la siguiente figura:

I !I @ http:/localhost: 2080/ 5isternalntegral Tutornasy’ 0

Archivo  Edician  Ver Fawvoritos  Herramientas  Ayuda

Fig. 5.1. Pagina de Acceso al sistema

5.2. Pagina de Inicio.

Una vez que entramos a la pagina antes mencionada, se muestra una pagina de bienvenida
al sistema en la cual podremos ver el menua nuestro sistema, también se visualizar ciertas
imagenes de un entorno académico, ademas de mostrar los objetivos, definicion, directorio,

sede etc.
m TUTORADO TUTOR TFOS DE TUTORES LIBROS INFORMES

|
Dt

Definicion

A

-

Fig. 5.2. Pagina de Inicio y bienvenida del Sistema



5.3. Menu de Acceso

Se tendra accesos libre a las distintas pestafias del menu hasta al momento de ingresar o
visualizar datos confidenciales, hay dos tipos de rol que serén utilizados con sesién:

. Tutorado

. Tutor

m °WTORADO QTUTOR TIPGS DE TUTORES LIBROS INFORME S
Ty BUAP Toror B
— SRS - ACADEMICO &=

Fig. 5.3. Roles de Usuario para su Acceso al Sistema

5.4. Pestaia Tutorado

Se podré visualizar libremente, la busqueda de “quien es mi tutor”, “horarios de atencion”, y
“reunion grupal”.

5.4.1. Opcién “Quien es mi tutor”
Se mostrara la lista de todos los tutores.

NSO m TUTOR TPOS DE TUTORES LIBROS INFORME S m
oot UTOR
"&" BUAP ]A(ADEMI(O &

£ QUIEN ES Mi TUTOR

HORARIOS DE ATENCION

REUNION GRUPAL

-]
H
§
8
¥
2
s
g
E
¥
g
g
4
s

BUAP PRINCIPAL

LT
UL/ Y S
Y _‘e‘. s
v £ —

Fig. 5.4. Pagina de “quien es mi tutor”



5.4.2. Horarios de Atencién

Se mostrara la lista de todos los tutores, se debera seleccionar un nombre y posteriormente
observara el horario de atencion del tutor.

mow m R NrOS 08 TUTORES UBRCS INFORME S m
b UTOR
&’\ BUAP IA(ADfMl(O &

Profesores de la Facultad de Ciencias de Ia Computacion...
QUIEN ES MI TUTOR

Zelszricte ¥z Dostre
ASLINE YA Ranon v
QHORARIOS DE ATENCION
Evwer | Limgpan
REUNION GRUPAL
BUAP PRINCIPAL

.".‘."':.‘ .“'.'. — ,‘!
""-A/‘k - ‘
Fig. 5.5. Pagina de “horarios de atencion”

5.4.3. Reuniéon Grupal

Se mostrara los horarios de todas las reuniones grupales.

macto m TTOR  TPosoETUTORES  LEROS mFoRMES m
“BUAP  Tihuo 2

QUIEN ES MI TUTOR Reunion Tutor - Tutorado
Faoultad de Crencias de la Computacsdn
Vierzes 2 de Mave de 2014
WORAED LA L RLL 1 UB P8
HORARIOS DE ATENCION n SIOCOGH SOTTANIEY, | TOCMEKRIE CULEN
™ R O un ey
- o Ll
o ZAMNORA U0 S TANOEA L3G S aLe
198 W L
CREUNION GRUPAL
" LIS MR ARAMAA A TAMATO RS, | BARELS SOSLY
A oo P ARY S
oowm el )
» wm:e‘s’}ru o ul'.waug;uwr Inﬂé"’;i&tﬂ
BUAP PRINCIPAL i anadacine il B -1

IO RNy SR TN R Y =

o ™,
+ g A -
v) 2 * p—
. e

Fig. 5.6. Pagina de “reunién grupal”



5.4.4. Acceso a Sesidon de Tutorados

Al seleccionar “iniciar sesién” se mostrara los campos de matricula y contrasefa, la
contrasefa por default sera “BUAP” si es su primera vez en iniciar sesion.

Figura 5.7. Pagina de acceso a sesion de tutorados

5.5. Menu de Tutorados

Una vez que nos identifiguemos como alumno valido en sistema, nos muestra la
pagina que contiene el menu:

Fig. 5.8. Men( del Rol de Alumno



5.5.1. Actualizacion de Contrasefa

La primera opcién de nuestro menu es la de inicio, la cual al seleccionarla nos
muestra la pagina con el nombre de nuestro tutor y la opcién de cambiar la
contrasefia.

WICIO FICHAS HORARIO TUTOR  INSTRUMENTOS EXAMENES

Cambia Tu Password

Nuevo password

Repue el pasawaord

_Envior_ || Limpier |

Fig. 5.9. Pagina de Actualizacion de contrasefia

5.5.2. Fichas “Plan de vida”

La segunda opcion es la de fichas, aqui el tutorado debera escribir la informacion
requerida para poder ser evaluado posteriormente.

N0 FICRAS HORARD TUTCR  INSTRUMENTOS EXAMENES

SOCODENOGRAR KA

PROOPIDAGI CICA

Plan de Vida

A imuacion se pl varias pr as las cuales te pide comtestes con la mayeor honestidad posible y, de
preferencia que temes wn momento para reflexionar, con ol objetive de que tus respusstas sean claras v te aporten
mformacion para que este ejercicio sea productive y asi apoyarte con certeza a traves del proceso de twteria

Al fimal de cada pregunta se te indica gue acchon o acclones debes hacer para proveer fu respuesta:
- Escribiv/redactar,

Dibujar (linea de tiempo, mapa mental, imagen, dibujo, etc...).

Elaborar (una tabls en relacion a lo que se te pide).

Completar (una tabla, dibujo, cuadre, diagrama, etc.. ).

LISTO? Muy bien comenzamos, recuerda o5 un proceso individual y confidencial, 3si goe manos 2 1a obra:

Fig. 5.10. Pagina de creacion de ficha plan de vida



5.5.3. Horarios Tutor
Muestra el dia, horario y lugar donde podemos encontrar al tutor.

PETRMENTOS  EXAMENES

NICID FICHAS
Horano del Tutor Asignado
Dia Hoeano Lugar Actividad
Luoes 13- 14 His CUBICULO |
Martes - 13 Hie cubwculo 28 o persoaalizads
Manes 10 11 Hes CUBICULO 36 ntona personalzads

Fig. 5.11. Pagina de Lista de Proyectos

5.5.4. Cerrar Sesion
Al seleccionar la opcion “cerrar sesion” se saldra automaticamente de su sesion.

oo noas MORAOD TUTOR INSTROMENTOS i s

Fig. 5.12. Cerrar sesion



5.6. Pestana Tutores
Se mostrara la busqueda de reunién grupal y cursos.

Moo TUTORADO m WOSDETUIONSS USROS IFORMES m
& BUAP Iﬂzrgfmto &

REUNION GRUPAL

CURSOS

BUAP PRINCIPAL

Fig. 5.13. Pestafia tutores

5.6.1. Reunién Grupal

Se mostrara los horarios de todas las reuniones grupales.

INKCIO TUTORADO m TIPOS DE TUTORES USROS INFORMES
7B UTOR
= "& BUAP -IA(Anf‘mco &

£)REUNION GRUPAL Reunion Tutor — Tutorado
Faceltad do Cienoos de b Computacios
Viernes 2 de Mayo de 2014
WOERD | LI e LT
CURSOS n I WU U, | S e L S

oo L3 OBQY FLOOA B
M

T . OO,
i -

BAMCRALOUA DR | BAOA LG EARES | Meeo SRR
R XC 0 - WEATA
e

BUAP PRINCIPAL

CAOCMIZ EICEL B MO TSGR DN RSO ELeERr
A (e VL4 RTLOE
Ineeen 0 R
B T T e ]
"l £ [ e T s
el

TR IEYOERY | SOTIETEITEIMATL RIS Ry

Fig. 5.14. Reunion grupal



5.6.2. Cursos

Se mostrara los diferentes cursos de interés disponibles.

INICO TUTORADO m TPOS CE TUTORES LUBROS INFORMES m
alo Turor &
3 BUAP - ACADEMICO

e TUTORIAS

) CURSOS SISTEMA INTEGRAL

g, Benemérita Universidad Autonoma de Puebla
r\ib) Facultad de Ciencias de la Computacion ( 4 }
BUAP PRINCIPAL & INVITA
Cee ¢

0 FORMACION DE TUTORES
SITARIOS DEL NIVEL SUFPERIOR
ncias de la Computacion

Fig. 5.15. Cursos

5.6.3. Acceso a Sesion de Tutores

Al seleccionar “iniciar sesi6bn” se mostrara los campos de clave trabajador y
contrasenfa, la contrasefia por default sera “BUAP” si es su primera vez en iniciar
sesion.

Figura 5.16. Pagina de acceso a sesion de tutores



5.7. Menu de Tutores

Una vez que nos identifiquemos como profesor valido en el sistema, Se mostrara la
pagina que contiene el menu:

[LT=T+) TUTORADS NnenaY INSTRUNENTOS IREPORTE TOTAL FLAMINES PORTAFOLIO CHFSAN im0 (el

Fig. 5.7 Menu del Rol de Tutores

5.7.1. Inicio “Password”
Se mostrara el formulario donde podra actualizar el password, para tener mejor
seguridad de su informacion.

INCIO TUTORADOS FICHAS INSTRUMENTOS  REFORTE TOTAL EXAMENES FORTASCLIC t-

HORARDOS TUTORA

Introduzea Nueva clave...

Nusvo passwoed

Repite el password

Enviar || Liengiar

Fig. 5.17. Pagina de inicio password



5.7.2. Inicio “Horarios tutoria”
Se mostrara la opcion de afiadir, modificar y eliminar sus horarios de atencion de
tutorias.

MICIO TUTORADCA FICHAS INSTRUNENTOR  REPORTE TOTAL EXAMENES PORTAFOLIO ~ LA ELIGENIA ERIN
PASSWOGD
L3
Horarios
EUGENIA ERICA
Dia |Hora infeio Hora finall Lugar | Periodo|/Asio| Actividad o comentario
M 110 13 0 Cabiculo 14JOTONO (12013 Apovo en la elaborscidn de las Rutay Craticas acad
® |Jusvesfill 0 13:0 |Cuabiculo 14/ VERANO2014f Apovo en Tutonas

Fig. 5.18. Pagina inicio (horarios de tutoria)

5.7.3. Tutorados “Tutorados inicio”
Se mostrara los tutorados de inicio que le fueron asignados un tutor.

IO TUTORADOS FICHAS INSTRUMENTOS REPOATE TOTAL EXAVENEE FORTAFOUD CESAR S=80N SRR SEE S U Sl
LSTA
TUTORADOS BAJA
~

Tutorades de Inicio |

Matricula Nombre (11-;::. Seleccion H
poaT27an2 FAMIREZ TOLEDANO LESLY ESABEL 1012007 i
hoat2seee |RANCHEZ MENDOZA 1SRAEL [2_101_2007
200702576 |BaEz viDaLES RICARDO 2 _103_001
H121a30 [BARNA GONZALEZ JOSUK DANTEL 3_108_2091
b1 14087 HOLAROS ORTEOA LDWIN 3_105_2007
200716250 CANALES ROMERO AUGUSTO 3105 2007
hooT13597 CASTILLO RIVERA SET ISRAEL 2 105 2007
00719472 CORDOVA MORALES DAVID ALEXIS > 105 2007
hOIT14936 ESPINOSA ROJAS MARIA FERNANDA 2 105 2067
200719732 FLOSES CORTES GUSTAVO 21052007
l0aT15929 GALINDO POTRERD JADMIN 2 105 2007
R00T06746 GARCIA FEREZ MOSSES 2 105 2057
R00732414 GONZALEZ CHANTES MIGUEL ANGEL 2_10¢_3007
MNTIARR 7 WITIFRRET ARAGON SERGIO R;'\'F ‘;Ill‘ .‘I:ﬁ7

Fig. 5.19. P4gina que muestra la Lista de tutorados



5.7.4. Tutorados “Lista”

Se mostrara los tutorados actuales que tiene cada tutor.

IGO0 TUTORAD0S FEHAS NETRUMENTOS REPORTE TOTAL EXAMENES PORTAFOLD CERRAA SESON  IRIES

TUTDHADOS MO0

TUTOHADCS BALA

Fig. 5.20. Lista de tutorados actuales

5.7.5. Tutorados “Tutorados baja”
Se mostrara los tutorados dados de baja.

G0 TUTORADOS FiCHAs BOTIRUMENTON HEPCRTE TOTAL EAAMENE Y PORTAFOLIO L

TUTCRADOS MO

LISTA

Comentanos esviados

Fig. 5.21. Lista de tutorados dados de baja



5.7.6 Portafolio “Visita al tutor”

Se mostrara un formulario para llevar el registro de cada una de las problematicas
que pudiera tener un tutorado.

MO0 UTOSADOS fos NETRUMENTO: REPORTE TOTAL EXANENES

Visita al Tutor

Dates Generales

Mere. Tutor: VESUA CERVANTES EDGENA ERICA
*Perisds Frarmoem v
El prevents formato tione s fixalidad de dar g 2 lax idad. idax por ol 0 Jox tueerados, ¥ estahlecer lax

accaones de intervencid's que wan necesariay,

AcA mirmo o4 ol comprobaate de las seviones realicadas,

Licenciatura:

“Sistessa: Escolerzado Vv

Fig. 5.22. Portafolio visita al tutor

5.7.7 Portafolio “Plan accion tutorar”

Se mostrara un formulario para llevar el registro de las actividades por realizar en
las tutorias.

MO TUTORADOS NICHAS NETINENTOS REPOITE TOTAL EXANENEY PONTAFOLD f

TUTOR

PN DF V04

Plan acclon tutesal G v Naoulim

Plan Accion Tutoral

Datos Gemerales

Fig. 5.23. Portafolio plan accion tutoral



5.7.8 Portafolio “Plan de vida”

Se mostrara los datos de cada uno de los tutorados con respecto a su plan de vida.

INCXO TUTORADON icHasy NuTiRR NTON MEPORTE TOTAL EXAMENE S PORTAFOCO

VSITA AL TUTOR
PLAN DI VIDA

PLAM ACCION TUTORL

Tutorados - Plan de vida

2elacciane su Nombre

ABAD ESPRNOZA VERONICA e

Emvar | Lmpat

Fig. 5.24. Portafolio plan de vida

5.8 Pestafia Libros
Se mostrara libremente algunos libros de como llevar las accesorias.

2E Tutor &
* : BUAP - ACADEMICO

LIBROS DE TUTORIAS

Fig. 5.25. Libros de tutorias



Solo se le tiene que seleccionar en el menu de libros y podra disfrutar del libro

elegido
wacio TUTORADO TUTOR TIPOS DE TUTORES INFORMES
LIBROS
ESCUE NOLOGIA
| L 4 LA DE BlOL

8RO 0 ryropes 20

Fig. 5.26. Libros de tutorias

5.9 Pestafia Informes
Se mostrara un directorio donde podremos adquirir informes

. | m I e B
— ‘*& AP Iﬂgl’:mco & R

INFORMES

BUAP

r -
S P
INERVA
| . /
MC Ency Vers Cenvantes
CoOFDI0M 02 litoses
Teielonos (222) 2255500 ext 7224

Emal aeveraRcs busp me

Fig. 5.27. Informes



Conclusiones

A lo largo del diplomado se ensefié cdmo crear un sistema confiable, paso a paso
se compendio como se debian hacer las cosas para que este funcionara de una
manera optima.

En este trabajo se puso el mejor esfuerzo para realizar el sistema tal y como los
requerimientos del usuario, siempre se utilizd las metodologias mencionadas para
disminuir el margen de error en el sistema, fue gratificante que en las pruebas del
sistema mostro excelentes resultados como rendimiento, fiabilidad, anti-
redundancia en los datos, funcionabilidad, ademas de contar con una interface
bastante agradable.
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